UPAYA MENINGKATKAN MINAT DAN PRESTASI
BELAJAR SISWA DALAM PELAJARAN MATEMATIKA
PADA MATERI OPERASI HITUNG MELALUI METODE

BERMAIN KELASI| SD NEGERI WATESWONOBOYO
TEMANGGUNG

SKRIPS

Diajukan Kepada
Fakultas Sains dan Teknologi
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta
Untuk Memenuhi Sebagian Syarat Memperoleh Gelar
Sarjana Pendidikan Sains (S. Pd. Si)

Diajukan oleh:

USWATUN KHASANAH
NIM: 04430968-03

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA
FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
UNIVERSITASISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
YOGYAKARTA
2008



# Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-UINSK-BM-05-07 /RO

PENGESAHAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR
WNomor : UIN.02/D.5T/PP.01,1/2547/2008

SkripsifTugas Akhir dengan judul 1 Upaya Meningkatkan Minat Dan Prestasi Belajar Siswa
Dalam Pelajaran Matematika Pada Materi Operasi
Hitung Melalui Metode Bermain Kelas I SD Negeri
Wates Wonoboyo Temanggung.

Yang dipersiapkan dan disusun cleh

Nama i Uswatun Khasanah
NIM ) 1 D4430068-03
Telah dimunagasyahkan pada : 18 Desemher 2008
Nilai Munagasyah S

Dan dinyatakan telah diterima oleh Faku!tas Satns dan Teknal'bgl UIN Sunan Kalijaga

rim MUNAQASYAH :

Mucl Abrori, S,5i, M.Kom Sri Utami Zuliana, M.5¢
NIP. 93247 NIP. 150301491

Yogyakarta, 24 Desember 2008
UIN Sunan I{aluaga




@ Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga FM-UINSK-BM-05-03 / RO
SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI / TUGAS AKHIR

Hal
Lamp :

Kepada

Yth.Dekan Fakultas Sains dan Teknelogi
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Di Yogyakarta

Assalamualailum wr.wb
Setelah membaca, meneliti, memberikan petunjuk dan mengoreksi serta

mengadakan perbaikan seperlunya, maka kami selaku pembimbing berpendapat

bahwa skripsi Saudara:
Nama : Uswatun Khasanah
NI : 04430968-03
Judul Sripsi : Upaya meningkatkan minat dan prestasi belajar siswa

dalam pelajaran matematika pada materi operasi hitung
melalui metode bermain kelas 1 SD Negari Wates
Wonoboyo Temanggung
sudah dapat diajukan kembali kepada Fakultas Sains dan Teknologi
Jurusan/Program Studi Pendidikan Matematika UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Strata Satu dalam
Pendidikan Matematika.
Dengan ini kami mengharap agar skripsiftugas akhir Saudara tersebut di atas
dapat segera dimunaqasyahkan. Atas perhatiannya kami ucapkan terima kasih,

Wassalamu afaikum wr.wh

Yogyakarta, 03 Desember 2008
Pembimbing [,

| A

\) i
Sumarvanta, M.Pd
NIP. 1J2252822




@ Universitas |slam Negeri Sunan Kalijana Fivi-UINSK-BM-05-03 / RO
SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI/ TUGAS AKHIR

Hal
Lamp :

Kepada

Yth.Dekan Fakultas Sains dan Teknologi
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Di Yogyakarta

Assalamualaikum wr.wb
Setelah membaca, meneliti, memberikan petunjuk dan mengoreksi scrta
mengadakan perbaikan seperlunya, maka kami selaku pembim'ing berpendapat

bahwa skripsi Savudara:

Nama : Uswatun Khasanah
NIM : 04430968-03 :
Judul Sripsi : Upaya meningkatkan minat dan prestasi belajar siswa

dalam pelajaran I:natematilca pada materi operasi hitung
melalui metode bermain kelas 1 SD Negeri Wates
Wonoboyo Temanggung
sudah dapat diajukan kembali kepada Fakultas Sains dan Teknologi
Jurusan/Program Studi Pencidikan Matematika UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Strata 3atu dalam
Pendidikan Matematika.
Dengan ini kami mengharap agar skripsi/tugas akhir Saudara tersebut di atas
dapat segera dimunagasyahkan. Atas perhatiannya kami ucapkan terima kasih.

Wassalam alaikum wrowh

Yogvakarta, 03 Desember 2008
Pembimbing 11

Dra. Endang Sulistyowati
NIP. 150292317



Surat Pernyataan Keaslian Skripsi

Y ang bertanda tangan di bawah ini:

Nama - Uswatun Khasanah

NIM D 04430968-03

Program Stuc'i : Pendidikan Matematika

Fakultas o Sains dan Teknologi

Menyatakan dengan sesunpguhya dan scjuj. nya bahwa skripsi saya yang
berjudul;

UPAY A MENINGRKATEAN MINAT DAN PRESTAST BELAJAR SISWA
DALAM PELAJARAN MATEMATIKA PADA MATERI OPERASI HITUNG
MELALUL METODE BERMAIN KELAS | 5D NEGERI WATES
WONOBOYO TEMANGGLING

Adalah asli hasil karya dari penclitian saya sendin dan bukan plagiat hosil Karya
arans lain,

- Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Yopyakara, O3 Desember 2008
Yang e vatakan

[:hnx‘\ \\ .1'\ y
II

U\"I-.ill.lrl KI].I\EIII |y
.\[M.D—HJ[J‘JGR 03




MOTTO

Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan
(QS. Al-Insyiroh: 6)



PERSEMBAHAN

Karya ini KupersembahKan Kepada:
Almamater Tercinta
Program Studi PendidiKan MatematiKa

Fakultas Sains dan TeKnologi

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta



ABSTRAK

Upaya meningkatkan minat dan prestasi belajar siswa dalam pelajaran
matematika pada materi operas hitung melalui metode bermain kelas | SD
Negeri Wates Wonoboyo Temanggung
Uswatun Khasanah
04430968-03
Skripsi
Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga Y &gyia

2008

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui impleraehimetode bermain
sebagai upaya meningkatkan minat dan prestasiabetajnat siswa dalam
pelajaran matematika pada materi operasi hitungeths | SD Negeri Wates
Wonoboyo Temanggung.

Penelitian ini merupakan penelitian tindakan kelasgan subyek penelitian
adalah siswa kelas | di SD Negeri Wates Wonoboyo arggung Tahun
Pelajaran 2008/2009. Jumlah siswa 20 orang. Pejalmiamatematika dengan
menggunakan metode bermain dilaksanakan dengarelbeniok. Pembagian
kelompok disesuaikan dengan ketentuan jumlah pewt@isam permainan yang
akan digunakan. Pengumpulan data dilakukan denganggonakan lembar
observasi, wawancara terstruktur, catatan lapangstuyntentasi, kartu senyum
dan tes. Analisis data dilakukan secara deskriptiflitatif dan kuantitatif.
Analisis data kualitatif dengan melalui beberapagkah yaitu: pengumpulan
data, reduksi data, display data dan pengambilaimipailan. Analisis data
kuantitatif data hasil observasi minat siswa dengemghitung persentase tiap
indikator dari lembar observasi, skor hasil tesidtdihan soal siswa dianalisis
dengan membuat tabulasi dan persentase.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: (1) Hal-hal yangmbuat siswa
merasa berminat dalam pembelajaran matematika demgaggunakan metode
bermain yaitu: adanyeeward berupa pujiangpplause penguat, maupun hadiah
langsung, guru lebih banyak memotivasi siswa, méeakim suasana
pembelajaran yang aktif dan menyenangkan, bermagacam permainan yang
digunakan, soal-soal yang bergambar dan berbergukginan, berbagai media
yang cukup variatif, dan kartu senyum yang menafR) Pembelajaran
matematika dengan metode bermain dapat meningkatkaat belajar siswa
kelas |. Pada siklus | persentase minat belajavasisebesar 64,77 % dengan
kategori tinggi, pada siklus Il persentase seb@8&5 % dengan kategori tinggi,
dan pada siklus Il persentase minat belajar siselzesar 86,03 % dengan
kategori sangat tinggi. Hasil penempelan kartu senpada siklus |, persentase
siswa yang menempel gambar senyum sebesar 74,84d%,siklus 1l sebesar
92,51 % dan pada siklus Ill sebesar 100 %. Haberarti bahwa semua siswa
merasa senang setelah akhir tindakan dengan memggumetode bermain. (3)
Pembelajaran matematika dengan menggunakan metadenain dapat
meningkatkan prestasi belajar siswa kelas |. Padassl skor rata-rata kelas
sebesar 60,00, siklus Il sebesar 71,00 dan siklssbesar 82,50.

Kata kunci: Metode Bermain, Operasi Hitung, Minat dan Prestasi

Vi
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan pada dasarnya merupakan pengembangapesutaya
manusia. Melalui pendidikan, kita ingin menghasilkaanusia Indonesia
yang berkualitas. Manusia yang berkualitas dildheat segi pandidikan telah
terkandung secara jelas dalam Tujuan PendidikaroNalsiMenurut Undang-
undang No.20 Tahun 2003 tentang Sistem pendidikasioNal, Tujuan
Pendidikan Nasional dirumuskan sebagai berikut:

Tujuan pendidikan nasional adalah “untuk berkemhgagpotensi

peserta didik agar menjadi manusia yang berimarbdaakwa kepada

Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat, berit@kap, kreatif,

mandiri, dan menjadi warga Negara yang demokratista se

bertanggung jawab”.

Peserta didik atau siswa agar dapat mencapai TuRerdidikan
Nasional yang telah ditentukan, maka diperlukan wahyang dapat
digambarkan sebagai kendaraan. Dengan demikian [ejarb@ matematika
dapat digunakan sebagai media untuk mencapai Tieadidikan Nasional.
Matematika merupakan mata pelajaran yang selajarlén di setiap jenjang
pendidikan. Pada kenyataannya, yang terjadi saatmé@nunjukkan bahwa
mata pelajaran matematika tidak begitu diminathqglara siswa. Sampai saat
ini hanya kalangan siswa-siswa tertentu saja yangyui&i pelajaran

matematika. Sebagian siswa menganggap bahwa mataradtakah pelajaran

yang sulit dan menakutkan seolah-olah matematik@abdmomok yang

! Dinn WahyudinPengantar Pendidikgr(Jakarta: Penerbit Universitas Terbuka, 2008, A9



menyeramkan.Lebih memprihatinkan lagi bahwa hasil prestasi sisWwa
bidang matematika masih relatif rendah.

Berdasarkan observasi yang telah peneliti laksaatiakelas | SD
Negeri Wates, masih banyak permasalahan yang ditelalam proses
pembelajaran diantaranya guru masih menggunakartegirpembelajaran
yang monoton, hampir tanpa variasi kreatif. Penaela masih
menggunakan metode ekspositori sehingga mencatat ndenerangkan
menjadi dominan dalam belajar di kelas. Guru kuramgngembangkan
kegiatan pembelajaran yang beragam untuk siswalnyaaliskusi, tanya
jawab, demonstrasi dan strategi-strategi pembefajendentu sesuai dengan
tujuan pembelajaran.

Disamping itu guru jarang menggunakan atau memtkaaamedia
dalam membantu menanamkan konsep-konsep matempéilahal dengan
menggunakan media dapat membantu pemahaman sissvea Sekolah
Dasar (SD) umumnya berkisar antara 6 atau 7 talanmpa 12 atau 13 tahun.
Menurut Pieget, mereka berada pada fase operadionitet. Kemampuan
yang tampak pada fase ini adalah kemampuan dalasegiberpikir untuk
mengoperasikan kaidah-kaidah logika, meskipun d@érilengan obyek yang
konkref. Dari usia perkembangan kognitif, siswa SD masitkaerdengan
obyek konkret yang dapat ditangkap oleh panca @der

Pada pembelajaran matematika, siswa memerlukarbatati berupa

media, dan alat peraga yang dapat memperjelas &g akan disampaikan

2 Observasi di kelas | SD Negeri Wates Wonoboyo padggal 14 April 2008
% HerumanModel Pembelajaran Matematika di Sekolah DagBandung: PT Remaja
Rosdakarya,2007),him.1



oleh guru sehingga lebih cepat dipahami dan dintéingleh siswa. Proses
pembelajaran yang jarang atau bahkan tidak menggonanedia akan
membuat siswa menjadi jenuh dan tidak mampu merssika agar lebih
berminat untuk belajar matematika.

Pelajaran matematika di mata sebagian besar sibMdegeri Wates
itu membosankan, rumit dan siswa sering tidak mihge materi yang
dipelajarinya untuk apa. Hal ini ditunjukkan paddisge kali pelajaran
matematika, sebagian besar siswa tidak semangan alaéngikuti pelajaran.
Setiap kali pelajaran matematika, guru menggunakaktu pelajaran 35
menit untuk membahas pekerjaan rumah dalam waktmett, memberikan
pelajaran baru dalam waktu 10 menit dan memberikgas kepada siswa
dalam waktu 5 menit. Hal ini juga membuat siswa menp$an dalam
mengikuti pelajaran. Sebagian besar siswa berkéda kelajaran matematika
rumit, karena banyak rumus-rumus yang harus dikafidl Ada sebagian
siswa yang merasa takut ketika pelajaran matemdtik&erlihat ketika guru
menerangkan, siswa cenderung diam, ketika ditanydals jelas belum?”,
siswapun tidak menjawab. Dan akhirnya ketika siswaurdis untuk
mengerjakan soal, maka jawaban sebagian besar siasih salah.

Permasalahan lain yang juga terlihat pada saat gqajakan
matematika, sebagian siswa tidak mengerjakan tugasRR yang diberikan
oleh guru pada saat pelajaran matematika sebelunkigtika siswa ditanya

alasan tidak mengerjakan, ada siswa yang menjawah&éupa kalau ada PR

4 Wawancara dengan siswa SD Negeri Wates Wonobaje teaggal 21 April 2008



bahkan ada yang menjawab tidak tahu kalau ada Rfa 2t pembelajaran
siswa juga cenderung melakukan aktifitas lain yaighl menarik perhatian
siswa sehingga siswa tidak terpusat penuh pada relajan penjelasan yang
disampaikan oleh guru. Ada yang menggambar, corat-db kertas, bermain

dengan benda-benda yang ada di meja, bahkan adp bembicara dan

bercanda dengan teman sebangku di dalam kelas.

Kurang aktifnya siswa saat pembelajaran matematidartgsung,
ditunjukkan dengan siswa hanya melakukan sesuatuapabila sudah
diperintahkan oleh guru. Jika guru menerangkan gaménulis, siswa baru
akan menulis jika guru sudah mengatakan “ayo imiad#at!”. Semangat siswa
masih rendah untuk maju ke depan untuk mengerja&ah alasan tidak mau
karena takut salah jawabannya

Banyaknya permasalahan yang ditemukan pada saabefsaran
matematika ini berarti bahwa pembelajaran matematikeelas | SD Negeri
Wates kurang berhasil. Kenyataan ini didukung ketileneliti wawancara
dengan beberapa siswa kelas | SD Negeri Watebagian besar siswa
mengatakan bahwa pelajaran matematika sulit danakoghan. Sebagian
besar siswa juga mengatakan bahwa setiap kali dindakagan mendapat
nilai dibawah 6. bahkan setelah diadakan perbaikasimjuga belum ada
peningkatan nilai.

Rendahnya prestasi tidak hanya terjadi di kelaajd, getapi terjadi

sampai pada tingkat-tingkat selanjutnya yaitu sarkgkas VI. Kenyataan ini

® Wawancara dengan siswa kelas | SD Negeri WatesoWaywo pada tanggal 21 April 2008



ditunjukkan pada saat diadakan latihan ujian umgnghadapi Ujian Akhir
Sekolah Berstandar Nasional yang diselenggarakamdsétu kecamatan, SD
Negeri Wates mendapat peringkat 13 dari 21 SD/Mpyada di kecamatan
Wonoboyd. Sedangkan pada saat Ujian Akhir Sekolah BerstaNdaional,
prestasi belajar siswa kelas VI juga belum memuaski#lai Ujian Akhir
Sekolah Berstandar Nasional (UASBN) Tahun Pelajara@7/2008 SD
Negeri Wates adalah sebagai berikut:

Tabel 1.1 Nilai UASBN Mata Pelajaran Matematika
SD Negeri Wates Tahun Pelajaran 2007/2008

No Peserta Nilai No Peserta Nilai

UASBN Matematika UASBN M atematika
23-529-001-8 6,75 23-529-007-2 8,00
23-529-002-7 4,75 23-529-008-9 5,00
23-529-003-6 4,75 23-529-009-8 8,00
23-529-004-5 6,00 23-529-0010-7 5,75
23-529-005-4 7,00 23-529-0011-6 8,50
23-529-006-3 8,50 23-529-0012-5 5,50

Peringkat SD Negeri Wates dilihat dari hasil Ujianh&kkSekolah Berstandar
Nasional ( UASBN ), mendapat peringkat 15 dari 21 MiDyang ada di
kecamatan Wonoboyo. Kondisi tersebut perlu ditandesegala aspek mulai
dari kelas awal yaitu kelas | agar prestasi sisw&iNegeri Wates lebih
meningkat. Keberhasilan belajar siswa di kelas awalitu kelas 1 sangat
penting untuk mendasari kegiatan belajar di ketdaskselanjutnya

Mata pelajaran matematika yang diajarkan pada sapemdidikan
kelas | Sekolah Dasar meliputi aspek bilangan, géordan pengukuran.
Salah satu pokok bahasan bilangan yang diajark&elds | Sekolah Dasar

adalah operasi hitung yang meliputi penjumlahan dasngurangan.

® wawancara dengan Kepala Sekolah SD Negeri Watemkvyo pada tanggal 29 Mei 2008



Sedangkan operasi hitung untuk perkalian dan peiabagntuk kelas |
Sekolah Dasar belum diajarkan. Meskipun hanya daesam operasi hitung
yang diajarkan, akan tetapi dalam kenyataannyaasisslas | SD Negeri
Wates masih kesulitan untuk mempelajarinya. Saddh Bukti bahwa siswa
kelas | SD Negeri Wates masih kesulitan untuk meajgeloperasi hitung
penjumlahan dan pengurangan, terlihat pada setiaprgengadakan ulangan
harian, nilai yang dicapai siswa belum memuaskami. €apat kali diadakan
ulangan, siswa yang mendapat nilai dibawah 6 mend&($ad - 70% dari
jumlah siswa.

Berbagai permasalahan di SD tersebut perlu dia@esngan
menerapkan metode pembelajaran disesuaikan demggatt perkembangan
anak. Salah satu metode yang tepat dalam perkembamak adalah dengan
bermain. Topik-topik dalam pelajaramatematika dapat disajikan dalam
bentuk permainan, yang lebih dikenal dengan pemmaimatematika.
Permainan matematika sangat potensial untuk memdukkeberhasilan
pembelajaran matematika. Menurut Ruseffendi manfsatmainan dalam
pelajaran matematika terutama uritug) menimbulkan dan meningkatkan
minat belajar; dan b) menumbuhkan sikap yang baikadap matematika.
Disamping itu, sebagai kegunaan tambahan, permanzematika itu dapat
dikaitkan dengan mengembangkan konsep, untuk fatteéerampilan, untuk
penguatan, untuk memupuk kemampuan pemahaman, ypeolecahan

kemampuan pemahaman dan untuk mengisi waktu segdigiduran).

" Drs.Darhim Work Shop Matematiki@akarta: Dep Dik Bud, 1992) him.296.



BAB V
PENUTUP

A. KESIMPULAN

Berdasarkan pada hasil penelitian dan pembahasd@® dapat diambil

kesimpulan sebagai berikut:

1.

Implementasi metode bermain pada pembelajaran ratitemdi kelas |
SD Negeri Wates Wonoboyo Temanggung dilaksanakangaten
berkelompok. Pembagian kelompok disesuaikan dekgtmtuan jumlah
pemain yang akan digunakan pada saat pembelagaranmenyampaikan
tujuan pembelajaran, jenis permainan yang akanndigan dan aturan
mainnya. Pada saat pembelajaran matematika dengarmggomakan
metode bermain, siswa merasa lebih berminat danngiestkan prestasi
belajar siswa. Hal tersebut disebabkan oleh bebdrapsebagai berikut:
a. Adanyarewardberupa pujian: bagus kamu pintapplause penguat:
tingkatkan terus belajarnya, maupun hadiah langbengpa alat tulis.
b. Guru lebih banyak memotivasi siswa: ibu yakin kamastp bisa

mengerjakan.

c. Guru menciptakan suasana pembelajaran yang aktih da

menyenangkan.

d. Bermacam-macam permainan yang digunakan vyaitu pesma
dengan menggunakan gambar kumpulan benda-baendder 11-
20, teka-teki angka, huruf Yywho has? kartu millenium ular angka

dan permainan pengurangan.
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e. Soal-soal yang bergambar dan berbentuk permainan.
f. Berbagai media yang cukup variatif yaitu kertas ilaaberwarna,
potongan kertas bufallow berwarna, papan gabu&azeng merah.
g. Kartu senyum yang menarik, dikarenakan siswa bazngenal dan
mempergunakan kartu senyum.
Semua hal tersebut di atas yang dapat menumbuhikeat belajar siswa,
sehingga dengan adanya minat belajar yang tindgirapkan keaktifan
siswa akan lebih meningkat dan prestasi belajamsjgsga meningkat.
. Pembelajaran matematika dengan metode bermain dagpaingkatkan
minat belajar siswa kelas | SD Negeri Wates Wonobbgmanggung.
Pada siklus | persentase minat belajar siswa sel#s@7 % dengan
kategori tinggi, pada siklus Il persentase seb@8#&5 % dengan kategori
tinggi, dan pada siklus Ill persentase minat belsigwa sebesar 86,03 %
dengan kategori sangat tinggi. Selain itu, mindajbe siswa dapat juga
dilihat dari hasil penempelan kartu senyum dari ingamasing siswa
mengenain perasaan setelah pelajaran matematikesaisel Hasil
penempelan kartu senyum yang menempel gambar serselaiu
mengalami peningkatan di setiap siklus. Pada siklysersentase siswa
yang menempel gambar senyum sebesar 74,84 %, s 16 sebesar
92,51 % dan pada siklus Il sebesar 100 %. Habamarti bahwa semua
siswa merasa senang setelah akhir tindakan dengaggomeakan metode

bermain.
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3. Pembelajaran matematika dengan menggunakan metdeain dapat
meningkatkan prestasi belajar siswa kelas | SD Najetes Wonoboyo
Temanggung. Pada siklus | skor rata-rata kelasssel®0,00, siklus Il
sebesar 71,00 dan siklus Ill sebesar 82,50.

B. SARAN
Berdasarkan hasil penelitian ini, ada beberapansamag dapat diajukan
antara lain:

1. Guru diharapkan dapat menggunakan metode bermaisebdgai salah
satu alternatif metode pembelajaran.

2. Bagi peneliti lain yang berkeinginan untuk mengaaagenelitian serupa
dapat mengembangkan penelitian ini tidak hanya radadh tentang

upaya meningkatkan minat dan presatasi matemadj&a s
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LAMPIRAN 1

Rencana Pelaksanaan pembelajaran
(RPP)



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

I. ldentitas Mata Pelajaran

1. Satuan Pendidikan : SD Negeri Wates
2. Mata Pelajaran : Matematika
3. Kelas / Semester /1
4. Waktu : 2 x 35 Menit
5. Materi Pokok : Operasi hitung bilangan (1 —20)
6. Pertemuan Ke- 01
[I. Standar Kompetensi : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan
bilangan sampai 20
[ll. kompetensi Dasar : - Membilang banyak benda
- Mengurutkan banyak benda
IV. Indikator : - Membilang atau menghitung secara urut
- Menyebutkan banyak benda
V. Alat / Media 8 gambar benda—benda (buah strowbery dan pensil)

masing-masing berjumlah 11 — 20, kertas manila

dan doubletipe.

VI. Strategi Pembelajaran

1. Kegiatan Awal

a.
b.

Membuka pelajaran dengan berdo’a bersama

Mengingat materi sebelumnya dengan tanya jawabdambilangan 1
sampai 10.

Guru membuka pembelajaran dengan bertanya : “gedetakkan 11
buku di meja. Siswa disuruh untuk menghitung befjapaah buku
yang ada di meja ibu guru? .

Siswa diberi kesempatan untuk memikirkan jawabannya.

Guru menyuruh beberapa siswa untuk menentukan gEwgh.

Guru menambahkan buku di meja satu persatu, 12,d8npai 20.



2. Kegiatan Inti

a.

Masing-masing siswa mengambil satu gambar benda yalaip

disediakan.

Guru menyuruh setiap siswa yang memegang gambarsgang untuk
berkelompok jadi satu.

Setiap siswa disuruh untuk menyebutkan banyak bpada gambar
yang telah dipegang oleh masing-masing siswa.

Dalam satu kelompok, siswa yang memegang gambarabaeagan
jumlah sedikit disuruh untuk menempelkan padaasestang telah
disediakan disebelah kiri, kemudian disusul dengambar dengan
jumlah diatasnya sampai gambar dengan jumlah pbhngak terletak
paling kanan.

Guru menyuruh tiap kelompok untuk mewakilkan siswatula

menghitung secara urut dari gambar yang telah giéndikertas
tersebut didepan kelas.

Guru berkeliling membantu kelompok siswa yang késul untuk

mengurutkan dan menghitung gambar benda.

Guru menjelaskan cara menulis lambing bilangan miasing-masing
banyaknya benda dalam gambar tersebut secara urut.

Setiap siswa diberi kartu gambar benda yang junylalii sampai 20,
kemudian disuruh untuk memilih lambang bilanganggag sesuai
dengan jumlah gambar disamping dengan cara merahda tsilang
lambang bilangannya tersebut..

Hasil dari pekerjaan masing-masing siswa dikumpulkada guru.

3. Kegiatan Akhir

a.
b.

C.

Siswa diberi kesempatan untuk bertanya.

Guru menyimpulkan dari materi yang telah disampaika

Guru memberikan pekerjaan rumah, yaitu menuliskamblng
bilangan dari gambar yang diberikan.

Mengakhiri pelajaran dengan berdo’a



VII. Metode . Tanya jawab, bermain dengan gambar, diskusi

kelompok, presentasi dan penugasan

VIIl. AssesmentPenilaian) :
1. Penilaian proses, meliputi keaktifan tiap siswa, &empuan menjawab
pertanyaan.

2. Penilaian hasil, meliputi hasil nilai dari tugas)gsekerjaan rumah.

IX. Daftar Pustaka :
- Handoko.Tri.Terampil Matematika,lJakarta: Yudhistira, 2006
- Surya, YohanesMatematika itu AsyikJakarta : PT. Armandelta Selaras,
2006
- Wati, dkk.Belajar Matematika 2Semarang: PT. Mandira, 2007

Wates, Agustus 2008
Mahasiswa Peneliti Guru Kelas

Uswatun Khasanah F. Suwanti
NIM: 04430968-03 NIP.131546430




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)
I. ldentitas Mata Pelajaran
1. Satuan Pendidikan : SD Negeri Wates

2. Mata Pelajaran : Matematika
3. Kelas / Semester /1
4. Waktu : 2 x 35 Menit
5. Materi Pokok : Operasi hitung bilangan (1 —20)
6. Pertemuan Ke- 2
[I. Standar Kompetensi : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan
bilangan sampai 20
[ll. kompetensi Dasar : - Membilang banyak benda
- Mengurutkan banyak benda
IV. Indikator : - Membandingkan dua bilangan melalui istilah
lebih besar, lebih kecil atau sama besar.
V. Alat / Media 20 setnumber card11-20) berwarna merah muda

dan 20 setlot card(11-20) berwarna kuning.
VI. Strategi Pembelajaran
1. Kegiatan Awal

a. Membuka pelajaran dengan berdo’a bersama

b. Mengingat materi sebelumnya dengan membahas pakegaah.

c. Guru membuka pembelajaran dengan bercerita : “lémpoanyai
permen 12 dan Santi mempunyai 14 permen, permpa g&ng lebih
banyak?.

d. Siswa diberi kesempatan untuk memikirkan jawabannya.

e. Guru menyuruh beberapa siswa untuk menentukan gwgh.

f. Guru: “jadi mana yang lebih besar, 12 atau 14?”

2. Kegiatan Inti
a. Guru menyuruh salah satu siswa untuk maju dan meng@mset

number card dan 2 setdot card Siswa tersebut memainkannya



permainamumber 11-2(ersama guru di depan kelas sebagai contoh
sebelum masing-masing siswa/kelompok memperagakalirise

b. Setiapnumber carddandot carddiletakkan/ditata diatas meja dengan
muka di bawah dengan susunan baris dan colom, ndisalsun
menjadi 5 baris dan 4 kolom.

c. Siswa mendapat giliran untuk membuka satumber carddan guru
membuka satdot cardpada waktu yang bersamaan.

d. Guru dan siswa melihat bilangan yang ada dalam mpasasing kartu
yang dibuka tersebut, kemudian membandingkan abtkmagan yang
ada dikartu tersebut lebih besar, lebih kecil stna besar.

e. Guru atau siswa yang membuka kartu dengan nilag Yeloih besar,
maka akan menyimpan kedua kartu yang telah dibetsebut. Jika
dua kartu yang dibuka oleh guru dan siswa secasaimaan tersebut
bernilai sama, maka guru menyimpan satu kartu dawasjuga
menyimpan satu kartu.

f. Guru dan siswa membuka satu persatu kartu sampti kabis,
dengan aturan permainan seperti pada point oy @ diatas.

g. Guru atau siswa yang menyimpan kartu lebih banyaklahd
pemenangnya.

h. Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok sebangkus(2as Guru
menugaskan setiap kelompok untuk mengambil alatseétziumber
card dan 2 setlot carg yang telah disediakan.

i. Masing-masing kelompok disuruh untuk memainkan pémam
number 11-20yang sudah dicontohkan oleh guru dan siswa
sebelumnya.

j- Guru berkeliling untuk membantu kelompok yang kianl dalam
bermain.

k. Beberapa kelompok disuruh untuk memainkan lagighidekelas, guru
dan kelompok siswa yang lain memperhatikan

3. Kegiatan Akhir
a. Siswa diberi kesempatan untuk bertanya.



b. Guru menyimpulkan dari materi yang telah disampaika
c. Guru memberikan pekerjaan rumah, yaitu membandmdkangan
antar 11 sampai 20 dengan istilah lebih besarh l&bcil atau sama
besar.
d. Mengakhiri pelajaran dengan berdo’a
VII. Metode . Tanya jawab, bermaimumber 11 - 20dan
penugasan
VIIl. AssesmentPenilaian) :
1. Penilaian proses, meliputi keaktifan tiap siswa, &empuan
membandingkan bilangan.
2. Penilaian hasil, meliputi hasil nilai dari pekenaamabh.
IX. Daftar Pustaka :
- Handoko.Tri.Terampil Matematika ,1Jakarta: Yudhistira, 2006.

- Surya, YohanesVatematika itu AsyikJakarta : PT. Armandelta Selaras,

2006
Wates,  Agustus 2008
Mahasiswa Peneliti Guru Kelas
Uswatun Khasanah F. Suwanti

NIM: 04430968-03 NIP.131546430



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)
I. ldentitas Mata Pelajaran
1. Satuan Pendidikan : SD Negeri Wates

2. Mata Pelajaran : Matematika
3. Kelas / Semester /1
4. Waktu : 2 x 35 Menit
5. Materi Pokok : Operasi hitung bilangan (1 —20)
6. Pertemuan Ke- 3
[I. Standar Kompetensi : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan
bilangan sampai 20
[ll. kompetensi Dasar : - Membilang banyak benda
- Mengurutkan banyak benda
IV. Indikator : - Mengurutkan sekelompok bilangan yang berpola
teratur dari terkecil atau terbesar.
V. Alat / Media 6 set teka-teki angka

VI. Strategi Pembelajaran
1. Kegiatan Awal

a. Membuka pelajaran dengan berdo’a bersama

b. Mengingat materi sebelumnya dengan membahas paketjanah.

c. Guru membuka pelajaran mengurutkan sekelompok dalardengan
bertanya: “ibu guru membawa angka 12,15,13 darcdi4a siapa yang
bisa mengurutkan bilangan ini dari yang terkecil?”

d. Siswa diberi kesempatan untuk memikirkan jawabannya.

e. Guru menyuruh beberapa siswa untuk menentukan gEwgh

2. Kegiatan Inti

a. Guru menunjukkan satu contoh teka-teki angka yatehtdisiapkan
pada semua siswa.

b. Guru menjelaskan cara memainkan teka-teki angkdy yaengisi

angka yang sesuai dengan angka yang lebih kedillelbéh besar agar



dalam satu baris atau satu kolom merupakan sekelorbpjangan

secara urut dari yang terkecil atau terbesar.

a
12 13 b
15 €
c 17 18
d 1€ 17

. Guru menjelaskan cara mengisi kotak a, b, c, ded@engan angka
yang sesuai yaitu dengan menuliskan angka yanly ketuil atau lebih
besar agar sekelompok bilangan itu menjadi urutmician guru
mengisikan angka yang sesuai itu didalam kotak-tekisangka.

. Siswa dikelompokkan menjadi 5 kelompok. Masing-masielompok
siswa diberi teka-teki angka dan disuruh untuk mekgiikan bersama
angka berapa yang sesuai untuk diisikan pada kgéorg belum terisi.
Nama dari satu kelompok disuruh untuk menuliskakadan atas pada
teka-teki angka tersebut.

. Guru berkeliling membantu setiap kelompok yang kesu dalam
mengisi teka-teki angka tersebut.

Masing-masing kelompok disuruh untuk menempelkasil pgngisian
teka-teki angka tersebut di dinding dengan dibaralf antara tiga
sampai empat langkah.

. Semua anggota dari masing-masing kelompok berdigpdn teka-
teki angka yang ditempel di dinding, dengan ketemiikelompok 1
berdiri di depan hasil pengisian teka-teki angkai #alompok 2,
sedangkan kelompok 2 berdiri di depan hasil peagistka-teki angka
dari kelompok 3, begitu seterusnya sampai yandkhar&elompok 5
nantinya akan berdiri di depan hasil pengisian -teka angka dari
kelompok 1.

. Guru mengoreksi hasil pekerjaan dari masing—mdsatmmpok siswa

secara bersama-sama. Masing-masing kelompok mebhipatkah



jawaban pengisian angka dari kelompok yang dikorélesiar atau
salah.

i. Setiap guru mengoreksi satu kotak teka-teki angkamudian guru
bertanya kepada masing-masing kelompok jawabanigi@ngangka
sudah benar atau salah.

j.  Teka-teki angka setelah selesai dikoreksi, seti#pnkpok diberi teka-
teki angka yang masing-masing kelompok berbeda myae
kemudian disuruh untuk menyelesaikan secara kelekmpo

k. Masing-masing kelompok mempresentasikan hasi diskals

3. Kegiatan Akhir

a. Siswa diberi kesempatan untuk bertanya.

b. Guru menyimpulkan dari materi yang telah disampaika

c. Guru memberikan pekerjaan rumah, yaitu semua sissumuth untuk
mengulang pelajaran yang sudah dipelajari untukngaa pada
pertemuan berikutnya.

d. Mengakhiri pelajaran dengan berdo’a

VII. Metode . Tanya jawab, bermain teka-teki angka, diskusi
kelompok, presentasi dan penugasan

VIIl. AssesmentPenilaian) :

1. Penilaian proses, meliputi keaktifan tiap siswakdkepakkan dalam

berkelompok.

2. Penilaian hasil, meliputi hasil nilai dari tugas.

IX. Daftar Pustaka :
- Handoko.Tri.Terampil Matematika ,lJakarta: Yudhistira, 2006

- Surya, YohanesMatematika itu AsyikJakarta : PT. Armandelta Selaras,

2006

Wates, Agustus 2008
Mahasiswa Peneliti Guru Kelas
Uswatun Khasanah F. Suwanti

NIM: 04430968-03 NIP.131546430



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

I. ldentitas Mata Pelajaran

1. Satuan Pendidikan : SD Negeri Wates
2. Mata Pelajaran : Matematika
3. Kelas / Semester /1
4. Waktu : 2 x 35 Menit
5. Materi Pokok : Operasi hitung bilangan (1 —20)
6. Pertemuan Ke- 24
[I. Standar Kompetensi : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan
bilangan sampai 20
[ll. kompetensi Dasar : - Membilang banyak benda
- Mengurutkan banyak benda
IV. Indikator : - Membilang atau menghitung secara urut
- Menyebutkan banyak benda
- Meamgingkan dua bilangan melalui istilah
lebih besar, lebih kecil atau sama besar.
- Mrmutkan sekelompok bilangan yang berpola
teratur dari terkecil atau terbesar.
V. Alat / Media Soal tes atau latihan soal

VI. Strategi Pembelajaran

1.

Kegiatan Awal

a. Membuka pelajaran dengan berdo’a bersama

b. Guru bertanya pada siswa “sudah siap untuk merigerjees / latihan
soal?”.

c. Memberi kesempatan pada siswa untuk bertanya kentaiang
materi yang sudah diajarkan dari pertemuan-pertanyang sudah

dilalui.



2. Kegiatan Inti

a. Guru mengatur posisi tempat duduk dari masing-ngassiswa,
masing-masing siswa dalam satu bangku duduk denipani ¢arak,
tidak boleh duduk terlalu dekat.

b. Guru membagika soal tes kepada masing-masing sismak u
dikerjakan.

c. Selama siswa mengerjakan tes, guru mengawasiatndetlas dengan
berkeliling disamping tempat duduk siswa.

d. Setelah semua siswa selesai mengerjakan tes, j;asiban disuruh
untuk dikumpulkan di meja guru.

e. Guru mengulas sedikit dari soal tes yang sudalrjdika@n. Kemudian
bertanya pada siswa: “dari hasil tes tadi, kira-kiegpa yang mendapat
nilai 100.

3. Kegiatan Akhir

a. Mengakhiri pelajaran dengan berdo’a
b. Siswa disuruh untuk membawa kacang merah masing-gsisiwa 10
biji.

VII. Metode . Tes dan penugasan

VIII.

Assesmen(Penilaian) :

Penilaian hasil, meliputi hasil nilai dari tes.

IX. Daftar Pustaka :

Handoko.Tri.Terampil Matematika lJakarta: Yudhistira, 2006
Surya, YohanedMatematika itu AsyikJakarta : PT. Armandelta Selaras,
2006

Wates, Agustus 2008

Mahasiswa Peneliti Guru Kelas

Uswatun Khasanah F. Suwanti
NIM: 04430968-03 NIP.131546430




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)
I. ldentitas Mata Pelajaran
1. Satuan Pendidikan : SD Negeri Wates

2. Mata Pelajaran : Matematika
3. Kelas / Semester 171
4. Waktu : 2 x 35 Menit
5. Materi Pokok : Operasi hitung bilangan (1 —20)
6. Pertemuan Ke- 15
[I. Standar Kompetensi : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan
bilangan sampai 20
[ll. kompetensi Dasar : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan bilangan
sampai 20
IV. Indikator : - Menjumlahkan dua: bilangan satu angka dengan
hasil kurang dari 20
V. Alat / Media : 6 setpetak huruf Y dan kacang merah

VI. Strategi Pembelajaran
1. Kegiatan Awal

a. Mengingat materi sebelumnya dengan tanya jawabdambilangan 1
sampai 20.

b. Guru membuka pembelajaran penjumlahan dengan niehkeer
keadaannya sehari-hari dengan membawa contoh kordkaet
bendanya. Sebagai contoh dikemukakan cerita sebagé&ut. “ Ani
mempunyai 9 buku. Kemudian Ani membeli lagi 6 buRarapa buku
Ani sekarang?”

c. Siswa diberi kesempatan untuk memikirkan hasilnya.

d. Guru menyuruh beberapa siswa untuk menentukamkasil

2. Kegiatan Inti
a. Guru menggunakan permainan huruf Y yang digambardiatas

kertas karton sebagai alat untuk bermain matenmatika



b. Satu siswa disuruh untuk meletakkan kacang merkbdda petak
lengan dalam permainan huruf Y dengan jumlah kacaegph yang
disenanginya dengan syarat jumlah kacang meradgtiaps petak
lengan sama dalam kumpulan kacang merah yang sligttiakan.

c. Selanjutnya satu siswa lagi disuruh untuk mengigedla petak
batang dengan kacang merah yang disenanginya degpgeat jumlah
kacang merah juga sama disetiap petak batang.

d. Untuk bujur sangkar kunci yang terletak dibawalg@mkiri diisi oleh
siswa lain dengan jumlah kacang merah yang disemgangi

e. Salah satu siswa maju untuk menjumlahkan kacanghhyanag ada di
lengan kiri dengan kacang merah yang ada di petaicik Hasil
penjumlahan diletakkan di bawah petak kunci dengaletakkan
kacang merah sejumlah hasil penjumlahan. Siswabtetrfgga disuruh
untuk menjumlahkan kacang merah yang ada di patakikdengan
kacang merah yang ada di petak batang atas, kemuu&sil
penjumlahan diletakkan pada petak disampingnya.

f.  Untuk mengecek hasil dari kedua penjumlahan yalad teilakukan,
siswa lain disuruh untuk menjumlahkan petak kanabakeah dan dua
petak bawah ke kanan. Apabila hasil dari penjumlgietak kanan ke
bawah dan dua petak bawah ke kanan hasilnya sama ok
penyelesaiannya sudah betul.

g. Guru mengenalkan lambang bilangan kepada siswaseap jumlah
kacang merah yang ada di petak huruf Y.

h. Guru bisa menyuruh siswa melakukan permainan ifangdebentuk
kelompok, dengan membagi siswa menjadi 5 kelompok.

i. Guru memberikan tugas kepada siswa tentang mateg gadang
dipelajari.

j.  Guru berkeliling membantu kelompok siswa yang késul untuk
melakukan permainan ..

3. Kegiatan Akhir
a. Siswa diberi kesempatan untuk bertanya.



b. Guru menyimpulkan dari materi yang telah disakgra
c. Guru memberikan pekerjaan rumah.
d. Mengakhiri pelajaran dengan berdo’a bersama.
VII. Metode . Tanya jawab, bermain huruf Y, dan penugasan
VIIl. AssesmentPenilaian) :
1. Penilaian proses, meliputi keaktifan tiap siswa, &empuan menjawab
pertanyaan.
2. Penilaian hasil, meliputi hasil nilai dari tugas)gsekerjaan rumah.
IX. Daftar Pustaka :
- Handoko.Tri.Terampil Matematika ,lJakarta: Yudhistira, 2006.

- Surya, YohanesMatematika itu AsyikJakarta : PT. Armandelta Selaras,

2006

Wates, Agustus 2008
Mahasiswa Peneliti Guru Kelas
Uswatun Khasanah F. Suwanti

NIM: 04430968-03 NIP.131546430



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

I. ldentitas Mata Pelajaran

1. Satuan Pendidikan : SD Negeri Wates
2. Mata Pelajaran : Matematika
3. Kelas / Semester /1
4. Waktu : 2 x 35 Menit
5. Materi Pokok : Operasi hitung bilangan (1 —20)
6. Pertemuan Ke- 16
[I. Standar Kompetensi : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan
bilangan sampai 20
[ll. kompetensi Dasar : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan bilangan
sampai 20
IV. Indikator : - Menjumlahkan bilangan dua angka dan satu angka
dengan hasil kurang dari 20.
V. Alat / Media : 60 kartuwho has?

VI. Strategi Pembelajaran

1.

2.

Kegiatan Awal

a. Mengingat materi sebelumnya dengan membahas pakeyaah.

b. Guru membuka pembelajaran penjumlahan dengan nitthaer
keadaannya sehari-hari. Sebagai contoh dikemukaksta sebagai
berikut. “ lda mempunyai 15 buah apel. Kemudianrdambeli lagi 3
buah apel. Berapa buah apel Ida sekarang?”

c. Siswa diberi kesempatan untuk memikirkan hasilnya.

d. Guru menyuruh beberapa siswa untuk menentukamkasil

Kegiatan Inti

a. Guru membagikan tiga kartuho has?pada masing-masing siswa dan
tiga kartu jawaban dari pertanyaan yang ada dattawho has?.

b. Siswa yang duduk di kursi paling belakang sebelataka disuruh
untuk berdiri dan membacakan satu kartu dengarskseralari kartu

who has%ang dipegangnya.



. Siswa yang lain memperhatikan teman yang membadtaWwho has?
tersebut dan memikirkan jawaban yang tepat. Jawgbag tepat
disimpan dalam hati masing-masing siswa terlebihullghtetapi
ketika ada siswa yang memegang kartu jawatlam has?yang tepat
langsung mengangkat tangan.

. Pada saat ada siswa yang mengangkat tangan sdhddgiabahwa
siswa tersebut memegang kartu jawabdmo has?yang tepat, maka
guru menunjuk siswa tersebut untuk membacakan bevagiea yang
dipegangnya.

. Apabila ada lebih dari satu siswa yang mengangkajan, maka siswa
yang disuruh untuk membacakan kartunya adalah siawg pertama
kali mengangkatkan tangannya.

Siswa yang disuruh untuk membacakan kartu jawabatengabut jika
benar, maka kartu yang dipegangnya diberikan padsart yang
membacakan kartwho has?.Apabila jawaban yang dibacakannya
salah, maka kartu tetap disimpan.

. Guru mendekati pada siswa yang membacakan ket has?atau
pada siswa yang membacakan kartu jawatdam has?.

. Setiap siswa mendapat giliran untuk membacakan kaho has?
yang dipegangnya, dan setiap siswa yang memegaiyg jikavaban
yang tepat serta mengangkat tangan sebelum menamagakiunya
berhak untuk memberikan kartu yang dipegangnya paaan yang
membacakan kartwho has?.

Permainan berakhir ketika semua siswa sudah meikdoadartuwho
has? yang dipegang oleh masing-masing siswa. Semuau kart
dikumpulkan di meja guru.

Guru membagi siswa menjadi dua kelompok, yaitu kelmmputra
dan kelompok putri. Kelompok putri disuruh untukngambil kartu-
kartu who has?yang berwarna kuning dan kartu-kartu jawaban yang

berwarna biru, sedangkan kelompok putra disuruhkuntangambil



kartu-kartu who has?yang berwarna merah muda dan mengambil
kartu-kartu jawabawho has?ang berwarna hijau.

k. Masing-masing kelompok disuruh untuk memainkan péremwho
has? seperti yang sudah dimainkan bersama dalam salas ke
sebelumnya.

3. Kegiatan Akhir

a. Siswa diberi kesempatan untuk bertanya.

b. Guru menyimpulkan dari materi yang telah disakgya dengan
menuliskan kalimat matematika dari beberapa istukarho has?
dipapan tulis.

c. Guru memberikan pekerjaan rumabh.

d. Mengakhiri pelajaran dengan berdo’a bersama.

VII. Metode . Tanya jawab, bermainwho has?, diskusi
kelompok, presentasi dan penugasan

VIIl. AssesmentPenilaian) :

1. Penilaian proses, meliputi keaktifan tiap siswanampuan menjawab

pertanyaan .

2. Penilaian hasil, meliputi hasil nilai dari tugas\geekerjaan rumabh.

IX. Daftar Pustaka :
- Handoko.Tri.Terampil Matematika 1lJakarta: Yudhistira, 2006

- Surya, YohanesMatematika itu AsyikJakarta : PT. Armandelta Selaras,

2006

Wates, Agustus 2008
Mahasiswa Peneliti Guru Kelas
Uswatun Khasanah F. Suwanti

NIM: 04430968-03 NIP.131546430



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)

I. ldentitas Mata Pelajaran

1. Satuan Pendidikan : SD Negeri Wates
2. Mata Pelajaran : Matematika
3. Kelas / Semester /1
4. Waktu : 2 x 35 Menit
5. Materi Pokok : Operasi hitung bilangan (1 —20)
6. Pertemuan Ke- 7
[I. Standar Kompetensi : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan
bilangan sampai 20
[ll. kompetensi Dasar : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan bilangan
sampai 20
IV. Indikator : - Menentukan bilangan pasangan penjumlahan yang
hasilnya diketahui.
V. Alat / Media : 8 set kartu millennium ular angka

VI. Strategi Pembelajaran

1.

2.

Kegiatan Awal

a. Mengingat materi sebelumnya dengan membahas pakeyaah.

b. Guru membuka pembelajaran penjumlahan dengan partaterapa
hasil dari 12 + 6?”

c. Siswa diberi kesempatan untuk memikirkan hasilnya.

d. Guru menyuruh beberapa siswa untuk menentukampasil

Kegiatan Inti

a. Guru memegang satu kartu millennium ular angka Inkizeu 11 + 5
kemudian memegang kartu angka 15 dan meletakkamgiag kartu
11 + 5. Guru bertanya pada semua siswa “apakah &agiga 15 ini
pasangan yang tetap dengan kartu 11 + 5?”.

b. Apabila ada siswa yang menjawab bukan pasangantgpat, maka

siswa tersebut disuruh untuk mencari pasangan kaghka yang tepat



dengan kartu 11 + 5, jika tidak ada siswa yang ewalp maka
dibahas bersama dan di cari pasangan kartu yaag tep

c. Siswa dibagi menjadi 4 kelompok, masing-masing kelokn
mengambil 2 set kartu millennium ular angka yangasudisediakan.

d. Salah satu siswa dalam masing-masing kelompok disumtuk
mengambil satu kartu yang berisi penjumlahan bdanguntuk
memulai permainan. Kemudian masing-masing siswa caren
pasangan kartu yang tepat dari hasil penjumlahEmdigartu tersebut
dan meletakkan disampingnya.

e. Siswa yang lain dalam satu kelompok mengoreksi ketep kartu
yang diambil.

f. Apabila pasangan kartu yang diambil sudah tepakanmengambil
kartu yang berisi penjumlahan bilangan lagi dan ecagnpasangan
kartu yang tepat, begitu seterusnya.

g. Kartu disusun memanjang seperti ular, tetapi padat ssiswa
mengambil pasangan kartu hasil penjumlahan saladkansiswa
tersebut berhenti dalam memainkan kartu millennilen angka ini.

h. Siswa bergilir dalam satu kelompok untuk memainkaartuk
millennium ular angka ini. Siswa dalam satu kelokp@ng bisa
menyusun kartu millennium ular angka yang palingj@ag adalah
pemenangnya.

i.  Guru menyuruh dua siswa untuk maju kedepan dan mé&araikartu
millenium ular angka, siswa yang lain memperhatikan.

j- Guru memberi pujian pada siswa yang memenangkangiean kartu
millinium ular angka, dan memberikan semangat psidwa yang
belum menang.

3. Kegiatan Akhir
a. Siswa diberi kesempatan untuk bertanya.
b. Guru menyimpulkan dari materi yang telah disakgra

c. Guru memberikan pekerjaan rumah.



VII. Metode . Tanya jawab, bermain kartu millennium ular
angka, diskusi kelompok dan penugasan.

VIIl. AssesmentPenilaian) :

1. Penilaian proses, meliputi keaktifan tiap siswa, &ampuan

menyelesaikan permainan.

2. Penilaian hasil, meliputi hasil nilai dari tugas\geekerjaan rumabh.

IX. Daftar Pustaka :
- Handoko.Tri.Terampil Matematika,lJakarta: Yudhistira, 2006

- Surya, YohanesMatematika itu AsyikJakarta : PT. Armandelta Selaras,

2006

Wates, Agustus 2008
Mahasiswa Peneliti Guru Kelas
Uswatun Khasanah F. Suwanti

NIM: 04430968-03 NIP.131546430



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)
I. ldentitas Mata Pelajaran
1. Satuan Pendidikan : SD Negeri Wates

2. Mata Pelajaran : Matematika
3. Kelas / Semester /1
4. Waktu : 2 x 35 Menit
5. Materi Pokok : Operasi hitung bilangan (1 —20)
6. Pertemuan Ke- - 8
[I. Standar Kompetensi : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan
bilangan sampai 20
[ll. kompetensi Dasar : - Membilang banyak benda
- Mengurutkan banyak benda
IV. Indikator : - Menjumlahkan dua: bilangan satu angka dengan
hasil kurang dari 20
- Manjlahkan bilangan dua angka dan satu
angka dengan hasil kurang dari 20.
- Mamukan bilangan pasangan penjumlahan
yang hasilnya diketahui.
V. Alat / Media Soal tes atau latihan soal

VI. Strategi Pembelajaran
1. Kegiatan Awal
a. Membuka pelajaran dengan berdo’a bersama
b. Guru bertanya pada siswa “sudah siap untuk merigerjees / latihan
soal?”.
c. Memberi kesempatan pada siswa untuk bertanya kentaiang
materi yang sudah diajarkan dari pertemuan-pertanyang sudah

dilalui.



2. Kegiatan Inti

a. Guru mengatur posisi tempat duduk dari masing-ngassiswa,
masing-masing siswa dalam satu bangku duduk denigani ¢arak,
tidak boleh duduk terlalu dekat.

b. Guru membagika soal tes kepada masing-masing sismak u
dikerjakan.

c. Selama siswa mengerjakan tes, guru mengawasiatndetlas dengan
berkeliling disamping tempat duduk siswa.

d. Setelah semua siswa selesai mengerjakan tes, jasiban disuruh
untuk dikumpulkan di meja guru.

e. Guru mengulas sedikit dari soal tes yang sudalrjdika@n. Kemudian
bertanya pada siswa: “dari hasil tes tadi, kira-kiegpa yang mendapat
nilai 100.

3. Kegiatan Akhir

a. Mengakhiri pelajaran dengan berdo’a

b. Siswa disuruh untuk belajar materi pengurangan géan

VII. Metode . Tes dan penugasan

VIII.

Assesmen(Penilaian) :

Penilaian hasil, meliputi hasil nilai dari tes.

IX. Daftar Pustaka :

Handoko.Tri.Terampil Matematika lJakarta: Yudhistira, 2006
Surya, YohanedMatematika itu AsyikJakarta : PT. Armandelta Selaras,
2006

Wates, Agustus 2008

Mahasiswa Peneliti Guru Kelas

Uswatun Khasanah F. Suwanti
NIM: 04430968-03 NIP.131546430




RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)
I. ldentitas Mata Pelajaran
1. Satuan Pendidikan : SD Negeri Wates

2. Mata Pelajaran : Matematika
3. Kelas / Semester /1
4. Waktu : 2 x 35 Menit
5. Materi Pokok : Operasi hitung bilangan (1 —20)
6. Pertemuan Ke- 9
[I. Standar Kompetensi : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan
bilangan sampai 20
[ll. kompetensi Dasar : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan bilangan
sampai 20
IV. Indikator : - Membaca symbol — dan = dalam operasi hitung
pengurangan.
-Mengurang bilangan satu angka dengan satu
angka
Mengurang bilangan dua angka dengan satu angka
secara biasa
V. Alat / Media . 7set kartu permainan pengurangan

VI. Strategi Pembelajaran
1. Kegiatan Awal

a. Mengingat materi sebelumnya dengan menulis lamiaggan dari 1
sampai 20.

b. Guru membuka pembelajaran pengurangan dengan Yyeertabherapa
hasil dari 12 - 7?”.

c. Siswa diberi kesempatan untuk memikirkan hasilnya.

d. Guru menyuruh beberapa siswa untuk menentukamkasil

e. Guru juga menyediakan batang lidi jika ada siswagy&asulitan

dalam menghitung dalam permainan pengurangan.



2. Kegiatan Inti

a.

Tiga siswa disuruh untuk duduk di tempat duduk naliepan dan
salah satu siswa mengambil satu set kartu permairagurangan.

Satu set kartu permainan pengurangan dikocok, kimutibagikan
kepada ketiga siswa tersebut sampai habis dengamngrmasing
siswa memegang kartu sama banyak. Sisa kartu ditaterbuka

diatas meja untuk memulai permainan. Misal kartugy@rsisa

Siswa yang mempunyai kartu permainan pengurangag Yyesil
pengurangannya sama dengan 6 (hasil pengurangani@ar 4)
meletakkan disebelah kanan kartu yang di atas rivegal kartu yang
diletakkan

11-6 13-4

Siswa yang mempunyai kartu dengan hasil pengurasgaia dengan
9, bisa meletakkan disamping kanan kartu permap@mgurangan
sebelumnya.

Jika ada siswa yang tidak dapat “jalan’, maka siswesebut
kehilangan gilirannya.

Siswa yang kartu permainan pengurangannya paling ldaibis atau
sisa paling sedikit adalah pemenangnya.

Siswa dibagi menjadi 7 kelompok, masing-masing kelokn
mengambil 1 set kartu permainan pengurangan daurudisuntuk
memainkan seperti yang sudah dimainkan oleh ketigaan
sebelumnya. Masing-masing siswa dalam satu kelomipeigilir
dalam meletakkan kartu permainan pengurangan yaagil h
pengurangan bilangannya sama.

Guru Dberkeliling membantu kelompok yang Kkesulitaralach

memainkan permainan pengurangan ini.



i. Guru memberi pujian pada siswa yang memenangkangiean kartu
permainan pengurangan, dan memberikan semangatspada yang
belum menang.

3. Kegiatan Akhir

a. Siswa diberi kesempatan untuk bertanya.

b. Guru menyimpulkan dari materi yang telah disakgra

c. Guru memberikan pekerjaan rumabh.

VII. Metode : Tanya jawab, bermain kartu permainan
pengurangan dan penugasan.
VIIl. Assesmen(Penilaian) :
1. Penilaian proses, meliputi keaktifan tiap siswa, mampuan
menyelesaikan permainan.
2. Penilaian hasil, meliputi hasil nilai dari pekenaamah.
IX. Daftar Pustaka :
- Handoko.Tri.Terampil Matematika ,1lJakarta: Yudhistira, 2006

- Surya, YohanesMatematika itu AsyikJakarta : PT. Armandelta Selaras,

2006

Wates, Agustus 2008
Mahasiswa Peneliti Guru Kelas
Uswatun Khasanah F. Suwanti

NIM: 04430968-03 NIP.131546430



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN
(RPP)
I. ldentitas Mata Pelajaran
1. Satuan Pendidikan : SD Negeri Wates

2. Mata Pelajaran : Matematika
3. Kelas / Semester /1
4. Waktu : 2 x 35 Menit
5. Materi Pokok : Operasi hitung bilangan (1 —20)
6. Pertemuan Ke- 10
[I. Standar Kompetensi : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan
bilangan sampai 20
[ll. kompetensi Dasar : - Melakukan penjumlahan dan pengurangan bilangan
sampai 20
IV. Indikator : - Menentukan bilangan pasangan yang hasil
pengurangannya diketahui.
V. Alat / Media : 8 set kartu millennium ular angka

VI. Strategi Pembelajaran
1. Kegiatan Awal
a. Mengingat materi sebelumnya dengan membahas pakeyaah.
b. Guru membuka pembelajaran penjumlahan dengan partaterapa
hasil dari 12 - 7?”
c. Siswa diberi kesempatan untuk memikirkan hasilnya.
d. Guru menyuruh beberapa siswa untuk menentukampasil
2. Kegiatan Inti
a. Guru memegang satu kartu millennium ular angka Inkisdu 16 - 12
kemudian memegang kartu angka 6 dan meletakkampisg kartu
16 - 12. Guru bertanya pada semua siswa “apakai &ani pasangan
yang tetap untuk kartu 16 - 12?".
b. Apabila ada siswa yang menjawab bukan pasangantgpat, maka

siswa tersebut disuruh untuk mencari pasangan kaghka yang tepat



dengan kartu 16 - 12, jika tidak ada siswa yang aveal) maka
dibahas bersama dan di cari pasangan kartu yaag tep

c. Guru dan dua orang siswa memperagakan permainanrkdiennium
ular angka di depan kelas.

d. Siswa dibagi menjadi 4 kelompok, masing-masing kelokn
mengambil 2 set kartu millennium ular angka yangasudisediakan.

e. Salah satu siswa dalam masing-masing kelompok disumtuk
mengambil satu kartu yang berisi pengurangan balangintuk
memulai permainan. Kemudian masing-masing siswa caren
pasangan kartu yang tepat dari hasil pengurangamdaartu tersebut
dan meletakkan disampingnya.

f. Siswa yang lain dalam satu kelompok mengoreksi ktdep kartu
yang diambil.

g. Apabila pasangan kartu yang diambil sudah tepakanmengambil
kartu yang berisi pengurangan bilangan lagi dancaerpasangan
kartu yang tepat, begitu seterusnya.

h. Kartu disusun memanjang seperti ular, tetapi padat ssiswa
mengambil pasangan kartu hasil pengurangan salaka nsiswa
tersebut berhenti dalam memainkan kartu millennilemn angka ini.

i. Siswa bergilir dalam satu kelompok untuk memainkaartuk
millennium ular angka ini. Siswa dalam satu kelokip@ng bisa
menyusun kartu millennium ular angka yang palingj@ag adalah
pemenangnya.

j- Guru menyuruh dua siswa untuk maju kedepan dan mé&araikartu
millenium ular angka, siswa yang lain memperhatikan.

k. Guru memberi pujian pada siswa yang memenangkangiean kartu
millinium ular angka, dan memberikan semangat psidwa yang
belum menang.

3. Kegiatan Akhir
a. Siswa diberi kesempatan untuk bertanya.

b. Guru menyimpulkan dari materi yang telah disakgra



c. Guru memberikan pekerjaan rumah.
VII. Metode . Tanya jawab, bermain kartu millennium ular
angka, diskusi kelompok dan penugasan.

VIIl. AssesmentPenilaian) :

1. Penilaian proses, meliputi keaktifan tiap siswa, &empuan

menyelesaikan permainan.

2. Penilaian hasil, meliputi hasil nilai dari tugasiggekerjaan rumabh.

IX. Daftar Pustaka :
- Handoko.Tri.Terampil Matematika ,lJakarta: Yudhistira, 2006

- Surya, YohanesMatematika itu AsyikJakarta : PT. Armandelta Selaras,

2006

Wates, Agustus 2008
Mahasiswa Peneliti Guru Kelas
Uswatun Khasanah F. Suwanti

NIM: 04430968-03 NIP.131546430



LAMPIRAN 2

Hasil Observasi Siswa dan Guru



Lampiran

LEMBAR OBSERVASI MINAT SISWA TERHADAP MATEMATIKA

Sekolah : SD NEGERI WATES

Matematika

Kelas o
Suwanti

Hari / Tanggal

Topik / Bahasan

Mata Pelajaran

Nama Peneliti

. F.

Siklus / Pertemuan ke- 7/

Ketentuan: Berilah tandeheck list(vV) pada kolom realisasi setiap siswa yang sesuai jik
siswa melakukannyal
Nama-nama siswa kelas I
1. Ahmad Torik 6. Anggit aprilianto
2. Ahmad Haniful Huda 7. Chatarina Aprilia
3. Imam 8. Elis
4. Afi Kamaruzaman 9. Ervin Adisusila
5. Ahmad Baendowi 10. Hafidon
No | Aspek yang Diamati Realisasi setiap siswa
112 3| 4| 5| 6| 7| 8 10
1 | Siswa memperhatikan penjelasan yang di
sampaikan oleh guru.
2 | Siswa senang terhadap semua aktifitas
pembelajaran matematika di kelas
3 | Siswa mau bertanya pada guru jka
belum paham dengan materi yang
disampaikan
4 | Siswa mau melaksanakan perintah guru
5 | Siswa bersemangat untuk mengikuti
pembelajaran
6 | Siswa senang dengan model permainan
yang digunakan dalam pembelajaran
7 | Siswa memperhatikan aturan main pada
permainan yang akan digunakan
8 | Siswa mau melaksanakan aturan yang
digunakan dalam permainan
9 | Siswa senang dengan media yang
digunakan untuk bermain
10 | Siswa senang dengan cara guru mengajar

dengan bermain.

Nama dan tanda tangan pengamat

: Uswatun Khasapah



Lampiran
LEMBAR OBSERVASI MINAT SISWA TERHADAP MATEMATIKA

Sekolah : SD NEGERI WATES Mata Pelajaran
Matematika

Kelas o Nama Peneliti . F.
Suwanti

Hari / Tanggal : Siklus / Pertemuan ke- 7/

Topik / Bahasan
Ketentuan: Berilah tandeheck list(vV) pada kolom realisasi setiap siswa yang sesuai jik
siswa melakukannyal
Nama-nama siswa kelas I

11. Himatul Ulya .16uhadak Al Kafi
12. Istiharoh 17. Triyanto
13. Mayufidalvian 18. Ummi Huygah
14. Muaris 19. &ali Abidin
15. Ridki Huda Al Afif 20. Zuhriyah
No | Aspek yang Diamati Realisasi setiap siswa

11 | 12| 13| 14| 15 1 17 18 19

1 | Siswa memperhatikan penjelasan
yang di sampaikan oleh guru.

2 | Siswa senang terhadap semua
aktifitas pembelajaran matematika |di
kelas

3 | Siswa mau bertanya pada guru jika
belum paham dengan materi yang
disampaikan

4 | Siswa mau melaksanakan perintah
guru

5 | Siswa bersemangat untuk mengikuti
pembelajaran

6 | Siswa senang dengan model
permainan yang digunakan dalam
pembelajaran

7 | Siswa memperhatikan aturan main
pada permainan yang akan
digunakan

8 | Siswa mau melaksanakan atufran
yang digunakan dalam permainan

9 | Siswa senang dengan media yang
digunakan untuk bermain

10 | Siswa senang dengan cara guru
mengajar dengan bermain.

Nama dan tanda tangan pengamat : Slamet Hidgyat )




Lampiran

LEMBAR OBSERVASI GURU

Siklus/ Pertemuan ke :

Hari/ Tanggal

Pokok Bahasan

Ketentuan : 1. Berilah tandhaeck list(v) pada kolom yang sesuai
2. Keterangan diisi dengan catatan khusus terkaitateagpek
yang diamati jika dipandang perlu
NO Aspek yang diamati Yzeahsﬁzgk Keterangan
1. | Memotivasi / mengkomunikasikan tujugn
pembelajaran dan metode yang digunakan
2. | Mengorganisasikan siswa pada saat
pembelajaran dengan bermain matematika
3. | Berkeliling kelas untuk membimbing siswa
bermain dan belajar
4. | Membantu siswa menghubungkan konsep
konkrit dengan lambang bilangan
5. | Membantu siswa dalam menulis lambang
bilangan
6. | Memberi kesempatan pada siswa untuk
mencoba permainan yang telah digunakan
pada saat pembelajaran
7. | Memberikan penghargaan pada siswa /
kelompok yang memperhatikan dan
melaksanakan aturan main dalam permaipan
8. | Memberi kesempatan pada siswa untuk
bertanya
9 Mengawali dan mengakhiri pelajaran tepat
waktu
10 | Menyimpulkan materi pelajaran yang tejah
disampaikan

Nama dan tanda tangan pengamat

: Uswatun Khasahah




Lampiran

LEMBAR OBSERVASI GURU

Siklus/ Pertemuan ke :

Hari/ Tanggal

Pokok Bahasan

Ketentuan :1. Berilah tandheck list(v) pada kolom yang sesuai
2. Keterangan diisi dengan catatan khusus terkaitateagpek
yang diamati jika dipandang perlu
NO Aspek yang diamati Yzeahsﬁzgk Keterangan
1. | Memotivasi / mengkomunikasikan tujugn
pembelajaran dan metode yang digunakan
2. | Mengorganisasikan siswa pada saat
pembelajaran dengan bermain matematika
3. | Berkeliling kelas untuk membimbing siswa
bermain dan belajar
4. | Membantu siswa menghubungkan konsep
konkrit dengan lambang bilangan
5. | Membantu siswa dalam menulis lambang
bilangan
6. | Memberi kesempatan pada siswa untuk
mencoba permainan yang telah digunakan
pada saat pembelajaran
7. | Memberikan penghargaan pada siswa /
kelompok yang memperhatikan dan
melaksanakan aturan main dalam permaipan
8. | Memberi kesempatan pada siswa untuk
bertanya
9 Mengawali dan mengakhiri pelajaran tepat
waktu
10 | Menyimpulkan materi pelajaran yang tejah
disampaikan

Nama dan tanda tangan pengamat

: Slamet Hidayat

(




LAMPIRAN 3

Catatan Lapangan



CATATAN LAPANGAN

A. Konteks
Siklus/Pertemuan ke- Tkt
Hari/Tanggal : Kamis, 21 Agustus 2008
Pokok Bahasan : Operasi Hitung
Materi : Membilang atau menghg secara urut dan

menyebutkan banyak benda

B. Aktivitas guru dan siswa selama pembelajaran

1.
2.

3.

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Guru membuka pelajaran dengan salam.

Guru menyuruh salah satu siswa untuk menyiapkan damimmpin
berdo’a bersama.

Guru mengecek siapa siswa yang tidak masuk sekdlatang siswa yang
tidak masuk yaitu Elis, Imam dan Muaris. Ketigawsistersebut tidak
masuk sekolah karena sakit.

Ada satu siswa yang menangis dikarenakan tidak di@nggal oleh
ibunya dan harus ditunggui. Guru dan peneliti mangkannya.
Mengingat materi sebelumnya dengan menyuruh siswagunetkan
bilangan 1 - 10, dan menyuruh dua siswa maju meauidigi papantulis.
Guru meletakkan beberapa buku di atas meja, guryumam siswa untuk
maju menghitung jumlah buku yang ada di atas negfgebut. Kemudian
guru menambahkan satu persatu buku dalam tumpakapas berjumlah
20. siswa yang maju Suhadak, Ipul, Isti, Riyah, téaAfi, dan Anggit.
Siswa yang maju menghitung buku ada yang salah.abusiswa yang
salah menghitung ada tiga siswa, yaitu Afi, Yanto Aaggit.

Guru melanjutkan penjelasannya bahwa kegiatan pefabeh akan
dilaksanakan melalui permainan dengan menggunakarb@ kumpulan
benda-benda. Suasana kelas sedikit gaduh.

Guru menyuruh kepada masing-masing siswa untuk mdribasatu
gambar yang disenanginya. Ada tiga siswa mengatubilgambar

Guru menyuruh siswa yang memegang gambar sama uetké& dmpok
jadi satu.kelompk strowberi berjumlah 10 orang, per®rang.

Setiap siswa menyebutkan banyak benda pada gamdray telah
dipegang oleh masing-masing siswa.

Siswa dalam satu kelompok menempel satu persatuayapalola kertas
manila yang telah disediakan. Ada beberapa siswa kasgjitan dalam
melepaskan doubletipe.

Siswa menuliskan lambang bilangannya dibawah gandratebyang telah
ditempel dikertas. Ada dua siswa yang salah dalamuiis.

Guru Dberkeliling membantu kelompok siswa yang késali untuk
mengurutkan dan menghitung gambar benda.

Masing-masing kelompok kemudian bersama-sama memghisecara
urut dari jumlah benda yang ada pada gambar.

Ada satu siswa yang mengangkat tangan ingin memghgandiri dengan
keras.

Guru memberikan latihan soal untuk dikerjakan oleswa. Guru
bersama-sama siswa mengoreksi latihan soal tersebut



18.Ada beberapa siswa yang terlihat tidak semangatndat@engikuti
kegiatan pembelajaran.

19.Guru mendekati siswa-siswa tersebut dan memotivasir dgbih
semangat.

20.Guru mengumumkan nilai yang telah diperoleh dariingasiasing siswa.

21.Guru memberikan pujian pada siswa yang dapat meikgerjdengan
benar semua.

22.Guru memberikan pekerjaan rumah, yaitu menuliskarb#ag bilangan
dari gambar yang diberikan.

23.Guru mengumumkan rencana kegiatan pembelajaran padamuan
selanjutnya.

24.Guru mengakhiri pelajaran dengan mengucapkan salam.

25.Masing-masing siswa menempel kartu senyum.

. Catatan khusus

1. Siswa terlihat belum dapat menyesuaikan diri dengsetode yang
digunakan sehingga proses pembelajaran belum widdoan.

2. Beberapa siswa masih belum bersemangat dalam mérnugkobelajaran.

3. Siswa kurang memperhatikan penjelasan yang dis&anpaieh guru

4. Siswa masih terlihat kurang aktif sedangkan yangdoernasi kelas
adalah guru.

5. Siswa belum berani bertanya pada guru jika beluhampadengan materi
pelajaran.



CATATAN LAPANGAN

A. Konteks
Siklus/Pertemuan ke- 212
Hari/Tanggal : Sabtu, 23 Agustus 2008
Pokok Bahasan : Operasi Hitung
Materi : Membandingkan dua bgan melalui istilah lebih

besar, lebih kecil atau sama besar
B. Aktivitas guru dan siswa selama pembelajaran

1. Guru membuka pelajaran dengan salam

2. Guru menyuruh salah satu siswa untuk menyiapkan damimpin
berdo’a bersama.

3. Guru memotivasi siswa untuk belajar lebih rajin tentib lagi.

4. Guru membahas PR yang telah diberikan pada perteseiaglumnya.
Pekerjaan dari masing-masing siswa ditukarkan dengaman
sebangkunya.

5. Guru membuka pelajaran dengan memberikan pertarpedanyaan
yang harus dijawab secara lisan oleh siswa. Pextanycerita dan
menunjukkan beberapa kartu, siswa membendingkamgaitanya.

6. Guru meminta salah satu siswa maju untuk memainkarbeull — 20
bersama guru.

7. Siswa mengambil 2 saumber carddan guru 2 sedot card

8. Siswa dan guru bersama — sama menata kartu diajagiergan susunan
baris 5 dan kolom 4.

9. Siswa memulai permainan dengan membuka satu ldotucardya,
sedangkan guru juga membuka satu kdadiucarchya.

10.Kartu siswa bernilai lebih besar sehingga kartugydibuka oleh guru
diserahkan pada siswa untuk disimpan.

11.Siswa dan guru membuka satu persatu kartu sampiai FPamenang pada
permainan kali ini adalah siswa.

12.Guru membagi siswa menjadi berkelompok sesuai techmhiknya (satu
meja jadi satu kelompok)

13.Masing—masing kelompok bermamumber 11 — 20seperti yang telah
dimainkan oleh ibu guru dan siswa sebelumnya.

14.Guru membagikan 2 satimber carddan 2set dot cardkepada masing —
masing kelompok.

15.Masing — masing kelompok kemudian memulai untuk aiekannumber
11 - 20.

16. Ada beberapa kelompok yang masih bingung dalam radqaatu.

17.Guru menjelaskan lagi cara menata kartunya, siswaraph untuk
memperhatikan.

18.Kelompok | dan IV secara bersamaan sudah seletebitedahulu menata
kartunya, kemudian memulai permainannya.

19.Guru berkeliling dari satu kelompok kekelompok lamembantu dan
menjawab pertanyaan yang disampaikan oleh siswaalabil mengecek
kebenaran dalam membandingkan bilangannya.



20.Kelompok yang pertama kali selesai adalah kelompd&n VIII selesai
secara bersamaan.

21.Guru mengecek kebenaran dalam membandingkan kanmy digimpan
oleh masing — masing pemain pada kelompok | dan VIl

22.Guru menyuruh pada masing—masing pemain untuk meemghperolehan
kartu dan menentukan pemenangnya. Pemenang dientidngan siapa
pemain yang menyimpan kartu terbanyak.

23.Guru menyuruh untuk mengulang permainan lagi.

24.Guru memberikan skor pada masing—masing kelompaok lketbenaran
membandingkan, ketertiban dan keaktifan dalam makaanumber 11 —
20.

25.Guru memberikan PR pada siswa untuk membandingkandaih.

26.Guru menjelaskan rencana pembelajaran pada pertdmeuéntnya.

27.Guru mengakhiri pelajaran dengan salam dan membagidu senyum
pada masing—masing siswa.

28.Masing—masing siswa menempel kartu senyum sesugadeperasaan
yang dirasakan setelah pelajaran matematika berakhi

C. Catatan khusus
1. Masih ada siswa yang bermain-main sendiri pada ga@ses
pembelajaran.
2. Siswa masih belum berani maju untuk menjawab saa wberikan oleh
guru.



CATATAN LAPANGAN

A. Konteks
Siklus/Pertemuan ke- 2 13
Hari/Tanggal . Selasa, 26 Agustus 2008
Pokok Bahasan : Operasi Hitung
Materi : Mengurutkan sekelompalangan yang berpola

teratur dari terkecil atau terbesar
B. Aktivitas guru dan siswa selama pembelajaran

1. Guru membuka pelajaran dengan bertanya keadaasipaaa

2. Guru membahas pekerjaan rumah pada pertemuan ker@ano juga
menanyakan kepada siswa siapa yang tidak mengerRaya sambil
berkeliling melihat buku pekerjaan dari masing-mgsiswa.

3. Guru menyuruh siswa untuk menjawab PR yang telahrjdikan secara
lisan.

4. Setelah selesai dalam membahas PR, guru kemudiaanyekan jumlah
kesalahan pada siswa.

5. Guru memulai pelajaran dengan menyuruh beberapaa sisvaju
menuliskan lambang bilangan urut dari terkecilw@iyang maju:lpul dan
Afi, Ipul menulis bilangan 15 terbalik.

6. Guru membuat contoh teka—teki angka di papan séisiua siswa disuruh
menyalin dibukunya masing—masing.

7. Ada satu siswa yang tidak menyalin teka-teki angkieardnakan tidak
membawa buku. Kemudian guru memberi arahan padasssiswa.

8. Guru menjelaskan cara mengisi teka—teki angka dawasilisuruh untuk
mengisi kotak yang masih kosong dalam teka—teketmit.

9. Siswa dibagi menjadi 5 kelompok. Pembagian kelompdkkukan
dengan cara berhitung 1-5 secara urut.

10.Ada 4 siswa lainnya yang ramai pada saat pembenkédlampok. Guru
kemudian menyuruh keempat siswa tersebut berkundaldm satu
kelompok.

11.Guru kemudian membagikan teka—teki angka kepadangrasiasing
kelompok.

12.Guru menyuruh kepada siswa bahwa nama—nama dari masBsmg
anggota kelompok dituliskan di kanan atas pada-tekatersebut.

13.Teka—teki angka yang telah dibagikan kemudian Kidi&an dalam satu
kelompok.

14.Masing—masing kelompok disuruh untuk mengisi kotaing masih
kosong dengan angka yang sesuai.

15.Guru berkeliling membantu dan membimbing siswa daldiskusi
kelompok.

16. Siswa masih ada juga yang tidak aktif dalam berdislada yang bermain
sendiri dan ada yang hanya melihat saja.

17.Masing-masing kelompok pada saat mengisi teka-sgligka awalnya
masih salah, guru kemudian menjelaskan lagi cargip@nnya.

18.Masing-masing kelompok berdiskusi lagi, selesaamaimendiskusikan
teka-teki angka tersebut, kemudian disuruh untukemgel pada dinding.



19.Hasil pengisian teka-teki angka kemudian dikorekersama-sama,
dengan cara masing-masing kelompok mengoreksi haeiigisian
kelompok lainnya.

20.Kelompok yang benar semua dalam pengisi teka-tegka ada dua
kelompok. Guru kemudian memberikan skor pada masiaging
kelompok.

21.Masing-masing kelompok diberi teka-teki angka ldghgan model yang
berbeda-beda dan disuruh untuk mendiskusikan lagi.

22.kelompok V selesai terlebih dahulu dalam mengisatieki angka. Guru
kemudian menyuruh salah satu siswa dari kelompok ©Nuku
mempresentasikan di depan kelas.

23.Guru membantu siswa perwakilan dari kelompok V yangilmbingung
untuk memulai mempresentasikan.

24.Kelompok lain yang belum selesai dalam mengisi -teka angka,
diselesaikan dirumah.

25.Guru memberikan informasi kepada siswa bahwa padanpean yang
akan datang yaitu hari kamis akan diadakan ulahtzs

26.Beberapa siswa mempertanyakan tentang soal yamgdadganakan untuk
tes pada pertemuan selanjutnya.

27.Guru mengakhiri pelajaran dengan salam dan berdosama.

28.Masing-masing siswa maju satu persatu mengambtl keenyum dan
menempelkannya.

C. Catatan khusus
1. Siswa belum ikut aktif saat diskusi kelompok, hatwgdoerapa siswa saja
yang berdiskusi.
2. Siswa belum terbiasa untuk mempresentasikan hagilisiikelompoknya.



CATATAN LAPANGAN

A. Konteks
Siklus/Pertemuan ke- : /4
Hari/Tanggal : Kamis, 28 Agustus 2008
Pokok Bahasan . Tes siklus |

B. Aktivitas guru dan siswa selama pembelajaran

1. Guru membuka pelajaran dengan salam.

2. Guru menginformasikan bahwa pada hari ini akan dizoléds.

3. Guru menanyakan pada siswa, tentang kesiapan sisam danghadapi
tes dan kejelasan pada materi yang sudah diajarkan.

4. Guru kemudian mengatur tempat duduk siswa. Semua sisduk mepet
dipinggir meja dan ada dua orang siswa yang duduoiegh guru.

5. Guru menghimbau agar soal dikerjakan sendiri tidalkelb menyontek
temannya.

6. Guru membagikan lembar soal kepada semua siswa gamjeanjelaskan
cara pengisian jawaban dari soal tes.

7. Pada saat mengerjakan soal tes, ada beberapa sisganasih merasa
belum percaya untuk mengerjakan sehingga berta@yla muru dan
temannya.

8. Setelah beberapa menit kemudian, ada 4 siswa yakgthealau sudah
selesai dalam mengerjakan soal.

9. Peneliti menyuruh kepada para siswa tersebut untwngoreksi
pekerjaannya lagi sebelum dikumpulkan.

10.Ada satu siswa yang meminta pada peneliti untuk aerragi seperti
pada pertemuan-pertemuan sebelumnya.

11.Peneliti menanggapi bahwa pada pertemuan yang aksangl akan
dilanjutkan dengan bermain seperti pertemuan-pereasebelumnya.

12.Setelah semua siswa selesai dalam mengerjakan lswajan, masing-
masing siswa mengumpulkan hasil jawaban tes di gweja

13.Guru membahas sekilas dari soal tes.

14.Masing-masing siswa disuruh untuk membawa kacanghmsgbanyak 20
biji pada pertemuan selanjutnya.

15. Guru mengakhiri pelajaran dengan salam.

C. Catatan khusus
1. Siswa masih belum percaya diri dalam menyelesaskah tes, sehingga
saling mencontek dengan temannya.
2. Siswa masih menanyakan dan meminta bantuan guaimdalenjawab
soal tes.



CATATAN LAPANGAN

A. Konteks
Siklus/Pertemuan ke- : 1I/5
Hari/Tanggal : Kamis, 04 September 2008
Pokok Bahasan : Operasi Hitung
Materi : Menjumlahkan duitangan satu angka dengan hasil

kurang dari 20
B. Aktivitas guru dan siswa selama pembelajaran

1. Guru memulai pelajaran dengan salam dan kemudiagumamkan hasil
tes pada pertemuan sebelumnya.

2. Guru kemudian memberikan penghargaaan kepada sigvgarmyamiliki
nilai tes tertinggi yaitu Ridki Baendowi dan Elis.

3. Guru memotivasi kepada siswa agar sungguh-sunggaimdaglajar dan
memperhatikan pada saat pelajaran sehingga mendggiayang tinggi
dan menjadi yang terbaik.

4. Guru menanyakan materi kepada semua siswa, akgn feea siswa
agak lupa dikarenakan setelah libur beberapa hamyambut bulan
Ramadhan.

5. Guru mengulang pelajaran dengan menyuruh siswatbeghirut dari 1 —
20.

6. Guru juga menyuruh 5 orang siswa maju menuliskarbdag bilangan 1
— 20 secara acak di papan tulis, yaitu Ervin, Istam, Zainal dan Torik.

7. Guru kemudian memulai pelajaran dengan bercerit@ngnsiswa yang
mempunyai 9 buku kemudian membeli lagi 6 buku. Sidigaruh untuk
menghitung jumlah buku yang dimiliki oleh siswa &rst.

8. Guru menyuruh kepada siswa yang berani maju mengédmkii di meja
guru sesuai dengan jumlah buku dalam cerita ydal thceritakan.

9. Guru menyuruh pada 3 orang siswa yaitu Afi, Vian Bamris yang maju
untuk bermain permainan huruf Y bersama guru.

10. Siswa mengambil petak huruf Y dan kacang merah y&ag digunakan,
kemudian guru menjelaskan aturan main dalam pesanaimuruf Y
dengan setiap langkah langsung dimainkan bersatiga lséswa tersebut.

11.Guru memulai penjelasan dengan meletakkan 4 bijakgcmerah di
kedua petak lengan.

12.Afi meletakkan 9 biji kacang merah di kedua petakabg, Aris
meletakkan 7 biji kacang merah di petak kunci, ddian yang
menjumlahkan kacang merahnya.

13.Vian meletakkan sejumlah kacang merah sesuai hasilpgnjumlahan
yang telah dilakukan di petak hasil penjumlahan.

14.Setelah selesai dalam menjumlahkan, hasil penjumlabdi koreksi
kebenarannya.

15.Guru dan ketiga siswa tersebut mengulang permaialagyagar semua
siswa lebih jelas lagi dalam bermainnya.

16. Afi meletakkan 5 biji kacang di kedua petak lenggmru meletakkan 6
biji kacang merah di kedua petak batang dan Viaeletakkan 8 biji
kacang merah di petak kunci.



17.Aris yang menyelesaikan penjumlahan dan mengiseala kotak yang
masih kosong.

18. Pada saat menjumlahkan, Aris belum tepat dalam mméakannya.

19.Guru kemudian menyuruh Afi untuk membantu Aris dalam
menjumlahkannya.

20.Guru membagi siswa menjadi 5 kelompok, diurutkar daja tempat
duduk dari depan sebelah kanan.

21.Guru menyuruh kepada masing-masing siswa untuk maasakacang
merah yang sudah dibawanya untuk bermain dalankséimpok

22.Guru dan dibantu oleh peneliti membagikan satu e&tkphuruf Y dan
lembar ketentuan kacang merah yang boleh diletakkleala petak huruf
Y kepada masing-masing kelompok.

23.Masing-masing kelompok memainkan permainan hurufejgedi yang
telah dicontohkan sebelumnya.

24.Kelompok | masih belum paham dengan penjelasan, gpaneliti
membantu menjelaskan kembali pada kelompok I.

25.Kelompok Il hanya satu orang siswa yang bermain rsgdm yang
lainnya hanya melihat saja.

26.Guru menyuruh agar semua siswa ikut aktif dalam heridak hanya
melihat.

27.Masing-masing kelompok di suruh untuk mengulangnaéman.

28.Guru merangkum/menyimpulkan materi dan memberikaekenan pada
hal-hal yang penting kepada siswa.

29.Guru mengakhiri pelajaran denang salam.

30.Masing-masing kelompok mengumpulkan alat dan bghaag digunakan
dalam bermain di meja guru.

31.Masing-masing siswa kemudian menempelkan kartuuseny

C. Catatan khusus
1. Pada pertemuan kali ini siswa sudah mulai beramabga.
2. Masih ada beberapa siswa yang kurang termotivaii paat mengerjakan
latihan soal.



CATATAN LAPANGAN

A. Konteks
Siklus/Pertemuan ke- . 11/6
Hari/Tanggal : Sabtu, 06 September 2008
Pokok Bahasan : Operasi Hitung
Materi : Menjumlatmkhilangan dua angka dan satu angka

dengan hasil kurang dari 20
B. Aktivitas guru dan siswa selama pembelajaran

1. Guru membuka pelajaran dengan salam dan menyurah satu siswa
untuk memimpin do’a.

2. Guru mengulang materi sebelumnya dengan membahas HaRil
pekerjaan siswa digeser ke teman disampingnya uiltokeksi bersama.

3. Guru memulai pembelajaran penjumlahan dengan cdatlam contoh
kehidupan sehari-hari.

4. Guru memulai permainawho has?dengan membagikan kartu kepada
masing-masing siswa dan tiga kartu jawaban dan taskgn cara
memainkannya.

5. Guru menyuruh siswa yang duduk di pojok untuk memualambaca
kartuwho has?sambil berdiri agar semua siswa satu kelas mendeyaa
dan kemudian bergeser kesamping kirinya sampai aemswa mendapat
giliran membanyakannya.

6. Siswa tersebut masih kesulitan dalam membacanya, gandekati dan
mendampingi serta mengajari dalam membaca.

7. Semua siswa yang lain memperhatikan dan mendenggr&ganyaan
yang dibacakan oleh temannya.

8. Semua siswa yang tahu jawabannya disimpan dalanddiatilalu tunjuk
dan guru akan menunjuk siapa yang harus menjawabmdsiyerahkan
kartu jawabannya.

9. Siswa yang ditunjuk oleh guru dan kartu jawabanrg@att kemudian
kartu jawabannya diberikan kepada siswa yang merkbacoal.

10.Semua siswa bersemangat dalam menjawab pertanyasyn tgdah
dibacakan oleh siswa yang lain.

11.Siswa saling berebut untuk cepat-cepatan padansaayerahkan kartu
jawabannya.

12.Setelah semua siswa mendapat giliran untuk membaada¢ctuwho has?
dan kartuwho has%elah dibacakan semua, permainan selesai.

13. Siswa tidak dibagi menjadi dua kelompok besar sepeng direncanakan
dikarenakan waktu yang tidak memungkinkan untuk rakmgy
permainan lagi.

14.Guru menyimpulkan materi pelajaran yang telah disakam dan
memberikan pekerjaan rumah

15. Masing-masing siswa kemudian bergilir menempelkantuksenyum.

C. Catatan khusus

1. Siswa masih kurang lancar dalam membaca dan menghihasil
penjumlahan.

2. Siswa sudah berani maju kedepan untuk mengerjakituah soal.



CATATAN LAPANGAN

A. Konteks
Siklus/Pertemuan ke- 2 7
Hari/Tanggal . Selasa, 09 September 2008
Pokok Bahasan : Operasi Hitung
Materi : MenentuKaitangan pasangan penjumlahan yang

hasilnya diketahui
B. Aktivitas guru dan siswa selama pembelajaran

1. Guru membuka pelajaran dengan tanya jawab tentangurplhan
bilangan.

2. Guru mengingat materi sebelumnya dengan membahas PR.

3. Guru mengumumkan bahwa untuk pelajaran kali ini ddexmain dengan
kartu millenium ular angka.

4. Guru memulai mencontohkan cara bermain dengan memesdu kartu
millenium ular angka 11 + 5.

5. Guru mengambil kartu 15 dan meletakkannya disamkaniy 11 + 5.

6. Guru menyuruh para siswa untuk menjawab ketepatankdeu yang
ditata oleh guru.

7. Ada satu siswa yang menjawab bahwa kartu 15 yangaklkian
disamping kartu 11 + 5 tidak tepat.

8. Guru menyuruh siswa tersebut untuk mencari kartu jawayang tepat
dengan memilih kartu jawaban yang tersedia.

9. Guru menjelaskan cara memainkanya kemudian memisagi snenjadi 6
kelompok.

10. Masing-masing kelompok mengambil 2 set kartu millemular angka.

11. Masing-masing kelompok memainkan kartu milleniurarwdngka seperti
yang dijelaskan.

12.Guru berkeliling sambil meneliti hasil dari pasangasangan tiap katu
yang ditata oleh masing-masing kelompok.

13.Kelompok 6 menyelesaikan permainan lebih dahulu glamu meneliti
kebenaran dari jawaban yang dimainkan.

14.Kelompok yang selesai selanjutnya yaitu kelompola® kelompok 1.

15.Setelah semua kelompok selesai memainkannya, kemudiasing-
masing kelompok mengulang permainan lagi.

16.Tiap siswa dalam satu kelompok memasang kartu péaiiam dan
mencari jawabannya sendiri-sendiri, siapa yang atggng dan
jawabannya benar berarti dia yang menang.

17.Ada kelompok yang berebut dalam mengambil kartu lpama guru
membimbing siswa dalam kelompok tersebut.

18.Guru kemudian menyimpulkan materi pelajaran dan lamu
mengumumkan untuk pertemuan selanjutnya akan daadaengan.

19. Guru mengakhiri pelajaran dengan salam kemudianngrsasing siswa
menempelkan kartu senyum.

C. Catatan khusus
1. Siswa sudah mau untuk bekerjasama dalam satu kekompo
2. Siswa sudah bersemangat dalam proses pembelajaran.



CATATAN LAPANGAN

A. Konteks
Siklus/Pertemuan ke- . 1I/8
Hari/Tanggal : Kamis, 11 September 2008
Pokok Bahasan . Tes siklus Il

B. Aktivitas guru dan siswa selama pembelajaran

1.

2.

3.

8.

9.

Guru membuka pelajaran dengan salam dan meyuruha kikeélas
memimpin do’a.

Guru menanyakan kabar kepada siswa dan menginfd@masahwa pada
hari ini akan diadakan tes.

Guru kemudian mengatur tempat duduk siswa. Semwa sisduk mepet
dipinggir meja dan ada dua orang siswa yang duduoiegh guru.

Guru menghimbau agar soal dikerjakan sendiri tidaletb menyontek
temannya.

Guru membagikan soal dan kartu jawaban untuk dité@pepada tempat
jawaban kepada seluruh siswa.

Ada salah satu siswa yang terlambat, siswa tersebututd masuk dan
duduk dimeja guru.

Ada salah satu meja yang ditengah-tengahnya dileenbptas tas, agar
tidak saling mencontek jawaban.

Setelah semua siswa selesai dalam mengerjakan lsogjan, masing-
masing siswa mengumpulkan hasil jawaban tes dimgja g

Guru mengakhiri pelajaran dengan salam.

C. Catatan khusus

1.
2.

Siswa sudah percaya diri dalam menyelesaikan saal te
Siswa mengerjakan soal tes dengan tertib dan lancar.



CATATAN LAPANGAN

A. Konteks
Siklus/Pertemuan ke- - 1/9
Hari/Tanggal : Sabtu, 13 September 2008
Pokok Bahasan : Operasi Hitung
Materi : Membaca symbol — dandalam operasi hitung

pengurangan, Mengurang bilangan satu angka
dengan satu angka dan Mengurang bilangan dua
angka dengan satu angka secara biasa

B. Aktivitas guru dan siswa selama pembelajaran

1. Guru membuka pelajaran dengan salam dan menyurulia Ketlas
memimpin do’a.

2. Guru kemudian mengumumkan hasil tes pada pertemebelusnnya
serta memberikan penghargaaan kepada siswa yanglikneniai tes
tertinggi.

3. Guru menanyakan tentang materi pelajaran pada pgsitesebelumnya.

4. Guru membuka pembelajaran pengurangan dengan tamyab,j guru
menyuruh siswa menjawab secara lisan.

5. Guru menyuruh tiga siswa untuk duduk dibarisan patiegan dan salah
satu siswa mengambil satu set kartu permainan pangain.

6. Tiga siswa tersebut memulai permainan pengurangagededipandu oleh
guru. Siswa yang lain memperhatikan cara memainjann

7. Pemenang dari permainan ini adalah siswa yang kartimabis lebih
dahulu.

8. Guru membagi siswa menjadi 7 kelompok, kemudiarsimgamasing
kelompok mengambil satu set permainan pengurangan.

9. Masing-masing kelompok bermain permainan pengurarsgperti yang
telah dicontohkan siswa-siswa sebelumnya.

10.Guru berkeliling untuk membantu kelompok-kelompokganengalami
kesulitan dalam memainkan permainan pengurangan.

11.Kelompok V belum paham dengan cara bermainnya, guembimbing
kelompok V. Kelompok yang selesai pertama kali ala&elompok Il

12.Guru memberi pujian kepada kelompok yang telah nlesgikan
permainan pertama kali dan memberi semangat kekeldanpok lain
yang belum menang.

13.Guru memberi kesempatan kepada siswa untuk bertanya.

14.Guru menyimpulkan materi pelajaran yang telah disakam dan
memberikan pekerjaan rumabh.

15. Guru mengakhiri pelajaran dengan salam dan membagd@du senyum.

16. Masing-masing siswa menempelkan kartu senyum.

C. Catatan khusus
1. Siswa sudah memperhatikan penjelasan yang disanmpalida guru.
2. Siswa sudah mematuhi aturan main maupun aturan gigngakan pada
saat pembelajaran.



CATATAN LAPANGAN

A. Konteks
Siklus/Pertemuan ke- > 11/10
Hari/Tanggal . Selasa, 16 September 2008
Pokok Bahasan : Operasi Hitung
Materi : Membaca symbol — dan = adaloperasi hitung

pengurangan, Mengurang bilangan satu angka
dengan satu angka dan Mengurang bilangan dua
angka dengan satu angka secara biasa
B. Aktivitas guru dan siswa selama pembelajaran
1. Guru memulai pelajaran dengan menanyakan kabar siswa.
2. Guru menanyakan materi sebelumnya dengan membesid@nkepada
siswa.
3. Guru menyuruh beberapa siswa untuk maju mengersdan
4. Guru memberi masukan kepada peneliti, untuk pertarkaé ini masih
mengulang pelajaran. Hal ini dikarenakan akan merigikapat

pembinaan guru kelas | — lll di Kecamatan.
5. Guru membagikan kepada masing-masing siswa 9 kartmapean
pengurangan.

6. Guru menyuruh kepada siswa untuk menuliskan pengarayang ada di
kartu pengurangan dalam bukunya masing-masing kiemudenjawab
hasil pengurangan tersebut.

7. Siswa menuliskan pengurangan pada buku masing-ghan mulai
menghitung hasil pengurangannya.

8. Guru menginformasikan rencana pembelajaran untukterpean
selanjutnya.

9. Guru menyimpulkan materi pelajaran yang telah disakan.

10. Guru mengakhiri pelajaran dengan salam dan membagiéadu senyum.

11.Masing-masing siswa menempelkan kartu senyum.

C. Catatan khusus
1. Siswa sudah berani bertanya pada guru maupun temapabila belum
paham dengan materi pelajaran..
2. Siswa sudah termotivasi pada saat mengerjakamhasibal.



CATATAN LAPANGAN

A. Konteks
Siklus/Pertemuan ke- - 1/11
Hari/Tanggal : Kamis, 17 September 2008
Pokok Bahasan : Operasi Hitung
Materi : MenentuKaitangan pasangan yang hasil

pengurangannya diketahui
B. Aktivitas guru dan siswa selama pembelajaran

1. Guru memulai pelajaran dengan berdo’a dan salam.

2. Guru kemudianmenanyakan tentang pelajaran yangd&tumembahas
pekerjaan rumabh.

3. Guru mengajukan beberapa pertanyaan pada siswa @anmbarikan
penguatan tentang pengurangan.

4. Guru menjelaskan cara memainkan permainan kartemnilin ular angka
dan kemudian memainkan sebagai contoh.

5. Guru membagi siswa menjadi 7 kelompok.

6. Masing-masing kelompok mengambil satu set kartlemiim ular angka,
kemudian masing-masing kelompok memulai permainan.

7. Guru berkeliling untuk membantu kelompok-kelompokganengalami
kesulitan dalam memainkan permainan.

8. Kelompok yang selesai pertama kali adalah kelomfok

9. Guru menyuruh masing-masing kelompok yang sudahsaelentuk
bermain lagi, akan tetapi masing-masing pemain aegrnsendiri dan
berlomba untuk bisa menata kartu paling panjang.

10. Guru memberikan kesempatan pada siswa yang ingianyer.

11.Guru kemudian menyimpulkan materi pelajaran dan mengnkan untuk
pertemuan selanjutnya akan diadakan ulangan.

12.Guru mengakhiri pelajaran dengan salam dan membagiéadu senyum.

13.Masing-masing siswa menempelkan kartu senyum.

C. Catatan khusus
1. Siswa sudah berani maju untuk mengerjakan soal thapas ditunjuk
terlebih dahulu oleh guru.
2. Siswa sudah aktif pada saat pembelajaran berlangsung
3. Siswa sudah bersemangat dalam mengikuti setiapteagmembelajaran
di kelas.
4. Siswa sudah terbiasa dengan metode yang digunagamgoiu.



CATATAN LAPANGAN

A. Konteks
Siklus/Pertemuan ke- - /12
Hari/Tanggal : Sabtu, 20 September 2008
Pokok Bahasan . Tes siklus Il

B. Aktivitas guru dan siswa selama pembelajaran

1. Guru memulai pelajaran dengan salam

2. Guru bertanya tentang kabar siswa dan mengingabaiwa untuk
pertemuan kali ini akan diadakan tes.

3. Guru membagikan soal kepada semua siswa.

4. Guru menjelaskan cara mengerjakan dan memberi kedam kepada
siswa untuk bertanya apabila ada yang kurang jelas.

5. Setelah semua siswa selesai dalam mengerjakanuksoajan, masing-
masing siswa mengumpulkan hasil jawaban tes dimgja g

6. Guru mengakhiri pelajaran dengan salam.

C. Catatan khusus
1. Siswa sudah mengerjakan soal sendiri-sendiri, thigpas bertanya pada
guru maupun teman yang lain.
2. Siswa bersemangat dalam mengerjakan soal tes.



LAMPIRAN 4

Hasil Wawancara Siswa dan Guru



PEDOMAN WAWANCARA SISWA

Hari/ tanggal
Siklus ke
Pertanyaan:
1. Apakah kamu kesulitan dalam mempelajari matematika?
2. Apakah kamu menyukai pelajaran matematika/ tidakhdapa?
3. Kamu senang atau tidak belajar matematika dengaa barmain?
Mengapa?
4. Apakah kamu senang dengan model permainan yangakgn dalam
belajar matematika di kelas?
5. Siapa tadi yang melaksanakan aturan yang digund&km permainan
dan siapa yang tidak melaksanakan?
6. Apakah kamu senang dengan media yang digunakak betmain?
7. Setelah belajar matematika dengan cara bermaikahpeamu sekarang
tambah senang dengan pelajaran matematika?
8. Setelah belajar matematika dengan cara berma@tkabpkamu sekarang
lebih paham dengan materi pelajaran yang telahritan?
9. Setelah belajar matematika dengan cara bermaikahpalai kamu pada

setiap latihan soal atau ulangan menjadi meningkat?



DOKUMEN HASIL WAWANCARA DENGAN SISWA SIKLUS |

Hari/Tanggal : Kamis /28 Agustus 2008

Pukul : 09.00 — selesai ( 10 Menit)

Tempat : Didepan kelas |

Situasi : Wawancara berlangsung pada waktu jarahst.

Wawancara dilakukan dengan 6 siswa yang dipilih dsakan
perbedaan kemampuan akademik masing-masing diwnaiki
anak.

P " Assalamualaikum... adek-adek. Maaf vya... udah lama&h ni
nunggunya?”

S1-S6 : " Waalaikum salam Wr.Whb... bu. Nggak kok, kami tsaja beli jajan
di kantin”

P : “Oo0... gitu yah! Udah dimakan jajannya? Ini, ibu mawrtanya
beberapa hal mengenai kegiatan pembelajaran yangundikan
kemarin bisa nggak?”

S3 . "bisa saja bu...”

S2 “jajanan saya sudah habis, saya makan bu...”

P “Menurut adek, senang tidak belajar matematikag#encara bermain
seperti yang sudah dilakukan kemarin-kemarin?”

S4-S6 : " Senang banget bu...”

S3 : “Asyik bu...”

P : “Asyik maksudnya gimana?”

S3 : “Ya...menyenangkan karena sambil bermain”

P "Kalau kamu(S1) gimana?”

S1 "Senang bu kalau belajar sambil bermain, jadiaidbosan dan santai
bu...”

S4 "lya bu... besok bermain lagi ya bu...”

P "Ya Insyaallah...,ngomong-ngomong siapa yang tidaélaksanakan
aturan main yang digunakan dalam permainan kemarin?”

S1 "Saya melaksanakan |ho bu. Kamu (S5) to kemariobraj sama
Yanto, nggak ikut bermain teka-teki angka?”

S6 "Kemarin saya bermain sama Imam buDengan lugunya S6
menjawabnya)

P "Seharusnya adek-adek melaksanakan aturan permaye biar
permainannya bisa berjalan dengan lancar dan saatlajar
matematika di kelas juga lancar”

S2-S4 : ’lya... bu kami melaksanakan kok”

P . "Adek-adek kan senang saat bermain pada saatjg@n di kelas
kemrin, trus kalau sama pelajaran matematikanya adekadnang
nggak?”

S2 "Dulu saya nggak suka bu sama matematika, tapi kaeigjar

matematika sambil bermain kaya kemarin saya sekaaga§g senang
dengan matematika bu”

S1,S3&S4 :"lya bu saya jadi senang matematika bu”



S1&S5:

S2

S1-S6
S1

S1S6 :

S1-S6

: “Adek-adek tambah ngerti dengan materi yang sudaélagkan ibu

guru nggak”
"Tambah ngerti bu, kemarin pas diberi PR saya higgerjakan dan
Cuma salah dua kok bu”

. "Sekarang saya mau belajar matematika Iho bu, matin jadi nggak

sulit banget”

. "Kalau dengan permainan yang sudah dimainkan kematek-adek

senang nggak?”

. "Senang bu...”
. “Sebelum ibu mengajar di sini, kita nggak pernmgtajaran tapi sambil

bermain kaya kemarin itu bu. Saya paling senang sparanainan
yang membandingkan bilangan kemarin”

“Gimana tadi bisa mengerjakan tidak tesnya?”

"Bisa bu...”

“Alhamdulillah kalau bisa mengerjakan. Oh vya... kitgobrolnya
sudah dulu aja... adek-adek siap-siap masuk kelas sapentar lagi
udah masuk lagi. Terimakasih ya adek-adek”

D “Yabu...”



DOKUMEN HASIL WAWANCARA DENGAN SISWA SIKLUS I

Hari/Tanggal : Kamis/ 11 September 2008

Pukul
Tempat
Situasi

S3-S5
S1
S6
P
S6
S1
P
S
P :
S1-S6 :
S2 :
p

S5

S2

S3

S1

: 09.00 — selesai ( 10 Menit)

. Dikelas |

: Wawancara berlangsung pada waktu jarahst.
Wawancara dilakukan dengan 6 siswa yang dipilih dsakan
perbedaan kemampuan akademik masing-masing diwnaikdi
anak.

. "Assalamualaikum... oya adek-adek tidak istirahabentar dulu

diluar?”

"Waalaikum salam Wr.Wb. Nggak bu... sekarang kadarbuuasa bu,
jadi kantin nggak jualan”

"Saya puasa setengah hari bu”

“Saya ijin ke belakang dulu ya bu?”

“0Oo0...begitu. Ya udah kamu (S6) ke belakang dulugdarama-lama
ya, kita tunggu lho”

"lya bu...”

"Tu (S6) bu dah kesini lagi”

“Ya...kita sekarang ngobrol-ngobrol tentang pemaim@hn matematika
kemarin, bisa kan?”

"Bisa saja bu”

"Gimana kemarin adek-adek senang tidak dengaimpinannya”
"Senang bu”

“Wah permainannya kok banyak ya, pas pelajaran matiéa&emarin.

Permainannya beda-beda lagi”
"Kalau adek-adek senang dengan permainannykarseg bagaimana
perasaan adek-adek ketika belajar matematika kemarin?”

. "Sekarang saya jadi tidak takut sama matematikalwlu saya kalau

ada jadwal pelajarannya matematika, saya males matanugat
sekolah”

: "lya bu... saya juga jadi tidak takut. Apalaggtelah kemarin saya dapat

hadiah dari ibu, saya jadi senang banget. Besoldgiik hadiah lagi
ya bu?”

: "Ya Insyaallah. Makanya adek-adek belajar yaagr ya biar nilainya

bagus trus ntar dapat hadiah. Sekarang kalau dengeteri yang
diajarkan bu guru paham nggak”

"Kemarin pas belajar penjumlahan dengan permairyamg pakai
kacang merah itu lho asyik banget. Kemarin namarnaénannya apa
bu?”

"Huu... masak nggak tahu namanya, tu namanya peramahuruf Y.
Betul kan bu?”

"lya betul. Tapi jangan disorain seperti itallau ada teman kita yang
lupa atau belum tahu, nggak baik. Sekarang kalaugydan
gimana?”



S4 : "Kemarin pas pelajaran matematika jadi tidak tegaou. Kita malah
bermain dengan asyik. Saya yang paling senang @agimlahan tapi
dengan bermain ular-ularan itu Iho bu”

P : "0o0... yang permainnan kartu millenium ular angka infP. Kalau
kalian senang dengan permainannya dan senang sant@nmagka,
trus nilai adek-adek sekarang tambah bagus nggak?”

S1-S4 : "Tambah bagus bu”

S5-S6 : “Nilai pas ulangan kemarin sudah lebih baik buidaada pas ulangan
yang dulu”

P . “Ya udah dulu aja ya kita ngobrol-ngobrolnya, maikas/a atas
waktunya”

S1-S6 : “Yabu sama-sama. Besok ibu masih ngajar lagjak bu?”

P : "Ya insyaallah. Kita bertemu lagi hari sabtu paslgjaran matematika”



DOKUMEN HASIL WAWANCARA DENGAN SISWA SIKLUS Il

Hari/Tanggal : Sabtu /20 September 2008

Pukul : 09.00 — selesai ( 10 Menit)
Tempat : Didepan kelas |
Situasi : Wawancara berlangsung pada waktu jarahst.

Wawancara dilakukan dengan 6 siswa yang dipilih dsakan
perbedaan kemampuan akademik masing-masing diwnaikdi
anak.

P . "Assalamualaikum... adek-adek. Wah lagi asyik nibhdah lama
nunggunya?”

S1-S6 : "Waalaikum salam Wr.Wb bu..., iya nih lagi lihat perdangan disana
tu bu. Bagus baget”

P : "0o... begitu. Eh kita bisa ngobrol tentang petalgran kemarin yang
sambil bermain itu bisa nggak?”

S3 . "Bisa aja bu. Permainannya kemarin bagus-balgus

P : "Mang kalian semua suka dengan permainan yang digan&emarin,

alasannya apa?”

S1-S6 : "Suka sekali bu”

S2 :  "Masalahnya saya baru tahu permainan yang digunakamarin bu,
asyik mainnya. Apalagi yang panjang-panjangan bulr yang
penjumlahan sama pengurangan kemarin”

S5 . "Kalau saya suka karena di kelas kita sambil beirm#\palagi kita
nggak pernah bermain pas pelajaran di kelas”
P . "Berarti kalian senang kalau pas belajaran dengan nggunakan

permainan-permainan seperti kemarin ya?, selama ibunipa@tu
mengajar dengan bermain kemarin trus perasaan adiek-alengan
pelajaran matematika gimana?”

S4 . "Ehm... gini bu, sekarang saya jadi senang sama mati&a. Karena
matematika tidak sulit banget, apalagi sambil bermaambah
seneng”

S6 : "lya bu saya sekarang jadi senang dan tidak talagi bu”

P . "Trus bagaimana dengan nilai-nilai kalian, tambah h&sgapa tambah
jelek?”

S5 . "Ya tambah bagus dong bu, kan sekarang kalau malama sagu
belajar matematika lagi dan kalau ada PR saya jugarjain [ho bu”

S1 : "Nilai saya jadi tambah bagus bu. Semoga besok ghaspor nilai
matematikanya dapat 9.Amiin...”

P : "Ya... amiin. Makanya kalian rajin belajar trus kal ibu guru lagi

menjelaskan, kalian juga memperhatikan jangan ngblsendiri-
sendiri. Kalau ada PR juga dikerjakan dan yang penjangan takut
dengan matematika, kalau kalian belum paham dengarermat
pelajarannya, tanya sama ibu guru. Ya udah... kgabrolnya sudah
dulu ya. Makasih ya adek-adek”

S1-S6 : "Ya bu. Insyaallah kami belajar lebih rajin lagi.ama-sama bu”



PEDOMAN WAWANCARA GURU

Hari/ tanggal
Siklus

Pertanyaan

1. Bagaimanakah pendapat ibu tentang pelaksanaan endtedmain pada
pembelajaran matematika?

2. Menurut ibu, apakah metode pembelajaran ini dapatimgkatkan minat dan
prestasi belajar siswa?

3. Adakah kendala yang dihadapi selama pelaksanaadenpeémbelajaran ini?

4. Usaha-usaha apa saja yang ibu lakukan untuk memngatadala tersebut?

5. Menurut ibu, apakah ada perubahan sikap siswa wseabelan sesudah

penerapan metode bermain ini?



DOKUMEN HASIL WAWANCARA DENGAN GURU SIKLUS |

Hari/Tanggal : Kamis / 28 Agustus 2008

Pukul
Tempat
Situasi

: 10.15 — selesai ( 15 Menit )

: Di ruang guru

: Wawancara berlangsung setelah jamjgreh selesai
(pulang sekolah)

Subjek wawancara : P = Peneliti

G = Guru

. "Selamat siang bu...”
. "Selamat siang mbak. Oo0o0... mari, mbak. Silahkan dudiulk. Ada

yang bisa saya bantu?”

P : "Ya bu... trima kasih. Maaf bu, saya mau berbicaraesgtar, ibu ada

waktu?”

G : “Bisa... mau membicarakan masalah apa ya mbak?”

G :

: "Ini bu, saya mau berbicara masalah pembelajaran matédmayang

kita gunakan pada pertemuan-pertemuan kemarin. Bagam
pendapat ibu tentang pelaksanaan metode bermain pada
pembelajaran matematika kemarin?”

"Ehm... menurut saya dengan metode bermain yang tetatglunakan

kemarin sangat cocok untuk anak-anak seusia mere&sekd sangat
menikmati sekali dengan permainannya, beda sekaligaten
biasanya”

"Menurut ibu, permainan yang digunakan kemarin dapaé¢narik
perhatian belajar siswa di kelas ya bu?”

G . "Saya rasa seperti itu. Siswa sangat senang denmqamainannya dan

P :

asyik memainkan sehingga siswa tanpa menyadari sudah
memperhatian materi pelajaran yang dikemas dalam pigana
tersebut dan meningkatkan aktivitas belajar sisvedaish mengikuti
kegiatan pembelajaran. Sehingga siswa akan dengamam
mengingat materi yang disampaikan oleh guru. Meskimasih ada
beberapa siswa yang bermain sendiri”

. "Selain itu, apakah ada kendala yang ibu hadapi elafzembelajaran

matematika dengan metode bermain kemarin bu?”

"Terus terang saja untuk pertemuan pertama, sayaakgrbegitu
menguasai permainan yang kita sudah rencanakan. #dapi untuk
permainan pada pertemuan selanjutnya tidak masafiain itu,
apabila alat permainannya saya yang buat sendiri yeang jadi
masalah. Hal ini disebabkan kurangnya fasilitas yamgmadai serta
saya masing merasa sungkan untuk membuat macam-macam
permainannya. Namun demikian, jika metode ini selalli
diterapkan sebagai variasi metode mengajar saya faggus juga

agar siswa tidak jenuh dan suasana belajar menjglih santai”

"Usaha apa saja yang ibu lakukan untuk mengatasidiémn yang ibu

hadapi?”



® T

"Ya... saya harus persiapan terlebih dahulu danals memainkan
setiap permainan yang akan digunakan”

"Menurut ibu, apakah selain minat belajar siswa neahjmeningkat,
prestasi belajar siswa juga meningkat?”

"lya... prestasi belajar siswa juga meningkat. Hal telah kita lihat
pada hasil pekerjaan rumah yang telah kita berik&mirin sudah
ada peningkatan bila dibandingkan sebelumnya. Bed#esiswa juga
sudah ada perkembangan dapat menjawab soal-soal ysay®
tanyakan kemarin”

"Berarti dengan menggunakan metode bermain kemarina ad
perubahan yang terjadi pada siswa ya bu?”

"Betul mbak. Siswa sudah menjadi lebih senang darsdmangat
dalam mengikuti pembelajaran. Apalagi didukung dengadia yang
digunakan dalam permainan kemarin sudah cukup \ifrie¢hingga
siswa menjadi tambah tertarik lag. Sudah ada sisw@ag mau
bertanya tentang materi pelajaran”

: "Ya sudah bu... saya kira sudah cukup sementaralmina kasih bu”
: " Ya mbak, sama-sama”



DOKUMEN HASIL WAWANCARA DENGAN GURU SIKLUS I

Hari/Tanggal : Kamis / 11 September 2008

Pukul
Tempat
Situasi

: 10.15 — selesai ( 15 Menit )

. Dikelas |

: Wawancara berlangsung setelah jamjgreh selesai
(pulang sekolah)

Subjek wawancara : P = Peneliti

P
G

G = Guru

. “Selamat siang bu...gini bu, saya mau ngobrol-ngbbisa bu?”
. “Bisa mbak, saya lagi hggak ada kerjaan kok. Gimadla yang bisa

saya bantu?”
"Begini bu, saya mau ngobrol tentang pembelajarantemeatika
dengan metode bermain yang sudah kita pakai selantapate
pertemuan kemarin bu. Setelah delapan kali perterkeamarin, kira-
kira kemajuan apa saja yang dialami oleh siswa-sibwa’
"000... masalah ini to. Selama ini, siswa jadi taahbbersemangat
kalau mau ada jadwal pelajaran matematika. Siswa jsgdah ada
keberanian untuk maju mengerjakan soal dan bertapabila belum
paham dengan materinya”
"Kalau tentang nilai dari siswa bagaimana bu, apaudah ada
peningkatan lagi setelah pertemua-pertemuan yang ke#ia
"lya mbak, nilai dari masing-masing siswa selalunmgkat. Dilihat
dari hasil tes kemarin sudah ada peningkatan. Sennagd tes yang
barusan kita adakan juga menjadi meningkat lagi natea kelasnya.
Minat siswa jadi meningkat Iho mbak, apalagi setetabhak kasih
hadiah kemarin”
"Apakah masih ada kendala yang ibu temukan selamesgs
pembelajaran kemarin bu?”

. "Kalau sama metode yang digunakan, saya sudah neeshiasa, cuma

pada saat siswa bermain mesti ada perhatian yani@ lgida masing-
masing siswa. Misal tidak dibantu sama mbak dan magaeat,
saya pasti akan merasa kewalahan untuk memperhatiaring-
masing siswa dan mendampingi mereka saat bermain”

. "Kemarin pas diadakan diskusi dalam satu kelompokilmasja ada

siswa yang tidak aktif, kira-kira tindakan apa yaakgan ibu lakukan
agar bisa membuat semua siswa aktif dalam mengikuiates
pembelajaran bu?”

: "Saya akan selalu mengingatkan pada siswa dan merpbagarahan

serta motivasi agar siswa lebih aktif lagi. Di samgiitu, mungkin
dengan meningkatkan pendampingan pada setiap sisaa @ada
masing-masing kelompok”

"Saya rasa cukup dulu bu, kita ngobrol tentangmpelajaran
matematika kemarin. Trima kasih atas waktunya ya bu”

: "Ya mbak, nggak papa”



DOKUMEN HASIL WAWANCARA DENGAN GURU SIKLUS llI

Hari/Tanggal : Sabtu / 20 September 2008

Pukul
Tempat
Situasi

: 10.15 — selesai ( 10 Menit )

: Di ruang guru

: Wawancara berlangsung setelah jamjgreh selesai
(pulang sekolah)

Subjek wawancara : P = Peneliti

G = Guru

P : “Selamat siang bu, bisa hgganggu sebentar?”
G . "Tentu saja mbak, nggak ngganggu kok. Gimana mbak b&ya

bantu?”

P : "lya bu... saya mau berbicara tentang pembelajanzatematika selama

® T

saya penelitian kemarin. Gimana bu, apa ada peningkatang
berarti pada masing-masing siswa bu setelah memakatode
bermain kemarin?”

: "Ada mbak, banyak sekali. Yang paling penting, s@siswa sekarang

tidak takut dengan pelajaran matematika dan mau jaela
matematika. Dengan rasa seperti itu, siswa akanhleghjin dalam

belajar dan juga merasa rileks/santai pada saatafal Sehingga
siswa akan lebih mudah mengingat apa yang dipelajarikarena

mereka belajar dengan kemauannya sendiri tanpa payaa terlebih
dahulu”

"Berarti minat belajar matematika siswa sekaranglah tinggi ya bu”

"lya mbak, untuk metode bermain yang sudah kitaagan kemarin
ternyata mendapat respons positif dari siswa. Sisisaa sekarang
juga sudah lebih memperhatikan apabila saya lagi elaskan
materi. Siswa juga sudah mau mentaati aturan mangy akan
digunakan dalam permainan. Keinginan siswa untukamsma, maju
kedepan juga sudah ada, tanpa harus merasa takutbilapa
jawabannya salah maupun maju untuk mengoreksi jawab
temannya. Kerja sama siswa dalam berkelompok juga @kmp
meningkatndan itu cukup membantu saya dalam mengajaru& itu
benar-benar diluar dugaan saya. Saya sempat khawatau metode
yamg kita coba tidak berhasil meningkatkan minat gqapstasi
belajar siswa, tapi ternyata minat dan prestasi [p@lasiswa
meningkat”

"Melihat hasil pembelajaran dengan metode bermagperti ini,
bagaimana tanggapan ibu jika ibu menerapkan juga padgeri yang
lain?”

"saya rasa pembelajaran seperi ini cocok buat amakk SD. Ya...
besok saya akan sekali-kali akan memakainya. Oya mriza, ni
saya mau ada acara. Kalau kita lanjutkan nanti lagau besok
gimana, sebelumnya saya minta maaf Iho mbak”



: "0o0... nggak papa bu, saya rasa juga sudah culakpdu. Terima kasih
banyak atas bantuan dan kerjasamanya selama ina f&a mohon
maaf kalau banyak meropatkan ibu”

"Ya mbak. Nggak papa... sama-sama. Saya juga tekiassh sudah
diberi pengalaman baru dalam pembelajaran. Mudah-mudatepet
selesai saja”

: "ya bu... Mari bu... saya permisi dulu. Selamatgja.”

. "Ya selamat siang”



LAMPIRAN 5

Permainan yang Digunakan



Permainan yang digunakan dalam penelitian adalah $mgai berikut:

1. Permainan dengan menggunakan gambar kumpbé&nda-benda

Tujuan : untuk membilang atau menghitung iseacaut serta menyebutkan
banyak benda.

Pemain : 1 atau berkelompok

Alat : gambar buah strowbery dan pedsiigan jumlah masing-

masing dari 11 sampai 20
Aturan main :

a. Masing-masing siswa mengambil satu gambar.

b. Siswa yang memegang gambar yang sama, berkelomgujlaadn satu.

c. Masing-masing siswa menghitung jumlah benda dalambgr yang
dipegangnya.

d. Siswa yang memegang gambar dengan jumlah terkeeilempelakan
gambarnya pada kertas yang telah disediakan disgmga ditempel
gambar dengan jumlah diatasnya sampai gambar dgungédath terbesar
berada paling ujung.

e. Siswa menghitung secara urut gambar yang telaimpékxan tersebut.

2. Permainamumber 11-20
Tujuan : untuk membandingkan angka-angka alemggka pada titik-titik
dan menyebutkan yang mana yang lebih (besar ndainy
Pemain :2orang

Alat : 2 sehumber card11-20) berwarna merah muda
2 setlot card(11-20) berwarna biru
Aturan main:

a. Letakkannumeral carddandot carddengan muka menghadap ke bawah
(ditutup) pada susunan baris dan kolom.

b. Satu pemain membuka satumeral card dan pemain yang lain
membuka satdot cardpada waktu bersamaan.



C.

Pemain yang mambuka kartu dengan nilai labih bakan mengoleksi
kedua kartu. Jika dua kartu yang dibuka nilainyamasasetiap pemain
akan mengoleksi satu kartu.

Pada terakhir permainan, pemain yang mengoleksu kabih banyak
adalah pemenang.

Number Card Dot Card
15 12 18 13 20 11 19 14
16 17 11 14 16 15 12 17
20 19 11 15 18 13 15 12
20 12 14 19 11 20 16 13
16 13 18 17 14 17 19 18
3. Permainan teka-teki angka
Tujuan : untuk mengurutkan sekelompokngkn yang berpola teratur
dari terkecil atau terbesar
Pemain : 1 -4 orang
Alat . teka-teki angka
Aturan main :

a. Isi kotak yang masih kosong dengan angka yasges, angka yang
diisikan yaitu urutan angka yang lebih besar atangylebih kecil dari
angka yang telah tertulis pada kotak teka-teki angk

b. Apabila kotak yang belum diisi berada di bawah ataletak sesudah
kotak yang berisi angka, maka angka yang diisildaiadn urutan angka
yang lebih besar dari angka yang sudah tertuliotiik teka-teki angka
tersebut.

c. Apabila kotak yang belum diisi berada di atasudexrletak sebelum

kotak yang berisi angka, maka angka yang diisildaiadn urutan angka
yang lebih kecil dari angka yang sudah tertulikatak teka-teki angka
tersebut.

15

12

14 17

13 16

20

15 19




4. Permainan huruf Y
Tujuan : untuk menjumlahkan dua: bilangan satu and&ngan hasil

kurang dari 20

Pemain : 1-5 orang

Alat

: petak huruf Y dan kacang merah

Aturan main :

a.

Tiga orang anak, misal A, B dan C disuruh untuletakkan kacang
merah yang disenanginya. A meletakkan di kedua pkiagan, B
meletakkan di kedua petak batang dan C meletakkataldm bujur
sangkar kunci. Dengan ketentuan:

- Jumlah kedua kacang merah dalam petak lengaak patang harus

sama.

- Kumpulan kacang merah yang boleh diisikan olehnfar@a 1-10 biji
kacang merah, sedangkan yang boleh diisikan oldarBC antara 1-9
kacang merah.

Selesaikan petak yang masih kosong dengan caraimiahkan kacang

merah di kedua petak diatasnya atau kedua petaelzilah kirinya,

kemudian letakkan kacang merah dengan jumlah sebhkaail
penjumlahan pada kotak yang kosong tersebut.

Untuk mengecek hasil penjumlahan sudah tepat disakalengan cara:

apabila jumlah petak kanan ke bawah sama dengatahudu petak

bawah ke kanan, berarti cara penyelesaiannya sadah

+

5. Permainan kartwho has?

Tujuan : untuk menjumlahkan bilangan dugka dan satu angka
dengan hasil kurang dari 20

Pemain : 2 atau berkelompok

Alat : 1 set kartwho has?

Aturan main :

a.

b.

C.

d.

Bagikan kartu pada setiap siswa atau beberapa kattik kelompok
siswa.

Pilih seorang siswa untuk memulai dengan membacdatunya
dengan keras.

Orang / siswa yang sedang memegang jawaban untujawan kartu
yang dibacakan dengan keras dengan jawaban yang tegagangkat
tangan kemudian membacakan jawabannya serta mewbkaku
jawaban pad siswa yang membacakan kartunya.

Permainan berakhir ketika putaran kembali padaikgmhg memulai.



Contoh kartuvho has™an kartu jawaban:

6. Permainan kartu millennium ular angka

Tujuan : untuk menentukan bilangan pasampgajumlahan /
pengurangan yang hasilnya diketahui.

Pemain : 2 atau berkelompok

Alat : 1 set kartu milienium ular angka

Aturan main :

a. Salah satu pemain memulai dengan mengambil satw f@njumlahan /
pengurangan dan meletakkan di atas meja, kemuddacan kartu
jawaban yang tepat untuk menyelesaikan penjumlapandurangan
tersebut serta meletakkan di kanan kartu penjumlapangurangan.

b. Apabila jawaban sudah tepat, maka mengambil satu ganjumlahan /
pengurangan lagi dan mencari kartu jawabannya daetakkan di kanan
kartu penjumlahan / pengurangan. pemain terselaut b&rhenti dalam
permainan jika pada saat mengambil kartu jawabag galah.

Contoh:

6+7 13 12+4 16

c. Hasil dari kartu yang di tata memanjang sepertiniadihitung ada
berapa kartu.

d. Giliran selanjutnya adalah lawan main dari pemagrdgma, cara
memainkan sama dengan cara yang di mainkan olehipgrartama.

e. Pemenang dalam permainan ini adalah pemain yaray degnata kartu
terpanjang.

7. Kartu permainan pengurangan

Tujuan : untuk mengurang bilangan

Pemain : 2, 3 atau 4 orang

Alat : 1 set kartu permainan pengurangan

Aturan main :

a. Kartu dikocok, kemudian dibagikan kepada semua pema

b. Jika ada 3 pemain, kertu tersisa diletakkan terlunkak memulai
permainan.



Contoh:

14 -7

8 -Gl

c. Jika pemain tidak dapat “jalan” maka dia kehilangainannya.

d. Pemenang adalah pemain yang kartunya paling dibiig h#au sisa paling
sedikit.



LAMPIRAN 6

Soal Tes dan Nilai Tes Siswa



Tempelkan kartu yang tepat untuk mengisi kartu yamasih kosong

dalam kartu millennium ular angka di bawah ini:

8+4 7+13 | ... 10+5
15+ 3

9+7 | . 16 + 3 T 2+

9+5

........... 9+4

6+ 11
Nilai :

12 20 15 18 11 19
16 14 16 17 13 10




A. Tentukanlah kartu yang tepat untuk melengkapi kpetumainan pengurangan

di bawah ini !

1. 12 -7 12-4
2.

11-6 13-4
3.

8-4 7-3
4 8-5 7-2
S. 12 -8 9-3

B. Tentukanlah kartu yang tepat untuk melengkapmpéan kartu

millenium ular angka di bawabh ini !

6.

7.

Kartu pilihan:
12-9 10-3
16 -8 12-6
10-5 9-4
18 -9 12-5
10-6 12-3
15-9 14 -7

17 - 4

12-5

—>




10| 18-13 18 - 2 9
Kartu pilihan:
3 13 16 4
5 14 7
REKAPITULASI NILAI TES
SIKLUS |, SIKLUS Il DAN SIKLUS I
. Nilai Tes

No Nama Siswa Siklus | Sikius I Sikius 11
1 | Ahmad Torik 30 30 60
2 | Ahmad Haniful Huda 40 60 70
3 | Imam 40 40 70
4 | Afi Kamaruzaman 50 70 70
5 | Ahamad Baendowi 90 90 100
6 | Anggit Aprilianto 40 70 70
7 | Chatarina Aprilia 80 70 90
8 | Elis 80 90 100
9 | Ervin Adisusila 30 40 60
10 | Hafindon 60 90 90
11 | Himatul Ulya 70 60 80
12 | Istiharoh 80 a0 100
13 | Mayufidalvian 80 90 100
14 | Muaris 60 70 80
15 | Ridki Huda Al Afif 90 90 100
16 | Suhadak Al Kafi 60 80 80
17 | Triyanto 30 50 70
18 | Ummi Husniyah 70 80 80
19 | Zainal Abidin 60 80 90
20 | Zuhriyah 60 80 90

Nilai Tertinggi 90 90 100

Nilai Terendah 30 30 60

Rata-rata 60,00 71,00 82,50




LAMPIRAN 7

Gambar penempelan Kartu Senyum



GAMBAR PENEMPELAN KARTU SENYUM

SIKLUS I
Pertemuan 1

SIKLUS I
Pertemuan 5 Pertemuan 6 Pertemuan 7

SIKLUS HI
Pertemuan 9 Pertemuan 10 Pertemuan 11

O YGN




DEPARTEMEN AGAMA RI
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI
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No : UIN.02/D.ST.1/TL.00/338/2008 Yogyakarta, 07 Agustus 2008
Lamp : 1 bendel Proposal
Hal- :Permohonan Izin Riset
Kepada!
Yth. Kepala SD Negeri Wat
di_ n
Temanggung
Assalamu‘alaikum wr. wb.
Dengan hormat,
Kami beritahukan bahwa untuk kelengkapan penyusunan skripsi dengan
judul:
UPAYA MENINGKATKAN MINAT DAN PRESTASI BELAJAR SISWA
DALAM PELAJARAN MATEMATIKA PADA MATERI OPERASI
HITUNG MELALUI METODE BERMAIN KELAS I SD NEGERI WATES
WONOBOYO TEMANGGUNG
diperlukan riset. Oleh karena itu kami mcngha}ap kiranya Bapak/Tbu memberi izin
kepada mahasiswa kami:
Nama : Uswatun Khasanah
NIM : 04430968-03
Semcster + VI
Program Studi : Pendidikan Matematika
Alamat : Wates Rt/Rw. 002/001 Wonoboyo Temanggung
Untuk mengadakan riset di SD Negeri Wates Wonoboyo yang Bapak/Tbu pimpin.
Metode pengumpulan data : Lembar  observasi, catatan  lapangan,
‘wawancara, kartu senyum, tes/latihan soal dan
_ dokumentasi.
+ Adapun wakfunya mulai tanggal : 18 Agustus 2008 s.d. selesai
Kemudian atas perkenan Bapak/Ibu kami sampaikan terima kasih.
Wassalamu 'alaikum Wr. Wh.
Tembusan:

Dekan (Sebagai Laporan)
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: Permohonan Izin Penelitian

Kepada
Yth. Gubernur Ka. Daerah Propinsi
Daerah Istimewa Yogyakarta
c/q. Kepala Bappeda Prop. DIY
di-
Yogyakarta

Assalamu'alaikum wr. wb.
Dengan hormat,

Kami beritahukan bahwa untuk kelengkapan penyusunan skripsi dengan
judul:

UPAYA MENINGKATKAN MINAT DAN PRESTASI BELAJAR SISWA
DALAM PELAJARAN MATEMATIKA PADA MATERI OPERASI
HITUNG MELALUI METODE BERMAIN KELAS I SD NEGERI WATES
WONOBOYO TEMANGGUNG

diperlukan Penelitian. Oleh karena itu kami mengharap kiranya Bapak/Tbu memberi
izin kepada mahasiswa kami:

Nama : Uswatun Khasanah

NIM : 04430968-03

Semester : Vil

Program Studi ;: Pendidikan Matematika

Alamat : Wates Rt/Rw. 002/001 Wonoboyo Temanggung

Untuk mengadakan penelitian di : SD Negeri wates Wonoboyo

Metode pengumpulan data i Lembar = observasi, catatan lapangan,
wawancara, kartu senyum, tes/latihan soal dan
dokumentasi.

Adapun waktunya mulai tanggal : 18 Agustus 2008 s.d. selesai

Kemudian atas perkenan Bapak/Ibu kami sampaikan terima kasih.
Wassalamu ‘alaikum wr. wb.
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E-mail : bapeda@bapeda.pemda-diy.go.id

070/ 4616 Yogyakarta, 09 Agustus 2008
I]tn Penelitian Kepada Yth.
Gubemur Prov. Jawa Tengah

Cq. Ka. Bakesbanglinmas

di  SEMARANG
Menunjuk Surat
Dari ©  Dekan F-Sains dan Teknologi UIN "Suka"
Nomor  : UIN.02/D.ST.I/TL.00/1398/2008
Tanggal @ 07 Agustus 2008
Perihal  :  |jin Penelitian

Setelah mempelajari rencana/proyek statemen/research design yang diajukan oleh
peneliti/surveyor, maka dapat diberikan surat keterangan kepada :

Nama : USWATUN KHASANAH |

No. Mhs. - : 04430968-03

Alamat Instansi  : I, Marsda Adisucipto Yogyakarta-YK -

Judul Penelitian  : UPAYA MENINGKATKAN MINAT DAN PRESTASI BELAJAR SISWA DALAM
PELAJARAN MATEMATIKA PADA MATERI OPERASI HITUNG MELALUI
METODE BERMAIN KELAS (* SD NEGERI WATES WONOBOYO

TEMANGGUNG
Waktu 1 00 Agustus 2008 s/d 09 Nopember 2008
Lokasi : Temanggung Prov. Jawa Tengah

Peneliti berkewajiban menghormati/mentaati peraturan dan tata tertib yang berlaku di daerah

setempat.

Kemudian harap menjadikan maklum.

A.n. Gubernur Daerah Istimewa Yogyakarta
Kepala BAPEDA Propinsi DIY

Tembusan Kepada Yth:

,1. Gubemur DIY (sebagai laporan) WISAS
ﬂ 2. D'Elka!l F-Sains dan Teknologi UIN "Suka"; NIP.110 025 913
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Sifat : Biasa
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Perihal : Iin Penelitian, BUPATI TEMANGGUNG
Up. KAKAN KEBANG DAN LINMAS
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TEMANGGUNG
Menunjuk surat darl  : GUBERNUR DIY
Tanggal : 9 Agustusi 2008.
Nomor ;07074616
Bersama ini diberitahukan bahwa :
MNama :  USWATUN KHASANAH :
Alamat : I Marsda Adisucipto Yogyakarta Yk i
Pekerjaan -1 Mahasiswa v
Kebangsaan ¢ Indonesia

Bermaksud mengadakan Penelitian dengan judul :

UPAYA: MENINGKATKAN MINAT DAN PRESTASI BELAJAR SISWA DALAM PELAJARAN
MATEMATIKA PADA MATERI OPERASI HITUNG MELALUI METODE BERMAIN KELAS I S+
NEGERL WATES WONOBOYO TEMANGGUNG '

Penanggung Jawab : Dra. Endang Sulistyowati
Peserta . B '

Lokasi : Kabupaten Temanggung

Waktu ! "9 Agustus s/d 9 Nopember 2008.

Yang bersangkutan wajlb mentaati peraturan, tata tertib dan norma-norma yang berlaku
dl daerah setempat -

Demikian harap menjadikan perhatian dan maklum.

An. GUBERNUR JAWA TENGAH




PEMERINTAH KABUPATEN TEMANGGUNG
DINAS PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
UPTD P DAN K KECAMATAN WONOBOYO

SD NEGERI WATES

Alamat : Wates, Wonoboyo, Temanggung

SURAT KETERANGAN
Nomor: 419 /15:3 /x’ ./ 2004

Menyatakan bahwa yang tersebut di bawah ini saudara;

Nama : Uswatun Khasanah

NIM : 04430968-03

Program Studi : Pendidikan Matematika
Fakultas : Sains dan Teknologi

Universitas : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Telah melakukan penelitian di kelas I SD Negeri Wates Wonoboyo Temanggung
pada tanggal 21 Agustus s.d. 20 September 22008 dengan judul:

UPAYA MENINGKATKAN MINAT DAN PRESTASI BELAJAR SISWA
DALAM PELAJARAN MATEMATIKA PADA MATERI OPERASI HITUNG
MELALUI METODE BERMAIN KELAS 1 SD NEGERI WATES
WONOBOYO TEMANGGUNG

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat dipergunakan sebagaimana

mestinya.

Temanggung, 22 September 2008
Guru Kelas [

e

F.Suwanti
NIP. 131546430
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UPTD P DAN K KECAMATAN WONOBOYO

SD NEGERI WATES

Alamat : Wates, Wonoboyo, Temanggung

SURAT KETERANGAN
Nomor: 420/ 189/x/ 2008

Kepala SD Negeri Wates Wonoboyo Temanggung menerangkan bahwa :

Nama : Uswatun Khasanah

NIM : 04430968-03

Fakultas/Jurusan : Sains dan Teknologi / Pendidikan Matematika
Semester . (X

Tahun Akademik : 2008 /2009

Tempat Studi : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Telah mengadakan penelitian di SD Negeri Wa;tes ‘.\:’onnboyo Temanggung pada
tanggal 21 Agustus s.d. 20 September 2008 dengan judul :

UPAYA MENINGKATKAN MINAT DAN PRESTASI BELAJAR SISWA
DALAM PELAJARAN MATEMATIKA PADA MATERI OPERASI HITUNG
MELALUI METODE BERMAIN KELAS I SD NEGERI WATES
WONOBOYO TEMANGGUNG

Demikian surat keterangan ini diterbitkan agar dapat dipergunakan seperlunya.

T&manggung, 22 September 2008




SURAT PERNYATAAN

Assalamualaikum wr.owb

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Slamet Hidayat

Program Studi : Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas : llmu Kcﬁcﬂdidikan

Universitas  : Universitas Terbuka UPBJJ Semarang
Alamat t J1. Kelud Utara 111 Semarang 50232

Telah menjadi observer kegiatan siswa dan guru pada penelitian sdr. Uswatun
Khasanah, UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta pada tanggal 21 Agustus s.d. 20
September 2008 di SD Negeri Wates Wonoboyo Temanggung dengan judul
penelitian :

UPAYA MENINGKATKAN MINAT DAN PRESTASI BELAJAR SISWA
DALAM PELAJARAN MATEMATIKA PADA MATERI OPERASI HITUNG
MELALUI METODE BERMAIN KELAS I SD NEGERI WATES
WONOBOYO TEMANGGUNG

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.
Wassalamu ‘alaikum wr.wh

Temanggung, 20 September 2008

Slamet Hidayat



CURRICULUM VITAE

DATA DIRI ;

Nama : Uswatun Khasanah
Tempat/Tgl Lahir  : Klaten, 20 April 1985
Jenis Kelamin : Perempuan

Alamat Asal : Teluk Kragilan Gantiwamo Klaten
Telp/HP : 08174114501

Nama Ayah : Semi Muh Nurdin

Nama Ibu : Ngatinem

Nama Suami : Slamet Hidayat

Nama Anak : Zada Al Adzkia El Hidayat
RIWAYAT PENDIDIKAN

1. SD Negeri Kragilan II Lulus Tahun 1997

2. SLTP Negeri 3 Gantiwarno Lulus Tahun 2000

3. SMU Negeri 1 Wedi Lulus Tahun 2003

4. PT - UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta Pendidikan Matematika

Yogyakarta, 02 Desember 2008
Penulis

Uswatun Kh ah
NIM. 04430968-03



	HALAMAN JUDUL 
	PENGESAHAN 
	NOTA DINAS  
	PERNYATAAN KEASLIAN 
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	ABSTRAK
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	BAB I PENDAHULUAN
	A. Latar Belakang Masalah
	B. Identifikasi Masalah
	C. Batasan Masalah
	D. Rumusan Masalah
	E. Tujuan Penelitian
	F. Manfaat Penelitian

	BAB V PENUTUP
	A. KESIMPULAN
	B. SARAN

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN 1 Rencana Pelaksanaan pembelajaran(RPP)
	LAMPIRAN 2 Hasil Observasi Siswa dan Guru
	LAMPIRAN 3 Catatan Lapangan
	LAMPIRAN 4 Hasil Wawancara Siswa dan Guru
	LAMPIRAN 5 Permainan yang Digunakan
	LAMPIRAN 6 Soal Tes dan Nilai Tes Siswa
	LAMPIRAN 7 Gambar penempelan Kartu Senyum



