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RANCANG BANGUN APLIKASI PERSEWAAN BUKU BERBASIS WEB
MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMING

Adam Yahya Alyasa Hasibuan
NIM. 13650021

INTISARI

Proses pengolahan data yang dilakukan pada pembukuan inventaris di KK
Komik Jogja pada umumnya masih dilakukan secara konvensional dengan tulis
tangan pada buku besar. Hal tersebut menyebabkan proses pembukuan hanya dapat
dilakukan di tempat kerja saja. Selain itu, pengaksesan data menjadi terbatas yakni
hanya pada tempat kerja dengan penyimpanan yang tidak fleksibel serta memakan
tempat penyimpanan yang lebih pada sebuah ruangan. Dalam pengelolaannya,
aplikasi persewaan buku berbasis web memudahkan pegawai maupun pemilik
dalam mengelola aset ataupun mengelola transaksi yang ada.

Penelitian ini menggunakan data buku dan komik yang berasal dari koleksi
buku KK Komik yang diakses secara langsung melalui pembukuan toko. Metode
pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Extreme
Programming. Metode ini terdiri dari tahap planning, design, coding, dan testing.

Penelitian ini menghasilkan dua siklus pengembangan. Pada siklus pertama,
pengembangan berfokus pada kesesuaian aplikasi berdasarkan kebutuhan project
owner. Pada tahap ini terdapat tiga permintaan penambahan fitur dari project owner
dan satu koreksi yaitu pada perubahan proses perhitungan dengan
mempertimbangkan fitur baru yang akan diimplementasikan. Kemudian pada
siklus kedua, pengembangan berfokus pada hasil koreksi yang didapat pada siklus
pertama. Pada tahap ini proses pengembangan berakhir dengan tidak adanya
koreksi dari project owner. Perancangan dan pembangunan aplikasi persewaan
buku berbasis web menggunakan metode Extreme Programing telah berhasil
dilakukan. Aplikasi persewaan buku ini mampu membantu pihak KK Komik dalam
pengelolaan buku, transaksi, laporan,serta pemantauan kualitas buku yang dapat
dilakukan kapan saja.

Kata Kunci: Persewaan Buku, Sistem Informasi, Extreme Programming, Web
Service.
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DESIGNING OF WEB-BASED BOOK RENTAL WEB BASED
APPLICATION USING EXTREME PROGRAMMING METHOD

Adam Yahya Alyasa Hasibuan
NIM. 13650021

ABSTRACT

The data processing on the inventory accounting in KK Comics Yogyakarta
in General still performed conventionally with handwritten in ledgers. It also results
in the process of booking can only be made in the workplace only. In addition, data
access be limited i.e. only at the workplace with an inflexible storage and takes up
more storage space in a room. In management, a web-based book rental application
makes it easy for employees or owners in managing their assets or manage existing
transactions.

This research uses data books and comics that originated in a KK Comic book
collection is accessed directly through the store's bookkeeping. The development
method used in this research is a method of Extreme Programming. This method
consists of the stages of the planning, design, coding, and testing.

This research resulted in two cycles of development. On the first cycle, the
development focuses on the suitability of the application based on the needs of the
project owner. At this stage there are three request addition features of project
owner and a correction in the change process of calculation taking into account the
new features that will be implemented. Then in the second cycle, the development
focuses on the correction results obtained in the first cycle. At this stage of the
development process ended with no correction of the project owner. Design and
development of Web-Based Book Rental Application using Extreme Programing
Method has been successfully cirried out. Book rental application are able to assist
KK Comic in the management of book, transactions, reports, and monitoring the
quality of the book which can be done anytime.

Keywords: Book Rentals, Information Systems, Extreme Programming, Web
Service.
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BAB |

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Buku merupakan bagian penting dalam kehidupan. Karena dengan buku,
kita dapat mempelajari apa yang ada di dunia melalui sekumpulan kertas. Buku
merupakan jendela dunia. Begitu pula bagi KK Komik Jogja yang merupakan
sebuah instansi yang bergerak di bidang persewaan buku. Buku merupakan
inventaris terpenting bagi KK Komik Jogja. Dalam perjalanannya, setiap buku yang
ada di KK Komik Jogja pastilah harus terinventarisasi secara rapi, baik secara

manual maupun secara digital.

Proses-proses pengolahan data yang dilakukan pada pembukuan inventaris
di KK Komik Jogja pada umumnya masih dilakukan secara konvensional dengan
tulis tangan pada buku besar. Hal tersebut menyebabkan proses pembukuan hanya
dapat dilakukan di tempat kerja saja. Selain itu, pengaksesan data menjadi terbatas
yakni hanya pada tempat kerja dengan penyimpanan yang tidak fleksibel serta
memakan tempat penyimpanan yang lebih pada sebuah ruangan. Selain itu KK
Komik Jogja masih menggunakan sistem inventarisasi manual di atas kertas dan
belum terdigitalisasi. Hal tersebut menyebabkan berbagai permasalahan, seperti
kertas yang menumpuk, penyimpanan yang lebih besar dan banyak, serta biaya
lebih dalam operasionalnya. Terlebih lagi kertas yang mungkin tercecer pada saat

penyimpanan sehingga menyebabkan kesulitan pencarian apabila hendak dilakukan



laporan tahunan. Hal ini akan sangat menyulitkan instansi apabila pembukuan
berjalan lambat dan tidak sesuai dengan catatan operasional dikarenakan data atau

kertas yang hilang. Terlebih dalam pencatatan barang masuk dan barang keluar.

Penggunaan Aplikasi Penyewaan Buku Berbasis Web dapat membantu
petugas KK Komik Jogja dalam meningkatkan efektivitas kinerja dan efisiensi
waktu serta biaya yang timbul dari kegiatan pembukuan. Selain itu, Penggunaan
Aplikasi Penyewaan Buku Berbasis Web juga dapat membantu proses
pemeliharaan data inventaris serta memberika berbagai kemudahan. Kemudahan
tersebut antara lain tempat penyimpanan yang lebih kecil dan fleksibel, biaya
operasional yang lebih murah, bahkan pembukuan yang lebih mudah karena data
sudah tersimpan dalam satu file yang mudah diakses, termasuk dalam identifikasi
barang masuk dan keluar. Hal tersebut berimplikasi pada maksimisasi kinerja

instansi dan penghematan waktu operasional

Berdasarkan hal tersebut, dibutuhkan adanya aplikasi penyewaan buku
berbasis web pada KK Komik Jogja yang dapat menghasilkan aplikasi penyewaan
buku yang fleksibel dan memudahkan operasinya. Analisis dan perancangan sistem
informasi penyewaan bauku ini juga diharapkan dapat membantu memaksimalkan
kinerja KK Komik Jogja dalam perjalanannya.

Model yang digunakan dalam pengembangan sistem persewaan ini adalah
model Extreme Programming (XP). Model ini dipilih karena ideal untuk
pembuatan sistem yang sedang melakukan transisi dari cara manual ke sistem yang

terkomputerisasi. Atau dengan kata lain untuk user yang sudah terbiasa dengan



dengan sistem manual namun ingin meminta programmer untuk membuat sistem

komputer yang sesuai dengan sistem manual yang sudah ada (Kade, 2016).

1.2.

Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan di atas, permasalahan

yang dapat diangkat yaitu:

1.

1.3.

Bagaimana merancang aplikasi persewaan buku berbasis web dengan
menggunakan model Extreme Programming ?
Bagaimana membangun aplikasi persewaan buku berbasis web pada

menggunakan model Extreme Programming?

Batasan Masalah

Agar penyusunan penelitian ini tidak keluar dari pokok permasalahan yang

dirumuskan, maka ruang lingkup pembahasan dibatasi pada:

1.

Penelitian difokuskan pada pengembangan aplikasi persewaan, seperti
menyimpan hasil transaksi persewaan, lihat riwayat penyewaan, lihat rekap
aktivitas persewaan dan pengelolaannya.

Aplikasi dikembangkan berbasis web dengan PHP sebagai bahasa
pemrograman, dan MySQL sebagai basis data.

Sistem dibangun dengan menggunakan metode Extreme Programming.



1.4.

1.5.

Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

Merancang aplikasi persewaan buku berbasis web menggunakan model
Extreme Programming.

Membangun aplikasi persewaan buku berbasis web menggunakan model

Extreme Programming.

Manfaat Penelitian

Diharapkan dari pelaksanaan penelitian ini dapat membawa manfaat

diantaranya:

1.

2.

1.6.

Menyediakan aplikasi penyewaan buku bagi KK Komik Jogja.
Menyediakan informasi mengenai koleksi buku, ketersediaan buku dan
kondisi buku.

Memudahkan pegawai dan juga pemilik dalam mengelola KK Komik Jogja

karena sistem yang dibuat berdasarkan kebutuhan
Keaslian Penelitian

Penelitian ini berkaitan dengan pengembangan Aplikasi Persewaan Buku

menggunakan metode Extreme Programming. Penelitian lain yang berkaitan

dengan penelitian tersebut sejauh pengetahuan peneliti belum pernah dilakukan

sebelumnya terutama pada lingkup Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga

Yogyakarta.



BAB VII
PENUTUP

7.1  Kesimpulan

Proses pengembangan aplikasi persewaan buku KK Komik berbasis web
menggunakan metode Extreme Programming yang dilakukan menghasilkan dua
siklus pengembangan dengan masing-masing siklus telah melalui tahapan
planning, design dan testing. Pada siklus pertama, pengembangan berfokus pada
kesesuaian aplikasi berdasarkan kebutuhan project owner. Pada tahap ini terdapat
tiga permintaan penambahan fitur dari project owner dan satu koreksi yaitu pada
perubahan proses perhitungan dengan mempertimbangkan fitur baru yang akan
diimplementasikan. Kemudian pada siklus kedua, pengembangan berfokus pada
hasil koreksi yang didapat pada siklus pertama. Pada tahap ini proses

pengembangan berakhir dengan tidak adanya koreksi dari project owner.

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan aplikasi
persewaan buku KK Komik berbasis web menggunakan metode Extreme
Programming tersebut, dapat disimpulkan bahwa perancangan dan pengembangan
aplikasi persewaan buku berbasis web dengan menggunakan metode Extreme

Programming telah berhasil dilakukan.

Persewaan buku KK Komik ini mampu membantu pihak KK Komik dalam
melakukan pemantauan buku persewaan di KK Komik dengan rincian sebagai

berikut:

88



7.2

89

Mempermudah dalam mengelola Peminjaman Buku dengan adanya fitur
pengelolaan Peminjaman Buku.

Mempermudah dalam melakukan penjadwalan dengan adanya fitur
penjadwalan yang bisa mengatur masa pengisian sekaligus untuk beberapa
periode kedepan.

Proses penilaian berjalan secara online dan bisa diakses kapan saja.

Dapat memberikan penilaian kepada atasan, bawahan, dan rekan kerja
dengan menampilkan daftar persewaan buku secara otomatis pada proses

penilaian.

Saran

Aplikasi peminjaman buku KK Komik ini tentunya tidak terlepas dari

kekurangan dan kelemahan. Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem

selanjutnya, maka penulis menyarankan beberapa hal, diantaranya:

1.

Optimalisasi performa aplikasi terutama pada pengambilan data dari API
yang ada.

Pihak pengelola database persewaan buku KK Komik melengkapi
kebutuhan data terkait fitur untuk menampilkan lingkup persewaan buku.
Penambahan fitur untuk menampilkan grafik perkembangan persewaan buku
untuk mempermudah dalam pemantauan.

Pengembangan lebih lanjut pada perangkat mobile agar penggunaan lebih

fleksibel.
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