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“ Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. 

Maka apabila engkau telah selesai dari suatu urusan, tetaplah bekerja keras untuk 

urusan yang lain” 

(Q.S. Al Insyirah 6-7) 
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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan flipbook berbasis flash serta 

mengetahui kualitas produk flipbook berbasis flash yang dihasilkan sehingga layak 

digunakan sebagia media penunjang pembelajaran. Penelitian terdiri dari penelitian 

pendahuluan berupa praktikum uji zat karbohidrat yang terdiri dari uji barfoed, uji 

benedict dan uji iod/lugol. Hasil penelitian dikembangkan menjadi flipbook berbasis 

flash dengan menggunakan macromedia flash dan microsoft word 2010 melalui 

tahap entri data ke software pengembang, penyusunan layout serta pemberian 

kegitan pada flipbook berbasis flash. Hasil akhir produk berupa flipbook berbasis 

flash. Flipbook berbasis flash dinilai oleh 1 ahli materi, 1 ahli media, 1 guru IPA, 3 

peer reviewer, dan diujicobakan terhadap 10 siswa SMP. Hasil penilaian terhadap 

flipbook berbasis flash menurut  ahli materi sebesar 90,87% (Sangat baik), ahli 

media 88,10% (Sangat baik), peer reviewer 93,39% (Sangat baik), guru biologi 

75,00% (Baik), dan respon siswa 85,6 % (Sangat baik). Berdasarkan penilaian 

tersebut, flipbook berbasis flash yang dikembangkan layak digunakan sebagai 

sumber belajar biologi. 

 

Kata kunci : Uji Karbohidrat, Pengembangan Flipbook, Berbasis Flash, Media 

Pembelajaran 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Peningkatan mutu pendidikan dari tahun ke tahun selalu diupayakan 

salah satunya melalui pengembangan media pembelajaran. Tujuannya untuk 

memperlancar pembelajaran sehingga memudahkan siswa memahami 

materi (Gestaning, 2014). Media pembelajaran dapat memunculkan 

permasalahan untuk dikaji lebih lanjut dan dipecahkan oleh para peserta 

didik dalam belajarnya (Dzamarah dan Aswan, 2006). Interaksi antara siswa 

dengan media inilah yang sebenarnya merupakan wujud nyata dari tindak 

belajar (Degeng, 1989). Namun saat ini pemanfaatan media pembelajaran 

masih bisa dikatakan minim atau belum inovatif, karena keterbatasan 

kemampuan guru dalam mencari sumber untuk mendapatkan media 

pembelajaran yang lebih menarik. Penggunaan media yang sering 

digunakan di sekolah berupa buku paket, LKS dan power point. Guru perlu 

menggunakan media pembelajaran yang dapat membangkitkan motivasi dan 

rangsangan kegiatan belajar serta membawa pengaruh psikologi pada siswa 

(Arsyad, 2011), karena adanya pemanfaatan media dalam pembelajaran, 

memungkinkan terjadinya interaksi antara guru dan siswa (Warsito, 2008). 

Penggunaan media sebagai pendukung pelaksanaan praktikum di 

sekolah dapat mendukung kegiatan  pembelajaran  serta mencapai tiga ranah 

tujuan pendidikan yaitu kognitif, afektif dan psikomotorik (Hofstein &  
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Naaman, 2007). Praktikum adalah bagian dari pembelajaran yang bertujuan 

agar siswa berkesempatan menguji apa yang diperoleh dari teori. Kegiatan 

praktikum merupakan bagian yang tidak terpisahkan dalam pembelajaran 

IPA, sehingga IPA disebut dengan experimental science. Namun di sekolah, 

kegiatan praktikum masih jarang dilakukan karena guru masih mengacu 

pada praktikum yang tidak ada pembaruan dari tahun-tahun sebelumnya, 

sehingga praktikum yang dilakukan cukup monoton. Selain itu adanya 

keterbatasan waktu dalam melakukan praktikum, sehingga kurang interaksi 

dalam proses belajar mengajar antara guru dengan siswa. Akibat dari 

kurangnya interaksi dalam proses belajar mengajar menyebabkan tingkat 

pemahaman siswa terhadap materi yang disampaikan oleh guru tidak 

maksimal. Sehingga diperlukan suatu media yang mampu menyajikan 

materi tanpa batasan tertentu, karena adanya media yang mendukung 

kegiatan praktikum dapat memotivasi atau melatih siswa belajar mandiri. 

Pada materi pokok Sistem Pencernaan Makanan pada Manusia 

terdapat sub materi kandungan zat makanan yang menjelaskan mengenai 

karbohidrat. Karbohidrat adalah zat makanan yang paling sering dijumpai 

dalam kehidupan sehari-hari, sehingga membutuhkan penjelasan yang 

spesifik agar mudah dipahami siswa untuk dapat dikaitkan dengan 

kehidupan sehari-hari. Selama ini di tingkat sekolah menengah, praktikum 

yang dilakukan pada materi pokok Sistem Pencernaan Makanan pada 

Manusia adalah Uji Kandungan Bahan Makanan, belum ada praktikum 
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dengan topik khusus uji zat karbohidrat. Topik ini merupakan hal yang 

penting untuk diketahui siswa bahwa bahan-bahan makanan di sekitarnya 

yang mengandung karbohidrat tidak hanya nasi. Oleh karena itu, melalui 

penelitian ini akan dikembangkan media pembelajaran flipbook berbasis 

flash dengan bahasan uji zat karbohidrat sehingga dapat membantu siswa 

untuk mempelajari materi yang diajarkan oleh guru tidak hanya saat di 

sekolah, tetapi bisa kapan saja dan di mana saja. 

Media yang ditawarkan berupa flipbook berbasis flash yang 

merupakan bahan ajar bersifat mandiri (self learning materials) sehingga 

siswa dapat mereview materi sewaktu-waktu bila memerlukannya. Flipbook 

adalah pengembangan dari e-book dimana e-book hanya berupa buku digital 

sedangkan flipbook hadir berupa buku yang dapat dibuka lembar demi 

lembar halaman. Hadirnya flipbook akan membuat siswa seolah membaca 

buku sesungguhnya, sehingga mendapatkan pengalaman visual yang lebih 

baik. Fasilitas ditawarkan dalam menggunakan media flipbook berbasis 

flash seperti media presentasi, animasi, gambar, dan video diharapkan 

membuat siswa tidak bosan dalam mengaksesnya. Kemampuan 

Macromedia Flash dalam membuat presentasi mendukung penyisipan 

multimedia seperti suara, gambar dan kemudahan pengoperasiannya 

(Hasrul, 2011). Kemudahan pengoperasian dalam penggunaan media 

berbasis flash yaitu fungsi tombol interaktif yang memudahkan kegiatan 

belajar mengajar sesuai yang diinginkan (Chandra, 2004). Menurut 
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Ramdania dikutip oleh Sugianto (2013) penggunaan flipbook dapat 

menambah motivasi belajar dan dapat mempengaruhi hasil belajar siswa. 

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang ada, maka rumusan masalah pada 

penelitian ini meliputi : 

1. Bagaimanakah pengembangan media flipbook berbasis flash mengenai 

uji zat karbohidrat untuk siswa sekolah menengah? 

2. Bagaiamanakah kualitas media flipbook berbasis flash mengenai uji zat 

karbohidrat sehingga layak digunakan dalam pembelajaran? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan dalam penelitian pengembangan ini adalah : 

1. Mengembangkan media flipbook berbasis flash mengenai uji zat 

karbohidrat untuk siswa sekolah menengah. 

2. Mengetahui kualitas media flipbook berbasis flash mengenai uji zat 

karbohidrat sehingga layak digunakan dalam pembelajaran. 

 

D. Manfaat Pengembangan 

 Hasil penelitian pengembangan ini diharapkan dapat memberikan 

beberapa manfaat bagi : 

1. Bagi peneliti sebagai sarana belajar dalam berkontribusi pada pendidikan. 
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2. Bagi guru dapat menambah wawasan media pembelajaran alternatif. 

3. Bagi siswa dapat membantu meningkatkan motivasi dan hasil belajar. 

4. Bagi sekolah dapat menambah koleksi media pembelajaran. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan  

1.  Pengembangan media flipbook berbasis flash mengenai uji zat karbohidrat 

memenuhi kriteria kualitas media yang baik berhasil dikembangkan 

melalui tahapan pokok praktikum uji karbohidrat, pengembangan dan uji 

coba produk. 

2. Hasil penilaian pengembangan flipbook berbasis flash berdasarkan 

penilaian para ahli, peer reviewer termasuk dalam kategori sangat baik. 

Sedangkan untuk penilaian guru termasuk dalam kategori baik. Respon 

siswa terhadap flipbook berbasis flash termasuk dalam kualitas sangat 

layak digunakan sebagai media sumber belajar dengan 

persentase keidealan 85,60% 

B. Saran 

1. Produk pengembangan flipbook berbasis flash yang telah dikembangkan 

diharapkan dapat diuji cobakan dalam kegiatan pembelajaran di 

kelas, untuk membuktikan kualitas flipbook tersebut dan pengaruhnya 

dalam meningkatkan kualitas pembelajaran IPA. 

2. Pengembangan flipbook berbasis flash untuk siswa menengah perlu 

mendapatkan dukungan dari berbagai pihak seperti sekolah, guru dan 

siswa. 
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Lampiran 1. Kisi-Kisi Instrumen  

KISI –KISI INSTRUMEN PENILAIAN “FLIPBOOK BERBASIS FLASH 

MATERI PENGUJIAN ZAT KARBOHIDRAT“ 

 

 Aspek 
No

. 

Indikator Penilaian 

Jumla

h butir 

soal 

 Ahli 

medi

a 

Ahli 

mater

i 

Guru 

/peer 

revie

w 

A

. 

Aspek 

Pembelajara

n  

1 Ketepatan 

faktual 
 √ √ 1 

2 Hubungan 

dengan tujuan 

pembelajaran  

 √ √ 1 

3 Relevansi   √ √ 1 

4 Aspek 

motivasi 
√ √ √ 1 

5 Jumlah soal 

uji 

pemahaman 

 √ √ 1 

6 Kesesuaian 

soal uji 

pemahaman 

dengan materi 

 √ √ 1 

7 Kemandirian √ √ √ 1 

B

. 

Aspek 

kebenaran 

isi 

8 Kesesuaian 

tema dengan 

Standar 

kompetensi 

dan 

kompetensi 

dasar  

 √  1 

9 Kebenaran 

substansi 
 √  1 

10 Penyajian 

tema secara 

logis, runtut 

dan/atau 

 √  1 

sistematis 

11 Keterkaitan 

materi-materi 

dengan tema 

yang 

disajikan 

 √  1 

12 Keterhubunga

n konsep 

materi dengan 

kehidupan 

sehari-hari 

 √  1 

13 Kesesuaian 

gambar, 

video, dan 

animasi 

 √  1 

C

.  

Aspek 

Tampilan 

14 Kemenarikan 

tampilan 

menu 

√  √ 1 

15 Penggunaan 

tombol/button 
√  √ 1 

16 Jenis dan 

ukuran text 
√  √ 1 

17 Komposisi 

warna 
√  √ 1 

18 Kualitas foto, 

gambar, 

grafis, video, 

dan animasi 

√  √ 1 

D

. 

Aspek 

Pemograma

n  

19 Konsistensi 

antar bagian 

pelajaran 

√   1 

20 Ketepatan 

respon media 

terhadap 

perintah 

pengguna 

√   1 

21 Kecepatan 

respon media 

terhadap 

perintah 

√   1 
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pengguna 

E. Aspek 

Kebahasaan 

22 Penggunaan 

bahasa 
√ √ √ 1 

23 Penggunaan 

kalimat benar 
√ √ √ 1 

24 Konsistensi 

penggunaan 

istilah, 

simbol, nama 

ilmiah/bahasa 

asing 

√ √ √ 1 

Total Butir Instrumen 13 16 15 24 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 2. Indikator Penilaian dan Rubrik Instrumen  

INDIKATOR PENILAIAN DAN RUBRIK INSTRUMEN “FLIPBOOK 

BERBASIS FLASH MATERI PENGUJIAN ZAT KARBOHIDRAT“ 

A. Aspek Pembelajaran 

No. Indikator 

Penelitian 

Rubrik 

1 Ketepatan faktual SK  

 

K 

 

B 

 

SB 

Jika terdapat lebih dari 10 fakta yang 

dikemukakan tidak benar dan tidak 

sesuai dengan materi  

Jika terdapat 6 sampai 10 fakta yang 

dikemukakan tidak benar dan tidak 

sesuai dengan materi 

Jika terdapat 1 sampai 5 fakta yang 

dikemukakan tidak benar dan tidak 

sesuai dengan materi 

Jika fakta yang dikemukakan benar dan 

sesuai dengan materi 

2 Hubungan 

dengan tujuan 

pembelajaran 

SK 

 

K 

 

B 

 

SB 

Jika terdapat lebih dari 6 materi 

menyimpang dan tidak sesuai dengan 

tujuan pembelajaran yang ingin dicapai 

Jika terdapat 4 sampai 6 materi 

menyimpang dan tidak sesuai dengan 

tujuan pembelajaran yang ingin dicapai 

Jika terdapat 1 sampai 3 materi 

menyimpang dan tidak sesuai dengan 

tujuan pembelajaran yang ingin dicapai 

Jika semua materi sesuai dengan tujuan 

pembelajaran yang ingin dicapai 

3 Relevensi  SK 

 

K 

 

B 

 

SB 

Jika terdapat lebih dari 6 materi tidak 

relevan dengan sumber belajar siswa 

Jika terdapat 4 sampai 6 materi tidak 

relevan dengan sumber belajar siswa 

Jika terdapat 1 sampai 3 materi tidak 

relevan dengan sumber belajar siswa 

Jika semua materi relevan dengan 

sumber belajar siswa 
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4 Aspek motivasi SK 

 

K 

B 

 

SB 

Jika media tidak dapat meningkatkan 

minat, rasa keingintahuan dan daya 

berfikir kritis siswa dalam belajar 

Jika media hanya meningkatkan minat 

siswa dalam belajar 

Jika media dapat meningkatkan minat 

dan rasa keingintahuaan siswa dalam 

belajar 

Jika media dapat meningkatkan minat, 

rasa keingintahuaan, dan daya berfikir 

kritis siswa dalam belajar 

5 Jumlah soal uji 

pemahaman 

SK 

K 

 

B 

 

SB 

Jika dalam satu tema, tidak memuat soal 

uji pemahaman 

Jika dalam satu tema, hanya memuat 1 

sampai 2 soal uji pemahaman 

Jika dalam satu tema, hanya memuat 3 

sampai 4 soal uji pemahaman  

Jika dalam satu tema, memuat lebih dari 

4 soal uji pemahaman 

6 Kesesuaian soal 

uji pemahaman 

dengan materi 

SK 

 

K 

 

B 

 

SB 

Jika terdapat lebih dari 4 soal uji 

pemahaman yang diberikan tidak sesuai 

dengan materi 

Jika terdapat  3 sampai 4 soal uji 

pemahaman  yang diberikan tidak 

sesuai dengan materi 

Jika terdapat 1 sampai 2 soal uji 

pemahaman  yang diberikan tidak 

sesuai dengan materi 

Jika semua latihan soal yang diberikan 

sesuai dengan materi 

7 Kemandirian  SK 

 

 

K 

 

B 

 

SB 

 

 

Jika media tidak dapat meningkatkan 

kepercayaan diri, daya kreatifitas siswa 

dalam belajar namun meningkatkan rasa 

ketergantungan dengan bantuan orang 

lain 

Jika media dapat meningkatkan 

kepercayaan diri siswa dalam belajar 

Jika media dapat meningkatkan 

kepercayaan diri dan daya kreatifitas 

siswa dalam belajar 

Jika media dapat meningkatkan 

kepercayaan diri, daya kreatifitas siswa 

dalam belajar dan mengurangi rasa 

ketergantungan dengan bantuan orang 

lain 

 

B. Aspek kebenaran isi  

No.  Indikator Penelitian Rubrik 

1 Kesesuaian tema dengan 

standar kompetensi dan 

kompetensi dasar 

SK 

K 

B 

SB 

Jika keseluruhan SK dan KD 

tidak sesuai dengan tema 

Jika terdapat 2 SK dan 2 KD 

yang sesuai dengan 1 tema 

Jika terdapat 4 SK dan 4 KD 

yang sesuai dengan 2 tema 

Jika keseluruhan SK dan KD 

sesuai dengan tema 

2 Kebenaran substansi SK 

 

K 

 

B 

 

SB 

Jika terdapat lebih dari 6 materi 

tidak benar dan tidak sesuai 

dengan SK dan KD yang berlaku 

Jika terdapat 4 sampai 6 materi 

tidak benar dan tidak sesuai 

dengan SK dan KD yang berlaku 

Jika terdapat 1 sampai 3 materi 

tidak benar dan tidak sesuai 

dengan SK dan KD yang berlaku 

Jika semua materi benar dan 

sesuai dengan SK dan KD yang 

berlaku 

3 Penyajian tema secara 

logis, runtut dan/tidak 

sistematis 

SK 

 

K 

 

B 

 

SB 

Jika tema yang disajikan tidak 

logis, tidak runtut dan tidak 

sistematis 

Jika tema yang disajikan logis, 

tetapi tidak runtut dan tidak 

sistematis 

Jika tema yang disajikan logis 

dan runtut tetapi tidak sistematis 

Jika tema yang disajikan logis, 

runtut dan sistematis 

4 Keterkaitan materi- SK Jika hanya ada 1 materi yang 
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materi dengan tema yang 

disajikan 

 

K 

 

B 

 

SB 

terkait dengan tiap-tiap tema 

yang disajikan 

Jika hanya ada 2 materi yang 

terkait dengan tiap-tiap tema 

yang disajiakan 

Jika hanya ada 2 materi yang 

terkait dengan tiap-tiap tema 

yang disajiakan 

Jika keseluruhan materi yang 

terkait dengan tiap-tiap tema 

yang disajiakan 

5 Keterhubungan konsep 

materi dengan 

kehidupan sehari-hari 

SK 

 

K 

 

B 

 

SB 

Jika terdapat lebih dari 6 konsep 

materi yang tidak berhubungan 

dengan kehidupan sehari-hari 

Jika terdapat 4 sampai 6 konsep 

materi yang tidak berhubungan 

dengan kehidupan sehari-hari 

Jika terdapat 1 sampai 3 konsep 

materi yang tidak berhubungan 

dengan kehidupan sehari-hari 

Jika keseluruhan materi yang 

berhubungan dengan kehidupan 

sehari-hari 

6 Kesesuaian gambar, 

foto, video dan animasi 

SK 

 

K 

 

B 

 

SB 

Jika terdapat lebih dari 6 gambar, 

video, dan animasi tidak relevan 

dengan materi 

Jika terdapat 4 sampai 6 gambar, 

video, dan animasi tidak relevan 

dengan materi 

Jika terdapat 1 sampai 3 gambar, 

video, dan animasi tidak relevan 

dengan materi 

Jika semua penggunaan gambar, 

video, dan animasi relevan 

dengan materi 

 

C. Aspek Tampilan 

No.  Indikator 

Penelitian 

Rubrik 

1 Kemenarikan 

tampilan menu 

SK 

K 

B 

 

SB 

Jika hanya format tampilan baik 

Jika format tampilan baik dan memiliki 

daya tarik 

Jika format tampilan baik, terorganisasi, 

dan memiliki daya tarik 

Jika desain konsisten, format tampilan 

baik, terorganisasi dan memiliki daya 

tarik 

2 Penggunaan 

tombol/button 

SK 

 

K 

 

B 

 

SB 

Jika penggunaan tombol/button pada 

media konsisten dengan tampilan 

background 

Jika penggunaan tombol/button pada 

media konsisten dan proporsional 

dengan tampilan background 

Jika penggunaan tombol/button pada 

media konsisten, proporsional dan 

sistematis dengan tampilan background 

Jika penggunaan tombol/button pada 

media konsisten, proporsional, sistematis 

dan sesuai dengan tampilan background 

3 Jenis dan ukuran 

teks 

SK 

 

K 

 

 

B 

 

SB 

Jika jenis, ukuran huruf, spasi dan 

jumlah baris per tampilan mempersulit 

keterbacaan teks 

Jika jenis huruf yang digunakan mudah 

terbaca, namun ukuran huruf terlalu 

kecil, serta spasi dan jumlah baris per 

tampilan terlalu rapat sehingga sulit 

dibaca 

Jika jenis, ukuran huruf, spasi sesuai, 

namun jumlah baris per tampilan terlalu 

rapat sehingga mempersulit keterbacaan 

teks 

Jika jenis, ukuran huruf, spasi dan 

jumlah baris per tampilan 

mempermudah keterbacaan teks 

4 Komposisi warna SK 

 

K 

 

B 

Jika 25% dari tampilan media memiliki 

kesesuaian antar warna dan asosiasi 

emosi siswa 

Jika 50% dari tampilan media memiliki 

kesesuaian antar warna dan asosiasi 
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SB 

emosi siswa 

Jika 75% dari tampilan media memiliki 

kesesuaian antar warna dan asosiasi 

emosi siswa 

Jika keseluruhan tampilan media 

memiliki kesesuaian antar warna dan 

asosiasi emosi siswa 

5 Kualitas foto, 

gambar, grafis, 

video dan animasi 

SK 

 

 

K 

 

 

B 

 

 

SB 

Jika terdapat lebih dari 6 gambar, foto, 

grafis, video, dan animasi yang tidak 

jelas dan memiliki kualitas yang kurang 

baik 

Jika terdapat 4 sampai 6 gambar, foto, 

grafis, video, dan animasi yang tidak 

jelas dan memiliki kualitas yang kurang 

baik 

Jika terdapat 1 sampai 3 gambar, foto, 

grafis, video, dan animasi yang tidak 

jelas dan memiliki kualitas yang kurang 

baik 

Jika semua penggunaan gambar, foto, 

grafis, video, dan animasi jelas dan 

memiliki kualitas yang baik 

 

D. Aspek Pemograman 

No.  Indikator 

Penelitian 

Rubrik 

1 Konsistensi antar 

bagian pelajaran 

SK 

K 

B 

SB 

Jika keseluruhan dari media tidak 

sistematis 

Jika media konsisten antar bagian 

pelajaran 

Jika media sistematis dan konsisten antar 

bagian pelajaran 

Jika media sistematis, konsisten dan 

memiliki kesesuaian antar bagian 

pelajaran 

2 Ketepatan respon 

media terhadap 

perintah 

pengguna  

SK 

 

K 

 

Jika terdapat lebih dari 10 respon media 

tidak sesuai terhadap perintah yang 

diberikan pengguna 

Jika terdapat 6 sampai 10 respon media 

B 

 

SB 

tidak sesuai terhadap perintah yang 

diberikan pengguna 

Jika terdapat 1 sampai 5 respon media 

tidak sesuai terhadap perintah yang 

diberikan pengguna 

Jika keseluruhan respon media sesuai 

terhadap perintah yang diberikan 

pengguna 

3 Kecepatan respon 

media terhadap 

perintah 

pengguna 

SK 

 

K 

 

B 

 

SB 

Jika respon media terhadap perintah yang 

diberikan pengguna memakan waktu 16-

20 detik 

Jika respon media terhadap perintah yang 

diberikan pengguna memakan waktu 11-

15 detik 

Jika respon media terhadap perintah yang 

diberikan pengguna memakan waktu 6-

10 detik 

Jika respon media terhadap perintah yang 

diberikan pengguna memakan waktu 1-5 

detik 

 

E. Aspek Tata bahasa  

No.  Indikator 

Penelitian 

Rubrik 

1 Penggunaan 

bahasa 

SK 

 

 

K 

 

B 

 

SB 

Jika bahasa tidak sesuai dengan tingkat 

perkembangan kognitif siswa, sulit 

dimengerti, dan tidak sesuai dengan ejaan 

yang benar 

Jika bahasa sesuai dengan tingkat 

perkembangan kognitif siswa 

Jika bahasa sesuai dengan tingkat 

perkembangan kognitif siswa dan mudah 

dimengerti 

Jika bahasa sesuai dengan tingkat 

perkembangan kognitif siswa, mudah 

dimengerti dan sesuai dengan ejaan yang 

benar 

2 Penggunaan 

kalimat 

SK 

 

Jika kalimat yang digunakan tidak 

efektif, ambigu, dan tidak sesuai dengan 
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K 

 

B 

 

SB 

makna pesan yang ingin disampaikan 

Jika kalimat yang digunakan efektif, 

namun ambigu, dan tidak sesuai dengan 

makna pesan yang ingin disampaikan 

Jika kalimat yang digunakan efektif, 

tidak ambigu, namun tidak sesuai dengan 

makna pesan yang ingin disampaikan 

Jika kalimat yang digunakan efektif, 

tidak ambigu, dan sesuai dengan makna 

pesan yang ingin disampaikan 

3 Konsistensi 

penggunaan 

istilah, simbol, 

nama 

asing/bahasa 

ilmiah 

SK 

 

K 

 

B 

 

SB 

Jika semua penulisan istilah, simbol, dan 

nama ilmiah/bahasa asing tidak konsisten 

Jika ada lebih dari 5 penulisan istilah, 

simbol, dan nama ilmiah/bahasa asing 

tidak konsisten 

Jika maksimal ada 5 penulisan istilah, 

simbol, dan nama ilmiah/bahasa asing 

tidak konsisten 

Jika semua penulisan istilah, simbol, dan 

nama ilmiah/bahasa asing selalu 

konsisten 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lampiran 3. Format lembar penilaian flipbook oleh ahli materi 

 

LEMBAR PENILAIAN 

“FLIPBOOK BERBASIS FLASH MATERI 

PENGUJIAN ZAT KARBOHIDRAT“ 

OLEH : AHLI MATERI  

 

PETUNJUK PENGISIAN 

1. Berikan tanda (V) pada salah satu kolom kategori penilaian SB, B, K, 

atau SK, pada tiap butir kriteria penilaian sesuai dengan penilaian 

Bapak/Ibu terhadap flipbook dengan ketentuan penilaian sebagai 

berikut: 

 SB  : sangat baik 

B  : baik 

K  : kurang 

SK : sangat kurang 

2. Diharapkan Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian secara lengkap 

pada setiap butir kriteria penilaian. Kritik dan saran Bapak/Ibu terhadap 

flipbook harap ditulis pada lembar masukan. 

NO 
BUTIR KRITERIA 

PENILAIAN 

NILAI 

SB B K SK 

1. Ketepatan faktual     

2. Hubungan dengan tujuan 

pembelajaran 

    

3. Relevansi      

4. Aspek motivasi     

5. Jumlah soal uji pemahaman     

6. Kesesuaian soal uji pemahaman 

dengan materi 

    

7.  Kemandirian      
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8. Kesesuaian tema dengan SK 

dan KD 

    

9. Kebenaran substansi     

10. Penyajian tema secara logis, 

runtut dan/atau sistematis 

    

11. Keterkaitan materi dengan tema 

yang disajikan 

    

12. Keterhubungan konsep materi 

dengan kehidupan sehari-hari 

    

13. Kesesuaian gambar, foto, video 

dan animasi dengan materi 

    

14. Penggunaan bahasa     

15. Penggunaan kalimat benar     

16.  Konsisten dalam penggunaan 

istilah, simbol, nama 

ilmiah/bahasa asing 

    

 

Catatan : 

Instrumen ini dikembangkan dengan dimodifikasi dari penelitian 

skripsi Dede Suryadie (2014). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LEMBAR MASUKAN 

“FLIPBOOK BERBASIS FLASH MATERI 

PENGUJIAN ZAT KARBOHIDRAT“ 

 

No. 
Kegiatan 

Belajar 
No. Halaman Masukan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

Yogyakarta, ……………. 2018 

 

 

NIP. 

. 
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Lampiran  4. Format lembar penilaian flipbook oleh ahli media 

 

LEMBAR PENILAIAN 

“FLIPBOOK BERBASIS FLASH MATERI 

PENGUJIAN ZAT KARBOHIDRAT“ 

OLEH : AHLI MEDIA 

 

PETUNJUK PENGISIAN 

1. Berikan tanda (V) pada salah satu kolom kategori penilaian SB, B, K, 

atau SK, pada tiap butir kriteria penilaian sesuai dengan penilaian 

Bapak/Ibu terhadap flipbook dengan ketentuan penilaian sebagai 

berikut: 

SB  : sangat baik 

B : baik 

K : kurang 

SK : sangat kurang 

 

2. Diharapkan Bapak/Ibu berkenan memberikan penilaian secara lengkap 

pada setiap butir kriteria penilaian. Kritik dan saran Bapak/Ibu terhadap 

flipbook harap ditulis pada lembar masukan. 

NO 
BUTIR KRITERIA 

PENILAIAN 

NILAI 

SB B K SK 

1. Aspek motivasi     

2.  Kemandirian      

3. Kemenarikan tampilan menu     

4. Penggunaan tombol/button     

5. Jenis dan ukuran teks     

6. Komposisi warna     

7. Kualitas gambar, foto, video 

dan animasi 

    

8. Konsistensi antar bagian 

pelajaran  

    

9. Ketepatan respon media 

terhadap perintah pengguna 

    

10. Kecepatan respon media 

terhadap perintah pengguna 

    

11. Penggunaan bahasa     

12. Penggunaan kalimat      

13.  Konsisten dalam penggunaan 

istilah, simbol, nama 

ilmiah/bahasa asing 

    

 

Catatan : 

Instrumen ini dikembangkan dengan dimodifikasi dari penelitian 

skripsi Dede Suryadie (2014). 
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LEMBAR MASUKAN 

“FLIPBOOK BERBASIS FLASH MATERI 

PENGUJIAN ZAT KARBOHIDRAT“ 

 

No. 
Kegiatan 

Belajar 
No. Halaman Masukan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 Yogyakarta, …………….2018 

 

 

NIP. 

 

 

Lampiran 5. Format lembar penilaian flipbook oleh Peer Reviewer dan guru 

 

LEMBAR PENILAIAN 

“FLIPBOOK BERBASIS FLASH MATERI 

PENGUJIAN ZAT KARBOHIDRAT“ 

OLEH : _______________________________ 

 

PETUNJUK PENGISIAN 

1. Berikan tanda (V) pada salah satu kolom kategori penilaian SB, B, 

K, atau SK, pada tiap butir kriteria penilaian sesuai dengan 

penilaian Bapak/Ibu/Sdr terhadap modul dengan ketentuan 

penilaian sebagai berikut: 

SB  : sangat baik 

B : baik 

K : kurang 

SK : sangat kurang 

 

2. Diharapkan bapak/ibu/sdr berkenan memberikan penilaian secara 

lengkap pada setiap butir kriteria penilaian. Kritik dan saran 

Bapak/Ibu/Sdr terhadap modul harap ditulis pada lembar masukan. 

NO 
BUTIR KRITERIA 

PENILAIAN 

NILAI 

SB B K SK 

1. Ketepatan faktual     

2. Hubungan dengan tujuan 

pembelajaran 

    

3. Relevansi      

4. Aspek motivasi     

5. Jumlah soal uji pemahaman     
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6. Kesesuaian soal uji pemahaman 

dengan materi 

    

7.  Kemandirian      

8. Kemenarikan tampilan menu     

9. Penggunaan tombol/button     

10. Jenis dan ukuran teks     

11. Komposisi warna     

12. Kualitas gambar, foto, grafis, 

video, dan animasi dengan 

materi 

    

13. Penggunaan bahasa     

14. Penggunaan kalimat     

15.  Konsisten dalam penggunaan 

istilah, simbol, nama 

ilmiah/bahasa asing 

    

 

Catatan : 

Instrumen ini dikembangkan dengan dimodifikasi dari penelitian 

skripsi Dede Suryadie (2014). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LEMBAR MASUKAN 

“FLIPBOOK BERBASIS FLASH MATERI 

PENGUJIAN ZAT KARBOHIDRAT“ 

 

No. 
Kegiatan 

Belajar 
No. Halaman Masukan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

  

Yogyakarta, …………….2018 

 

 

NIP. 
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Lampiran 6. Format lembar respon flipbook oleh siswa 

 

LEMBAR RESPON SISWA TERHADAP “FLIPBOOK 

BERBASIS FLASH MATERI PENGUJIAN ZAT 

KARBOHIDRAT“ 

 

PETUNJUK PENGISIAN 

1. Berikan tanda (V) pada salah satu kolom kategori penilaian SB, B, 

K, atau SK, pada tiap butir kriteria penilaian sesuai dengan 

penilaian siswa terhadap flipbook dengan ketentuan penilaian 

sebagai berikut: 

SS  : sangat setuju 

S : setuju 

TS : tidak setuju 

STS : sangat tidak setuju 

2. Diharapkan siswa dapat memberi respon secara lengkap pada 

setiap butir kriteria penilaian 

NO 
BUTIR KRITERIA 

PENILAIAN 

NILAI 

SS S TS STS 

1. Materi yang disajikan mudah 

dipahami 

    

2. Animasi yang ditampilkan 

tidak sesuai materi 

    

3. Gambar yang ditampilkan tidak 

membantu memahami materi 

    

4. Peristiwa yang disampaikan 

pada media mudah ditemukan 

dalam kehidupan sehari-hari 

    

5. Video yang ditampilkan 

membantu memahami materi 

    

6. Contoh soal yang disampaikan     

sesuai dengan materi 

7. Kalimat yang digunakan jelas 

dan mudah dipahami 

    

8.  Bahasa yang digunakan mudah 

dimengerti 

    

9. Tulisan dapat terlihat jelas     

10. Gambar tidak terlihat dengan 

jelas 

    

11. Animasi pendukung mudah 

dipahami 

    

12. Video yang ditampilkan tidak 

terlihat dengan jelas 

    

13. Flipbook ini tidak dapat 

membangkitkan motivasi 

belajar 

    

14. Modul ini dapat membantu 

belajar mandiri 

    

15. Penyajian gambar, animasi, dan 

video tidak menarik 

    

16. Tampilan awal modul menarik 

perhatian 

    

17. Flipbook mudah dioperasikan     

18. Petunjuk penggunaan flipbook 

kurang jelas 

    

19. Kombinasi warna pada flipbook 

secara keseluruhan tidak 

menarik  

    

20. Suara dan musik pada flipbook 

terdengar jelas  

    

  

Catatan : 

Instrumen ini dikembangkan dengan dimodifikasi dari penelitian 

skripsi Dede Suryadie (2014). 
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Alamat   : Baturetno Permai B11 Banguntapan Bantul Yogyakarta 

No.HP   : 085875762934 

Email   : niddnidda@gmail.com 

 

Riwayat Pendidikan Formal 

1999-2005  : SD Muhammadiyah Kalangan 

2005-2008  : SMP Negeri 1 Banguntapan 

2008-2011  : SMA Negeri 1 Banguntapan 

2011-2018  : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 

 

Pengalaman Organisasi 

1. Bendahara Umum Ikatan Mahasiswa Muhammadiyah (IMM) Pimpinan Komisariat Sains 

dan Teknologi 

2. Anggota Divisi Advokasi dan Publikasi DEMA Fakultas Sains dan Teknologi 

3. Anggota Biologi Pecinta Alam Sunan Kalijaga 

 

Pengalaman Lain 

1. Guru Privat SD, SMP, SMA 

2. Asisten praktikum Struktur dan Perkembangan Tumbuhan 

3. Asisten praktikum Reproduksi dan Embriologi Tumbuhan 

4. Asisten praktikum Sistematika Hewan 

 

 

mailto:niddnidda@gmail.com

	HALAMAN JUDUL
	HALAMAN PENGESAHAN
	SURAT PERNYATAAN KEASLIAN
	SURAT PERSETUJUAN
	MOTTO
	HALAMAN PERSEMBAHAN
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI.pdf
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN
	ABSTRAK
	BAB I PENDAHULUAN
	A. Latar Belakang Masalah
	B. Rumusan Masalah
	C. Tujuan Penelitian
	D. Manfaat Pengembangan

	BAB V PENUTUP
	A. Kesimpulan
	B. Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN
	DAFTAR RIWAYAT HIDUP



