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MOTTO 

 

 

“Karena sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan, 

Maka apabila kamu telah selesai (dari sesuatu urusan), 

kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang lain, 

dan kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap” 

Q.S Al-Insyirah (6-8) 

 

 

“Sesungguhnya Allah akan memberi pertolongan serta jalan 

bagi orang-orang yang berusaha keras dan tak lelah dalam 

berdoa” 
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Pengembangan E-Modul Biologi dengan Pendekatan Joyful Learning pada 

Sub Materi Pokok Invertebrata untuk Siswa Kelas X SMA/ MA 

Fanny Oktavia Andriani 

13680007 

Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan E-Modul biologi dengan 

pendekatan joyful learning pada sub materi pokok invertebrata untuk siswa kelas 

X SMA/ MA dan mengetahui kualitas E-Modul. Penelitian ini termasuk Research 

and Development (R & D) menggunakan model ADDIE dengan tahapan Analysis, 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Instrumen yang 

digunakan berupa lembar angket. Kualitas E-Modul di nilai oleh 1 ahli materi, 1 

ahli media, 5 peer reviewer, 1 guru biologi dan 15 respon siswa kelas X SMA N 1 

Karangmojo Gunungkidul Yogyakarta. Data yang diperoleh dianalisis secara 

deskriptif kualitatif dan kuantitatif. Produk E-Modul biologi dengan pendekatan 

Joyful Learning dikembangkan dengan model ADDIE pada sub materi pokok 

Invertebrata untuk kelas X di SMA N 1 Karangmojo. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa produk e-modul memiliki kualitas sangat baik dengan 

persentase sebesar 89,00% berdasarkan penilaian keseluruhan. Selain itu, respon 

siswa sangat baik terhadap produk e-modul dengan persentase sebesar 87,14%. 

Dengan  demikian dapat disimpulkan bahwa produk E-Modul Biologi berkualitas 

sangat baik sehingga layak digunakan sebagai bahan ajar biologi siswa kelas x 

SMA N 1 Karangmojo. 

Kata Kunci : Bahan Ajar, E-Modul, Invertebrata, Joyful Learning
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pembelajaran merupakan proses kegiatan aktif siswa dalam 

membangun gagasan-gagasan dan pemahaman yang bermakna (Riyana, 

2012: 5). Pembelajaran adalah seperangkat tindakan yang dirancang untuk 

mendukung proses belajar siswa (Siregar & Nara, 2011: 12). Menurut 

Usman (1990) dalam Suryosubroto (2009: 16), pembelajaran adalah suatu 

proses yang mengandung serangkaian perbuatan guru dan siswa atas dasar 

hubungan timbal balik yang berlangsung dalam situasi edukatif untuk 

mencapai tujuan tertentu. Setiap siswa bertanggung jawab untuk belajar, 

sedangkan guru bertanggung jawab menciptakan situasi belajar yang 

menyenangkan. 

Pembelajaran yang menyenangkan merupakan pembelajaran yang 

dapat dinikmati siswa sehingga siswa merasa asyik dan memiliki inner 

motivation, yaitu dorongan keingintahuan yang disertai upaya mencari 

tahu sendiri. Dalam suasana yang menyenangkan siswa akan bersemangat 

dan mudah menerima berbagai kebutuhan belajar, sehingga siswa akan 

mampu mengikuti dan menangkap materi pelajaran yang sulit menjadi 

mudah. Singkatnya, suasana yang menyenangkan merupakan katalisator 

yang bisa mengefektifkan pembelajaran (Pramesthi dkk, 2015)
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Situasi belajar yang asik dan menyenangkan akan mendorong 

prakarsa, motivasi, dan tanggung jawab siswa untuk belajar sepanjang 

hayat (Masnur, 2007: 25). Semangat belajar sepanjang hayat ini akan 

mempengaruhi perubahan sikap dan pola pikir siswa ke arah yang lebih 

baik, sehingga diharapkan proses pembelajaran berjalan sesuai dengan 

ciri-cirinya. Menurut Darsono et al. (1991) dalam Mudzakir (1997: 25) 

ciri-ciri pembelajaran diantaranya yaitu: (1) dilakukan secara sadar, 

terencana dan sistematis, (2) menumbuhkan perhatian dan motivasi siswa 

dalam belajar, (3) menyediakan bahan ajar yang menarik dan menantang 

siswa, (4) menggunakan alat bantu yang tepat dan menarik, (5) 

menciptakan suasana belajar yang aman dan menyenangkan, dan (6) 

membuat siswa siap menerima pelajaran baik secara fisik maupun psikis. 

Kesiapan siswa dalam menerima pembelajaran secara fisik maupun 

psikis sangat penting dan bergantung kepada kreativitas guru dalam 

memulai pembelajaran (Nisak, 2012: 9). Kesiapan siswa penting untuk 

mengetahui bagaimana hasil belajar yang mereka peroleh. Hal tersebut 

diperlukan agar siswa benar-benar sudah siap melaksanakan proses 

pembelajaran, terutama proses pembelajaran biologi yang memiliki 

substansi pelajaran mengenai kehidupan, memahami alam secara 

sistematis, dan mempelajari dirinya sendiri (Depdiknas, 2003: 6). 

Pembelajaran biologi pada hakikatnya merupakan suatu proses 

yang menghantarkan siswa kepada tujuan belajarnya, sedangkan biologi 

berperan sebagai alat untuk mencapai tujuan tersebut (Nugroho & 
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Sumardi, 2004: 5). Tujuan pembelajaran biologi diantaranya, agar siswa 

mampu membentuk sikap positif dengan menyadari keteraturan dan 

keindahan alam serta mengagungkan kebesaran Allah SWT, 

mengembangkan kemampuan berpikir kritis analitis, penguasaan biologi, 

serta meningkatkan kesadaran menjaga kelestarian lingkungannya 

(Wuryadi, 1999: 3). 

Pada dasarnya pembelajaran biologi merupakan proses interaksi 

antara subjek (siswa) yang memiliki karakteristik masing-masing dengan 

obyek (biologi sebagai ilmu), dan pembentukan nilai-nilai (Wuryadi, 

1999: 5). Siswa sebagai subjek didik tidak menerima begitu saja 

pembelajaran biologi yang disampaikan oleh guru, akan tetapi ada 

interaksi antara siswa, guru, dan objek biologi yang dipelajari. Menurut 

Prastowo (1992: 9) biologi dibangun atas konsep-konsep yang dilandasi 

pada fakta-fakta yang dapat di indera melalui metode ilmiah, tetapi dalam 

pembelajaran biologi tidak semua fakta dapat di indera oleh siswa karena 

adanya keterbatasan bahan ajar dan waktu pembelajaran. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara dengan guru dan siswa 

di SMA N 1 Karangmojo Gunung Kidul Yogyakarta tahun ajaran 2016/ 

2017, siswa mempelajari sub materi pokok Invertebrata yang ruang 

lingkupnya cukup luas, meliputi ciri-ciri dari setiap filum, perbedaan dari 

setiap filum dan manfaatnya dalam kehidupan (Depdiknas, 2013: 1477). 

Waktu yang dialokasikan untuk sub materi pokok Invertebrata tersebut 

sebanyak 4 kali pertemuan dengan masing-masing pertemuan 3 jam 
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pelajaran. Ternyata waktu tersebut tidak cukup bagi guru untuk 

menyampaikan materi tersebut. 

Bahan ajar yang digunakan guru di sekolah berupa buku teks, 

modul dan sumber belajar dari internet. Buku teks dan modul yang 

tersedia di sekolah kurang menarik perhatian siswa karena banyak gambar 

yang tidak berwarna dan materi yang disajikan kurang lengkap, ada 

beberapa penjelasan yang tidak disertai dengan contoh spesies dan gambar 

tentang invertebrata. Hal ini mengakibatkan siswa kurang memahami dan 

tidak tertarik untuk membaca. 

Internet yang digunakan di sekolah dalam pembelajaran biologi 

kurang efektif karena siswa terkadang membuka situs yang tidak 

berhubungan dengan materi biologi khususnya invertebrata. Selain itu 

banyak penjelasan dari internet yang tidak valid dari  blog yang sumber 

dan pengarangnya tidak diketahui. 

Pemahaman siswa tidak cukup hanya dari penjelasan guru tetapi 

juga didukung oleh bahan ajar yang tersedia di sekolah. Namun faktanya 

pembelajaran biologi di kelas kurang efektif karena bahan ajar yang 

tersedia kurang memadai dan menarik. Tidak semua siswa paham 

penjelasan dari guru, beberapa siswa baru paham jika mereka belajar 

sendiri menggunakan bahan ajar seperti buku teks dan modul. 

Setelah proses pembelajaran di kelas selesai, guru meminta siswa 

untuk membaca buku teks dan modul serta mencari sumber di internet 

terkait materi invertebrata yang telah dijelaskan. Namun banyak dari siswa 
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yang tidak membaca karena materi dalam buku teks dan modul tidak 

lengkap, tampilannya kurang menarik dan banyak gambar hitam putih. 

Sumber dari internet yang tidak valid juga mempengaruhi pemahaman 

siswa terkait materi biologi invertebrata. Bahan ajar yang kurang memadai 

dan menarik serta proses pembelajaran dalam kelas yang kurang maksimal 

karena guru hanya menjelaskan beberapa contoh dari filum invertebrata 

mengakibatkan hasil belajar siswa belum memenuhi standar kriteia 

ketuntasan minimal (KKM). Pembelajaran yang bermakna dan 

menyenangkan (joyful learning) merupakan suatu proses pembelajaran 

yang di dalamnya terdapat suatu hubungan yang kuat antara guru dan 

siswa, tanpa ada perasaan terpaksa atau tertekan (Mulyasa, 2013: 75). 

Salah satu cara untuk mengembangkan pembelajaran yang menyenangkan 

yaitu dengan menggunakan bahan ajar dengan pendekatan joyful learning, 

dimana pada bahan ajar tersebut siswa dituntut untuk aktif dan belajar 

mandiri. 

Pembelajaran yang menyenangkan dan efektif menggunakan bahan 

ajar yang sesuai dengan aktivitas siswa di kelas. Pada bahan ajar dapat 

ditambahkan soal-soal yang dapat menambah wawasan keilmuan siswa 

khususnya pada pelajaran biologi. Dalam penelitian ini soal disesuaikan 

dengan sub materi pokok invertebrata. Materi dan soal yang sesuai dapat 

menjadi bahan ajar yang sangat kaya (Suyadi, 2009: 33) karena siswa 

dapat melakukan tiga aspek belajar yang sangat penting yaitu aspek 

kognitif, psikomotor dan afektif. 
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Berdasarkan masalah yang dipaparkan di atas maka peneliti 

berinovasi untuk mengembangkan bahan ajar berupa e-modul (modul 

elektronik). E-modul adalah bagian dari electronic based e-learning yang 

pembelajarannya memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi, 

terutama perangkat berupa elektronik. Pengoperasian e-modul tidak hanya 

menggunakan internet, melainkan semua perangkat elektronik seperti film, 

video, kaset, OHP, slide, LCD projector, tape set. E-modul dapat diakses 

oleh siswa melalui website ataupun dapat diberikan melalui CD-ROM 

(Dimhad, 2014:3). 

E-modul yang disusun dalam bentuk elektronik dapat menghemat 

penggunaan alat tulis kantor seperti kertas sehingga secara tidak langsung 

akan membantu mengurangi limbah kertas. Selain itu, penggunaan e-

modul dapat mendukung pengelolaan sarana ramah lingkungan dalam 

pelaksaan program Adiwiyata (Permen LH No.5 tahun 2013). E-modul 

dapat disusun dengan aplikasi multimedia karena dapat memadukan 

berbagai media (format file) yang berupa teks, gambar, grafik, music, 

animasi, video, dan interaksi menjadi file digital (komputerisasi), serta 

digunakan untuk menyampaikan pesan kepada pengguna. Aplikasi 

multimedia dapat menghasilkan media pembelajaran yang lebih menarik, 

dan lebih inteaktif. Selain itu, jumlah waktu mengajar dapat dikurangi dan 

proses belajar dapat dilakukan di mana saja dan kapan saja (Sugianto, 

2013:103). 
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Pembuatan bahan ajar berbasis multimedia belum banyak 

dilakukan dengan menggunakan perangkat lunak/ software. Salah satu 

perangkat lunak yang digunakan adalah Kvisoft Flipbook Maker yang 

merupakan perangkat lunak/ software yang digunakan untuk membuat 

tampilan buku atau bahan ajar lainnya menjadi sebuah buku elektronik 

digital berbentuk flipbook. Perangkat lunak tersebut dapat diunduh secara 

bebas atau gratis melalui akses internet (Dony, 2013:104). Perangkat lunak 

Kvisoft Flipbook Maker ini menjadi sarana mengkonversi dokumen bentuk 

PDF menjadi halaman publikasi digital yang ditampilkan menjadi seperti 

majalah digital yang variatif, inovatif, dan efisien. 

Bahan ajar yang secara harfiah berarti perantara dapat digunakan 

untuk menjembatani antara materi dan pelajaran siswa. Salah satu bahan 

ajar alternatif yang dapat dikembangkan adalah e-modul biologi dengan 

pendekatan Joyful learning. Pengembangan bahan ajar  biologi dengan 

pendekatan Joyful learning pada tataran sekolah merupakan alternatif 

sumber belajar, sehingga siswa dapat mempelajari materi-materi pelajaran 

tidak hanya dari sekolah saja. 

Dilihat dari latar belakang di atas, peneliti tertarik untuk melakukan 

sebuah penelitian yang berjudul “Pengembangan E-modul Biologi dengan 

Pendekatan Joyful learning Pada Sub Materi Pokok Invertebrata untuk 

Siswa Kelas X SMA/ MA” dengan tujuan sebagai alternatif sumber belajar 

siswa. 
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B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang, dapat diidentifikasi masalah sebagai berikut: 

1. Ruang lingkup yang luas untuk sub materi pokok invertebrata yang 

banyak dengan alokasi waktu pembelajaran yang sedikit sehingga 

guru tidak dapat menjelaskan semua filum invertebrata secara detail 

yang mengakibatkan materi tidak dapat dikuasai oleh siswa dengan 

baik. 

2. Sub materi pokok invertebrata dianggap sulit oleh siswa karena 

terdapat banyak materi dari filum invertebrata dan perbedaan serta 

karakteristik dari masing-masing filum yang harus dipelajari.  

3. Bahan ajar yang digunakan guru hanya berupa buku teks dan modul 

yang isi materinya kurang lengkap, terdapat gambar yang kurang jelas 

dan kebanyakan buku teks tidak berwarna 

4. Internet yang digunakan di sekolah kurang efektif karena siswa 

terkadang membuka situs lain untuk bermain daripada digunakan 

untuk belajar dan sumber belajar dari internet terkadang belum 

diperbarui dan tidak memiliki sumber yang jelas seperti blog. 

5. Nilai ulangan yang dicapai siswa belum memenuhi standar kriteria 

ketuntasan minimal (KKM) dengan persentase 60% dari jumlah 35 

siswa dengan nilai rata-rata ulangan harian yang dicapai sebesar 65. 
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C. Batasan Masalah 

1. Subyek Penelitian 

a. Subyek pada penelitian ini adalah siswa kelas X di SMA N 1 

Karangmojo Gunung Kidul Yogyakarta 

2. Obyek Penelitian 

a. E-modul biologi dengan pendekatan joyful leaning pada sub 

materi pokok invertebrata merupakan alternatif sumber belajar 

biologi bagi siswa kelas X. 

b. E-modul biologi dengan pendekatan joyful learning pada sub 

materi pokok invertebrata berisi video, gambar beserta ciri-ciri 

dan info lainnya dari spesies-spesies yang dijelaskan. 

c. Kualitas e-modul dinilai berdasarkan komponen kelayakan 

materi/ isi, penyajian materi/ isi, bahasa dan layout nya. 

d. Materi yang diangkat dalam penelitian ini adalah kingdom 

animalia susuai dengan KI 3 yaitu “Memahami, menerapkan, 

menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, prosedural 

berdasarkan rasa ingintahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan,  kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait 

fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan 

prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat 

dan minatnya untuk memecahkan masalah” dan KD 3.10 yaitu 
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“mendeskripsikan ciri-ciri filum dalam dunia hewan dan 

peranannya bagi kehidupan. 

 

D. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Bagaimanakah pengembangan e-modul biologi dengan pendekatan 

Joyful learning pada sub materi pokok invertebrata sebagai bahan ajar 

mandiri untuk siswa kelas X SMA/ MA? 

2. Bagaimanakah kualitas e-modul biologi dengan pendekatan Joyful 

learning pada sub materi pokok invertebrata yang layak digunakan 

dalam pembelajaran biologi untuk siswa kelas X SMA/ MA? 

 

E. Tujuan Penelitian 

Tujuan penelitian ini sebagai berikut: 

1. Mengembangkan e-modul biologi dengan pendekatan Joyful learning 

pada sub materi pokok invertebrata sebagai bahan ajar mandiri bagi 

siswa kelas X SMA/ MA. 

2. Mengetahui kualitas e-modul biologi menggunakan pendekatan Joyful 

learning pada sub materi pokok invertebrata yang layak digunakan 

dalam pembelajaran biologi untuk siswa kelas X SMA/ MA. 

 

 

 



11 
 

 
 

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut : 

1. Merupakan e-modul biologi pada sub materi pokok invertebrata 

dengan pendekatan joyful learning dalam bentuk aplikasi. 

2. Program aplikasi yang digunakan untuk membuat e-modul biologi 

pada sub materi pokok invertebrata adalah Kvisoft Flipbook Maker. 

3. E-modul biologi pada sub materi pokok invertebrata yang 

dikembangkan dapat dioperasikan pada android yang mempunyai 

spesifikasi khusus. 

4. E-modul biologi berisi sub materi invertebrata pada filum: 

a. Porifera 

b. Ctenophora 

c. Coelenterata 

d. Platyhelminthes 

e. Nemathelminthes 

f. Annelida 

g. Mollusca 

h. Echinodermata 

i. Arthropoda 
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G. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan memberikan manfaat diantaranya: 

1. Bagi siswa 

a. Sebagai sumber belajar alternatif yang dapat memudahkan siswa 

dalam memahami materi pelajaran dengan tingkat kesulitan yang 

cukup tinggi. 

b. Sebagai salah satu cara untuk meningkatkan minat baca siswa pada 

materi biologi invertebrata. 

2. Bagi guru 

a. Membantu guru untuk menyampaikan materi pelajaran kepada 

siswa dengan lebih mudah. 

b. Sebagai salah satu cara untuk mengembangkan bahan ajar yang 

lebih kreatif. 

3. Bagi peneliti 

Dapat mengetahui kualitas e-modul yang telah dikembangkan agar 

meningkatkan motivasi dalam pengembangan media pembelajaran. 

 

H. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan 

1. Asumsi Pengembangan 

Pengembangan e-modul invertebrata ini mengacu pada beberapa 

asumsi, yaitu: 

a. E-modul biologi dengan pendekaytan joyful learning pada sub 

materi pokok invertebrata sebagai alternatif bahan ajar mandiri 
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untuk siswa kelas X SMA/ MA guna menambah wawasan 

pengetahuan dan pemahaman siswa. 

b. E-modul biologi menggunakan pendekatan Joyful learning pada 

sub materi pokok Invertebrata dapat digunakan sebagai referensi 

tambahan bagi guru dalam mengajar. 

c. Semua siswa SMA telah mampu mengoperasikan android, 

sehingga dapat memanfaatkan gadget untuk belajar secara mandiri. 

d. Guru mampu menggunakan android, menyesuaikan waktu belajar 

yang ada, dan melihat kembali tujuan belajar agar sesuai jika 

menggunakan multimedia. Dengan demikian peran multimedia 

untuk membantu siswa mencapai kompetensi pembelajaran dapat 

terwujud. 

2. Keterbatasan Pengembangan 

Pengembangan e-modul inverebrata dengan pendekatan joyful learning 

memiliki keterbatasan, antara lain: 

a. Gambar yang digunakan didapatkan dari jurnal ilmiah dan  juga 

referensi lain. 

b. Kemampuan peneliti dalam mengembangkan e-modul biologi 

invertebrata dengan pendekatan joyful learning  masih terbatas, 

maka tidak semua tampilan dapat dilengkapi visual (gambar, 

animasi, dan video). 

c. Modul elektronik yang dikembangkan pada materi invertebrata 

yang mencakup delapan filum (Porifera, Coelenterata, 
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Platyhelminthes, Nemathelminthes, Annelida, Mollusca, 

Echinodermata, Arthropoda). 

d. Pengembangan e-modul ini terbatas pada tahap ADDE 

 

I. Definisi Istilah 

Istilah operasional yang berkaitan dengan penelitian ini adalah: 

1. Penelitian Pengembangan (Research and Development) adalah metode 

penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan 

menguji kefektifan produk tersebut (Sugiyono, 2015: 407). 

2. E-modul (modul elektronik) merupakan bahan ajar berupa modul yang 

ditampilkan menggunakan piranti elektronik misalnya gadget, 

computer dan lain sebagainya (Suryadie, 2014). 

3. Invertebrata merupakan hewan yang tidak memiliki tulang belakang 

mulai dari spesies yang hanya terdiri dari sel-sel lapisan ganda pipih 

hingga spesies-spesies lain dengan kelenjar pemintal sutra, duri-duri 

yang berputar, lusinan kaki yang berbuku, atau tentakel yang ditutupi 

dengan mangkuk pengisap (Campbell, 2008:238). 

4. Joyful learning  merupakan pendekatan belajar mengajar yang 

menyenangkan (Sapti, 2013). Joyful learning adalah adanya pola 

hubungan yang baik antara guru dengan siswa dalam proses 

pembelajaran (Rusman,2011:326).
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

 Kesimpulan yang dapat diperoleh dari penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Produk e-modul biologi dengan pendekatan joyful learning pada sub 

materi pokok invertebrata untuk siswa kelas X SMA/ MA berhasil 

dikembangkan menggunakan aplikasi Kvisoft Flipbook Maker yang di 

tambah dengan adanya video animasi dan evaluasi menarik berupa 

teka teki silang dan games tebak kata. 

2. Kualitas e-modul secara keseluruhan sangat baik dengan persentase 

keidealan 89,00% berdasarkan penilaian reviewer, peer reviewer, dan 

guru biologi. Selain itu respon siswa sangat baik dengan persentase 

87,14% sehingga layak digunakan sebagai bahan ajar untuk siswa 

kelas X SMA/ MA. 

B. Saran 

 Saran untuk pengembangan produk lebih lanjut adalah sebagai 

berikut: 

1. Produk e-modul biologi invertebrata untuk siswa kelas X SMA/ MA 

yang mendapatkan kualitas sangat baik perlu diuji cobakan dalam 

skala yang lebih luas untuk membuktikan kualitas e-modul dan 

pengaruhnya dalam meningkatkan pembelajaran biologi. 
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2. Meskipun e-modul yang dikembangkan berupa bahan ajar alternatif 

siswa, namun dalam penggunaannya tetap membutuhkan peran guru 

sebagai fasilitator.
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Lampiran 1 

Kisi-kisi Instrumen untuk Para Ahli, Guru Biologi, dan Peer Reviewer 

Penilai Aspek Penilaian Nomor Soal Jumlah 

Ahli Materi Kebahasaan 

Materi 

Evaluasi 

1, 2, 3, 4,  

5, 6, 7, 8, 9,  

10, 11, 12 

4 

5 

3 

Ahli Media Tampilan desain layar 

Kemudahan pengoperasian 

Format 

Sound 

Animasi 

Kualitas tampilan 

Rekayasa perangkat lunak 

Interface 

Keefektifan nafigasi 

1, 2, 3, 4 

5, 6 

7, 8 

9 

10 

11, 12, 13 

14, 15 

16, 17, 18, 19 

20, 21 

4 

2 

2 

1 

1 

3 

2 

4 

2 

Guru Biologi dan 

Peer reviewer 

Kebahasaan 

Materi 

Evaluasi 

Tampilan desain layar 

Kemudahan pengoperasian 

Format 

Sound 

Animasi 

Kualitas tampilan 

Rekayasa perangkat lunak 

Interface 

Keefektifan nafigasi 

1, 2, 3, 4 

5, 6, 7, 8, 9 

10, 11, 12 

24, 25, 26, 27 

28, 29 

30, 31 

32 

33 

13, 14, 15 

16, 17 

18, 19, 20, 21 

22, 23 

4 

5 

3 

4 

2 

2 

1 

1 

3 

2 

4 

2 

 

Kisi-kisi Instrumen untuk Siswa 

Aspek Penilaian Nomor Soal Jumlah 

Minat 

Penguasaan Materi 

Tampilan 

1, 2, 3, 17 

4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11 

12, 13, 14, 15, 16 

4 

8 

5 

 

Catatan: 

Instrumen  ini diadaptasi dan dikembangkan dari komponen penilaian buku teks pelajaran  

oleh Badan Nasional Pendidikan (2006), instrumen skripsi Pengembangan Media 

Pembelajaran Adobe Flash CS4 oleh Ashari Yulianto (2013), instrumen skripsi 

Pengembangan E-Modul oleh Yuni Dian Ristanti (2017). 
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Angket Penilaian Kualitas E-Modul Biologi untuk Ahli Materi 

Pengembangn E-Modul Biologi dengan Pendekatan Joyful Learning pada Sub Bab Materi Pokok Invertebrata untuk Siswa 

Kelas X SMA/ MA 

Nama : 

NIP : 

Petunjuk Pengisian: 

1. Angket dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat dari ahli materi tentang e-modul yang disusun. 

2. Pendapat, kritik, saran, dan penilaian yang diberikan akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas 

modul tersebut. 

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon untuk memberikan penilaian dan pendapat pada setiap kriteria dengan memberikan 

ceklist (√) pada kolom yang tersedia dan menuliskan masukan pada kolom saran. Nilai SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, 

K = Kurang, dan SK = Sangat Kurang. Atas penilaian yang diberikan saya mengucapkan terima kasih. 

A. Kebahasaan 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

1. Kemudahan pemahaman bahasa      

2. Kesesuaian dengan kaidah Bahasa Indonesia yang 

baik dan benar 

     

3. Penggunaan bahasa yang sederhana, lugas, dan      
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mudah dipahami siswa 

4. Penggunaan bahasa yang komunikatif      

      

 

 

B. Materi 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

5. Kesesuaian materi yang termuat dalam E-Modul 

dengan Kompetensi Dasar dan Tujuan Belajar 

     

6. Kesesuaian materi yang termuat dalam E-Modul 

dengan kemampuan berpikir siswa 

     

7. Adanya kebenaran konsep ilmu pengetahuan dalam 

materi/ isi modul 

     

8. Penyajian materi membantu siswa dalam mengenal 

serta memahami Invertebrata 

     

9. Kesesuaian materi dalam E-Modul dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan 

     

C. Evaluasi 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

10. Kesesuaian evaluasi dengan tujuan pembelajaran      

11. Kesesuaian bentuk evaluasi dengan konsep yang 

disajikan 

     

12. Soal latihan dilengkapi kunci jawaban      
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Penilaian secara umum tentang E-Modul “Invertebrata” : 

 Belum layak digunakan  

 Layak digunakan dengan revisi 

 Layak digunakan tanpa revisi 

 

Saran untuk perbaikan E-Modul “Invertebrata” : 

 

.........................................................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................

................................................................................. 

 

 

Yogyakarta,   2018 

Ahli Materi, 

 

 

 

(……………………………………) 

NIP. 
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Angket Penilaian Kualitas Modul Biologi untuk Ahli Media 

Pengembangn E-Modul Biologi dengan Pendekatan Joyful Learning pada Sub Bab Materi Pokok Invertebrata untuk Siswa 

Kelas X SMA/ MA 

 

Nama : 

NIP : 

Petunjuk Pengisian: 

 

1. Angket dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat dari ahli media tentang modul yang disusun. 

2. Pendapat, kritik, saran, dan penilaian yang diberikan akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas 

modul tersebut. 

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon untuk memberikan penilaian dan pendapat pada setiap kriteria dengan memberikan ceklist 

(√) pada kolom yang tersedia dan menuliskan masukan pada kolom saran. Nilai SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = 

Kurang, dan SK = Sangat Kurang. Atas penilaian yang diberikan saya mengucapkan terima kasih. 
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A. Tampilan Desain Layar 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

1. Ketepatan dalam pemilihan ukuran huruf E-Modul      

2. Ketepatan dalam pemilihan jenis huruf E-Modul      

3. Ketepatan dalam komposisi warna tulisan dengan warna latar      

4. Kesesuaian animasi yang ditampilkan dengan konteksnya      

B. Kemudahan Pengoprasian 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

5. Kejelasan petunjuk penggunaan E-Modul      

6. Kejelasan petunjuk keterangan fungsi icon dalam program      

 

C. Format 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

7. Ketepatan tata letak tombol      

8. Kesesuaian antara objek pencarian dengan yang ditampilkan pada modul      
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D. Sound 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

9. Kejelasan suara video dalam E-Modul      

E. Animasi 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

10. Kesesuaian penggunaan video dengan materi pembelajaran      

 

 

F. Kualitas Tampilan 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

11. Icon/tombol yang memudahkan pengguna dalam menggunakan media E-Modul      

12. Kejelasan menu dalam sistem      

13. Proses loading dalam media E-Modul (tidak terjadi hank)      

 

G. Rekayasa Perangkat Lunak 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

14. Kemudahan dan kesederhanaan dalam pengoprasian      
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15. Kreatif dalam penuangan ide atau gagasan      

 

H. Interface 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

16. Antarmuka/interface memiliki tata letak yang baik      

17. Desain tampilan sesuai dengan tingkatan pengguna      

18. Ketepatan pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, 

dan warna huruf 

     

19. Kesesuaian format dan resolusi gambar yang disajikan dengan tampilan media      

I. Keefektifan Navigasi 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

20. Keberfungsian tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul      

21. Keberfungsian navigasi fullscreen      

 

 

 

Penilaian secara umum tentang E-Modul “Invertebrata” : 

 Belum layak digunakan  

 Layak digunakan dengan revisi 

 Layak digunakan tanpa revisi 
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Saran untuk perbaikan E-Modul “Invertebrata” : 

 

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

......................................................................................................................................................................................................................

........................................................................................................................................ 

 

Yogyakarta,   2018 

                

                    Ahli Media, 

 

(……………………………………) 

NIP. 
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Angket Penilaian Kualitas Modul Biologi untuk Guru dan Peer Reviewer 

Pengembangn E-Modul Biologi dengan Pendekatan Joyful Learning pada Sub Bab Materi Pokok Invertebrata untuk Siswa Kelas X 

SMA/ MA 

 

Nama  : 

Instansi : 

Petunjuk Pengisian: 

1. Angket dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat dari guru dan peer reviewer tentang modul yang disusun. 

2. Pendapat, kritik, saran, dan penilaian yang diberikan akan sangat bermanfaat untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas modul 

tersebut. 

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon untuk memberikan penilaian dan pendapat pada setiap kriteria dengan memberikan ceklist (√) pada 

kolom yang tersedia dan menuliskan masukan pada kolom saran. Nilai SB = Sangat Baik, B = Baik, C = Cukup, K = Kurang, dan SK = Sangat 

Kurang. Atas penilaian yang diberikan saya mengucapkan terima kasih. 

A. Kebahasaan 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

1. Kemudahan pemahaman bahasa      

2. Kesesuaian dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar      

3. Penggunaan bahasa yang sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa      

4. Penggunaan bahasa yang komunikatif      
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B. Materi 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

5. Kesesuaian materi yang termuat dalam E-Modul dengan Kompetensi Dasar dan Tujuan 

Belajar 

     

6. Kesesuaian materi yang termuat dalam E-Modul dengan kemampuan berpikir siswa      

7. Adanya kebenaran konsep ilmu pengetahuan dalam materi/ isi modul      

8. Penyajian materi membantu siswa dalam mengenal serta memahami Invertebrata      

9. Kesesuaian materi dalam E-Modul dengan perkembangan ilmu pengetahuan      

C. Evaluasi 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

10. Kesesuaian evaluasi dengan tujuan pembelajaran      

11. Kesesuaian bentuk evaluasi dengan konsep yang disajikan      

12. Soal latihan dilengkapi kunci jawaban      

D. Tampilan Desain Layar 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

13. Ketepatan dalam pemilihan ukuran huruf E-Modul      

14. Ketepatan dalam pemilihan jenis huruf E-Modul      

15. Ketepatan dalam komposisi warna tulisan dengan warna latar      

16. Kesesuaian animasi yang ditampilkan dengan konteksnya      

E. Kemudahan Pengoprasian 
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Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

17. Kejelasan petunjuk penggunaan E-Modul      

18. Kejelasan petunjuk keterangan fungsi icon dalam program      

F. Format 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

19. Ketepatan tata letak tombol      

20. Kesesuaian antara objek pencarian dengan yang ditampilkan pada modul      

G. Sound 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

21. Kejelasan suara video dalam E-Modul      

H. Animasi 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

22. Kesesuaian penggunaan video dengan materi pembelajaran      

 

I. Kualitas Tampilan 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 
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SB B C K SK 

23. Icon/tombol yang memudahkan pengguna dalam menggunakan media E-Modul      

24. Kejelasan menu dalam sistem      

25. Proses loading dalam media E-Modul (tidak terjadi hank)      

J. Rekayasa Perangkat Lunak 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

26. Kemudahan dan kesederhanaan dalam pengoprasian      

27. Kreatif dalam penuangan ide atau gagasan      

K. Interface 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

28. Antarmuka/interface memiliki tata letak yang baik      

29. Desain tampilan sesuai dengan tingkatan pengguna      

30. Ketepatan pemilihan warna, sekeimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna 

huruf 

     

31. Kesesuaian format dan resolusi gambar yang disajikan dengan tampilan media      

L. Keefektifan Navigasi 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

32. Keberfungsian tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul      

33. Kefungsian navigasi fullscreen      
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Penilaian secara umum tentang E-Modul “Invertebrata” : 

 Belum layak digunakan  

 Layak digunakan dengan revisi 

 Layak digunakan tanpa revisi 

 

 

 

Saran untuk perbaikan E-Modul “Invertebrata” : 

 

.........................................................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................

.........................................................................................................................................................................................................................................

................................................................................. 

 

 

Yogyakarta,  2018 

Guru Biologi / peer reviewer, 

 

 

(……………………………………) 

NIP/NIM. 
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Angket Penilaian Kualitas Modul Biologi untuk Siswa 

Pengembangn E-Modul Biologi dengan Pendekatan Joyful Learning pada Sub Bab 

Materi Pokok Invertebrata untuk Siswa Kelas X SMA/ MA 

Nama Siswa : 

Sekolah : 

Petunjuk Pengisian: 

1. Angket dibuat untuk mengetahui penilaian dan pendapat dari siswa tentang 

modul yang disusun. 

2. Pendapat, kritik, saran, dan penilaian yang diberikan akan sangat bermanfaat 

untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas modul tersebut. 

Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon untuk memberikan penilaian dan pendapat 

pada setiap kriteria dengan memberikan ceklist (√) pada kolom yang tersedia dan 

menuliskan masukan pada kolom saran. Nilai SS = Sangat Setuju, S = Setuju, KS = 

Kurang Setuju, TS = Tidak Setuju, dan STS = Sangat Tidak Setuju. Atas penilaian yang 

diberikan saya mengucapkan terima kasih. 

No. Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SS S KS TS STS 

1. Penyajian materi pada E-Modul memberikan ketertarikan 

(motivasi) pada saya untuk belajar 

     

2. Materi yang disajikan dalam E-Modul sesuai kemampuan 

berpikir yang saya miliki 

     

3. E-Modul Invertebrata memudahkan saya dalam belajar 

secara mandiri 

     

4. E-Modul membuat saya lebih mudah memahami materi 

pokok Invertebrata 

     

5. Bahasa yang digunakan dalam E-Modul mudah untuk saya 

pahami 

     

6. Gambar dalam E-Modul sesuai dengan materi      

7. Gambar dan teks yang ditampilkan dalam E-Modul jelas 

sehingga membantu saya dalam memahami materi 

     

8. E-Modul Invertebrata memudahkan saya dalam 

menyelesaikan soal-soal 

     

9. Video yang ada pada E-Modul memudahkan saya untuk 

mengingat konsep-konsep materi 

     

10. Dengan E-Modul saya mendapatkan pengetahuan lebih 

mendalam tentang materi Invertebrata 

     

11. Kemampuan E-Modul dalam menyajikan materi dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu saya tentang materi 

Invertebrata 

     

12.  Penggunaan ukuran dan jenis huruf sudah sesuai      
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13. Petunjuk penggunaan E-Modul mudah dipahami      

14. Desain tampilan E-Modul menarik      

15. Peta konsep dan rangkuman yang disajikan dalam E-Modul 

dapat membantu saya dalam memahami konsep 

     

16. Saya dapat memahami materi dengan bantuan gambar-

gambar yang memiliki kualitas yang baik 

     

17. Secara keseluruhan produk E-Modul menarik untuk 

dijadikan sebagai media pembelajaran materi Invertebrata 

     

 

 

Saran untuk perbaikan E-Modul “Invertebrata” : 

 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

........................................................................................................................ 

 

Yogyakarta, 2018 

Siswa 

 

(…………………………) 
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Penjabaran Kisi-kisi Lembar Penilaian untuk Ahli Materi 

No Aspek Indikator Nilai 

A. Kebahasaan  

 

1. Kemudahan pemahaman bahasa 

 

 

 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika bahasa yang digunakan sangat mudah dipahami 

Jika bahasa yang digunakan mudah dipahami 

Jika bahasa yang digunakan cukup mudah dipahami 

Jika bahasa yang digunakan sulit dipahami 

Jika bahasa yang digunakan sangat sulit dipahami 

 

2. Kesesuaian dengan kaidah 

Bahasa Indonesia yang baik dan 

benar 

 

 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika bahasa yang digunakan sangat sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar 

Jika bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar 

Jika bahasa yang digunakan cukup sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar 

Jika bahasa yang digunakan kurang sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar 

Jika bahasa yang digunakan tidak sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar 

 

 

3. Penggunaan bahasa yang 

sederhana, lugas, dan mudah 

dipahami siswa 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika bahasa yang digunakan sangat sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa 

Jika bahasa yang digunakan sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa 

Jika bahasa yang digunakan cukup sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa 

Jika bahasa yang digunakan kurang sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa 

Jika bahasa yang digunakan tidak sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa 

 

4. Penggunaan bahasa yang 

komunikatif 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika bahasa yang digunakan sangat komunikatif 

Jika bahasa yang digunakan komunikatif 

Jika bahasa yang digunakan cukup komunikatif 

Jika bahasa yang digunakan kurang komunikatif 

Jika bahasa yang digunakan tidak komunikatif 

B. Materi 5. Kesesuaian materi yang termuat 

dalam E-Modul dengan 

Kompetensi Dasar dan Tujuan 

Belajar 

SB 

 

B 

 

C 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul sangat sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi 

Dasar, dan Tujuan Pembelajaran 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar, dan 

Tujuan Pembelajaran 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul cukup sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi 
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K 

 

SK 

Dasar, dan Tujuan Pembelajaran 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul kurang sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi 

Dasar, dan Tujuan Pembelajaran 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul tidak sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi 

Dasar, dan Tujuan Pembelajaran 

  6. Kesesuaian materi yang termuat 

dalam E-Modul dengan 

kemampuan berpikir siswa 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul sangat sesuai dengan kemampuan berpikir siswa 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul sesuai dengan kemampuan berpikir siswa 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul cukup sesuai dengan kemampuan berpikir siswa 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul kurang sesuai dengan kemampuan berpikir siswa 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul tidak sesuai dengan kemampuan berpikir siswa 

7. Adanya kebenaran konsep ilmu 

pengetahuan dalam materi/ isi 

modul 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika materi/ isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang sangat baik 

Jika materi/ isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang baik 

Jika materi/ isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan cukup baik 

Jika materi/ isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan kurang baik 

Jika materi/ isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan tidak baik 

8. Penyajian materi membantu 

siswa dalam  mengenal serta 

memahami Invertebrata 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika materi/ isi sangat membantu siswa dalam  mengenal serta memahami Invertebrata 

Jika materi/ isi membantu siswa dalam mengenal serta memahami Invertebrata 

Jika materi/ isi cukup membantu siswa dalam mengenal serta memahami Invertebrata 

Jika materi/ isi kurang membantu siswa dalam mengenal serta memahami Invertebrata 

Jika materi/ isi tidak membantu siswa dalam mengenal serta memahami Invertebrata 

 

9. Kesesuaian materi dalam E-

Modul dengan perkembangan 

ilmu pengetahuan 

SB 

B 

C 

K 

 

SK 

Jika materi yang termuat dalam  E-Modul sangat sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

Jika materi yang termuat dalam  E-Modul sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

Jika materi yang termuat dalam  E-Modul cukup sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

Jika materi yang termuat dalam  E-Modul kurang sesuai dengan perkembangan ilmu 

pengetahuan 

Jika materi yang termuat dalam  E-Modul tidak sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

 

C. Evaluasi 10. Kesesuaian evaluasi dengan 

tujuan pembelajaran 
SB 

B 

C 

Jika soal evaluasi minimal sangat sesuai dengan tujuan pembelajaran 

Jika soal evaluasi minimal sesuai dengan tujuan pembelajaran 

Jika soal evaluasi minimal cukup sesuai dengan tujuan pembelajaran 
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K 

SK 

Jika soal evaluasi minimal kurang sesuai dengan tujuan pembelajaran 

Jika soal evaluasi minimal kurang sesuai dengan tujuan pembelajaran 

  11. Kesesuaian bentuk evaluasi 

dengan konsep yang disajikan 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika bentuk evaluasi sangat sesuai dengan konsep yang disajikan 

Jika bentuk evaluasi sesuai dengan konsep yang disajikan 

Jika bentuk evaluasi cukup sesuai dengan konsep yang disajikan 

Jika bentuk evaluasi kurang sesuai dengan konsep yang disajikan 

Jika bentuk evaluasi tidak sesuai dengan konsep yang disajikan 

 

12. Soal latihan dilengkapi kunci 

jawaban 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika kunci jawaban soal latihan sangat sesuai dan lengkap 

Jika kunci jawaban soal latihan sesuai dan lengkap 

Jika kunci jawaban soal latihan cukup sesuai dan lengkap 

Jika kunci jawaban soal latihan kurang sesuai dan lengkap 

Jika kunci jawaban soal latihan tidak sesuai dan lengkap 
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Penjabaran Kisi-kisi Lembar Penilaian untuk Ahli Media 

No Aspek Indikator Nilai 

A. Tampilan 

Desain Layar 

1. Ketepatan dalam pemilihan 

ukuran huruf E-Modul 

 

 

 

 

2. Ketepatan dalam pemilihan jenis 

huruf E-Modul 

 

 

 

 

 

 

3. Ketepatan dalam komposisi 

warna dan tulisan dengan warna 

latar 

 

 

4. Kesesuaian animasi yang 

ditampilkan dengan konteksnya 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul sangat tepat 

Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul  tepat 

Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul cukup tepat 

Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul kurang tepat 

Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul tidak tepat 

 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul sangat tepat 

Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul tepat 

Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul cukup tepat 

Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul kurang tepat 

Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul tidak tepat 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika keseluran pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul sangat tepat 

Jika keseluran pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul tepat 

Jika keseluran pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul cukup tepat 

Jika keseluran pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul kurang tepat 

Jika keseluran pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul tidak tepat 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika animasi yang ditampilkan sangat sesuai dengan kontennya 

Jika animasi yang ditampilkan sesuai dengan kontennya 

Jika animasi yang ditampilkan cukup sesuai dengan kontennya 

Jika animasi yang ditampilkan kurang sesuai dengan kontennya 

Jika animasi yang ditampilkan tidak sesuai dengan kontennya 

 

B. Kemudahan 

Pengoperasian 

5. Kejelasan petunjuk penggunaan 

E-Modul 
SB 

B 

C 

K 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul sangat jelas 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul jelas 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul cukup jelas 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul kurang  jelas 
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SK Jika petunjuk penggunaan E-Modul tidak jelas jelas 

6. Kejelasan petunjuk keterangan 

fungsi icon dalam program 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program sangat jelas 

Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program jelas 

Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program cukup jelas 

Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program kurang  jelas 

Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program tidak jelas 

  7. Ketepatan tata letak tombol SB 

 

B 

C 

K 

SK 

Jika secara keseluruhan penempatan tata letak tombol dan tulisan dalam E-Modul tepat, mudah 

dilihat, jelas, dan tidak membingungkan 

Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul memenuhi 3 dari 4 syarat pada opsi pertama 

Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul memenuhi 2 dari 4 syarat pada opsi pertama 

Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul memenuhi 1 dari 4 syarat pada opsi pertama 

Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul tidak memenuhi 4 syarat pada opsi pertama 

8. Kesesuaian antara objek 

pencarian dengan yang 

ditampilkan pada modul 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika objek pencarian sangat sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul 

Jika objek pencarian sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul 

Jika objek pencarian cukup sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul 

Jika objek pencarian kurang sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul 

Jika objek pencarian tidak sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul 

D. Sound  9. Kejelasan suara video dalam E-

Modul 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika suara video dalam E-Modul sangat jelas 

Jika suara video dalam E-Modul  jelas 

Jika suara video dalam E-Modul cukup jelas 

Jika suara video dalam E-Modul kurang jelas 

Jika suara video dalam E-Modul tidak jelas 

E. Animasi  10. Kesesuaian penggunaan video 

dengan materi pembelajaran 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika penggunaan video sangat sesuai dengan materi pembelajaran 

Jika penggunaan video sesuai dengan materi pembelajaran 

Jika penggunaan video cukup sesuai dengan materi pembelajaran 

Jika penggunaan video kurang sesuai dengan materi pembelajaran 

Jika penggunaan video tidak sesuai dengan materi pembelajaran 

F. Kualitas 

tampilan 

11. Icon/ tombol yang memudahkan 

pengguna dalam menggunakan 

media E-Modul 

SB 

B 

C 

K 

Jika Icon/ tombol sangat memudahkan pengguna dalam menggunakan media E-Modul 

Jika Icon/ tombol memudahkan pengguna dalam menggunakan media E-Modul 

Jika Icon/ tombol cukup memudahkan pengguna dalam menggunakan media E-Modul 

Jika Icon/ tombol kurang memudahkan pengguna dalam menggunakan media E-Modul 
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SK Jika Icon/ tombol tidak memudahkan pengguna dalam menggunakan media E-Modul 

12. Kejelasan menu dalam sistem SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika menu dlam sistem sangat jelas 

Jika menu dalam sistem jelas 

Jika menu dalam sistem cukup jelas 

Jika menu dalam sistem kurang jelas 

Jika menu dalam sistem tidak jelas 

13. Proses loading dalam E-Modul 

(tidak terjadi hank) 
SB 

 

B 

C 

K 

SK 

Jika proses loading sangat cepat (tidak pernah mengalami hank dan tidak ada jeda saat merespon 

perintah) 

Jika proses loading cepat (tidak pernah mengalami hank tapi sedikit jeda saat merespon perintah) 

Jika proses loading cukup cepat (tidak pernah mengalami hank tapi terjadi ada jeda saat 

merespon perintah) 

Jika proses loading sangat lambat (sesekali terjadi hank) 

Jika proses loading berhenti saat dijalankan (terjadi hank, proses tidak berlanjut sama sekali) 

G. Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

14. Kemudahan dan kesederhanaan 

dalam pengoperasian 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika pengoperasian E-Modul sangat mudah dan sederhana 

Jika pengoperasian E-Modul mudah dan sederhana 

Jika pengoperasian E-Modul cukup mudah dan sederhana 

Jika pengoperasian E-Modul kurang mudah dan sederhana 

Jika pengoperasian E-Modul tidak mudah dan sederhana 

15. Kreatif dalam penggunaan ide 

atau gagasan 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika ide atau gagasan sangat kreatif 

Jika ide atau gagasan kreatif 

Jika ide atau gagasan cukup kreatif 

Jika ide atau gagasan kurang kreatif 

Jika ide atau gagasan tidak kreatif 

H. Interface 16. Antarmuka/ interface memiliki 

tata letak yang baik 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika antarmuka memiliki tampilan yang sangat baik 

Jika antarmuka memiliki tampilan yang baik 

Jika antarmuka memiliki tampilan yang cukup baik 

Jika antarmuka memiliki tampilan yang kurang baik 

Jika antarmuka memiliki tampilan yang tidak baik 

17. Desain tampilan sesuai dengan 

tingkat pengguna 
SB 

B 

C 

Desain tampilan sangat sesuai dengan pengguna 

Desain tampilan sesuai dengan pengguna 

Desain tampilan cukup sesuai dengan pengguna 



129 
 

 
 

K 

SK 

Desain tampilan kurang sesuai dengan pengguna 

Desain tampilan tidak sesuai dengan pengguna 

18. Ketepatan pemilihan warna, 

keseimbangan warna, jenis huruf, 

ukuran huruf, dan warna huruf 

SB 

 

B 

C 

 

K 

 

SK 

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf sangat 

tepat 

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf  tepat 

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf cukup 

tepat 

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf kurang 

tepat 

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf tidak 

tepat 

 

  19. Kesesuaian format dan resolusi 

gambar yang disajikan dengan 

tampilan E-Modul 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media 

Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sesuai dengan tampilan media 

Jika format dan resolusi gambar yang disajikan cukup sesuai dengan tampilan media 

Jika format dan resolusi gambar yang disajikan kurang sesuai dengan tampilan media 

Jika format dan resolusi gambar yang disajikan tidak sesuai dengan tampilan media 

I. Keefektifan 

Navigasi 

20. Keberfungsian tombol navigasi 

yang digunakan dalam E-Modul 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul sangat berfungsi 

Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul berfungsi 

Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul cukup berfungsi 

Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul kurang berfungsi 

Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul tidak berfungsi 

21. Keberfungsian navigasi fullscreen SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika nafigasi fullscreen sangat berfungsi 

Jika nafigasi fullscreen  berfungsi 

Jika nafigasi fullscreen cukup berfungsi 

Jika nafigasi fullscreen kurang berfungsi 

Jika nafigasi fullscreen tidak berfungsi 
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Penjabaran Kisi-kisi Lembar Penilaian untuk Guru Biologi dan Peer Reviewer 

No Aspek Indikator Nilai 

A. Kebahasaan 5. Kemudahan pemahaman 

bahasa 

 

 

 

 

6. Kesesuaian dengan kaidah 

Bahasa Indonesia yang baik 

dan benar 

 

7.  

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika bahasa yang digunakan sangat mudah dipahami 

Jika bahasa yang digunakan mudah dipahami 

Jika bahasa yang digunakan cukup mudah dipahami 

Jika bahasa yang digunakan sulit dipahami 

Jika bahasa yang digunakan sangat sulit dipahami 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika bahasa yang digunakan sangat sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar 

Jika bahasa yang digunakan sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar 

Jika bahasa yang digunakan cukup sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar 

Jika bahasa yang digunakan kurang sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar 

Jika bahasa yang digunakan tidak sesuai dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar 

 

8. Penggunaan bahasa yang 

sederhana, lugas, dan mudah 

dipahami siswa 

  

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika bahasa yang digunakan sangat sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa 

Jika bahasa yang digunakan sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa 

Jika bahasa yang digunakan cukup sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa 

Jika bahasa yang digunakan kurang sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa 

Jika bahasa yang digunakan tidak sederhana, lugas, dan mudah dipahami siswa 

9. Penggunaan bahasa yang 

komunikatif 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika bahasa yang digunakan sangat komunikatif 

Jika bahasa yang digunakan komunikatif 

Jika bahasa yang digunakan cukup komunikatif 

Jika bahasa yang digunakan kurang komunikatif 

Jika bahasa yang digunakan tidak komunikatif 

B. Materi 13. Kesesuaian materi yang termuat 

dalam E-Modul dengan 

Kompetensi Dasar dan Tujuan 

Belajar 

SB 

 

B 

 

C 

 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul sangat sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi 

Dasar, dan Tujuan Pembelajaran 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar, dan 

Tujuan Pembelajaran 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul cukup sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi 

Dasar, dan Tujuan Pembelajaran 
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K 

 

SK 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul kurang sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi 

Dasar, dan Tujuan Pembelajaran 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul tidak sesuai dengan Kompetensi Inti, Kompetensi 

Dasar, dan Tujuan Pembelajaran 

  14. Kesesuaian materi yang termuat 

dalam E-Modul dengan 

kemampuan berpikir siswa 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul sangat sesuai dengan kemampuan berpikir siswa 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul sesuai dengan kemampuan berpikir siswa 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul cukup sesuai dengan kemampuan berpikir siswa 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul kurang sesuai dengan kemampuan berpikir siswa 

Jika materi yang termuat dalam E-Modul tidak sesuai dengan kemampuan berpikir siswa 

15. Adanya kebenaran konsep ilmu 

pengetahuan dalam materi/ isi 

modul 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika materi/ isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang sangat baik 

Jika materi/ isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan yang baik 

Jika materi/ isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan cukup baik 

Jika materi/ isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan kurang baik 

Jika materi/ isi modul memiliki kebenaran konsep ilmu pengetahuan tidak baik 

16. Penyajian materi membantu 

siswa dalam  mengenal serta 

memahami Invertebrata 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika materi/ isi sangat membantu siswa dalam  mengenal serta memahami Invertebrata 

Jika materi/ isi membantu siswa dalam mengenal serta memahami Invertebrata 

Jika materi/ isi cukup membantu siswa dalam mengenal serta memahami Invertebrata 

Jika materi/ isi kurang membantu siswa dalam mengenal serta memahami Invertebrata 

Jika materi/ isi tidak membantu siswa dalam mengenal serta memahami Invertebrata 

 

17. Kesesuaian materi dalam E-

Modul dengan perkembangan 

ilmu pengetahuan 

SB 

B 

C 

K 

 

SK 

Jika materi yang termuat dalam  E-Modul sangat sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

Jika materi yang termuat dalam  E-Modul sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

Jika materi yang termuat dalam  E-Modul cukup sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

Jika materi yang termuat dalam  E-Modul kurang sesuai dengan perkembangan ilmu 

pengetahuan 

Jika materi yang termuat dalam  E-Modul tidak sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

 

C. Evaluasi 18. Kesesuaian evaluasi dengan 

tujuan pembelajaran 
SB 

B 

C 

K 

Jika soal evaluasi minimal sangat sesuai dengan tujuan pembelajaran 

Jika soal evaluasi minimal sesuai dengan tujuan pembelajaran 

Jika soal evaluasi minimal cukup sesuai dengan tujuan pembelajaran 

Jika soal evaluasi minimal kurang sesuai dengan tujuan pembelajaran 
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SK Jika soal evaluasi minimal kurang sesuai dengan tujuan pembelajaran 

D.  19. Kesesuaian bentuk evaluasi 

dengan konsep yang disajikan 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika bentuk evaluasi sangat sesuai dengan konsep yang disajikan 

Jika bentuk evaluasi sesuai dengan konsep yang disajikan 

Jika bentuk evaluasi cukup sesuai dengan konsep yang disajikan 

Jika bentuk evaluasi kurang sesuai dengan konsep yang disajikan 

Jika bentuk evaluasi tidak sesuai dengan konsep yang disajikan 

 

20. Soal latihan dilengkapi kunci 

jawaban 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika kunci jawaban soal latihan sangat sesuai dan lengkap 

Jika kunci jawaban soal latihan sesuai dan lengkap 

Jika kunci jawaban soal latihan cukup sesuai dan lengkap 

Jika kunci jawaban soal latihan kurang sesuai dan lengkap 

Jika kunci jawaban soal latihan tidak sesuai dan lengkap 

 

. Tampilan 

Desain Layar 

21. Ketepatan dalam pemilihan 

ukuran huruf E-Modul 

 

 

 

 

22. Ketepatan dalam pemilihan jenis 

huruf E-Modul 

 

 

 

 

 

 

23. Ketepatan dalam komposisi 

warna dan tulisan dengan warna 

latar 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul sangat tepat 

Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul  tepat 

Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul cukup tepat 

Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul kurang tepat 

Jika pemilihan ukuran huruf dalam E-Modul tidak tepat 

 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul sangat tepat 

Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul tepat 

Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul cukup tepat 

Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul kurang tepat 

Jika pemilihan jenis huruf dalam E-Modul tidak tepat 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika keseluran pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul sangat tepat 

Jika keseluran pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul tepat 

Jika keseluran pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul cukup tepat 

Jika keseluran pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul kurang tepat 

Jika keseluran pemilihan komposisi warna tulisan dengan warna dalam E-Modul tidak tepat 
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24. Kesesuaian animasi yang 

ditampilkan dengan konteksnya 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika animasi yang ditampilkan sangat sesuai dengan kontennya 

Jika animasi yang ditampilkan sesuai dengan kontennya 

Jika animasi yang ditampilkan cukup sesuai dengan kontennya 

Jika animasi yang ditampilkan kurang sesuai dengan kontennya 

Jika animasi yang ditampilkan tidak sesuai dengan kontennya 

 

E. Kemudahan 

Pengoperasian 

22. Kejelasan petunjuk penggunaan 

E-Modul 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul sangat jelas 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul jelas 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul cukup jelas 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul kurang  jelas 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul tidak jelas jelas 

23. Kejelasan petunjuk keterangan 

fungsi icon dalam program 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program sangat jelas 

Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program jelas 

Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program cukup jelas 

Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program kurang  jelas 

Jika petunjuk keterangan fungsi icon dalam program tidak jelas 

  24. Ketepatan tata letak tombol SB 

 

B 

C 

K 

SK 

Jika secara keseluruhan penempatan tata letak tombol dan tulisan dalam E-Modul tepat, mudah 

dilihat, jelas, dan tidak membingungkan 

Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul memenuhi 3 dari 4 syarat pada opsi pertama 

Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul memenuhi 2 dari 4 syarat pada opsi pertama 

Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul memenuhi 1 dari 4 syarat pada opsi pertama 

Jika penempatan tata letak tombol dalam E-Modul tidak memenuhi 4 syarat pada opsi pertama 

25. Kesesuaian antara objek 

pencarian dengan yang 

ditampilkan pada modul 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika objek pencarian sangat sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul 

Jika objek pencarian sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul 

Jika objek pencarian cukup sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul 

Jika objek pencarian kurang sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul 

Jika objek pencarian tidak sesuai dengan objek yang ditampilkan pada modul 

F. Sound  26. Kejelasan suara video dalam E-

Modul 
SB 

B 

C 

K 

Jika suara video dalam E-Modul sangat jelas 

Jika suara video dalam E-Modul  jelas 

Jika suara video dalam E-Modul cukup jelas 

Jika suara video dalam E-Modul kurang jelas 
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SK Jika suara video dalam E-Modul tidak jelas 

G. Animasi  27. Kesesuaian penggunaan video 

dengan materi pembelajaran 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika penggunaan video sangat sesuai dengan materi pembelajaran 

Jika penggunaan video sesuai dengan materi pembelajaran 

Jika penggunaan video cukup sesuai dengan materi pembelajaran 

Jika penggunaan video kurang sesuai dengan materi pembelajaran 

Jika penggunaan video tidak sesuai dengan materi pembelajaran 

H. Kualitas 

tampilan 

28. Icon/ tombol yang memudahkan 

pengguna dalam menggunakan 

media E-Modul 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika Icon/ tombol sangat memudahkan pengguna dalam menggunakan media E-Modul 

Jika Icon/ tombol memudahkan pengguna dalam menggunakan media E-Modul 

Jika Icon/ tombol cukup memudahkan pengguna dalam menggunakan media E-Modul 

Jika Icon/ tombol kurang memudahkan pengguna dalam menggunakan media E-Modul 

Jika Icon/ tombol tidak memudahkan pengguna dalam menggunakan media E-Modul 

29. Kejelasan menu dalam sistem SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika menu dlam sistem sangat jelas 

Jika menu dalam sistem jelas 

Jika menu dalam sistem cukup jelas 

Jika menu dalam sistem kurang jelas 

Jika menu dalam sistem tidak jelas 

30. Proses loading dalam E-Modul 

(tidak terjadi hank) 
SB 

 

B 

C 

K 

SK 

Jika proses loading sangat cepat (tidak pernah mengalami hank dan tidak ada jeda saat merespon 

perintah) 

Jika proses loading cepat (tidak pernah mengalami hank tapi sedikit jeda saat merespon perintah) 

Jika proses loading cukup cepat (tidak pernah mengalami hank tapi terjadi ada jeda saat 

merespon perintah) 

Jika proses loading sangat lambat (sesekali terjadi hank) 

Jika proses loading berhenti saat dijalankan (terjadi hank, proses tidak berlanjut sama sekali) 

I. Rekayasa 

Perangkat 

Lunak 

31. Kemudahan dan kesederhanaan 

dalam pengoperasian 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika pengoperasian E-Modul sangat mudah dan sederhana 

Jika pengoperasian E-Modul mudah dan sederhana 

Jika pengoperasian E-Modul cukup mudah dan sederhana 

Jika pengoperasian E-Modul kurang mudah dan sederhana 

Jika pengoperasian E-Modul tidak mudah dan sederhana 

32. Kreatif dalam penggunaan ide 

atau gagasan 
SB 

B 

C 

Jika ide atau gagasan sangat kreatif 

Jika ide atau gagasan kreatif 

Jika ide atau gagasan cukup kreatif 
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K 

SK 

Jika ide atau gagasan kurang kreatif 

Jika ide atau gagasan tidak kreatif 

J. Interface 33. Antarmuka/ interface memiliki 

tata letak yang baik 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika antarmuka memiliki tampilan yang sangat baik 

Jika antarmuka memiliki tampilan yang baik 

Jika antarmuka memiliki tampilan yang cukup baik 

Jika antarmuka memiliki tampilan yang kurang baik 

Jika antarmuka memiliki tampilan yang tidak baik 

34. Desain tampilan sesuai dengan 

tingkat pengguna 
SB 

B 

C 

K 

SK 

Desain tampilan sangat sesuai dengan pengguna 

Desain tampilan sesuai dengan pengguna 

Desain tampilan cukup sesuai dengan pengguna 

Desain tampilan kurang sesuai dengan pengguna 

Desain tampilan tidak sesuai dengan pengguna 

35. Ketepatan pemilihan warna, 

keseimbangan warna, jenis huruf, 

ukuran huruf, dan warna huruf 

SB 

 

B 

C 

 

K 

 

SK 

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf sangat 

tepat 

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf  tepat 

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf cukup 

tepat 

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf kurang 

tepat 

Jika pemilihan warna, keseimbangan warna, jenis huruf, ukuran huruf, dan warna huruf tidak 

tepat 

 

  36. Kesesuaian format dan resolusi 

gambar yang disajikan dengan 

tampilan E-Modul 

SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sangat sesuai dengan tampilan media 

Jika format dan resolusi gambar yang disajikan sesuai dengan tampilan media 

Jika format dan resolusi gambar yang disajikan cukup sesuai dengan tampilan media 

Jika format dan resolusi gambar yang disajikan kurang sesuai dengan tampilan media 

Jika format dan resolusi gambar yang disajikan tidak sesuai dengan tampilan media 

K. Keefektifan 

Navigasi 

37. Keberfungsian tombol navigasi 

yang digunakan dalam E-Modul 
SB 

B 

C 

K 

Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul sangat berfungsi 

Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul berfungsi 

Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul cukup berfungsi 

Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul kurang berfungsi 
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SK Jika tombol navigasi yang digunakan dalam E-Modul tidak berfungsi 

38. Keberfungsian navigasi fullscreen SB 

B 

C 

K 

SK 

Jika nafigasi fullscreen sangat berfungsi 

Jika nafigasi fullscreen  berfungsi 

Jika nafigasi fullscreen cukup berfungsi 

Jika nafigasi fullscreen kurang berfungsi 

Jika nafigasi fullscreen tidak berfungsi 
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Penjabaran Kisi-kisi Lembar Penilaian untuk Siswa 

No Indikator Nilai 

1. Penyajian Materi pada E-Modul 

memberikan ketertarikan 

(motivasi) pada saya untuk 

belajar 

SS 

S 

KS 

TS 

STS 

Jika penyajian materi pad E-Modul  sangat memotivasi siswa untuk belajar 

Jika penyajian materi pad E-Modul  memotivasi siswa untuk belajar 

Jika penyajian materi pad E-Modul  cukup memotivasi siswa untuk belajar 

Jika penyajian materi pad E-Modul  kurang memotivasi siswa untuk belajar 

Jika penyajian materi pad E-Modul  tidak memotivasi siswa untuk belajar 

2. Materi yang disajikan pad E-

Modul sesuai dengan 

kemampuan berpikir yang saya 

miliki 

SS 

 

S 

KS 

 

TS 

 

STS 

Jika materi yang disajikan dalam E-Modul sangat sesuai dengan kempuan berpikir yang siswa 

miliki 

Jika materi yang disajikan dalam E-Modul sesuai dengan kempuan berpikir yang siswa miliki 

Jika materi yang disajikan dalam E-Modul cukup sesuai dengan kempuan berpikir yang siswa 

miliki 

Jika materi yang disajikan dalam E-Modul kurang sesuai dengan kempuan berpikir yang siswa 

miliki 

Jika materi yang disajikan dalam E-Modul tidak sesuai dengan kempuan berpikir yang siswa 

miliki 

3. E-Modul Invertebrata 

memudahkan saya dalam belajar 

secara mandiri 

SS 

S 

KS 

TS 

STS 

Jika E-Modul Invertebrata sangat memudahkan siswa dalam belajar 

Jika E-Modul Invertebrata memudahkan siswa dalam belajar 

Jika E-Modul Invertebrata cukup memudahkan siswa dalam belajar 

Jika E-Modul Invertebrata kurang memudahkan siswa dalam belajar 

Jika E-Modul Invertebrata kurang memudahkan siswa dalam belajar 

4. E-Modul membuat saya lebih 

mudah memahami sub materi 

pokok Invertebrata 

SS 

S 

KS 

TS 

STS 

Jika E-Modul sangat membuat siswa lebih mudah memahami sub materi pokok Invertebrata 

Jika E-Modul membuat siswa lebih mudah memahami sub materi pokok Invertebrata 

Jika E-Modul cukup membuat siswa lebih mudah memahami sub materi pokok Invertebrata 

Jika E-Modul kurang membuat siswa lebih mudah memahami sub materi pokok Invertebrata 

Jika E-Modul tidak membuat siswa lebih mudah memahami sub materi pokok Invertebrata 

5. Bahasa dalam E-Modul mudah 

untuk saya pahami 
SS 

S 

Jika bahasa dalam E-Modul  sangat mudah untuk dipahami siswa 

Jika bahasa dalam E-Modul  mudah untuk dipahami siswa 
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KS 

TS 

STS 

Jika bahasa dalam E-Modul  cukup mudah untuk dipahami siswa 

Jika bahasa dalam E-Modul  kurang mudah untuk dipahami siswa 

Jika bahasa dalam E-Modul  tidak mudah untuk dipahami siswa 

6. Gambar dalam E-Modul sesuai 

dengan materi 
SS 

S 

KS 

TS 

STS 

Jika gambar dalam E-Modul sangat sesuai dengan materi 

Jika gambar dalam E-Modul sesuai dengan materi 

Jika gambar dalam E-Modul cukup sesuai dengan materi 

Jika gambar dalam E-Modul kurang sesuai dengan materi 

Jika gambar dalam E-Modul tidak sesuai dengan materi 

7. Gambar dan teks yang 

ditampilkan dalam E-Modul 

jelas sehingga membantu saya 

dalam memahami materi 

SS 

 

S 

 

KS 

 

TS 

 

STS 

Jika gambar dan teks yang ditampilkan dalam E-Modul sangat jelas sehingga sangat membantu 

siswa dalam memahami materi 

Jika gambar dan teks yang ditampilkan dalam E-Modul jelas sehingga membantu siswa dalam 

memahami materi 

Jika gambar dan teks yang ditampilkan dalam E-Modul cukup  jelas sehingga sedikit membantu 

siswa dalam memahami materi 

Jika gambar dan teks yang ditampilkan dalam E-Modul kurang  jelas sehingga kurang membantu 

siswa dalam memahami materi 

Jika gambar dan teks yang ditampilkan dalam E-Modul tidak jelas sehingga tidak membantu 

siswa dalam memahami materi 

8. E-Modul Invertebrata 

memudahkan saya dalam 

menyelesaikan soal-soal 

SS 

S 

KS 

TS 

STS 

Jika E-Modul Invertebrata sangat membantu siswa dalam menyelesaikan soal-soal 

Jika E-Modul Invertebrata membantu siswa dalam menyelesaikan soal-soal 

Jika E-Modul Invertebrata cukup membantu siswa dalam menyelesaikan soal-soal 

Jika E-Modul Invertebrata kurang membantu siswa dalam menyelesaikan soal-soal 

Jika E-Modul Invertebrata tidak membantu siswa dalam menyelesaikan soal-soal 

9.  Video yang ada pada E-Modul 

memudahka saya untuk 

memahami materi 

SS 

S 

KS 

TS 

STS 

Jika E-Modul Invertebrata sangat memudahkan siswa dalam memahami materi 

Jika E-Modul Invertebrata memudahkan siswa dalam memahami materi 

Jika E-Modul Invertebrata cukup memudahkan siswa dalam memahami materi 

Jika E-Modul Invertebrata kurang memudahkan siswa dalam memahami materi 

Jika E-Modul Invertebrata tidak memudahkan siswa dalam memahami materi 

10. Dengan E-Modul saya 

mendapatkan pengetahuan lebih 

mendalam tentang materi 

SS 

S 

KS 

Jika dengan E-Modul siswa sangat mendapatkan pengetahuan lebih terhadap materi Invertebrata 

Jika dengan E-Modul siswa mendapatkan pengetahuan lebih terhadap materi Invertebrata 

Jika dengan E-Modul siswa cukup mendapatkan pengetahuan lebih terhadap materi Invertebrata 
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Invertebrata TS 

STS 

Jika dengan E-Modul siswa kurang mendapatkan pengetahuan lebih terhadap materi Invertebrata 

Jika dengan E-Modul siswa tidak mendapatkan pengetahuan lebih terhadap materi Invertebrata 

11. Kemampuan E-Modul dalam 

mnyajikan materi dapat 

menumbuhkan rasa ingin tahu 

saya terhadap materi 

Invertebrata 

SS 

 

S 

 

KS 

 

TS 

 

STS 

Jika semua materi yang disajikan dalam modul dapat sangat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa 

terhadap materi 

Jika semua materi yang disajikan dalam modul dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa 

terhadap materi 

Jika semua materi yang disajikan dalam modul dapat cukup menumbuhkan rasa ingin tahu siswa 

terhadap materi 

Jika semua materi yang disajikan dalam modul kurang dapat menumbuhkan rasa ingin tahu 

siswa terhadap materi 

Jika semua materi yang disajikan dalam modul tidak dapat menumbuhkan rasa ingin tahu siswa 

terhadap materi 

12. Penggunaan ukuran dan jenis 

huruf sudah sesuai 
SS 

S 

KS 

TS 

STS 

Jika penggunaan ukuran dan jenis huruf sangat sesuai 

Jika penggunaan ukuran dan jenis huruf sesuai 

Jika penggunaan ukuran dan jenis huruf cukup sesuai 

Jika penggunaan ukuran dan jenis huruf kurang sesuai 

Jika penggunaan ukuran dan jenis huruf tidak sesuai 

13. Petunjuk penggunaan E-Modul 

mudah dipahami 
SS 

S 

KS 

TS 

STS 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul sangat mudah di pahami 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul mudah di pahami 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul cukup mudah di pahami 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul kurang mudah di pahami 

Jika petunjuk penggunaan E-Modul tidak dapat di pahami 

14. Desain tampilan E-Modul 

menarik 
SS 

S 

KS 

TS 

STS 

Jika desain tampilan E-Modul sangat menarik 

Jika desain tampilan E-Modul menarik 

Jika desain tampilan E-Modul cukup menarik 

Jika desain tampilan E-Modul kurang menarik 

Jika desain tampilan E-Modul tidak menarik 

15. Peta konsep dan rangkuman 

yang disajikan dalam E-Modul 

dapat membantu saya dalam 

memahami konsep 

SS 

 

S 

KS 

Jika peta konsep dan rangkuman dalam E-Modul sangat membantu siswa dalam memahami 

konsep 

Jika peta konsep dan rangkuman dalam E-Modul  membantu siswa dalam memahami konsep 

Jika peta konsep dan rangkuman dalam E-Modul cukup membantu siswa dalam memahami 
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TS 

 

STS 

konsep 

Jika peta konsep dan rangkuman dalam E-Modul kurang membantu siswa dalam memahami 

konsep 

Jika peta konsep dan rangkuman dalam E-Modul tidak membantu siswa dalam memahami 

konsep 

16. Saya dapat memahami materi 

dengan bantuan gambar-gambar 

yang memiliki kualitas baik 

SS 

S 

KS 

 

TS 

 

STS 

Jika siswa dapat sangat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar berkualitas baik 

Jika siswa dapat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar berkualitas baik 

Jika siswa cukup dapat sangat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar berkualitas 

baik 

Jika siswa kurang dapat sangat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar berkualitas 

baik 

Jika siswa tidak dapat sangat memahami materi dengan bantuan gambar-gambar berkualitas baik 

 

17. Secara keseluruhan produk E-

Modul menarik untuk dijadikan 

sebagai bahan ajar yang 

menyenangkan pada materi 

Invertebrata 

SS 

 

S 

 

KS 

 

TS 

 

STS 

Jika keseluruhan produk E-Modul sangat menarik untuk dijadikan sebagai bahan ajar yang 

menyenangkan pada materi Invertebrata 

Jika keseluruhan produk E-Modul menarik untuk dijadikan sebagai bahan ajar yang 

menyenangkan pada materi Invertebrata 

Jika keseluruhan produk E-Modul cukup menarik untuk dijadikan sebagai bahan ajar yang 

menyenangkan pada materi Invertebrata 

Jika keseluruhan produk E-Modul kurang  menarik untuk dijadikan sebagai bahan ajar yang 

menyenangkan pada materi Invertebrata 

Jika keseluruhan produk E-Modul tidak menarik untuk dijadikan sebagai bahan ajar yang 

menyenangkan pada materi Invertebrata 
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Lampiran 2 

TABULASI DAN PERHITUNGAN KUALITAS E-MODUL INVERTEBRATA BERDASARKAN PEROLEHAN SKOR 

Tabel Perhitungan Kualitas E-Modul Invertebrata secara Keseluruhan 

Penilai 
jumlah 

butir 

skor 

tertinggi 

ideal 

skor 

terendah 

ideal 

mi sbi 
jumlah 

skor 

skor 

rata-

rata 

Mi+1,8 

Sbi 

Mi+0,6 

Sbi 

Mi-1,8 

Sbi 

Mi-

0,6 

Sbi 

Presentase 

Keidealan 

(P) 

Kategori 

Ahli materi 12 60 12 36 8.00 46 46.00 50.40 40.80 21.60 31.20 77 baik 

Ahli media 21 105 21 63 14.00 82 82.00 88.20 71.40 37.80 54.60 78 baik 

Peer 

reviewer 33 165 33 99 22.00 165 165.00 138.60 112.20 59.40 85.80 100 

sangat 

baik 

Jumlah 66 330 66 198 44.00 293.00 293.00 277.20 224.40 118.80 171.60 89 

sangat 

baik 

 

Tabel Perhitungan Kualitas E-Modul Invertebrata Oleh Ahli Materi 

Aspek 
Jumlah 

Butir 

Skor 

Tertinggi 

Ideal 

Skor 

Terendah 

Ideal 

Mi Sbi 
Jumlah 

Skor 

Skor 

Rata-

rata 

Mi+1,8 

Sbi 

Mi+0,6 

Sbi 

Mi-1,8 

Sbi 

Mi-0,6 

Sbi 

Presentase 

Keidealan 

(P) 

Kategori 

A 4 20 4 12 2.67 15 15.00 16.80 13.60 7.20 10.40 75.00 Baik 

B 5 25 5 15 3.33 19 19.00 21.00 17.00 9.00 13.00 76.00 Baik 

C 3 15 3 9 2.00 12 12.00 12.60 10.20 5.40 7.80 80.00 Baik 

Jumlah 12 60 12 36 8.00 46 46.00 50.40 40.80 21.60 31.20 76.67 Baik 

A. Kebahasaan    B. Materi     C. Evaluasi 
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Tabel Perhitungan Kualitas E-Modul Invertebrata Oleh Ahli Media 

Aspek 
Jumlah 

Butir 

Skor 

Tertinggi 

Ideal 

Skor 

Terendah 

Ideal 

Mi Sbi 
Jumlah 

Skor 

Skor 

Rata-

rata 

Mi+1,8 

Sbi 

Mi+0,6 

Sbi 

Mi-1,8 

Sbi 

Mi-

0,6 

Sbi 

Presentase 

Keidealan 

(P) 

Kategori 

A 4 20 4 12 2.67 14 14.00 16.80 13.60 7.20 10.40 70 Baik 

B 2 10 2 6 1.33 9 9.00 8.40 6.80 3.60 5.20 90 

Sangat 

Baik 

C 2 10 2 6 1.33 8 8.00 8.40 6.80 3.60 5.20 80 Baik 

D 1 5 1 3 0.67 4 4.00 4.20 3.40 1.80 2.60 80 Baik 

E 1 5 1 3 0.67 4 4.00 4.20 3.40 1.80 2.60 80 Baik 

F 3 15 3 9 2.00 12 12.00 12.60 10.20 5.40 7.80 80 Baik 

G 2 10 2 6 1.33 8 8.00 8.40 6.80 3.60 5.20 80 Baik 

H 4 20 4 12 2.67 15 15.00 16.80 13.60 7.20 10.40 75 Baik 

I 2 10 2 6 1.33 8 8.00 8.40 6.80 3.60 5.20 80 Baik 

Jumlah 21 105 21 63 14.00 82 82.00 88.20 71.40 37.80 54.60 78.10 Baik 

A. Tampilan Desain Layar  D. Sound     G. Rekayasa Perangkat Lunak  

B. Kemudahan Pengoperasian  E. Animasi     H. Interface 

C. Format     F. Kualitas Tampilan    I. Keefektifan Navigasi 
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Tabel Perhitungan Kualitas E-Modul Invertebrata Oleh Peer Reviewer 

Aspek 
Jumlah 

Butir 

Skor 

Tertinggi 

Ideal 

Skor 

Terendah 

Ideal 

Mi Sbi 
Jumlah 

Skor 

Skor 

Rata-

rata 

Mi+1,8 

Sbi 

Mi+0,6 

Sbi 

Mi-1,8 

Sbi 

Mi-

0,6 

Sbi 

Presentase 

Keidealan 

(P) 

Kategori 

A 4 20 4 12 2.67 92 18.40 16.80 13.60 7.20 10.40 92 

Sangat 

Baik 

B 5 25 5 15 3.33 116 23.20 21.00 17.00 9.00 13.00 92.8 

Sangat 

Baik 

C 3 15 3 9 2.00 73 14.60 12.60 10.20 5.40 7.80 97.33 

Sangat 

Baik 

D 4 20 4 12 2.67 91 18.20 16.80 13.60 7.20 10.40 91 

Sangat 

Baik 

E 2 10 2 6 1.33 45 9.00 8.40 6.80 3.60 5.20 90 

Sangat 

Baik 

F 2 10 2 6 1.33 48 9.60 8.40 6.80 3.60 5.20 96 

Sangat 

Baik 

G 1 5 1 3 0.67 24 4.80 4.20 3.40 1.80 2.60 96 

Sangat 

Baik 

H 1 5 1 3 0.67 20 4.00 4.20 3.40 1.80 2.60 80 Baik 

I 3 15 3 9 2.00 71 14.20 12.60 10.20 5.40 7.80 94.67 

Sangat 

Baik 

J 2 10 2 6 1.33 48 9.60 8.40 6.80 3.60 5.20 96 

Sangat 

Baik 

K 4 20 4 12 2.67 90 18.00 16.80 13.60 7.20 10.40 90 

Sangat 

Baik 

L 2 10 2 6 1.33 47 9.40 8.40 6.80 3.60 5.20 94 

Sangat 

Baik 
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Jumlah 33 165 33 99 22.00 765 153.00 138.60 112.20 59.40 85.80 92.73 

Sangat 

Baik 

A. Kebahasaan    E. Kemudahan Pengoperasian  I. Kualitas Tampilan 

B. Materi     F. Format     J. Rekayasa Perangkat Lunak 

C. Evaluasi    G. Sound     K. Interface 

D. Tampilan Desain Layar  H. Animasi     L. Kefektifan Navigasi 

 

Tabel Perhitungan Kualitas E-Modul Invertebrata Oleh Guru Biologi 

Aspek 
Jumlah 

Butir 

Skor 

Tertinggi 

Ideal 

Skor 

Terendah 

Ideal 

Mi Sbi 
Jumlah 

Skor 

Skor 

Rata-

rata 

Mi+1,8 

Sbi 

Mi+0,6 

Sbi 

Mi-1,8 

Sbi 

Mi-

0,6 

Sbi 

Presentase 

Keidealan 

(P) 

Kategori 

A 4 20 4 12 2.67 16 16 16.80 13.60 7.20 10.40 80 Baik 

B 5 25 5 15 3.33 20 20 21.00 17.00 9.00 13.00 80 Baik 

C 3 15 3 9 2.00 12 12 12.60 10.20 5.40 7.80 80 Baik 

D 4 20 4 12 2.67 16 16 16.80 13.60 7.20 10.40 80 Baik 

E 2 10 2 6 1.33 8 8 8.40 6.80 3.60 5.20 80 Baik 

F 2 10 2 6 1.33 8 8 8.40 6.80 3.60 5.20 80 Baik 

G 1 5 1 3 0.67 4 4 4.20 3.40 1.80 2.60 80 Baik 

H 1 5 1 3 0.67 4 4 4.20 3.40 1.80 2.60 80 Baik 

I 3 15 3 9 2.00 12 12 12.60 10.20 5.40 7.80 80 Baik 

J 2 10 2 6 1.33 7 7 8.40 6.80 3.60 5.20 70 Baik 

K 4 20 4 12 2.67 16 16 16.80 13.60 7.20 10.40 80 Baik 

L 2 10 2 6 1.33 8 8 8.40 6.80 3.60 5.20 80 Baik 
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Jumlah 33 165 33 99 22.00 131 131 138.60 112.20 59.40 85.80 79.39 Baik 

A. Kebahasaan    E. Kemudahan Pengoperasian  I. Kualitas Tampilan 

B. Materi     F. Format     J. Rekayasa Perangkat Lunak 

C. Evaluasi    G. Sound     K. Interface 

D. Tampilan Desain Layar  H. Animasi     L. Kefektifan Navigasi 

Tabel Perhitungan Kualitas E-Modul Invertebrata Oleh Siswa 

Aspek 
Jumlah 

Butir 

Skor 

Tertinggi 

Ideal 

Skor 

Terendah 

Ideal 

Mi Sbi 
Jumlah 

Skor 

Skor 

Rata-

rata 

Mi+1,8 

Sbi 

Mi+0,6 

Sbi 

Mi-1,8 

Sbi 

Mi-

0,6 

Sbi 

Presentase 

Keidealan 

(P) 

Kategori 

A 4 20 4 12 2.67 262 17.47 16.80 13.60 7.20 10.40 87.33 

Sangat 

Baik 

B 8 40 8 24 5.33 525 35.00 33.60 27.20 14.40 20.80 87.50 

Sangat 

Baik 

C 5 25 5 15 3.33 324 21.60 21.00 17.00 9.00 13.00 86.40 

Sangat 

Baik 

Jumlah 17 85 17 51 11.33 1111 74.07 71.40 57.80 30.60 44.20 87.14 

Sangat 

Baik 

A. Minat    B. Penguasaan Materi   C. Tampilan 
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