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ABSTRAK 

Indana Zulfi Nurul Hikmah. 14420017. Efektivitas Media Permainan Edukatif 

Bahasa Arab Tipe “Tusuk Gramatika” dalam Pembelajaran  a a i  di Kelas XI 

MAN 4 Bantul Tahun Ajaran 2017/2018. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga, 2018. 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengetahui bagaimana pembelajaran 

 a a i  melalui media permainan edukatif bahasa Arab tipe “tusuk gramatika”. (2) 

Mengetahui efektivitas penggunaan media permainan edukatif bahasa Arab dalam 

pembelajaran  a a i . Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan 

jenis penelitian field research (penelitian lapangan). Objek penelitian adalah kelas XI 

IPA 1 (kelas eksperimen) dan XI IPA 2 (kelas kontrol). Dalam rangka 

mengumpulkan data, peneliti menggunakan teknik wawancara, observasi, 

dokumentasi dan tes. Adapun tes dalam penelitian ini meliputi pretest dan posttest. 

Teknik analisis data untuk menguji hipotesis yang diajukan adalah dengan melakukan 

uji-t melalui program SPSS 16.0 serta uji normalitas dan uji homogenitas sebagai 

prasyarat. 

Hasil analis menunjukkan bahwa: (1) Hasil belajar kelas eksperimen 

mengalami peningkatan antara rata-rata nilai pretest dan posttest yaitu 58.65625 

menjadi 81.875 dan hasil belajar kelas kontrol mengalami peningkatan antara rata-

rata nilai pretest dan posttest yaitu 64 menjadi 74.3. Hal ini menunjukkan bahwa rata-

rata nilai posttest kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan rata-rata nilai 

posttest kelas kontrol. (2) Media permainan edukatif bahasa Arab tipe tusuk 

gramatika dikatakan efektif dalam pembelajaran  a a i  di kelas XI MAN 4 Bantul. 

Hal tersebut didasarkan pada hasil analisis data melalui uji-T jenis Paired Sample T-

Test dengan signifikansi 0.000 < 0.05, sesuai dengan pedoman pengambilan 

keputusan maka diputuskan bahwa terdapat perbedaan signifikan di antara keduanya 

yaitu H0 ditolak. 

Kata Kunci: Media, Permainan Edukatif, Tusuk Gramatika, Pembelajaran,  a āid. 
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 الملاخص
اللغة العربية جنس عود النحوي  التربوية بة. فاعلية وسائل اللعٕٚٔٓٓٗٗٔ. عندنا زلفي نور الحكمة

بِنتول سنة  ٗة بمدرسة المتوسطة الإسلامية الحكومية عشر  فصل الحاديفى  قواعد للتعليم( ماتيكاار غ كتوسو )
. البحث. يوكياكرتا : قسم التعليم اللغة العربية كلية العلوم التربوية و تأىيل المعلمين ٕٛٔٓ/ٕٚٔٓدراسية 

 . ٕٛٔٓجامعة سونان كاليجاكاالإسلامية الحكومية يوكياكرتا، 
اللغة العربية جنس عود  التربوية بةلمعرفة تعليم القواعد بوسائل اللع( ٔأما ىدف البحث ىي : )

 كتوسو )بة اللغة العربية جنس عود النحوي ( لمعرفة فاعلية وسائل اللعٕ) (.راماتيكاغ كتوسو )النحوي 
عينة البحث ىم الطلاب من . و نوع البحث فبحث مقدري من نوع تصميم التجربية. قواعد  للتعليم( راماتيكاغ

كالفصل  ٕعلوم الطبيعيّة  ةعشر  و فصل الحادي ةجربكالفصل الت ٔعلوم الطبيعيّة  ةعشر  فصل الحادي
فى ىذا البحث ىو  قبة، و التوسق و الفحص. أما الفحص. و جمع البينات فى ىذه البحث بطريقة المراضبطال

"، الإختبار الطبيعي و Tإختبار الأول و إختبار الأخير. وطريقة تحليل الوثاعق بواسطة البرمج ىي فحص "
 الإختبار التجانس.

حصيل التعلم في فصل التجربة يمرس على ترقية بين التساوى نتيجة ( ٔ) :حصيل التحليل يدل على 
. و حصيل التعلم في فصل الضبط ٘ٚٛ.ٔٛيكون  ٕ٘ٙ٘ٙ.ٛ٘ إختبار الأول و نتيجة إختبار الأخير يعني

. حصيل ٖ.ٗٚيكون  ٗٙيمرس على ترقية بين التساوى نتيجة إختبار الأول و نتيجة إختبار الأخير يعني 
أعلى من التساوي نتيجة إختبار الأخير في على التساوي نتيجة إختبار الأخير في فصل التجربة التحليل يدل 

"القواعد" الطلاب  للتعليم" مؤثر راماتيكاتوسوك غة في اللغة العربية ب    "يو وسائل اللعبة الترب( ٕفصل الضبط. )
بِنتول. المسألة المذكورة مؤسسة الى حصيل التحليل  ٗلمتوسطة الإسلامية الحكومية درسة ابم ةفصل الحادي عشر 

, فيقرر ان ىناك خلافية  0,05 > 0.000 بدلالة  "Paired Sample T-Testفي "uji-T.   المادة بوسيلة
توسوك في اللغة العربية ب      "ية و كبيرة بينهما. من حصيل التحليل في الأعلى, خلاصتو ىو وسائل اللعبة الترب

 . لتعليم "قواعد"ل" مؤثر راماتيكاغ
 

 ، قواعدالتعليم راماتيكا، وك غية, توسو الكلمات الرئيسية : وسائل، اللعبة الترب
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN 

 

Sesuai dengan SKB Menteri Agama RI, Menteri Pendidikan dan Kebudayaan 

RI No. 157/1987 dan No. 0593b/1987. 

Tertanggal 22 Januari 1988 

A. Konsonan Tunggal 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 Alif tidak dilambangkan tidak dilambangkan أ

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 ṡa ṡ es (dengan titik di atas) ث

 Jim J Je ج

 ḥa ḥ ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh ka dan ha خ

 Dal D De د

 Żal Ż zet (dengan titik di atas) ذ

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy es dan ye ش

 ṣad ṣ es (dengan titik di bawah) ص

 ḍad ḍ de (dengan titik di bawah) ض

 ṭa ṭ te (dengan titik di bawah) ط

 ẓa ẓ zet (dengan titik di bawah) ظ
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 ain ...῾... koma terbalik diatas῾ ع

 Gain G Ge غ

 Fa F Ef ؼ

 Qaf Q Qi ؽ

 Kaf K Ka ؾ

 Lam L El ؿ

 Mim M Em ـ

 Nun N En ف

 Wau W We و

 Ha H Ha ه

 Hamzah ...´... Apostrof ء

 Ya Y Ye ي

 

B. Konsonan Rangkap 

Konsonan rangkap, termasuk tanda syaddah, ditulis rangkap, contoh: 

 Aḥma iyyah  أَحَْْدِيَّة

C. Ta’ Marbutah di Akhir Kata 

1. Bila dimatikan ditulis, kecuali untuk kata-kata Arab yang sudah terserap 

menjadi Bahasa Indonesia, seperti salat, zakat, dan sebagainya. 

 ditulis jamā'ah  جََاَعَة

2. Bila dihidupkan ditulis t. 
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D. Vokal Pendek 

Fatḥah ditulis a, kasrah ditulis ī, dan dammah ditulis ū. 

E. Vokal Panjang 

A panjang ditulis ā , I panjang ditulis ī, dan u panjang ditulis u, masing-

masing dengan tanda hubung (-) diatasnya. 

F. Vokal-vokal Rangkap 

1. Fatḥah dan yā mati ditulis ai, contoh: 

نَكُمْْ  Bainakum  بػَيػْ

2. Fathah dan wāwu mati ditulis au, contoh: 

 Qaul  قػَوْؿ

G. Vokal-vokal yang Berurutan dalam Satu Kata, dipisahkan dengan 

Apostrof (‘) 

 A’antum  أأَنَػْتُم

 Mu’annas  مُؤَنَّثْْ

 

H. Kata Sandang Alif dan Lam 

1. Bila diikuti huruf Qamariyah, contoh: 

 Al- ur'ān   الْقُرْاف

 Al- iyās   الْقِيَاس
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2. Bila diikuti huruf Syamsiyah ditulis dengan menggandakan huruf 

Syamsiyyah yang mengikutinya, serta menghilangkan hurus (el) nya. 

 ’As-Samā  السَّمَاءْ

 Asy-Syams   الشّمْش

 

I. Huruf Besar 

Penulisan huruf besar disesuaikan dengan EYD. 

J. Penulisan Kata-Kata dalam Rangkaian Kalimat 

1. Dapat ditulis menurut penulisannya. 

 ditulis Ża i al-furūḍ  ذَوِىْالْفُرُوْض

2. Dapat ditulis menurut bunyi atau pengucapannya dalam rangkaian 

tersebut, contoh: 

 ditulis Ahl as-Sunah   أهَْلُْالسُّنَّة

 ditulis Syaikh al-Islām atau Syaikhul-Islām  شَيْخُْالِإسْلاَـ
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Bahasa Arab merupakan bahasa asing yang banyak dipelajari oleh 

orang Arab maupun non-Arab. Pada saat ini, banyak orang Indonesia yang  

mempelajari bahasa Arab dengan tujuan mereka dapat mengetahui dan 

memahami bahasa Arab secara lebih luas. Mempelajari bahasa Arab dapat 

dilakukan dalam pendidikan formal maupun non formal. 

Pembelajaran merupakan upaya untuk mengarahkan siswa ke dalam 

proses belajar, sehingga mereka dapat memperoleh tujuan belajar sesuai 

dengan apa yang diharapkan.
1
 Pembelajaran hendaknya memperhatikan 

kondisi dan latar belakang siswa yang berbeda-beda agar proses pembelajaran 

dapat berjalan dengan lancar. 

Pembelajaran bahasa Arab dibutuhkan strategi, metode, model, dan 

media yang dapat digunakan dalam proses pembelajaran. Tentunya para guru 

mampu memilih mana yang cocok untuk diterapkan dalam proses 

pembelajaran karena dalam sebuah strategi, metode, model, dan media pasti 

terdapat kelebihan dan kekurangan. Oleh karena itu, dalam pemilihannya 

disesuaikan dengan kebutuhan siswa agar dalam suatu proses pembelajaran 

dapat berjalan dengan efektif dan efisien. 

                                                           
1
 Syamsuddin Asyrofi. Model, Strategi, dan Permainan Edukatif dalam Pembelajaran 

Bahasa Arab, (Aura Pustaka:Yogyakarta, 2014), hlm.68. 
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Pada saat ini, pembelajaran bahasa Arab sudah banyak dilakukan oleh 

beberapa sekolah di Indonesia. Salah satunya adalah MAN 4 Bantul. Dalam 

pengaplikasian strategi, metode, model dan media, terdapat banyak kendala 

dalam proses belajar mengajar, seperti terbatasnya waktu yang dialokasikan 

untuk mata pelajaran bahasa Arab yakni hanya 2 jam per minggu, metode 

yang diterapkan guru dalam pembelajaran bahasa Arab yang dirasa belum 

maksimal dan terkesan monoton menyebabkan siswa kurang semangat dalam 

belajar bahasa Arab, serta guru kurang memanfaatkan media pembelajaran 

sebagai alat penunjang belajar siswa. Hal ini dapat mempengaruhi pemikiran 

siswa terhadap pembelajaran bahasa Arab yang merasa proses pembelajaran 

bahasa Arab hanya biasa-biasa saja dan kurang menarik.
2
 Oleh sebab itu,  

perlu adanya perhatian khusus dari guru kepada siswa yang dirasa kurang 

memahami materi bahasa Arab agar dapat memahami materi bahasa Arab  

lebih dalam. 
 

Tujuan untuk mengetahui kemampuan siswa dalam proses 

pembelajaran, setiap akhir bab ataupun akhir pembahasan perlu diadakan 

evaluasi agar guru dapat mengetahui hasil belajar siswa. Di kelas XI MAN 4 

Bantul terdapat berbagai variasi hasil belajar q    id siswa. Hasil belajar 

q    i nya menunjukkan bahwa mereka masih merasa bingung dalam 

menentukan dhomir atau kata ganti, belum bisa membedakan antara kalimat 

isim, fi’il, dan huruf.
3
 Oleh karena itu perlu adanya koreksi bagi guru agar hal 

                                                           
2
 Hasil wawancara oleh Bapak Uun Nashikhun pada 15 Maret 2017 

3
 Ibid. 
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tersebut dapat teratasi dengan cara menerapkan metode, strategi, atau media 

pembelajaran.  

Salah satu contoh media pembelajaran adalah media permainan 

edukatif, karena media permainan edukatif dapat mempengaruhi minat siswa 

dalam proses pembelajaran bahasa Arab. Hal ini dapat menambah motivasi 

siswa untuk lebih giat dan semangat dalam mempelajari bahasa Arab.  

Praktiknya, tentu terdapat hambatan-hambatan yang dialaminya 

seperti cara penyajian materi. Guru terkadang belum dapat memilih strategi 

atau metode secara tepat yang akan diterapkan sesuai dengan kebutuhan dan 

karakteristik siswa. 

Solusi alternatif yang sesuai adalah diperlukan adanya penerapan 

media pembelajaran melalui permainan edukatif bahasa Arab. Permainan 

edukatif bahasa Arab salah satunya adalah permainan “tusuk gramatika” yang 

menekankan tentang pemahaman q    id siswa. 

Permainan edukatif tipe tusuk gramatika merupakan salah satu 

permainan yang praktis dan dapat digunakan di berbagai sekolah-sekolah 

yang terdapat pembelajaran bahasa Arab. Permainan ini dapat digunakan 

sebagai salah satu media pembelajaran yang dapat diterima oleh siswa dengan 

tujuan dapat meningkatkan hasil belajar pemahaman q    i . 

     i  sangatlah penting dalam mempelajari bahasa Arab, karena 

berpengaruh dengan maharah-maharah lainnya seperti istim ‟, k l m, qiro h, 

kitabah. Banyak siswa yang dirasa kurang memahami terkait tata bahasa 

bahasa Arab dikarenakan minimnya pengetahuan siswa terhadap materi 
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pembelajaran bahasa Arab. Oleh karena itu, permainan “tusuk gramatika” ini 

sangat membantu siswa dalam memahami konsep tata bahasa. 

Permainan ini bertujuan agar siswa dapat mengelompokkan jenis kata 

sesuai dengan perbendaharaan kata. Praktiknya, guru membagi beberapa 

kelompok sesuai dengan jumlah siswa, kemudian setelah terbentuk 

kelompok, guru memberikan tusuk lidi dan kertas berbentuk lingkaran yang 

berisikan beberapa macam kata, guru memberikan instruksi kepada siswa 

bahwa setiap kelompok harus mengelompokkan jenis kata yang sesuai seperti 

jenis fiil, jenis isim, jenis  huruf, dan lain-lain. Pada akhir pertemuan, guru 

mengevaluasi hasil dari permainan tusuk gramatika apakah terdapat 

kesalahan atau tidak. 

Berdasarkan latar belakang diatas, penulis perlu untuk melakukan 

penelitian dengan judul “Efektivitas Media Permainan Edukatif Bahasa Arab 

Tipe “Tusuk Gramatika” dalam Pembelajaran      id di Kelas XI MAN 4 

Bantul Tahun Ajaran 2017/2018”. 

B. Pembatasan Masalah  

Mengingat keterbatasan waktu yang dimiliki oleh penulis, maka 

penelitian skripsi ini akan difokuskan pada materi q    i  kelas XI yaitu 

tentang jumlah fi’liyah. Penilaian q    i  disesuai dengan indikator kisi-kisi 

soal. 
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C. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana pembelajaran q    i  dengan media permainan edukatif tipe 

“tusuk gramatika” pada siswa kelas XI MAN 4 Bantul tahun ajaran 

2017/2018 ? 

2. Bagaimana efektivitas media permainan edukatif tipe “tusuk gramatika” 

dalam pembelajaran q    i  di kelas XI MAN 4 Bantul tahun ajaran 

2017/2018 ? 

 

D. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

a. Untuk mengetahui bagaimana pembelajaran q    i  melalui media 

permainan edukatif bahasa Arab tipe “tusuk gramatika”. 

b. Untuk mengetahui efektivitas penggunaan media permainan edukatif 

bahasa Arab dalam pembelajaran q    i . 

2. Kegunaan Penelitian 

a. Kegunaan teoritik 

1) Sebagai bahan pertimbangan bagi guru dalam meningkatkan 

mutu pembelajaran bahasa Arab dengan menggunakan media 

yang beragam. 

2) Sebagai solusi alternatif untuk mengatasi permasalahan dalam 

pembelajaran bahasa Arab terutama dalam pembelajaran 

q    i . 
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b. Kegunaan praktis 

1) Memberikan pengalaman kepada guru dengan menggunakan 

media permainan edukatif bahasa Arab sekaligus sebagai 

alternatif media dalam pembelajaran selanjutnya. 

2) Membantu siswa dalam memahami q    i  (struktur bahasa) 

melalui media permainan edukatif, sehingga dapat berpengaruh 

dalam hasil belajar siswa. 

 

E. Telaah Pustaka 

Telaah pustaka merupakan penelusuran penulis terhadap berbagai 

literatur hasil penelitian sebelumnya yang relevan dan memiliki keterkaitan 

dengan fokus permasalahan yang ditelitinya. Penulisan ini dianggap penting 

guna menghindari adanya plagiasi atau pengulangan tema-tema skripsi yang 

ada
4
. Adapun hasil penelitian yang telah dilakukan penulis terdahulu yang 

berkaitan dengan hal tersebut yaitu : 

Pertama, skripsi yang disusun oleh Miftakhul Rohmah yang berjudul 

“penerapan media permainan edukatif Make a Match dalam pembelajaran 

mufrodat (studi eksperimen terhadap siswa kelas V MIM Al-Huda Banjarejo 

2 K li ngkrik t hun  j r n 2015/2016)” yang diajukan kepada jurusan 

Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan tahun 2016.
5
 

                                                           
4
 Tim penyusun dari Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta, Pedoman Penulisan Skripsi Mahasiswa Jurusan PBA Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan , (Yogyakarta : UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2015) hlm. 10. 
5
 Miftakhul Rohmah, “Penerapan Media Permainan Edukatif Make a Match dalam 

Pembelajaran Mufrodat (Studi Eksperimen terhadap Siswa Kelas V MIM Al-Huda Banjarejo 2 
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Skripsi tersebut meneliti tentang media permainan edukatif make a match 

dalam pembelajaran mufrodat di kelas V MIM Al-Huda Banjarejo 2 

Kaliangkrik. Persamaan dengan yang akan ditulis penulis adalah sama-sama 

terkait dengan media yang digunakan yaitu permainan edukatif dan perbedaan 

dengan penelitian adalah jenis tipe permainan, objek, dan fokus 

penelitiannya. Penelitian ini merupakan penelitian populasi yang melibatkan 

seluruh siswa kelas V. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat 

perbedaan yang signifikan antara kelompok kontrol dan eksperimen, media 

permainan edukatif make a match dapat digunakan sebagai solusi alternatif 

dalam meningkatkan hasil belajar siswa dalam pembelajaran mufrodat. 

Kedua, skripsi yang disusun Qomarudin Dwi Antoro yang berjudul 

“Permainan Edukatif dalam Pembelajaran Kosa Kata Bahasa Arab (studi 

k sus  i SD IT Al H sn  Kl ten)” yang diajukan kepada jurusan Pendidikan 

Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan tahun 2013.
6
 Skripsi 

tersebut meneliti tentang permainan edukatif dalam pembelajaran kosa kata 

bahasa Arab. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dan strategi 

penelitiannya adalah studi kasus. Persamaan terhadap penelitian yang akan 

dikaji penulis adalah pada medianya. Perbedaannya terletak pada objek 

penelitian, fokus penelitian, dan pendekatan penelitian yang akan dilakukan 

oleh penulis yaitu pendekatan kuantitatif. Pendekatan penelitian Hasil 

penelitian ini adalah guru menggunakan permainan edukatif bernyayi, tebak 

                                                                                                                                                               
Kaliangkrik tahun  j r n 2015/2016)”,Skripsi Pendidikan bahasa Arab (Yogyakarta: PPs. UIN 

Sunan Kalijaga, 2016), t.d. 
6
 Dwi Antoro, “Permainan Edukatif dalam Pembelajaran Kosa Kata Bahasa Arab (Studi 

Kasus di SD IT Al Hasna Kl ten)”, Skripsi Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: PPs. UIN 

Sunan Kalijaga, 2013), t.d. 
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kata (sebut benda, tunjuk anggota tubuh, bingo kata, menggambar) dalam 

pembelajaran kosakata bahasa Arab. 

Ketiga, skripsi yang disusun oleh Indah Melisa yang berjudul 

“Implement si Perm in n E uk tif B h s  (missing lirics)   l m 

Pembelajaran Bahasa Arab di Kelas VII MTs LB/A Yaketunis Yogyakarta 

T hun Aj r n 2012/2013” yang diajukan kepada jurusan Pendidikan Bahasa 

Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan tahun 2013.
7
 Penelitian ini 

merupakan penelitian tindakan kelas (PTK). Hasil penelitian ini menunjukkan 

bahwa pembelajaran bahasa Arab dengan menggunakan metode permainan 

edukatif bahasa (missing lirics) dapat digunakan sebagai salah satu metode 

pembelajaran bahasa Arab untuk meningkatkan minat belajar siswa tunanetra. 

Persamaan dengan penelitian yang akan dikaji oleh penulis adalah permainan 

edukatif bahasa, sedangkan perbedaannya terletak pada jenis penelitiannya 

yakni Penelitian Tindakan Kelas (PTK) dan yang penulis gunakan ialah 

eksperimen research.  

Keempat, skripsi yang disusun oleh Nurmaika Widyatanty yang 

berjudul “Eksperimentasi Pembelajaran      i  dengan Media Visual 

Lectora Inspire pada Siswa Kelas VII MTsN Dlingo TA.2013/2014” yang 

diajukan kepada jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan tahun 2014.
8
 Penelitian ini merupakan penelitian lapangan dengan 

                                                           
7
 Indah Melisa yang berjudul “Implement si Perm in n E uk tif B h s  (Missing Lirics) 

dalam Pembelajaran Bahasa Arab di Kelas VII MTs LB/A Yaketunis Yogyakarta Tahun Ajaran 

2012/2013”, Skripsi Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2013),t.d. 
8
 Nurmaika Widyatanty yang berjudul “Eksperiment si Pem el j r n      i   eng n 

Media Visual Lectora Inspire p    Sis   Kel s VII MTsN Dlingo TA.2013/2014”, Skripsi 

Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2014).t.d. 



9 

pendekatan kuantitatif. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat 

perbedaan yang signifikan antara kemampuan belajar q    id siswa kelompok 

kontrol dan siswa kelompok eksperimen. Persamaan dengan penelitian yang 

akan dikaji oleh penulis adalah pembelajaran q    i , sedangkan 

perbedaannya terletak pada media yang digunakan yaitu media visual lectora 

inspire dan yang penulis gunakan adalah media permainan edukatif bahasa 

Arab tipe “tusuk gramatika”. 

Kelima, skripsi yang disusun oleh Azizatul Munawaroh yang berjudul 

“Eksperimentasi Metode Pembelajaran Mind Mapping dalam Meningkatkan  

Prestasi Belaj r    āi  Bahasa Arab Siswa Kelas VIII Madrasah   

Tsanawiyah Negeri Godean Tahun Ajaran 2016/2017” yang diajukan kepada 

jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan tahun 

2017.
9
 Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen. Hasil penelitian ini 

adalah penerapan metode mind mapping efektif untuk meningkatkan prestasi 

belajar qawa id siswa. Persamaan dengan penelitian yang akan dikaji oleh 

penulis adalah pembelajaran q    i , sedangkan perbedaannya terletak pada 

metode yang digunakan yaitu mind mapping dan yang penulis gunakan 

adalah media permainan edukatif bahasa Arab tipe “tusuk gramatika”. 

Keenam, jurnal yang ditulis oleh Hendrawanto dosen Program Studi 

Pendidikan Bahasa Arab FBS-UNJ yang berjudul “Permainan Bahasa 

Domino Arab dalam Meningkatkan Kemampuan Sintaksis Bahasa Arab 

                                                           
9
 Azizatul Munawaroh, “Eksperimentasi Metode Pembelajaran Mind  Mapping  dalam  

Meningkatkan Prestasi Belaj r    āi  Bahasa Arab Siswa Kelas  VIII   Madrasah Tsanawiyah   

Negeri Godean Tahun Ajaran 2016/2017”, Skripsi Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: PPs. 

UIN Sunan Kalijaga, 2017),t.d. 
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(Nahwu)”.
10

 Jurnal ini merupakan penelitian kualitatif jenis penelitian 

tindakan kelas. Hasil penelitian ini adalah pemanfaatan permainan bahasa 

“domino” sangat memberikan kontribusi dalam meningkatkan kemampuan 

sintaksis bahasa Arab mahasiswa. Adapun perbedaan penelitian ini adalah 

penulis menggunakan pendekatan kuantitatif jenis penelitiannya field 

research serta jenis permainan yang digunakan penulis adalah tusuk 

gramatika. 

 

F. Sistematika Penulisan  

Penelitian yang baik adalah penelitian yang ditulis secara rinci dan 

sistematis. Oleh sebab itu penulis membagi sistematika pembahasan menjadi 

tiga bagian yaitu : 

Bagian awal terdiri dari halaman sampul, judul, pernyataan keaslian, 

pernyataan berjilbab, surat persetujuan pembimbing, halaman pengesahan, 

motto, persembahan, abstrak, kata pengantar, dan daftar isi.  

Bagian kedua atau bagian utama terdiri dari 5 bab yaitu : 

BAB I : pendahulauan, yang mendiskripsikan pokok – pokok 

pembahasan yang dikembangkan dalam penulisan penelitian yang meliputi: 

latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan kegunaan penelitian, telaah 

pustaka, dan sistematika penulisan.  

BAB II : Kajian teori dan metode penelitian, yang berisi tentang 

kajian teori yang berkaitan dengan variabel penelitian serta metode penelitian 

                                                           
10

 Hendrawanto, Permainan Bahasa Domino Arab dalam Meningkatkan Kemampuan 

Sintaksis Bahasa Arab (Nahwu), jurnal penelitian dosen Program Studi Pendidikan Bahasa Arab 

FBS-UNJ, tahun 2015. 
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yang akan digunakan sebagai acuan dalam membahas dan mengolah data 

pada bab IV. 

BAB III : Gambaran umum tentang MAN 4 Bantul, yang meliputi 

letak geografis, sejarah berdiri dan perkembangannya, keadanaan guru serta 

karyawan, keadaan siswa, sarana prasarana serta prestasi siswa.  

BAB IV : Pembahasan, yang berisi tentang hasil penelitian mengenai 

efektivitas media permainan edukatif bahasa Arab tipe “tusuk gramatika” 

dalam pembelajaran q    id di kelas XI MAN 4 Bantul tahun ajaran 

2017/2018. Isi bab ini diantaranya yaitu deskripsi hasil penelitian, hasil uji 

normalitas dan homogenitas, serta pengujian hipotesis dan pembahasan.  

BAB V : Penutup, yang meliputi kesimpulan dari hasil penelitian yang 

telah dilakukan dan saran dari penulis serta kata penutup. 

Bagian terakhir terdapat daftar pustaka, lampiran dan kurikulum vitae. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang efektivitas 

media permainan edukatif bahasa Arab tipe tusuk gramatika dalam 

pembelajaran  q  āi  di kelas XI MAN 4 Bantul, dapat ditarik kesimpulan 

sebagai berikut : 

1. Pelaksanaan pembelajaran q    i  dengan media permainan edukatif 

tusuk gramatika di kelas XI IPA 1 diawali dengan menjelaskan materi 

yang akan disampaikan dalam pembelajaran secara garis besar serta 

menjelaskan aturan dalam permainan tusuk gramatika. Pada kegiatan 

inti, siswa berkelompok mendiskusikan tentang tusuk gramatika dan 

tahap selanjutnya siswa dapat mempraktikkan membuat permainan 

secara berkelompok. Kemudian hasil kerja kelompok dipresentasikan di 

depan kelompok lain serta setiap kelompok dapat menilainya. Adapun 

kegiatan akhir yaitu menyimpulkan bersama terkait materi dan 

pembelajaran yang telah dilakukan. 

2. Hasil belajar kelas eksperimen mengalami peningkatan antara rata-rata 

nilai pretest dan posttest yaitu 58.65625 menjadi 81.875 dan hasil belajar 

kelas kontrol mengalami peningkatan antara rata-rata nilai pretest dan 

posttest yaitu 64 menjadi 74.3. Hal ini menunjukkan bahwa rata-rata nilai 
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posttest kelas eksperimen lebih tinggi dibandingkan dengan rata-rata nilai 

posttest kelas kontrol.  

3. Media permainan edukatif bahasa Arab tipe tusuk gramatika dikatakan 

efektif dalam pembelajaran q    id di kelas XI MAN 4 Bantul. Hal 

tersebut didasarkan pada hasil analisis data melalui uji-T jenis Paired 

Sample T-Test dengan signifikansi 0.000 < 0.05, sesuai dengan pedoman 

pengambilan keputusan maka diputuskan bahwa terdapat perbedaan 

signifikan di antara keduanya yaitu H0 ditolak. 

 

B. Saran 

Berkaitan dengan penerapan media permainan edukatif bahasa Arab 

tipe tusuk gramatika terhadap hasil belajar q    i , penulis mengajukan 

beberapa saran yaitu: 

1. Bagi Guru Bahasa Arab 

a. Hendaknya mulai mencoba menerapkan media pembelajaran baru 

salah satunya media permainan edukatif tusuk gramatika guna untuk 

meningkatkan hasil belajar q  āi  bahasa Arab dan agar 

pembelajaran tidak monoton. 

b. Hendaknya tidak menjadikan media ini sebagai satu-satunya media 

yang digunakan, namun menjadikannya sebagai alternatif variasi 

media pembelajaran q  āi  bahasa Arab. 
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2. Bagi Penulis Selanjutnya  

a. Hendaknya pengajar antar kelas eksperimen dan kelas kontrol adalah 

guru bahasa Arab sekolah asal yang sama. Adapun penulis hanya 

melakukan observasi dan pengawasan. Dengan demikian treatment 

idealnya dilakukan oleh pengajar aslinya. 

b. Hendaknya penulis senantiasa mengawasi proses pembelajaran baik 

di kelas eksperimen maupun kelas kontrol secara berimbang. 

3. Bagi Siswa  

Hendaknya aktif bertanya dan berpendapat baik dalam hal materi 

maupun media pembelajaran guru agar pembelajaran bahasa Arab lebih 

kondusif dan sesuai kebutuhan siswa. 

 

C. Kata Penutup 

Puji syukur kehadirat Allah SWT atas karunia-Nya sehingga 

selesailah penyusunan skripsi ini tanpa aral yang berarti. Apresiasi yang 

sebesar-besarnya penulis haturkan atas datangnya kritik dan saran demi 

perbaikan karya ilmiah ini dan karya ilmiah yang akan datang. Penulis 

berharap skripsi ini dapat bermanfaat dan memberi sumbang sih yang berarti 

bagi kemajuan dunia pendidikan islam khususnya pendidikan bahasa Arab. 
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