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ABSTRAK

Mutiara Angelina, 14420028, Pengembangan Media Pembelajaran Ta ‘bir
Berbasis Permainan Uno Stacko Pada Siswa MA Ibnul Qoyyim Putra Yogyakarta
Tahun Ajaran 2017/2018. Skripsi Jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas IImu
Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negri Sunan Kalijaga Yogyakarta,
2018.

Pembahasan dalam skripsi ini bertujuan untuk mengetahui produk
pengembangan media pembelajaran berbasis permainan uno stacko mampu
meningkatkan hasil belajar siswa pada mata pelajaran ta ‘bir di kelas XI IPA MA
Ibnul Qoyyim Putra Yogyakarta.

Penelitian ini masuk dalam ketegori penelitian research and development
yang melakukan pengembangan media pembelajaran ta ‘bir berbasis permainan
uno stacko. Adapun lokasi penelitian dalam skripsi ini hanya terbatas di kelas XI
IPA MA Ibnul Qoyyim Putra Yogyakarta sebagai satu-satunya lokasi penelitian,
dikarenakan adanya keterbatasan waktu dalam penelitian.

Hasil penelitian dalam skripsi ini menunjukkan: 1) terciptanya permainan
uno stacko arabic pada pelajaran ta ‘bir kelas X1 IPA tingkat Madrasah Aliyah. 2)
hasil uji coba untuk keberterimaan dari adanya media pembelajaran uno stacko ini
sangat positif, disebabkan adanya peningkatan pada hasil belajar siswa. 3) adanya
beberapa revisi dari para ahli yang menjadikan permainan uno satcko arabic kelas
XI IPA Madrasah Aliyah bertambah sempurna dan memenuhi standar kualitas
permainan yang baik.

Kata kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Uno Stacko

Xi
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Banyak komponen yang mempengaruhi keberhasilan siswa dalam
proses pembelajaran. Salah satu komponennya yaitu media pembelajaran
yang digunakan oleh guru. Dalam suatu proses pembelajaran yang efektif
memerlukan perencanaan yang baik. Media yang akan digunakan juga
memerlukan perencanaan yang baik. Sebab, media pembelajaran merupakan
sarana yang digunakan oleh setiap guru untuk menunjang kegiatan
pembelajaran yang menarik. Melalui media pembelajaran, siswa dapat
memahami pelajaran dengan mudah.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa kegiatan belajar mengajar akan
lebih efektif dan mudah bila dibantu dengan sarana visual, dimana 11% dari
yang dipelajari terjadi lewat pendengaran, sedangkan 83% lewat indera
penglihatan. Kita hanya dapat mengingat 20% dari apa yang kita dengar,
namun dapat mengingat 50% dari apa yang dilihat dan didengar. Hamalik
(1986) berpendapat bahwa penggunaan media dalam proses belajar mengajar
dapat membangkitkan rasa ingin tahu dan minat, membangkitkan motivasi
dan ransangan dalam proses belajar mengajar, serta dapat mempengaruhi
psikologi siswa.? Media yang dapat digunakan dalam pembelajaran banyak
sekali, begitu pula dengan pembelajaran bahasa Arab. Salah satunya yaitu

permainan uno stacko.

2 Abdul Wahab Rosyidi, Media Pembelajaran Bahasa Arab, (Malang: UIN Malang Press,
2009), him. 28.



Uno stacko atau sering disebut uno balok merupakan permainan
klasik yang sudah dimodifikasi. Uno stakco terdiri dari susunan sejumlah
balok. Permainan ini sangat bermanfaat untuk menghilangkan stres, selain itu
juga bermanfaat untuk menguji konsentrasi otak dan ketangkasan. Beberapa
penelitian yang dilakukan menunjukkan bahwa permainan uno dapat
memberikan efek positif kepada peserta didik dalam proses pembelajaran.?

Ta ‘bir merupakan salah satu kemahiran berbahasa Arab. Dimana
kemahiran berbahasa Arab ada dua, ta ‘bir (expresif) dan tahsil (reseptif).
Ta ‘bir terbagi menjadi dua jenis, ta ‘bir syafawi (kalam) dan ta ‘bir tahriri
(kitabah).® Secara tidak langsung, permainan uno stacko juga dapat
membantu peserta didik dalam menguasai bacaan dan mampu
mengungkapkan pemahamannya terhadap hikayat yang dipelajari.

Observasi awal yang dilakukan oleh penulis di kelas XI IPA MA lbnul
Qoyyim Putra Yogyakarta, media yang digunakan dalam pembelajaran ta ‘bir
hanya berupa buku teks, papan tulis, dan kamus yang membuat siswa merasa
jenuh dan bosan. Sehingga siswa cenderung mengantuk dan kurang
memperhatikan pelajaran yang sedang berlangsung. Hal ini disebabkan
karena mereka santri pondok yang identik dengan pengantuk di kelas.
Padahal banyak media pembelajaran yang dapat digunakan agar siswa tidak
cepat bosan dan mengantuk. Kurangnya media yang memadai bagi siswa

untuk melakukan pengayaan terhadap hikayat atau bacaan yang telah

® Yesynia Pranata dan Susanti, “Pengembangan Permainan Uno Stacko Akutansi Sebagai
Media Pengayaan Pada Pondok Bahasa Akutansi Piutang Siswa Kelas XI SMK Negri Di
Surabaya”, Jurnal Pendidikan Akutansi, VVol.5 No.2, 2017, him.3, t.d.

* Abdul Azizi Abdul-Majid, Al Lughat Al Arabiyah: Usuluha Al Nafsiyyah Wa Turug
Tadrisuha Nahiyat Al Tahsil, (Kairo: Dar Al-Ma’arif, 1961), hlm.152.



dipelajari, mengakibatkan pemahaman bacaan yang telah dipelajari kurang
diingat siswa secara sempurna.

Berdasarkan hasil penelitian tersebut, maka peneliti merancang
sebuah media berupa permainan uno stacko arabic sebagai alternatif game,
diharapkan dapat mengatasi permasalahan pembelajaran yang ada dilapangan.
Adanya media pembelajaran ta ‘bir berbasis permainan uno stacko arabic,
semoga dapat memotivasi siswa untuk belajar ta ‘bir dengan strategi bermain
dan sebagai penguat dalam peningkatan pemahaman terhadap bacaan yang
telah dipelajari, sehingga mencapai hasil yang baik.

Pengembangan media pembelajaran ta ‘bir berupa permainan uno
stacko arabic disesuaikan dengan kognitif anak serta dibatasi untuk kelas XI
IPA tingkat Madrasah Aliyah. Sedangkan uji coba produk hanya untuk kelas
XI IPA MA Ibnul Qoyyim Putra Yogyakarta, hal ini disebabkan keterbatasan
waktu dan dana.

. Batasan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, penulis membatasi
masalah sebagai berikut:

1. Pengembangan media pembelajaran ta ‘bir berupa permainan uno stacko
arabic untuk siswa kelas XI IPA MA lbnul Qoyyim Putra Yogyakarta.

2. Materi yang dikembangkan bertemakan <34} o Jo:5 dandidlis> 5 s .

3. Prosedur penelitian pengembangan dimulai dari potensi dan masalah, serta

peneliti membatasi sampai uji coba pemakaian.



C. Rumusan Masalah
Berdasarkan batasan masalah di atas, dapat dirumuskan masalah
pada penelitian ini adalah apakah produk pengembangan media pembelajaran
berbasis permainan uno stacko arabic mampu meningkatkan hasil belajar
siswa pada mata pelajaran ta ‘bir di kelas X1 IPA MA Ibnul Qoyyim Putra
Yogyakarta?
D. Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan penelitian ini
adalah untuk mengetahui produk pengembangan media pembelajaran
berbasis permainan uno stacko arabic mampu meningkatkan hasil belajar
siswa pada mata pelajaran ta ‘bir di kelas XI IPA MA lbnul Qoyyim
Putra Yogyakarta.
2. Manfaat Penelitian
a. Secara Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan khasanah
keilmuan terutama dalam pengembangan media pembelajaran.
b. Secara Praktis
1) Bagi guru, untuk menambah wawasan dan memberikan
pengetahuan tentang pengembangan media, khususnya permainan
uno stacko arabic.
2) Bagi siswa, proses pembelajaran dapat meningkatkan pemahaman

siswa untuk pelajaran ta ‘bir.



3) Bagi sekolah, memberikan masukan bagi sekolah untuk
meningkatkan kualitas dan hasil belajar siswa.
E. Tinjauan Pustaka

Untuk mendukung penulisan karya ini, maka peneliti melakukan
tinjauan pustaka. Beberapa karya ilmiah yang terkait dengan tema
penelitian yang diangkat. Penelitian yang relevan dengan penelitian
pengembangan ini adalah :

Penelitian yang pertama adalah jurnal yang disusun oleh Yesynia
Pranata dan Susanti yang berjudul “Pengembangan Permainan Uno Stacko
Akuntansi Sebagai Media Pengayaan Pada Pokok Bahasan Akutansi
Piutang Siswa Kelas XI SMK Negri Di Surabaya”. Dalam jurnal ini
membahas tentang media permainan dapat dikembangkan menjadi sebuah
media pengayaan dalam pembelajaran akutansi. Media tersebut diberi
nama uno stacko yang dirancang dengan tampilan yang menarik dan
didesain dengan beberapa macam warna untuk media pembelajaran kelas
XI.°

Relevansi dari penelitian tersebut adalah pengembangan permainan
uno stacko dalam proses pembelajaran. Yang membedakan dengan
penelitian yang akan peneliti teliti adalah peneliti akan mengembangkan
media tersebut dalam materi pembelajaran ta‘bir, bukan untuk

pembelajaran akutansi. Kemudian pengembangan media ini akan

® Yesynia Pranata dan Susanti, “ Pengembangan Permainan ..., him.1.



dikolaborasikan dengan soal-soal yang berbentuk teka-teki atau tebak-
tebakan.

Penelitian yang kedua adalah skripsi yang ditulis oleh Laily
Sholihatin, jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan
Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta tahun
2016 dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Kosakata Bahasa
Arab Berbasis Permainan Teka-teki Silang (TTS) pada Siswa MI Wahid
Hasyim Yogyakarta”. Hasil penelitian ini adalah tersusunnya buku TTS
bahasa Arab kelas 4, 5 dan 6 tingkat Madrasah Ibtidaiyah, hasil uji coba
tingkat keberterimaan dari adanya media pembelajaran TTS bahasa Arab
ini sangat positif, disebabkan adanya peningkatan hasil belajar siswa dan
berdasarkan hasil uji coba kelompok luas terlihat nilai rata-rata pada
posttest (8,3) lebih besar dari nilai rata-rata pretest (7,6).°

Relevansinya adalah adanya kesamaan pengembangan media
pembelajaran bahasa Arab (¢a ‘bir) berbasis permainan. Yang membedakan
dengan penelitian yang akan peneliti teliti adalah jenis media pembelajaran
berbasis permainan yang akan peneliti kembangkan menjadi media
pembelajaran ta ‘bir yaitu media permainan uno stacko arabic dan mata
pelajarannya.

Penelitian yang ketiga adalah skripsi yang ditulis oleh Corry Ivada,
jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta tahun 2017 dengan

® Layli Sholihatin, “Pengembangan Media Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Berbasis
Permainan Teka-teki Silang (TTS) pada Siswa MI Wahid Hasyim Yogyakarta” Jurusan
Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan UIN Sunan Kalijaga, 2016), him. xi, t.d.



judul “Pengembangan Media Smart Calligraphy Puzzle Dalam
Meningkatkan Mufrodat pada Siswa Kelas 1 SDIT Salsabila 3
Banguntapan Bantul Tahun Ajaran 2016/2017”. Hasil penelitian ini adalah
penilaian dari ahli materi terhadap produk ini mendapat skor 69 dari skor
tertinggi 70 dan memiliki kualitas Sangat Baik (SB) dengan persentase
98,57%. Sedangkan berdasarkan hasil uji coba kelompok luas pada siswa
kelas IB SDIT Salsabila 3 Banguntapan menunjukkan adanya peningkatan
mufrodar siswa dengan rata-rata pada posttest (75,7) lebih besar dari nilai
pretest (63).’

Adapun relevansinya adalah adanya kesamaan pengembangan
media pembelajaran bahasa Arab. Yang membedakan dengan penelitian
yang akan peneliti teliti adalah jenis media yang akan peneliti kembangkan
menjadi media pembelajaran ta ‘bir yaitu media permainan uno stakco
arabic.

Penelitian yang keempat adalah jurnal yang ditulis oleh saudara
Akhmadi Wasis Rizkillah, dengan judul “Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Permainan Uno Stacko Pada Kompetensi Dasar
Mengidentifikasi Cara Membuat Komunikasi Tulis Kelas X Apk 2 Di Smk
Muhammadiyah 1 Taman Sidoarjo”. Dalam jurnal ini membahas tentang
(1) pengembangan media pembelajaran berbasis permainan uno stacko

pada kompetensi dasar mengidentifikasi cara membuat komunikasi tulis;

" Corry Ivada, “Pengembangan Media Smart Calligraphy Puzzle Dalam Meningkatkan

Mufrodat pada Siswa Kelas | SDIT Salsabila 3 Banguntapan Bantul Tahun Ajaran 2016/2017”,
Jurusan Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan UIN Sunan Kalijaga, 2017), him.xii,

t.d.



(2) kelayakan media pembelajaran berbasis permainan uno stacko pada
kompetensi dasar mengidentifikasi cara membuat komunikasi tulis; (3)
evaluasi media pembelajaran untuk peserta didik setelah menggunakan
media pembelajaran berbasis permainan uno stacko pada kompetensi dasar
mengidentifikasi cara membuat komunikasi tulis.?

Adapun relevansinya adalah adanya kesamaan pengembangan
media uno stacko. Yang membedakan dengan penelitian yang akan
peneliti teliti adalah jenis media yang akan peneliti kembangkan menjadi
media pembelajaran za ‘bir yaitu media permainan uno stakco arabic.

Penelitian yang kelima adalah makalah yang ditulis oleh saudari
Nurfitri Rejeki, dkk, dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran
Uno Beam Magic Pada Materi Logika Matematika Untuk Kelas X SMA”.
Dalam makalah ini membahas tentang pengembangan media pembelajaran
berbasis permainan Uno Beam Magic pada materi logika pelajaran
matematika untuk membantu siswa dalam meningat pelajara kembali dan
pelajaran matematika terasa lebih mudah.®

Adapun relevansinya adalah adanya kesamaan pengembangan
media uno stacko. Yang membedakan dengan penelitian yang akan
peneliti teliti adalah jenis media yang akan peneliti kembangkan menjadi

media pembelajaran za ‘bir yaitu media permainan uno stakco arabic.

8 Akhmadi Wasis Rizkillah, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Permainan
Uno Stacko Pada Kompetensi Dasar Mengidentifikasi Cara Membuat Komunikasi Tulis Kelas X
Apk 2 Di Smk Muhammadiyah 1 Taman Sidoarjo”, Jurnal Administrasi Perkantoran, Vol.5 No.2,
2017, him.1, t.d.

° Nurfitri Rejeqi, dkk, “Pengembangan Media Pembelajaran Uno Beam Magic Pada
Materi Logika Matematika Untuk Kelas X SMA”, Makalah Jurusan Pendidikan Matematika,
(Malang: 2015), him. v, t.d.



Penelitian yang keenam adalah jurnal yang ditulis oleh saudari
Festin Gustiasih dan Wiwik Widajati dengan judul “Pengaruh Model
Pembelajaran Konstruvistik Bermedia Uno Stacko Terhadap Kemampuan
Mengenal Lambang Bilangan Anak kelompok A”. Dalam jurnal ini
membahas tentang pengaruh model pembelajaran konstruktivistik
bermedia uno stacko terhadap kemampuan mengenal lambang bilangan
anak kelompok A di TK Dharma Wanita Kembang Ringgit Pungging
Mojokerto.*°

Adapun relevansinya adalah adanya kesamaan pengembangan
media uno stacko. Yang membedakan dengan penelitian yang akan
peneliti teliti adalah jenis media yang akan peneliti kembangkan menjadi
media pembelajaran fa ‘bir yaitu media permainan uno stakco arabic. Dari
beberapa penelitian di atas, pada penelitian ini peneliti akan
mengembangkan permainan uno stacko arabic sebagai media dalam

pembelajaran ta ‘bir.

F. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Pembuatan media pembelajaran berbasis permainan uno stacko
arabic yang penulis susun ini memiliki keunikan yang dapat dibedakan
dengan uno stacko lainnya dari judul yang penulis pilih. Adapun spesifikasi

dari uno stacko arabic pelajaran ta ‘bir ini adalah:

10 Festin Gustiasih danWiwik Widajati, “Pengaruh Model Pembelajaran Konstruvistik
Bermedia Uno Stacko Terhadap Kemampuan Mengenal Lambang Bilangan Anak Kelompok A”,
Jurnal PAUD Teratai, Vol. 05, No. 02, him. 1, t.d.
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Uno stacko arabic pelajaran ta ‘bir langsung diambil dari materi pelajaran

kelas XI IPA sesuai dengan kurikulum yang berlaku, dengan tema V.Jau
ol dan Lidljs 8l .

Uno stacko arabic pelajaran ta ‘bir ini bisa digunakan sebagai media
pembelajaran oleh siswa ataupun guru pelajaran ta ‘bir dan dilengkapi
dengan variasi soal, punishment dan reward yang disesuaikan dengan
topik.

Media ini dapat digunakan untuk mengisi waktu luang siswa dimanapun
mereka berada.

Uno stacko arabic pelajaran fa ‘bir ini dikaji dan diteliti oleh para ahli
dan responden penelitian, sehingga dapat memenuhi unsur-unsur sebagai

uno stacko arabic pelajaran ta ‘bir yang berkualitas.

. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Salah satu faktor pendukung dalam sebuah penelitian ilmiah,

diperlukan adanya suatu asumsi-asumsi. Untuk penelitian ini asumsi yang

digunakan adalah:

1.

Produk ini disusun oleh penulis berupa uno stacko arabic pelajaran ta ‘bir
yang disesuaikan dengan obyek dan lokasi penelitian, terkait dengan
media pembelajaran pada kelas X1 IPA Madrasah Aliyah.

Dosen pembimbing, ahli materi, dan ahli media memilki pemahaman
yang sama tentang standar media pembelajaran uno stacko arabic
pelajaran ta ‘bir yang baik serta memiliki pengetahuan dalam pelajaran

ta ‘bir.
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Adapun keterbatasan produk uno stacko arabic pelajaran ta ‘bir ini
adalah:

1. Adanya keterbatasan waktu dan dana penulis untuk melakukan sebuah
penelitian, sehingga hanya materi tertentu saja yang dapat diteliti.

2. Adanya keterbatasan obyek penelitian, dalam hal ini adalah MA Pondok
Pesantren Ibnul Qoyyim Putra dengan jumlah populasi yang terbatas

(hanya pada kelas XI IPA).



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Kesimpulan dari hasil penelitian ini dapat dijabarkan sebagai berikut:

1. Telah dikembangkan media pembelajaran berupa permainan uno
stacko arabic tingkat Madrasah Aliyah kelas XI IPA. Media
pembelajaran uno stacko arabic ini telah melalui beberapa tahapan
penyusunan yang telah disesuaikan dengan beberapa dukungan teori
ilmiah yang relevan. Uno stacko arabic dikembangkan melalui 8
tahapan, yaitu: potensi dan masalah, mengumpulkan informasi, desain
produk, validasi desain, perbaikan desain, uji coba produk, revisi
produk, dan uji coba pemakaian.

2. Produk pengembangan media pembelajaran berbasis permainan uno
stacko arabic mampu meningkatkan hasil belajar siswa pada mata
pelajaran ta ‘bir di kelas X1 IPA MA Ibnul Qoyyim Putra Yogyakarta.
Perhitungan kualitas untuk media pembelajaran uno stacko arabic
berdasarkan respon siswa adalah Sangat Baik (SB), dengan skor 30
dari skor maksimal ideal 36, dan persentase keidealan sebesar 83%.
Begitu juga hasil uji coba kelompok luas pada siswa kelas X1 IPA MA
Ibnul Qoyyim Putra Yogyakarta, terlihat bahwa nilai rata-rata pada
post-test (80) lebih besar dari nilai rata-rata pre-test (64). Berdasarkan
hasil uji coba dan respon siswa, maka media pembelajaran permainan

uno stacko arabic layak digunakan.
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B. Saran

Penelitian skripsi ini merupakan penelitian pengembangan permainan uno

stacko arabuc kelas X1 Madrasah Aliyah. Ada beberapa saran yang

menurut penulis perlu sampaikan untuk melengkapi hasil penelitian ini.

Adapun saran-saran tersebut meliputi:

1. Bagi guru pengampu mata pelajatn ta‘bir, diharapkan untuk terus
melakukan pengembangan kemampuan individu terkait dengan
penerapan media pembelajaran berbasis permainan uno stacko arabic.

2. Untuk siswa diharapkan mampu berfikir secara kreatif, kritis, dan
ilmiah untuk mendapatkan tujuan maksimal dari penyusunan
pengembangan permainan uno stacko arabic ini.

3. Bagi penulis, diharapkan produk penelitian ini dapat dilakukan
pengembangan penelitian lanjutan. Sehingga diharapkan penelitian
yang ada pada permainan uno stacko arabic ini dapat digunakan

dibeberapa tingkatan atau kelas.
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