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ABSTRAK
Pt.Bhakti Nusa Bahtera adalah perusahan yang memproduksi ice pack.. Dalam hal ini
penelitian bertujuan memaksimalkan keuntungan dan meminimalkan biaya bahan baku dan
juga dapat menentukan kapasitas yang harus diproduksi dengan menggunkan metode goal
programming pada jeni produk Ultra cool regular, lekuk dan jumbo, Model yang terbentuk
yaitu minimasi deviasi dari kedua kendala tersebut. Hasil perhitungan menggunakan
software Lingo. Diproleh hasil nilai d = 0 yang berarti tujuan memaksimalkan keuntungan

dan minimasi biaya bahan baku tercapai dan optimal dengan memprodusi Regular
1711pcs, Lekuk 470 dan Jumbo sebanyak 547pcs, dan diketahui keuntungan rill
perusahaan sebesar Rp.20.663.324,- sedangkan dengan model goal Programming
memproleh keuntungan Rp.21.819.209, dari hasil tersebut terlihat artiya
memaksimumkan keuntungan tercapai ditandai dengan nilai deviasi yang kelebihan
terhdap fungsi tujuan dari hasil rill perusahaan. Dan untuk fungsi tujuan kedua
minimasi biaya bahan baku yang di ketahui bahwa biaya bahan baku yang digunkan
perusahaan sebesar Rp43.075.000,- dengan menggunakan metode goal programming

menghasilkan biaya bahan baku sebesar Rp23.776.360,-

Kata Kunci : Perancangan produksi, Optimisasi, Goal Programming

Xiv



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Muhammad Tarmizi
NIM : 13660009
Program Studi : Teknik Industri
Fakultas : Sains dan Teknologi

Menyatakan dengan sesungguhnya dan sejujurnya bahwa skripsi saya yang
berjudul: “Optimisasi Perancangan Produksi dengan Menggunakan Metode Goal
Programming” Adalah asli dari penelitian saya sendiri dan bukan plagiasi hasil
karya orang lain, kecuali bagian tertentu yang saya ambil sebagai bahan acuan.
Apabila terbukti pernyataan ini tidak benar, sepenuhnya menjadi tanggung

jawab saya.

Yogyakarta, Maret 2018

Yang menyatakan




e

D(). Universitas Islam Negeri Sunan Kalijoga © FM-UINSK-BM-05-03/R0

SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR

Hal :Surat Persetujuan Skripsi/Tugas Akhir
Lamp -

Kepada

Yth. Dekan Fakultas Sains dan Teknologi '
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

di Yogyakarta

Assalamu alaikum wr. wb.

Setelah membaca, meneliti, memberikan petunjuk dan mengoreksi serta
mengadakan perbaikan seperlunya, maka kami selaku pembimbing berpendapat bahwa
skripsi Saudara:

Nama : Muhammad tarmizi
NIM : 13660009

Judul Skripsi . Optimisasi Perancangan Produksi Dengan Menggunakan
Metode Goa/ Programming (Studi kasus Pt.Bhakti Nusa Bahtera)

sudah dapat diajukan kembali kepada Program Studi Teknik Industri Fakultas Sains dan
Teknologi UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta sebagai salah satu syarat untuk memperoleh
gelar Sarjana Strata Satu dalam Program Studi Teknik Industri

Dengan ini kami mengharap agar skripsi/tugas akhir Saudara tersebut di atas
dapat segera dimunagsyahkan. Atas perhatiannya kami ucapkan terima kasih.

Wassalamualaikum wr. wb.

Yogyakarta, Maret 2018
Pémbimbing

NIP. 19761127 200604 2001



B
i~

FAKULTAS SAINS DAN TEKNOLOGI

R KEMENTERIAN AGAMA
85 UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALUJAGA
uo J1. Marsda Adisucipto Telp. (0274) 540971 Fax. (0274) 519739 Yogyakarta 55281

PENGESAHAN TUGAS AKHIR
Nomor : B-1995/Un.02/DST/PP.00.9/05/2018

Tugas Akhir dengan judul : Optimasi Perancangan Produksi dengan Menggunakan Metode Goal Programming (Studi
Kasus di PT. Bhakti Nusa Bahtera Kab. Bantul )

yang dipersiapkan dan disusun oleh:

Nama : MUHAMMAD TARMIZI
Nomor Induk Mahasiswa : 13660009

Telah diujikan pada : Jumat, 27 April 2018
Nilai ujian Tugas Akhir : B+

dinyatakan telah diterima oleh Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga Yogyakana

TIM UJIAN TUGAS AKHIR

Ketua Sidang

Siti Husna Ainy Syukri, S.T. M.T
NIP. 19761127 200604 2 001

Penguji Penguji 11

Kifayah Amar, S.T., M.Sc., Ph.D.
NIP. 19740621 200604 2 001

Yogyakarta, 27 April 2018
UIN Sunan Kalijaga

171 NUNE/2N1R



MOTTO

“Jika saya katakan selesai ,maka akan selesai”

“Jika kemungkinan tidak ada untuk kesuksesanmu, maka cari
kemungkinan-kemungkinan yang lain”

-Muhammad Tarmizi

“Perancanaan keuangan memberitahu kemana uang anda akan digunakan,
bukan membuat anda penasaran kemana uang anda sudah digunakan”

-Dave Ramsey



HALAMAN PERSEMBAHAN

Skripsi ini saya persembahkan untuk
Diri saya sendiri bentuk syukur atas ilmu yang insyaAllah bermanfaat dan
apresiasi atas semua yang telah saya lakukan sampai sejauh ini,
Pt.Bhakti Nusa Bahtera
Ibu Rohana Lubis
Ibu Rohana Lubis
Ibu Rohana Lubis
Keluarga Besar dari Ibu dan Bapak
Keluarga Besar Teknik Industri 2013 (SINERGI)
Program Teknik Industri
Fakultas Sains Dan Teknlogi
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga
Dan kepada semua orang-orang yang berpengaruh baik secara langsung
maupun tidak langsung dalam pembuatan skripsi, sahabat-sahabat, teman-
teman, dan seluru dosen yang telah mengajar saya dari dahulu hingga
sampai titik ini.
Dan untuk kalian para pembaca hasil karya saya.

Terimakasih



KATA PENGANTAR
a3 GaA 3N &) ply
Segala Puji bagi Allah, Robb pencipta alam semesta ini. Sholawat
serta salam salalu tercurahkan untuk Nabi Agung Muhammad Sholallahu
‘Alaihi Wassalam. Alhamdulillah, berkat Rahmat-Nya, penulis mampu
menyelesaikan Laporan Tugas Akhir di Pt.Bhati Nusa Bahtera. Laporan
disusun berdasarkan hal yang terjadi dan tidak semerta merta tanpa izin
dari perusahaan.

Penulis menyadari bahawa Laporan Tugas Akhir ini tidak akan
terwujud tanpa adanya bantuan dari berbagai pihak. Untuk itu, penulis
mengucapkan terimakasih kepada:

1. Kedua orang tua, Bapak Nofrizal dan Ibu Rohana Lubis yang
selalu memberikan doa, dorongan, dukungan dan segalanya setiap
langkah.

2. Bapak Prof. Drs. Yudian Wahyudi, M.A., Ph.D, selaku Rektor UIN
Sunan Kalijaga.

3. Bapak Dr. Murtono, M.Si selaku Dekan Fakultas UIN Sunan
Kalijaga

4. lbu Kifayah Amar, S.T., M.Sc., Ph.D selaku ketua Program Studi
Teknik Industri UIN Sunan Kalijaga.

5. lbu Siti Husana Ainu Syukri, M.T. selaku dosen pembimbing
skripsi yang selalu memberikan bimbingan dengan baik dan luar

biasa.



10.

11.

12.

13.

14.

Bapak Ibu Dosen Teknik Industri UIN Sunan Kalijaga yang telah
mengajarkan lImu selama perkulihan.

Pemilik Pt.Bhakti Nusa Bahtera yang telah memberikan saya izin
penelitian dan ilmu disana.

Ika Mawarni Pohan yang selalu mamberikan dukungan dan doa
dalam penyelesaian Tugas Akhir.

Keluarga besar Teknik Industri 2013 (SINERGI) yang telah
memberikan doa, dukungannya

“Pencari Dolar” (Rikin, Yudo dan Andik) yang sangat membantu
dalam kehidupan di Yogyakarta

Azis Yulianto sabagai teman yang sangat membantu saya dalam
mengerjakan Tugas Akhir.

Yoga Pratama, sebagai teman seperjuangan dan sangat membantu
dalam menuntaskan Tugas Akhir.

Nayla sebagai teman yang membatu memfasilitasi dalam
pengerjakan Tugas Akhir.

Semua pihak yang ikut memberikan pengaruh dalam penyelesaian

Tugas akhir.



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ... [
LEMBAR PENGESAHAN ... I
SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI ....ccoiiiiiiiiiceee i
SURAT KEASLIAN ..o \Y%
HALAMAN MOTTO oo v
HALAMAN PERSEMBAHAN ..ot Vi
KATA PENGANTAR e vii
DAFTAR IST L X
DAFTAR GAMBAR ... xii
DAFTAR TABEL ..o xiii
DAFTAR LAMPIRAN ..o Xiv
ABSTRAK s XV

BAB | PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang ... 1
1.2. Rumusan Masalah............cccocoiviieiiin e 3
1.3. Tumdp Perjelfaym .. N B0 AL B B AL AN 3
1.4. Manfaat Penelitian ..........ccccceieiieieeie e 3
1.5. Batasan Masalah ...........ccccovveieiiiinie e 4
1.6, ASUIMST .eieiieieciie sttt te et se e ste e e sneesteesaeeneesreeeeenee e 4

1.7.Sistematika PenuliSan .......oooovvveviii 4



BAB Il LANDASAN TEORI

2.1. Penelitian Terdaulu ..........ccoooeiiiiiiniec e
2.2. Pengertian Perancangan Produksi ............cccoevevevieeiesieieenie s
2.3, OPLIMISASI c.vevveiveeiecieese e s e et ae e sreesteenee e
2.4.Konsep Goal Programming ........ccccceveevieiieenieieseese e e

2.5. Software LiNg0 17.0 ...cccooiiieiececeee e

BAB Il METODOLOGI PENELITIAN

3.1. Objek Penelitian ........ccccceevueiiiiieie e
3.2. Jenis Data ... nl O S e
3.3.Metode Pengumpulan Data ............cccevvevieiieieeie e
3.4.Metode ANaliSiS DAta ........cccevrveiiiiiiieisesie e
3.5.Diagram Alir Penelitian ...........ccccceiveviciiiiieieese e
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1. HasSil PENEIITIAN .......ccoiiiiiiiieee e
4.1.1. Data Produksi .........ccooeiiiiiiiiicicseseee e
4.1.2. Data Permintaan .i..u..o b decb bbb i fiies S et den e
4.1.3. Data Biaya Bahan BaKu ..........ccccocoociiiiiiiiiiicc

A. Ultra cool REQUIET ........ccveeiiceciice e

B. Ultra ool LEKUK .......ccoiiiiiiiiieescce e

C. Ultra cool JUMDO .......ooiiiiiiie e

D. Data Ketersedian Bahan bakKu............ccccoovnieiininiiiiincns
4.1.4 Produksi Tambahan ...

4.1.5 Total Keuntungan Rill ...



4.2 Model Goal Programming .........cccocveveiieiieeie e 40

4.2.1 Kendala Permintaan Produk .........cccoeeeeeeeeiiiiiciieieeeeeeeeens 40

4.2.2 Model Matimatika ......cccveeeeeeeeeeeeeee e 37

4.3, PEMDANASAN ... 44
BAB V PENUTUP

5.1, KESIMPUIAN .o s 46

SWARRT: (- B 4 B 2 B S 47

DAFTAR PUST AK A oottt 49

LAMPIRAN . ol



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.3.1 MenU File ..o 18
Gambar 2.3.2 Menu Edit.........cccooviiiiiiiiieeee s 21
Gambar 2.3.3 MENU SOIVE ..o 22
Gambar 2.3.4 Menu WINAOW...........ccoereiiiieieiseieeseseeee s 23
Gambar 2.3.5 Outpu Software Lingo 17.0 .......cccevevieiiiiieieece e 25

Gambar 3.5 Diagram ALIN .......ccoiiiieieceee e 29



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1. Tinjauan PUSLaKa ...........ccccccveviiieieee e 8

Tabel 2.2. Prosedur FUNgSi PENCapaian ..........cccceeveevveveeseeneeie e se e 18
Tabel 2.3.1 Fungsi masing-masing SUDMENU ...........ccceveviereeriesee e, 19
Tabel 2.3.2 Fungsi dari masing-masing Submenu Edit............cccccccooveviiiennenn, 21
Tabel 2.3.3 Fungsi dari masing-masing Submenu SOIVEr ............cccccoevveveennenn, 23
Tabel 2.3.4 Fungsi dari masing-masing Submenu Window ................cccceeu..e. 24
Tabel 4.1.1 ProdukSi 2017 ......cviiiieiiiiieisisieseese e 31
Tabel 4.1.2 Permintaan Produk 2017 ..........cccocereiiiriiinineeiseseese e 32
Tabel 4.1.3 Biaya Bahan Baku Ultra Cool Reguler............cccoooevvevveiciienenn, 33
Tabel 4.1.4 Biaya Bahan Baku Ultra Cool LekuK.............ccccoeviiieireieiienenn, 34
Tabel 4.1.5 Biaya Bahan Baku Ultra Cool Jumbo............ccccceeiiiicinciciieen, 35
Tabel 4.1.6 Data Ketersedian Bahan Baku.............cc.ccoovieiiniiiiiiiiiseenn 36
Tabel 4.1.6 data biaya tambahan............cccoceoeiiiiiiiii e 37
Tabel 4.1.6 keuntungan Produk ...........cccooeieiiiiiiieniece e 38
Tabel 4.2.1 Rumus Goal Programming ..........ccccocverinieeiniene e 39
Tabel 4.2.2 Hasil Min deVIASH .........coviiiiiiiiiiciseseseie e 43
Tabel 4.2.3 Perbandingan Hasil ... 45

Tabel 4.2.4 Perbandingan Komposisi Produksi............ccoceveiiinininineen, 45



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Software Lingo 17.0.......cccccoiiiiieiiiieir e 51
Lampiran 1.1 Formulasi Maksimasi Keuntungan...........c.c.ccccvevvevveneennnnn. 51
Lampiran 1.2 Formulasi Minimasi Keuntungan ...........ccccceevveeeiieseerecnnenn 51
Lampiran 1.3 Formulasi Minimasi Biaya Bahan Baku..............c...ccccuenu... 52
Lampiran 1.4 Formulasi Maksimasi Biaya Bahan Baku .................c.......... 53
Lampiran 1.5 Formulasi Minimasi (d)........ccccoccevveiieneiiieie e 54
Lampiran 2. Alir Produksi PT.Bhakti Nusa Bahtera...............c.cccccovevvennee. 55
Lampiran 3. Profil Perusahaan PT.Bhakti Nusa Bahtera...............c............ 56

Lampiran 4. Dokumentasi Pada PT.Bahkti Nusa Bahtera.......................... 57



1.1.

BAB |
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Salah satu tujuan dari perusahaan adalah mencari keuntungan atau
laba yang semaksimal mungkin, untuk dapat mencapai tujuan tersebut
perusahaan harus dapat mengikuti perkembangan dunia perindustrian baik
dalam bidang teknologi informasi maupun dalam bidang manajemen
(Fianti, 2009). Pada saat ini hampir semua perusahaan yang bergerak
dibidang industri dihadapkan pada suatu masalah yaitu adanya tingkat
persaingan yang semakin kompetitif. Aspek strategis perusahaan agar
dapat bersaing dalam dunia bisnis adalah perencanaan dan tersedianya
produk barang untuk memenuhi tuntutan pasar (Ginting,2007). Dalam hal
tersebut untuk mencapai industri yang dapat selalu bersaing di dunia

perbisnisan perlunya perancangan dan riset terutama bidang produksi.

Produksi adalah bidang yang terus berkembang selaras
perkembangan teknologi, dimana produksi mempunyai hubungan timbal
balik dengan teknologi. Kebutuhan produksi adalah untuk beroperasi
dengan biaya lebih rendah, meningkatkan kualitas dan produktifitas serta
menciptakan produk baru. Produksi dalam sebuah industri manukfaktur,
merupakan inti utama, fokus serta berbeda dengan fungsional lain seperti
keuangan, personalia dan lain-lain.(Gaspersz, 2004:3). Dalam produksi
tentunya banyak tantangan yang harus di hadapi baik dalam tuntutan pasar

dan ini sangat berpengaruh dalam penentuan jumlah produksi.



Permasalahan penentuan jumlah produksi dari beberapa produk disuatu
perusahaan sering dihadapi oleh manajer produksi. Penentuan jumlah
produksi untuk memaksimalkan keuntungan perusahaan dengan melihat

keterbatasan sumber daya perusahaan (kusrini, 2006).

Dan masalah terbesar yang dihadapi oleh perusahaan tahun
pertama mengalami minus dalam keuntungan dikarenakan biaya produksi
yang tidak optimal dan mengalami penumpukan produk sedangkan

pengeluaran gaji karyawan yang termasuk besar.

Salah satu solusi terbaik adalah optimasi dalam memperbaiki dan
meramal jumlah produk, material dan jasa yang di gunakan untuk
mencapai keuntungan sebesar-besarnya , tidak selalu keuntungan paling
tinggi yang bisa dicapai jika tujuan pengoptimalan adalah
memaksimumkan keuntungan, atau tidak selalu biaya paling kecil yang
bisa ditekan jika tujuan pengoptimalan adalah meminimumkan biaya
produksi. Salah satu tools atau model yang dapat menyelesaikan
permasalahan dalam bidang pengoptimalan perancangan produksi adalah

goal programming.

Goal programming merupakan perluasan dari model linier
programming, sehingga seluruh asumsi, notasi, formulasi model
matematis, prosedur perumusan model dan penyelesaiannya tidak berbeda.
Perbedaan hanya terletak pada kehadiran sepasang variabel deviasional

yang akan muncul pada fungsi tujuan dan pada fungsi-fungsi kendala.



Oleh karena itu, konsep dasar pemrograman linear akan selalu melandasi

pembahasan model goal programming.

Berdasarkan uraian diatas untuk menyelesaikan masalah optimasi
perusahaan yang cukup kompleks, goal programming merupakan suatu
model umum yang dapat digunakan dalam pemecahan masalah

pengalokasian sumber-sumber yang terbatas secara optimal .
1.2. Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian pada bagian latar belakang, rumusan masalah dalam
penelitian ini adalah “bagaimana mengoptimalkan produksi untuk
memaksimalkan keuntungan dan meminimasi biaya produksi pada produk

ice pack ultra cool di PT. Bahkti Nusa Bahtera ?”
1.3.  Tujuan Penelitian
Tujuan yang akan dicapai dalam penelitian ini sebagai berikut :
1 Untuk mendapatkan keuntungan maksimal.

2. Menentukan kombinasi jumlah produksi yang tepat dan optimal yang
harus diproduksi oleh perusahaan PT. Bhakti Nusa Bahtera dalam

penghematan biaya bahan baku.
1.4  Manfaat Penelitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah :

1. Dapat mengoptimalkan perancangan produksi sehingga dapat

memaksimalkan pendapatan penjualan dan meminimalkan biaya produksi.



1.5

1.6

1.7

Membantu dalam mengambil keputusan bagi perusahaan dalam

perancangan produksi yang berdampak pada keuntungan perusahaan.
Batasan Masalah

Data yang digunakan adalah produksi pada bulan Juli 2017 — Desember
2017.

Produk adalah Ultra Cool Reguler, Ultra Cool Lekuk dan Ultra Cool
Jumbo yang produksi tinggi dan termasuk produk central dari perusahaan.

Asumsi

. Harga jual di asumsikan tetap pada setiap produk dan tidak ada kenaikan

harga penjualan kepada pihak tertentu.

Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan dari penelitian ini sebagai berikut :
BAB | PENDAHULUAN

Dalam bab ini akan diuraikan mengenai latar belakang, rumusan masalah,

tujuan penelitian, manfaat, batasan dan asumsi.
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini mencakup beberapa teori yang berkaitan dengan permasalahan
dalam penelitian, wilayah pembahasan, proses analisa dan literatur dari
konsep vehicle routing problem dengan membuat model matematis
berdasarkan permasalahan perusahaan kemudian menyelesaikan model

tersebut menggunakan software. Hasil dari pengolahan akan dibandingkan



dengan kondisi aktual di perusahaan. Selain itu terdapat penelitian

terdahulu sebagai perbandingan dengan penelitian penulis.

BAB 11l METODOLOGI PENELITIAN

Bab ini memuat uraian tentang objek penelitian, jenis data yang
digunakan, metode pengumpulan data, metode analisis data dan diagram

alir penelitian.

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

Bab ini memaparkan hasi penelitian berupa data-data yang diambil dari
perusahaan dan diolah membentuk model matimatika Goal Programming
dan memaparkan hasil pengolahan keuntungan maksimal yang dapet
diperoleh perusahan, meminimasi biaya bahan baku dan komposisi yang
harus di produksi dari Ultra Cool Reguler, Ultra Cool Lekuk dan Ultra
Cool Jumbo berdasarkan metode Goal Programming, kemudian
membandingkan penghasilan rill perusahaan degan pengolahan dengan

metode Goal Programming.

BAB V KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini meberikan kesimpulan dari hasil penelitian Optimasi Perancangan
Produksi Dengan Menggunkan Metode Goal Programming pada
PT.Bhakti Nusa Bahtera dan juga saran untuk penelitian selanjutnya untuk

lebih menyempurnakan penelitian ini juga saran untuk perusahaan.



BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, dapat ditarik kesimpulan

antara lain adalah :

Dari hasil analisis pengolahan data dengan model goal
programming maka diperoleh keuntungan maksimal yaitu sebesar
Rp. 21.819.209,- artinya memaksimumkan keuntungan tercapai
ditandai dengan adanya nilai deviasi yg kelebihan terhadap fungsi
tujuan jika dibandingkan dengan pendapatan Rill yang di peroleh
perusahaan Rp. 20.663.324,- maka terjadi kenaikan yang yaitu
sebesar Rp.1.155.885,-.

Berdasarkan hasil perhitungan dengan menggunakan Software
LINGO didapat hasil nilai d = 0 kedua fungsi ini menunjukan
bahwa model goal Programming sudah optimal, dan dari hasil
memaksimalkan keuntungan dan meminimasi biaya bahan baku
pada produksi PT. Bhakti Nusa Bahtera maka diperoleh kombinasi
produk yang harus diproduksi untuk mendapatkan keuntungan
yang maksimal.

A.Ultra Cool Regule 1171 pcs.

B. Ultra Cool Lekuk 470 pcs.

C. Ultra Cool Jumbo 547 pcs.
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e Minimasi biaya bahan baku yang di ketahui bahwa biaya bahan
baku yang digunkan perusahaan sebesar Rp.43.075.000,- dengan
menggunakan metode goal programming menghasilkan biaya
bahan baku sebesar Rp23.776.360,- terjadinya penurunan yang
signifikan dari biaya bahan baku. Jarak hasil deviasi yang sangat
jauh tersebut dikarenakan data biaya produksi yang dimiliki oleh
perusahaan hanyalah kasar belum ada data detail setiap bulannya
data tersebut diperoleh dari hasil wawancara dari Kepala Bagian
Produksi dan observasi di perusahaan.

5.2 Saran

1. Untuk penelitian selanjutnya dapat memperluas tentang kendala-
kendala yang ada di perusahaan contoh seperti jam mesin, waktu
lembur dan lain lain dalam menggunakan metode goal
programming agar lebih komplek dalam mengoptimalkan
perancangan produksi dalam perusahaan tersebut atau dengan
menggabungkan pendekatan dengan metode lain.

2. Untuk perusahaan PT. Bhakti Nusa Bahtera agar dapat
mengoptimalkan produksi dan mendapatkan keuntungan yang
maksimal disarankan untuk menerapkan hasil dari model goal
programming dengan memproduksi Ultra Cool Reguler 1711pcs,

Ultra Cool, Lekuk 470pcs dan Ultra Cool Jumbo 547pcs.
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Untuk perusahaan PT. Bhakti Nusa Bahtera agar memiliki data
seperti produksi yang lebih jelas, Spesifik dan detail dalam
produksi agar dapat memperhitungkan produktifitas keuntungan

dalam produk dengan gaji karyawan yang harus dikeluarkan.
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LAMPIRAN

e Lampiran 1. Software Lingo 17.0

a) Lampiran 1.1 Formulasi Maksimasi Keuntungan

Lindo Model - Lingel

max 690TH1+3734X2+21896X3

3.6X1+3.2X2+10,2%3 <= 45000
3.6X1+2.2%2+10,2X3 <= 45000
17.7X1+16K2+50.5%3 <= 250000
0.37X1+0.33X2+1X3 <= 5000
0.3X1+0,27X2+0,8X3 <= 2000
3X142.7X2+8.5X3 30000
0.57X1+0.51K2+1.6X3 <= 1150
0.25X1+0.23K2+0.71X3 <= 7980
1X1+1X2 <= 2000

-Solve

Solution Report - Lingol

Variable Value Reduced Cost
X1 1500.000 0.000000
X2 500.0000 0.000000
X3 600.0000 0.000000
Row Slack or Surplus Dual Price

1 0.2536510E+08 1.000000
2 31880.00 0.000000
3 32380.00 0.000000
B 185150.0 0.000000
5 3680.000 0.000000
3 935.0000 0.000000
7 19050.00 0.000000
8 5910.000 0.000000
9 234.0000 0.000000
10 0.000000 3734.000
11 0.000000 21896.00
12 ©.000000 3173.000
13 500.0000 0.000000
14 0.000000 0.000000
15 329.0000 0.000000
18 30.00000 0.000000
= 53.00000 0.000000

b) Lampiran 1.2 Formulasi Minimasi keuntungan

Lindo Model - Lingel

min 6907X1+3734X2+21896X3

3.6X1+3.2X2+10,2X3 <= 45000
3.6X1+2.2X2+10,2X%3 <= 45000
17.7X1+16X2+50,5%3 <= 250000
0.37X1+0.33K2+1K3 <= 5000
0.3X1+0.27X2+0.8X3 <= 2000
3X142.7X2+8.5X3 <= 30000
0.57X1+0.51K2+1, 6X3
0.25X1+0.23K2+0.71X3 <= 1150
1X1+1X2 <= 2000




-Solve
e

Variable Value Reduced Cost
X1 1171.000 0.000000
X2 470.0000 0.000000
X3 547.0000 0.000000

Row Slack or Surplus Dual Price
1 0.2182019E+08 -1.000000
2 33701.00 0.000000
3 34171.00 0.000000
4 194129.8 0.000000
5 3864.630 0.000000
G 1084.200 0.000000
7 20568.50 0.000000
8 6197.630 0.000000
9 360.7800 0.000000

10 359.0000 0.000000
11 53.00000 0.000000
12 329.0000 0.000000
13 530.0000 0.000000
14 53.00000 0.000000
15 0.000000 -6907.000
16 0.000000 -3734.000
17 0.000000 -21896.00

¢) Lampiran 1.3 Formulasi Minimasi Biaya Bahan Baku

min §043X1+5213X2+26051X3

3.6X1+3.2K2+10.2X3
3.6X1+2.2X2+10.2X3
17.7X1+16X2+50,5%3
0.37X1+0.33K2+1X3
0.3K1+0.27X2+0.8X3
3X1+2.7X2+8.5X3 <= 30000
0.57X1+0.51X2+1, 6X3 <= 7280
0.25X1+0.23K2+0,71X3 <= 1150
1X1+1K2 <= 2000

1X3 <= 600

1X1 <= 1500

1X2 <= 1000

1X3 <= 600

X1 >= 1171

X2 »= 470

X3 »= 547

END

-Solve

Variable Value Reduced Cost
X1 1171.000 0.000000
X2 470.0000 0.000000
%3 547.0000 0.000000
Row Slack or Surplus Dual Price

i, 0.2377636E+08 -1.000000
2 33701.00 0.000000
3 34171.00 0.000000
4 194129.8 0.000000
5 3864.630 0.000000
3 1084.200 0.000000
7 20568.50 0.000000
8 6197.630 0.000000
El 360.7800 0.000000
10 353.0000 0.000000
11 53.00000 0.000000
12 329.0000 0.000000
13 530.0000 0.000000
14 53.00000 0.000000
15 0.000000 -6043.000
16 0.000000 -5213.000
17 0.000000 -26051.00




d) Lampiran 1.4 Formulasi

Maksimasi Biaya Bahan Baku

Lindo Model - Lingel

MAX £043X1+5213X2+26051X3

3.6X1+3.2K2+10.2X3 <= 45000
3.6X1+2.2X2+10.2X3 <= 45000
17.7X1+16X2+50,5%3 <= 250000
0.37X1+0.33K2+1X3 <= 5000
0.3K1+0.27X2+0.8X3 <= 2000
3X1+2.7X2+8.5X3 <= 30000
0.57X1+0.51X2+1.6X3 <= 7980
0.25X1+0.23K2+0, 713 <= 1150
1X1+1K2 <= 2000

1X3 <= 600

1500

1000

-Solve

Solution Repert - Lingol

Variable Value
X1 1500.000
X2 500.0000
X3 600.0000

Row Slack or Surplus

1 0.2730160E+08
2 31880.00
3 32380.00
4 185150.0
5 3680.000
6 935.0000
7 19050.00
8 5910.000
B 234.0000
10 0.000000
11 ©.000000
12 0.000000
13 500.0000
14 0.000000
15 329.0000
18 30.00000
17 53.00000

Reduced Cost

0.000000
0.000000
0.000000

Dual Price

1.000000
0.000000
0.000000
0.000000
0.000000
0.000000
0.000000
0.000000
0.000000
5213.000
26051.00
830.0000
0.000000
0.000000
0.000000
0.000000
0.000000

e) Lampiran 1.5 Formulasi

Minimasi (d)

Lindo Model - Lingel

MIN D
sT
6907X1+3734X2+21896X3+D1-D2
6043X1+5213K2+26051X3+D3-D4 =
D1-0.0354491D >=0
D3-0.0352524D >=0
3.6X1+3.2X2+10,2X3 <= 45000
3.6X1+2.2X2+10,2X3 <= 45000
17.7X1+16X2+50.5X3 <= 250000
0.37X1+0.33K2+1X3 <= 5000
0.3X1+0,27X2+0,8X3 <= 2000
3X1+2.7X2+8.5X3 <= 30000
0.57K1+0.51K2+1. 6X3 7980
0.25X1+0.23K2+0,71X3 1150
1X1+1X2 <= 2000

1000

2000

1000

1000

2536510
2377636
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-Solve

Variable
D

X1

X2

X3

Dl

oz

D3

D4

m
o
H

W - A s L R

Value
0.000000
1171.000
470.0000
547.0000
0.000000

0.2182019E+08
0.000000
0.2377636E+08

Slack or Surplus
.000000
-000000
-000000
-000000
0.000000

Reduced Cost

1.
0.000000
0.000000
0.000000
0.
1]
1]
1]

Q00000

000000

.000000
.000000
. 000000

Dual Frice

-1,
0.
0.000000
0.000000
0.000000
0.000000
0.000000
0.000000
0.000000
0.000000
0.000000
0.
0
a
0
[+]
o
2]
0
a
1]

000000
000000

000000

. 000000
. 000000
.000000
.000000
. 000000
. 000000
. 000000
. 000000
. 000000
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e Lampiran 2. Alir Produksi Pt.Bhakti Nusa Bahtera

Pencampuran Bahan Pencampuran Adonan Memasukkan Adona Pada
Baku F2a, F2b, F3, F4, }> dengan Air RO pada > Dummy dengan
F5 dan F6 mesin Stirring menggunakan mesin Filling

Pengepresan Dummy

Pemsangan Tutup
Dummydengan
Menggunakan mesin Inject

Pembersihan dan
Pemsangan Stiker

Packaging
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Lampiran 3. Profil Perusahaan Pt.Bhakti Nusa Bahtera

Pt.Bhakti Nusa Bahtera memproduksi Ice Pack yang diberinama
Ultra Cool beridiri pada 2015 yang beralamat di JI. Jomegatan N0.393,
Ngestiharjo, Kasihan, Bantul, Daerah Istimewah Yogyaarta 55184.

Berlatar belakang berdirinya perusahaan ini adalah untuk
menjawab beberapa persoalan-persoalan yang sangat sentral dari
kehidupan Kita yaitu penggunaan listrik yang berlebihan pada freeze(alat
pendingin).

Ice Pack memiliki beberpa jenis produk yaitu Ultra Cool reguler,
Ultra Cool Lekuk , Ultra Cool Jumbo dan Ultra cool medium yang
terbaru, varian ini didasari untuk menyesuaikan bentuk dan tempat pada
freezer atau food storage dan juga dapat digunakan untuk pengiriman
ekspor bahan-bahan seperti ikan, daging dan lain-lain yang memperlukan
suhu dingin yang tahan lama dan stabil.

Ice pack hadir sebagai alat penyimpan dingin untuk mengurangi
pemakaian listrik yang berlebihan, ice pack adalah teknologi terbaik
menyerap, menyimpan dan menyebarkan Energi dinginsampai dengan -
25 C, penghematan pada pengunaan freezer dengan Ultra cool bias
menghemat listrik hingga 70% aliran listrik dapat di matikan dengan
jangka waktu 48 jam lebih atau lebih dari 2 hari sebelumnya ice pack

harus didinginkan di dalam freezer selama 1x24 jam.

56



Lampiran 4. Dokumentasi Pada Pt.Bahkti Nusa Bahtera

- Mesin Inject
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- Proses Mesin Filling - Mesin Stirring

- Proses Pembersihan dan Pemasangan Stiker
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Packaging
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