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ABSTRAK 

Nada Khoiriyah, Eksperimentasi Permainan Treasure Hunt dengan Media 

Card Sort dalam Meningkatkan Penguasaan Mufradāt Siswa Kelas VIII MTsN 1 

Yogyakarta Tahun Ajaran 2017/2018. Skripsi, Yogyakarta: Program Studi 

Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 

2018. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui dua hal: Pertama, bagaimana 

penerapan permainan treasure hunt dengan media card sort. Kedua, ada tidaknya 

perbedaan penguasaan mufradāt yang signifikan antara kelompok eksperimen dengan 

kelompok kontrol. Latar belakang penelitian ini adalah berawal dari kurangnya 

penguasaan kosakata siswa, karena kosakata merupakan salah satu unsur bahasa yang 

harus dikuasai siswa dalam belajar bahasa asing untuk dapat memperoleh kemahiran 

berkomunikasi. 

Penelitian ini merupakan penelitian kuantitatif dengan jenis penelitiannya 

adalah eksperimen. Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan metode tes, 

observasi, wawancara, dan dokumentasi. Penelitian eksperimen ini menggunakan 

model pretest-posttest control group design. Obyek yang digunakan yaitu siswa kelas 

VIII G sebagai kelompok eksperimen dan siswa kelas VIII F sebagai kelompok 

kontrol. Sedangkan proses analisis data pada penelitian ini menggunakan uji “t”. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang 

signifikan antara penguasaan mufradāt kelompok eksperimen dengan kelompok 

kontrol. Hal ini dapat dilihat dari rata-rata hasil posttest siswa, rata-rata nilai posttest 

kelompok eksperimen sebesar 81,19 sedangkan kelompok kontrol sebesar 72,43. 

Selain itu, jika dilihat dari hasil analisis uji “t” yang menunjukkan bahwa Sig. (2-

tailed) 0,000 < 0,05 dan sesuai dengan dasar pengambilan keputusan bahwa Ha 

diterima yang berarti terdapat perbedaan signifikan antara penguasaan mufradāt  

kelompok eksperimen dengan kelompok kontrol. Berdasarkan analisis data yang telah 

disebutkan, maka dapat ditarik kesimpulan bahwa permainan treasure hunt dengan 

media card sort dapat diterapkan sebagai solusi alternatif dalam meningkatkan 

penguasaan Mufradāt siswa kelas VIII MTsN 1 Yogyakarta. 

 

Kata kunci: Permainan Treasure Hunt, Media Card Sort, Mufradāt. 
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ص
ّ
 الملخ

، تجريبة اللعبة صيد الكنز بوسيلة فرز البطاقة لترقية كفائة المفردات ندى خيرية

انويّة الإسلامية الحكومية 
ّ
امن بمدرسة الث

ّ
تا العام الدراس ي جوكجاكر  1للطلاب الفصل الث

. البحث، جوكجاكرتا: قسم تعليم اللغة العربية بكلية العلوم التربوية وتأهيل  2017/2018

 .2018المعلمين بجامعة سونان كاليجاكا الإسلامية الحكومية، 

هذا البحث يهدف معرفة شيئين: الأول، كيف تطبيق اللعبة صيد الكنز بوسيلة فرز 

ى أن هناك الإختلاف المعنوي أو لا في كفائة المفردات بين مجموعة البطاقة. الثاني، يستدلّ عل

التجريبية و مجموعة المراقبة. وأمّا خلفية المشكلة في هذا البحث بدأت من نقص كفائة المفردات 

للطلاب، لأنّ المفردات هي من احدى عناصر اللغة التي يجب أن يتقنها الطلاب في تعليم اللغة 

صالية.الأجنبية ليحصل على 
ّ
 مهارة الإت

هذا البحث هو البحث الكمي بنوع البحث التجريبي. و جمع البيانات في هذا البحث 

-pretestفبطريقة الإختبار والملاحظة و المقابلة و الوثائق. و نوع هذا البحث التجريبي بنوع 

posttest control group design ."امن "غ
ّ
 (Kelas VIII G)عينة البحث هي طلاب من الفصل الث

امن "ف"  
ّ
المراقبة. وأمّا  كالمجموعة(Kelas VIII F) كالمجموعة التجربية و طلاب من الفصل الث

 .”t“طريقة تحليل البيانات فباختبار 

ه يوجد الإختلاف المعنوي في كفائة المفردات بين مجموعة 
ّ
ت نتائج البحث على أن

ّ
دل

من معدّل النتيجة الإختبارية لمجموعة التجريبية و مجموعة المراقبة. هذا الإختلاف ينظر 

. وإذا نظر من نتائج  72،43و مجموعة المراقبة لها على الدرجة   81،19التجريبية على الدرجة 

ت أن قيمة المعنوية  ”t“تحليل البيانات باختيار  
ّ
. وفقا لأسس صنع القرار  0،05<  0،000، دل

وي في كفائة المفردات بين مجموعة التجريبية و ، والمراد أنّ هناك الإختلاف المعنمقبول  Haأنّ 

مجموعة المراقبة. على أساس تحليل البيانات المذكور، فيأخذ الإستنتاج أنّ لعبة صيد الكنز 

 كفائة المفردات للطلاب. مستعملة  كوسيلة عظيمة لترقيةبوسيلة فرز البطاقة 

 فرداتالكلمات الرئيسية : لعبة صيد الكنز، وسيلة فرز البطاقة، الم
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ABSTRACT 

Nada Khoiriyah, Experimentation on the Treasure Hunt Game with a Card 

Sort media in Increasing the Interpretation Mastery of Class VIII MTsN 1 Yogyakarta 

Academic Year 2017/2018. Essay, Yogyakarta: Arabic Education Study Program 

Faculty of Tarbiyah and Teaching Sciences UIN Sunan Kalijaga, 2018. 

This study aims to find out two things: First, how to apply the game treasure 

hunt with a card sort media. Secondly, there is a significant difference in vocabulary 

mastery between experiment group and control group. The background of this 

research is the lack of students’ vocabulary mastery because vocabulary is one of the 

elements of language that students must master in learning foreign languages in order 

to gain communication skills. 

This research is a quantitative research on the type of research is experiment. 

Data collection was carried out using test methods, observation, interviews, and 

documentation. The experiment research uses a pretest-posttest control group design 

model. The object used is class VIII G students as the experiment group and class 

VIII F students as the control group. While the data analysis process in this study uses 

the “t” test. 

The results of this research indicate that there is a significant difference 

between students’ mastery of experiment group and control group. This can be seen 

from the average posttest results of students, the average posttest value of the 

experiment group is 81,19 while the control group is 72,43. In addition, when viewed 

from the results of the “t” test analysis which shows that the Sig. (2-tailed) 0,000 < 

0,05 and in accordance with the basis of decision making that Ha is accepted which 

means that there is a significant difference between the vocabulary mastery of 

experiment group and control group. Based on the data analysis that has been 

mentioned, it can be concluded that treasure hunt games with card sort media can be 

applied as an alternative solution in increasing the vocabulary mastery of eighth-

grade students of MTsN 1 Yogyakarta. 

Keywords: Treasure Hunt Game, Card Sort Media, Vocabulary 
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HALAMAN MOTTO 

 

 
 
مْ
ُ
سِك

ُ
ف
ْ
مْ لأن

ُ
ت
ْ
حْسَن

َ
مْ ا

ُ
ت
ْ
حْسَن

َ
 ا
ْ
  اِن

 
هَا
َ
ل
َ
مْ ف

ُ
ت
ْ
سَأ

َ
 ا
ْ
 ....  وَاِن

“Jika kamu berbuat baik (berarti) kamu berbuat baik untuk dirimu 

sendiri. Dan jika kamu berbuat jahat, maka (kerugian kejahatan) itu 

untuk dirimu sendiri…”1 
 

  

                                                           
1
 Al-Qur’an Terjemah Departemen Agama RI, (Bandung: PT Sygma Examedia Arkanleema), QS. 

Al-Isra’ ayat 7 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendekatan, metode dan strategi merupakan rangkaian yang tidak bisa 

terpisahkan dalam proses pengajaran. Pendekatan adalah sesuatu yang abstrak, 

sedang kongkritnya tercermin dalam metode, sedangkan teknik pengajaran 

merupakan operasionalisasi dari metode yang berupa rencana, aturan-aturan, 

langkah-langkah serta sarana yang dalam praktek akan diperankan dalam proses 

belajar-mengajar di dalam kelas guna mencapai dan merealisasikan tujuan 

pembelajaran.
2
 

Strategi pembelajaran merupakan strategi yang diterapkan dalam kegiatan 

pembelajaran, strategi tersebut dapat berupa perencanaan yang berisi tentang 

rangkaian kegiatan yang didesain untuk mencapai tujuan pendidikan tertentu.
3
 

Selaras dengan pengertian di atas, “Kemp (1995) menjelaskan bahwa strategi 

pembelajaran adalah suatu kegiatan pembelajaran yang harus dikerjakan guru dan 

peserta didik agar tujuan pembelajaran dapat dicapai secara efektif dan efisien.”
4
 

Begitu juga dalam pembelajaran bahasa Arab, guru harus memiliki 

strategi agar siswa dapat belajar secara efektif, efisien, dan tercapainya tujuan 

yang diharapkan. “Sukses tidaknya suatu pembelajaran bahasa senantiasa dinilai 

                                                           
2
 M Abdul Hamid, dkk, Pembelajaran Bahasa Arab (Pendekatan, Metode, Strategi, Materi, dan 

Media), (Malang: UIN-Malang Press, 2008), hlm. 4 
3
 Abdul Majid, Strategi Pembelajaran, (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2013),,hlm. 6 

4
 Ibid…, hlm. 7 



  2 
 

dari strategi pembelajaran yang digunakan, karena strategilah yang menentukan 

tercapainya isi dan cara mengajarkan bahasa.”
5
 

Tidak dapat dipungkiri bahwa dalam sebuah proses pembelajaran pasti 

terdapat berbagai macam permasalahan, begitu juga dalam proses pembelajaran 

bahasa Arab, permasalahan tersebut antara lain karena bahasa Arab merupakan 

bahasa ketiga setelah bahasa ibu dan bahasa Indonesia sehingga banyak kesulitan 

yang dihadapi oleh siswa, antara lain:  

1) pengucapan beberapa bunyi yang tidak sama dengan bahasa 

Indonesia, 2) tulisan huruf/kata/kalimat yang berbeda dengan bahasa yang 

dikuasai oleh siswa, 3) penyesuaian makna kata yang sangat beragam 

dalam bahasa Arab, 4) struktur kalimat yang berbeda dengan bahasa yang 

telah dikuasai oleh siswa.
6
 

 

Adapun permasalahan yang telah disebutkan di atas dikarenakan: 1) latar 

belakang pendidikan siswa yang berbeda, 2) kurangnya motivasi, motivasi peserta 

didik yang belajar bahasa Arab bersifat ekstrinsik, hal ini karena ambisi yang 

ingin dicapai peserta didik dengan bahasa itu hanya bersifat sementara, 3) 

lingkungan yang kurang mendukung, penggunaan bahasa Arab hanya ketika 

dikelas dan tidak dalam percakapan sehari-hari, 4) kurangnya contoh-contoh 

kebahasaan yang bisa ditiru oleh peserta didik, 5) kurangnya waktu untuk belajar 

bahasa Arab, dan 6) kurangnya variasi dalam proses pembelajaran bahasa Arab.
7
 

                                                           
5
 Syamsuddin Asyrofi, Model, Strategi & Permainan Edukatif dalam Pembelajaran Bahasa Arab, 

(Yogyakarta: Aura Pustaka, 2014), hlm. 93 
6
 Rovlin, “Manajemen Pembelajaran Bahasa Arab di Madrasah”, Lisania,  Jurnal Ilmu dan 

Pendidikan Bahasa Arab, Vol. 5, No. 2 (Desember, 2012), hlm. 160 
7
 Ibid…, hlm. 162 
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Permasalahan semacam ini juga dialami oleh siswa kelas VIII MTsN 1 

Yogyakarta, akan tetapi permasalahan yang sangat terlihat yaitu pada kurangnya 

penguasaan kosakata siswa. Metode yang biasa digunakan guru dalam 

pembelajaran kosakata siswa yaitu dengan menghafal, akan tetapi siswa merasa 

jenuh dan kesulitan ketika terus menerus diminta untuk menghafal. Oleh karena 

itu, dalam proses pembelajaran perlu diupayakan cara dan teknik yang sesuai 

dengan kondisi dan tingkat kemampuan pembelajar khususnya pada tingkatan 

MTs. 

Merujuk pada jurnal yang ditulis oleh Azizah, bahwa hal-hal yang 

mendatangkan kebahagiaan bagi remaja usia 12-15 tahun (setara dengan usia 

MTs pada umumnya) adalah:  

(a) memperoleh hubungan baik dengan orang lain, bersahabat 

karib mendapatkan teman yang pasti (b) ada peristiwa-peristiwa yang 

berhubungan dengan sekolah seperti hari-hari terakhir (sabtu), akan libur 

panjang (c) pergi rekreasi ramai-ramai, kamping, perjalanan jauh, 

mengunjungi cagar alam atau taman bunga (d) dalam suasana sport, 

permainan-permainan (games), berburu, bersepeda (ramai-ramai) (e) 

mendapat/memiliki materi, barang-barang, permainan uang atau mendapat 

hadiah (f) adanya keberhasilan: misalnya dalam berkarya (seni), hasil 

belajar, kerja dalam kelompok, adanya penghargaan dari orang lain 

terhadap keberhasilannya.
8
 

 

Peneliti ingin melakukan penelitian yang berupa eksperimen untuk 

memecahkan masalah yang telah disebutkan di atas dengan cara menghadirkan 

pembelajaran yang sesuai dengan kondisi pembelajar tingkat MTs yaitu dengan 

menghadirkan permainan treasure hunt dengan media card sort. Alasan peneliti 

                                                           
8
 Azizah, “Kebahagiaan dan Pemasalahan di Usia Remaja”, Konseling Religi: Jurnal Bimbingan 

Konseling Islam, Vol. 4, No. 2, (Desember, 2013), hlm. 304 



  4 
 

memilih permainan treasure hunt (berburu harta karun) yaitu merujuk pada jurnal 

yang ditulis oleh Azizah, disebutkan bahwa anak usia MTs akan mendapatkan 

kebahagiaan ketika berada dalam suasana permainan, berburu, dan ketika mereka 

mendapatkan keberhasilan seperti hasil belajar dan kerja kelompok.  

Sedangkan media card sort merupakan media yang dapat mendukung 

permainan treasure hunt dan seperti apa yang ditulis oleh Umi Machmudah dan 

Abdul Wahab Rosyidi bahwa media card sort “cocok sekali digunakan untuk 

mengajarkan mufradāt.”
9
 Jadi, selain dapat membuat anak merasa senang karena 

seakan-akan mereka sedang dalam suasana bermain, permainan treasure hunt 

dengan media card sort juga dapat menjadikan siswa berpartisipasi aktif dalam 

pembelajaran dan mendapatkan kegembiraan selama pembelajaran berlangsung 

sehingga siswa tidak merasa jenuh. 

Peneliti ingin meningkatkan penguasaan mufradāt siswa melalui 

permainan treasure hunt dengan media card sort. Peneliti beranggapan bahwa 

mufradāt merupakan salah satu hal penting yang harus dikuasai siswa karena 

mufradāt merupakan salah satu unsur bahasa yang harus dikuasai oleh siswa 

ataupun pembelajar bahasa asing untuk dapat memperoleh kemahiran 

berkomunikasi. Apabila siswa ataupun pembelajar bahasa tidak mengetahui arti 

dari suatu kata, bagaimana mereka dapat mengetahui maksud dari ḥiwār 

                                                           
9
 Umi dan Abdul, Active Learning dalam pembelajaran Bahasa Arab, (Malang: UIN-Malang 

Press, 2008), hlm. 63 
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(percakapan) dengan bahasa Arab, ataupun teks-teks bahasa Arab yang dapat 

dijumpai dibuku mereka.  

Penelitian ini berjudul “Eksperimentasi Permainan Treasure Hunt dengan 

Media Card Sort dalam Meningkatkan Penguasaan Mufradāt Siswa Kelas VIII 

MTsN 1 Yogyakarta Tahun Ajaran 2017/2018” dengan penelitian ini, peneliti 

berharap agar siswa bersemangat dalam proses pembelajaran dan dapat menerima 

pelajaran dengan lebih mudah, menyenangkan, serta dapat mencapai tujuan 

pembelajaran. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang dikaji 

dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Bagaimana penerapan permainan treasure hunt dengan media card sort dalam 

pembelajaran mufradāt siswa MTsN 1 Yogyakarta? 

2. Apakah signifikan perbedaan penguasaan mufradāt antara siswa kelas 

eksperimen dengan siswa kelas kontrol? 

C. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1. Tujuan penelitian 

 Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka penelitian ini bertujuan 

untuk mengetahui: 

a. Penerapan permainan treasure hunt dengan media card sort dalam 

pembelajaran mufradāt siswa MTsN 1 Yogyakarta 



  6 
 

b. Ada tidaknya perbedaan yang signifikan antara penguasaan mufradāt  

siswa kelas eksperimen dengan siswa kelas kontrol 

2. Manfaat penelitian 

a. Manfaat teoritis 

 Secara teoritis, hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi 

kontribusi dalam proses pembelajaran bahasa Arab terutama dalam 

meningkatkan penguasaan mufradāt siswa dengan menggunakan 

permainan edukatif treasure hunt yang dikolaborasikan dengan media 

card sort. 

b. Manfaat praktis 

Penelitian ini dapat memberikan sumbangan bagi guru bahasa 

Arab dan juga siswa. Bagi guru bahasa Arab, permainan treasure hunt 

dengan media card sord ini dapat dijadikan sebagai strategi alternatif 

untuk menciptakan pembelajaran yang menyenangkan, kreatif, inovatif, 

dan aktif serta dapat meningkatkan prestasi belajar siswa khususnya pada 

penguasaan mufradāt. Bagi siswa, permainan treasure hunt dengan media 

card sort ini dapat meningkatkan prestasi belajar bahasa Arab khususnya 

dalam meningkatkan penguasaan mufradāt. Selain itu, siswa juga dapat 

merasakan pembelajaran yang menyenangkan dan dapat berpartisipasi 

secara aktif dalam proses pembelajaran. 
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D. Telaah Pustaka 

Telaah pustaka ini dimaksudkan untuk mengkaji hasil penelitian yang 

relevan dengan penelitian ini. Setelah melakukan penelusuran terhadap penelitian 

yang ada, peneliti menemukan beberapa penelitian yang memiliki relevansi 

terhadap penelitian yang peneliti kaji. Diantaranya yaitu: 

Pertama, Skripsi yang disusun oleh Isna Nurlayla Buchori yang berjudul 

“Permainan Treasure Hunt untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa (Studi 

Eksperimen terhadap Pembelajaran Mufrodat di MTsN Wonosari Tahun Ajaran 

2014/2015)” yang diajukan kepada Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan. Hasil 

penelitian tersebut menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara 

kemampuan hasil belajar kelompok kontrol dengan kelompok eksperimen, dan 

juga terdapat peningkatan hasil belajar yang signifikan terhadap kelompok 

eksperimen yang dapat dilihat dari hasil skor rata-rata post test kelompok kontrol 

sebesar 6,3571 sedangkan kelompok eksperimen sebesar 8,0714. Peningkatan 

rata-rata hasil post tes kelompok eksperimen sebesar 2.7143.
10

 Persamaan 

penelitian ini dengan penelitian sebelumnya yaitu menerapkan permainan 

treasure hunt, sedangkan perbedaannya yaitu media yang digunakan tidak hanya 

permainan treasure hunt tetapi juga dikolaborasikan dengan media card sort. 

Perbedaan yang lain juga terletak pada fokus yang diteliti, pada penelitian 

                                                           
10

 Isna Nurlayla Buchori, “Permainan Treasure Hunt untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa 

(Studi Eksperimen terhadap Pembelajaran Mufrodat di MTsN Wonosari Tahun Ajaran 2014/2015)”, 

Skripsi Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2015), t.d. 
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sebelumnya berfokus pada motivasi pembelajaran mufradāt, sedangkan pada 

penelitian ini berfokus pada penguasaan mufradāt. 

Kedua, skripsi yang disusun oleh Arif Nur Rahman yang berjudul 

“Efektivitas Model Pembelajaran Aktif Tipe Silent Demonstration dengan Tipe 

Card Sort terhadap Kemampuan Critical Thinking (Berpikir Kritis) pada Siswa 

Kelas VII MTs Muhammadiyah Karangkajen Yogyakarta” yang diajukan kepada 

Fakultas Sains dan Teknologi. Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa 

model pembelajaran aktif tipe silent demonstration dengan tipe card sort lebih 

efektif dibandingkan dengan model pembelajaran konvensional terhadap 

kemampuan berpikir kritis siswa kelas VII MTs Muhammadiyah Karangkajen 

Yogyakarta. Hasil penelitian analisis post test dengan H0 adalah rata-rata post test 

antara kedua sampel sama dan Ha adalah rata-rata nilai post tes kelas eksperimen 

lebih baik disbanding rata-rata nilai post test kelas kontrol, diperoleh nilai sig = 

0,001 < 0,05 maka H0 ditolak. Artinya, model pembelajaran aktif tipe silent 

demonstration dengan tipe card sort lebih efektif daripada model pembelajaran 

konvensional terhadapa kemampuan berpikir siswa MTs Muhammadiyah 

Karangkajen pada taraf kepercayaan 5%.
11

 Persamaan penelitian ini dengan 

penelitian sebelumnya yaitu menerapkan dua model pembelajaran, sedangkan 

perbedaannya yaitu model yang digunakan adalah strategi pembelajaran aktif tipe 

                                                           
11

Arif Nur Rahman, “Efektivitas Model Pembelajaran Aktif Tipe Silent Demonstration dengan 

Tipe Card Sort terhadap Kemampuan Critical Thinking (Berpikir Kritis) pada Siswa Kelas VII MTs 

Muhammadiyah Karangkajen Yogyakarta”, Skripsi Pendidikan Matematika, (Yogyakarta: 

Perpustakaan PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2012), t.d. 
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silent demonstration dengan card sort, sedangkan penliti menggunakan 

permainan treasure hunt dengan media card sort. Perbedaan yang lain juga 

terletak pada fokus yang diteliti, pada penelitian sebelumnya berfokus pada 

kemampuan berfikir kritis dalam pembelajaran matematika, sedangkan pada 

penelitian ini berfokus pada penguasaan mufradāt. 

Ketiga, skripsi yang disusun oleh Saidi Nasirun yang berjudul “Upaya 

Meningkatkan Pemahaman Mufradāt Melalui Metode Card Sort pada 

Pembelajaran Bahasa Arab Kelas IV Semester II di MI Nurul Hidayah Trenten 

Candimulyo Magelang Tahun 2014” yang diajukan kepada fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan. Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa 

pembelajaran mufradāt dengan media card sort mampu meningkatkan prestasi 

belajar siswa pada mata pelajaran bahasa Arab. Pada pra tindakan rata-rata skor 

sebesar 62,00 dengan presentase ketuntasan 40%, pada siklus I meningkat sebesar 

46,66% dengan nilai rata-rata skor 69,33 dan pada siklus II mengalami 

peningkatan sebesar 80% dengan nilai rata-rata skornya 82,66.
12

 Persamaan 

penelitian ini dengan penelitian sebelumnya yaitu menerapkan media card sort 

dalam pembelajaran mufradāt, sedangkan perbedaannya yaitu media yang 

digunakan dalam penelitian ini tidak hanya card sort tetapi juga dikolaborasikan 

dengan permainan treasure hunt. Selain itu, penelitian sebelumnya merupakan 

                                                           
12

Saidi Nasirun, “Upaya Meningkatkan Pemahaman Mufradāt  Melalui Metode Card Sort pada 

Pembelajaran Bahasa Arab Kelas IV Semester II di MI Nurul Hidayah Trenten Candimulyo Magelang 

Tahun 2014”, Skripsi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs. UIN 

Sunan Kalijaga, 2014), t.d. 
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PTK, sedangkan penelitian ini merupakan jenis penelitian eksperimen dengan 

menghadirkan kelas kontrol dan kelas eksperimen. 

Keempat, skripsi yang disusun oleh Hanum AnNisaa’ yang berjudul 

”Eksperimentasi Strategi Active Learning Model Card Sort dalam Pembelajaran 

Al-Mufrodat di Kelas Takhassus Madrasah Ibnul Qoyyim Putri Tahun Ajaran 

2009/2010” yang diajukan kepada Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan. Hasil 

dari penelitian tersebut menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan 

antara kemampuan hasil belajar penguasaan mufradāt siswa dalam kelompok 

eksperimen dengan kelompok kontrol yang dapat dilihat dari skor rata-rata post 

test kelompok eksperimen sebesar 18,2941, sedangkan kelompok kontrol sebesar 

14,2941. Kelompok eksperimen menunjukkan peningkatan yang lebih tinggi yaitu 

sebesar 3,17647, sedangkan pada kelompok kontrol hanya sebesar 0,52941.
13

 

Persamaan penelitian ini dengan penelitian sebelumnya yaitu jenis penelitian 

eksperimen dengan menggunakan card sort dalam pembelajaran mufradāt, 

sedangkan perbedaannya yaitu media yang digunakan dalam penelitian ini tidak 

hanya card sort tetapi juga dikolaborasikan dengan permainan treasure hunt. 

Kelima, jurnal yang ditulis oleh Raka Swandhita Hutomo yang berjudul 

“Peningkatan Aktivitas Belajar dan Hasil Belajar Ekonomi dengan Metode 

Treasure Hunt”. Hasil dari penelitian tersebut menunjukkan bahwa penerapan 

                                                           
13

Hanum AnNisaa’, ”Eksperimentasi Strategi Active Learning Model Card Sort dalam 

Pembelajaran Al-Mufrodat di Kelas Takhassus Madrasah Ibnul Qoyyim Putri Tahun Ajaran 

2009/2010”, Skripsi Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs. UIN Sunan Kalijaga, 

2010), t.d. 
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model pembelajaran treasure hunt dapat meningkatkan aktivitas belajar dan hasil 

belajar siswa kelas X PM 2 SMK Negeri 1 Pengasih tahun ajaran 2015/2016 yang 

dibuktikan dengan adanya peningkatan skor rata-rata aktivitas belajar ekonomi 

dari siklus I sebesar 52,80% menjadi 83,58% pada siklus II dan adanya 

peningkatan hasil belajar siswa dari siklus I yaitu sebesar 34,37% siswa yang 

mencapai nilai KKM menjadi 87,5% pada siklus II.
14

 Persamaan penelitian ini 

dengan penelitian sebelumnya yaitu menerapkan metode treasure hunt dalam 

pembelajaran, sedangkan perbedaannya yaitu metode yang digunakan dalam 

penelitian tidak hanya treasure hunt tapi juga dikolaborasikan dengan media card 

sort. Perbedaan yang lain juga terletak pada fokus yang diteliti, pada penelitian 

sebelumnya berfokus pada peningkatan aktivitas belajar dan hasil belajar 

ekonomi, sedangkan pada penelitian ini berfokus pada penguasaan mufradāt. 

Selain itu, penelitian sebelumnya merupakan PTK, sedangkan penelitian ini 

merupakan jenis penelitian eksperimen dengan menghadirkan kelas kontrol dan 

kelas eksperimen. 

E. Sistematika Penulisan 

Untuk membentuk suatu pembahasan yang jelas dan terarah maka peneliti 

membagi sistematika penulisan skripsi menjadi tiga bagian, yaitu: 

                                                           
14

 Raka Swandhita Hutomo, “Peningkatan Aktivitas Belajar dan Hasil Belajar Ekonomi dengan 

Metode Treasure Hunt”, Jurnal Pendidikan dan Ekonomi, Vol. 5, No. 2, 2016. 
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Bagian pendahulan, terdiri dari latar belakang, rumusan masalah, tujuan 

dan manfaat penelitian, kajian pustaka, sistematika penulisan, kajian teori, dan 

metode penelitian. 

Bagian isi, terdiri dari gambaran umum MTsN 1 Yogyakarta dan 

pembahasan hasil penelitian terkait eksperimentasi permainan treasure hunt 

dengan media card sort dalam meningkatkan penguasaan mufradāt siswa kelas 

VIII MTsN 1 Yogyakarta 

Bagian penutup, berisi kesimpulan dari hasil penelitian yang telah 

dilakukan dan saran dari penulis, serta kata penutup.
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai eksperimentasi 

permainan treasure hunt dengan media card sort dalam meningkatkan 

penguasaan mufradāt siswa kelas VIII MTsN 1 Yogyakarta tahun ajaran 

2017/2018, dapat diperoleh kesimpulan sebagai berikut. 

1. Penerapan permainan treasure hunt dengan media card sort di MTsN 1 

Yogyakarta khususnya di kelas VIII G dimulai setelah peneliti 

menyembunyikan amplop yang berisi kartu sortir, kemudian membagi siswa 

menjadi 4 kelompok, dilanjutkan dengan memberikan klu kepada masing-

masing kelompok dan kemudian tiap kelompok mencari jawaban dari klu 

tersebut. Jawaban dituliskan di depan amplop yang telah disembunyikan. 

Setelah semua klu sudah terpenuhi, siswa akan menemukan amplop yang 

berisi kartu sortir kemudian siswa dapat menempelkan kartu sortir yang 

terdapat di dalam amplop ke kertas karton yang telah peneliti sediakan dan 

mempresentasikannya.  

2. Penguasaan mufradāt siswa kelas eksperimen (VIII G) setelah diterapkan 

permainan treasure hunt dengan media card sort mengalami peningkatan 

yaitu dari nilai rata-rata 40,27 menjadi 81,19. Selain itu, juga terdapat 

perbedaan yang signifikan antara penguasaan mufradāt  siswa kelas 

eksperimen dengan siswa kelas kontrol. Hal ini dapat dilihat dari hasil analisis 



  98 
 

uji “t” yang menunjukkan bahwa Sig. (2-tailed) 0,000 < 0,05 dan sesuai 

dengan dasar pengambilan keputusan bahwa Ha diterima yang berarti terdapat 

perbedaan signifikan antara penguasaan mufradāt siswa kelas eksperimen 

dengan siswa kelas kontrol. Maka dapat ditarik kesimpulan bahwa permainan 

treasure hunt dengan media card sort dapat diterapkan sebagai solusi 

altrenatif dalam meningkatkan penguasaan mufradāt siswa kelas VIII MTsN 1 

Yogyakarta.  

B. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah berlangsung, maka peneliti memperoleh 

beberapa hal yang dapat peneliti jadikan sebagai saran, yaitu sebagai berikut. 

1. Bagi guru bahasa Arab, dapat menjadikan permainan treasure hunt dengan 

media card sort sebagai solusi alternatif dalam pembelajaran mufradāt 

sehingga dapat menciptakan pembelajaran yang menyenangkan, kompetitif, 

dan dapat meningkatkan semangat siswa.  

2. Bagi calon peneliti, hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi dipenelitian 

selanjutnya, namun tetap memperhatikan kekurangannya untuk diperbaiki, 

serta mempersiapkannya secara matang. 

C. Kata penutup 

Puji syukur kepada Allah SWT yang telah memberikan rahmat, nikmat 

sehat, serta pertolongan-Nya sehingga peneliti dapat menyelesaikan skripsi ini. 

Shalawat serta salam semoga selalu tercurahkan kepada junjungan kita Nabi 

Muhammad SAW yang kita nantikan syafa’at-Nya di hari kiamat nanti. 
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Peneliti menyadari adanya kekurangan dalam penyusunan skripsi ini 

dikarenakan keterbatasan pada diri peneliti. Oleh karena itu, apresiasi yang 

sebesar-besarnya peneliti haturkan atas kritik dan saran yang membangun dari 

semua pihak demi kebaikan karya ilmiah ini. 

Akhir kata, peneliti memohon maaf atas segala kesalahan dan kekurangan 

dalam penyusunan skripsi ini. Peneliti berharap skripsi ini dapat bermanfaat bagi 

peneliti dan bagi dunia pendidikan, khususnya dalam pendidikan bahasa Arab. 
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