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MOTTO 

 
 
 
 
 
 
 

            

 “Dan diatas setiap orang yang berpengetahuan ada yang lebih mengetahui”.  
(Q.S. Yusuf: 76)1 

   

                                                           
1 Departemen Agama RI, Al-Qur’an dan Terjemahnya, (Jakarta: Syaamil Quran, 2010), 

hlm. 244. 
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ABSTRAK 
 
 

Aisyam Mardliyyah, Pengembangan Media Permainan Ular Tangga dalam 
Pembelajaran Bahasa Arab Kelas V MI Ma’arif Bego Sleman Yogyakarta Tahun 
Ajaran 2017/2018. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2018. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media permainan ular 
tangga dalam pembelajaran bahasa Arab dan mengetahui  pengaruhnya terhadap 
hasil belajar siswa kelas V MI Ma’arif Bego Sleman Yogyakarta. 

Penelitian ini termasuk dalam kategori penelitian Research and 
Development (R&D) dengan menggunakan 8 tahapan, yaitu identifikasi masalah, 
pengumpulan informasi, desain produk, validasi desain, perbaikan desain, uji coba 
produk, revisi produk dan uji coba pemakaian. Instrumen yang digunakan dalam 
penelitian ini meliputi angket ahli materi, ahli media, peer reviewer dan respon 
siswa. Teknik analisis data dalam penelitian ini menggunakan analisis deskriptif 
yang dituangkan dalam persentase. 

Hasil penelitian menunjukkan: 1) Tersusunya media permainan ular tangga 
dalam pembelajaran bahasa arab kelas V tingkat Madrasah Ibtidaiyah dengan 
kriteria “Sangat Baik” berdasarkan penilaian ahli materi dengan persentase 
84,61%, penilaian ahli media dengan persentase 91,11%, dan penilaian peer 
reviewer dengan persentase 84,67%. 2) Respon siswa dalam uji coba lapangan 
secara keseluruhan memperoleh kategori penilaian “Positif” dengan persentase 
89,58% serta adanya pengaruh media terhadap peningkatan hasil belajar siswa. 
Hal ini dapat dilihat dari hasil rata-rata nilai pre-test kelompok terbatas(49), 
kelompok luas (41) dan hasil rata-rata nilai post-test kelompok terbatas (90), 
kelompok luas (89). Berdasarkan hasil analisis, penelitian ini menunjukkan bahwa 
media permainan ular tangga dalam pembelajaran bahasa Arab kelas V MI yang 
telah dikembangkan dapat dijadikan sebagai media pembelajaran. 

 
Kata Kunci: Pengembangan, Media Pembelajaran, Permainan Ular Tangga 
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  تجريد

  

  الخامسفصل ال في في تعليم اللغة العربية لعبة الثعبان والسلم تطوير الوسائل, عيشامرضية

. ٢٠١٨/٢٠١٧ن يوكياكر� في العام الدراسى اميسلسلامية الإبتدائية الإ بيغو المعارف درسةبم

سو�ن   امعةبجية و�هيل المعلمين و التربعلوم كلية بقسم تعليم اللغة العربية : يوكياكر� . البحث

  .٢٠١٨ .سلامية الحكوميةالإ كليجاكا

 ها�ثير معرفة في تعليم اللغة العربية و  لعبة الثعبان والسلم تطوير الوسائللالبحث  اهدف هذ

مان يسل سلاميةالإ بتدائيةبيغو الإ المعارف درسةبمفصل الخامس الفي لطلاب على نتائج تعليم 

  .يوكياكر�

وجمع  تتحديد المشكلا هي مراحل ثمانية�ستخدام  والتطويرات البحوث عنالبحث  هذ

 تصحيحالمنتجات و  ةاربمجو  اتالتصميم وتحسين اتالمنتجات وتصحيح التصميمالمعلومات وتصميم 

هل المادة أستبيا�ت إالبحث تشمل على  اهذ ةستخدمالمالأدواة . اتالإستخدام ةاربمجالمنتجات و 

تحليل البيا�ت �ستخدام هذ البحث بوقد تم . ستجابة الطلابإهل الوسائل ومراجعين النظراء و أو 

  .مئوية

 فيلعبة الثعبان والسلم في تعليم اللغة العربية نتهاء الوسائل إ )١ يهذا البحث ه نتائج من

هل المادة بنسبة أوتقويم عند " جيد جدا"بمعايير  سلاميةالإ بتدائيةدرسة الإبم الخامسفصل لا

ستجابة إ )٢. ٨٤,٦٧% ومراجعين النظراء بنسبة ٩١,١١%هل الوسائل بنسبة أو  ٨٤,٦١%

نتائج تعلم  تطوير علىالوسائل  و�ثير ٨٩,٥٨%بنسبة " إيجابي"بمعايير  في مجاربة الميدان الطلاب

 تمن مجموعات محدود )٤٩(ختبار القبلي يعني من متوسط النتيجة من قيمة الإ ظهرتالطلاب 

من مجموعات  )٩٠( ختبار البعدي يعنىمن قيمة الإ من مجموعات واسعة ومتوسط النتيجة )٤١(و

نّ هذه الوسيلة على أتدلّ  ىتعليم انتائج هذ علىاستنادا . من مجموعات واسعة )٨٩(و تمحدود

يمكن استخدامها  الذي طوّر سلاميةالإ بتدائيةدرسة الإبم الخامسفصل الفي في تعليم اللغة العربية 

  .تعليمالمن وسائل 

 

  .الثعبان والسلملعبة , تعليمالوسائل , التطوير: الكلمات الرئيسية
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Bahasa Arab merupakan salah satu bahasa asing yang telah lama 

berkembang di Indonesia. Akan tetapi, mempelajari bahasa Arab sampai 

sekarang masih dianggap sulit dan rumit, padahal setiap bahasa memiliki 

tingkat kesulitan dan kemudahan yang berbeda-beda tergantung pada 

karakteristik sistem bahasa itu sendiri.  

Pada dasarnya, tujuan mempelajari bahasa Arab yaitu sebagai alat dan 

tujuan.1 Dalam mempelajari bahasa Arab tidak terlepas dari empat mahārah 

yaitu istimā´, kalām, qirā´ah dan kitābah. Adapun pembelajaran itu sendiri 

merupakan suatu kombinasi yang tersusun dari unsur-unsur manusiawi, 

material, fasilitas, perlengkapan dan prosedur yang saling mempengaruhi 

untuk mencapai tujuan pembelajaran.2 Untuk mencapai tujuan pembelajaran 

terdapat komponen-komponen yang saling berkaitan dan tidak dapat 

dipisahkan di antaranya adalah materi, metode, media dan evaluasi.  

Media merupakan salah satu komponen yang harus diperhatikan oleh 

guru sebagai fasilitas pembelajaran untuk meningkatkan pemahaman siswa 

terhadap materi pelajaran. Dalam konteks pembelajaran, media juga berfungsi 

sebagai alat perantara memahami konsep tertentu, yang tidak jelas ataupun 

kurang mampu dijelaskan dengan bahasa. Sedangkan ketidakmampuan guru 

 
1 Munir, Perencanaan Sistem Pengajaran Bahasa Arab, (Jakarta: Kencana, 2017), hlm. 38. 
2 Oemar Hamalik, Kurikulum dan Pembelajaran, (Jakarta: Bumi Aksara, 1995), hlm. 57. 
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menjelaskan sesuatu bahan dapat diwakilkan dengan alat perantara atau 

media.3 Akan tetapi, sering kita jumpai di sekolah formal, guru hanya 

menggunakan metode ceramah saja dan belum memanfaatkan media dalam 

mengemas materi yang disampaikan pada saat pembelajaran serta latihan 

soal. Selain itu juga minimnya media dalam pembelajaran, sehingga 

menjadikan siswa jenuh dan pasif. Sedangkan kurikulum pendidikan yang 

sekarang peran siswa dituntut aktif dan kreatif.  

Oleh karena itu, diperlukan upaya untuk melakukan inovasi media 

pembelajaran dengan tujuan mendorong siswa untuk aktif dan kreatif dalam 

belajar khususnya bahasa Arab, sehingga dapat membantu siswa dalam 

belajar, salah satunya dengan media permainan ular tangga. Media ini 

merupakan salah satu permainan atraktif yang melibatkan siswa berperan 

aktif, merangsang kemampuan berfikir, menumbuhkan jiwa kompetisi yang 

positif dan melatih konsentrasi, sehingga anak tidak jenuh dalam belajar. 

Dalam penelitian ini, peneliti memilih lokasi penelitian MI Ma’arif 

Bego. Hal ini dikarenakan, madrasah ini merupakan salah satu lembaga 

pendidikan formal di bawah naungan kementrian agama dengan muatan mata 

pelajaran bahasa Arab. Berdasarkan observasi awal penelitian dan saat 

melakukan tugas observasi pada matakuliah pengembangan kurikulum 

bahasa Arab, peneliti  melihat  guru bahasa Arab menggunakan sumber 

belajar berupa buku cetak dan metode umpan balik, serta tidak menggunakan 

 
3 Syaiful Bahri Djamarah dan Aswan Zain, Strategi Belajar Mengajar Edisi Revisi, (Jakarta: 

Rineka Cipta, 2010), hlm. 137. 
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media sebagai pendukung untuk menyampaikan materi sehingga membuat 

siswa merasa jenuh, bosan dan kurang tertarik terhadap bahasa Arab. Hal ini 

menyebabkan siswa cenderung asyik bermain sendiri dengan teman 

sebelahnya sehingga menghambat berlangsungnya proses pembelajaran.4 

Padahal masih banyak media seperti permainan bahasa yang dapat digunakan 

agar siswa tidak jenuh dan pasif dalam pembelajaran bahasa Arab.    

Media pembelajaran melalui permainan merupakan pembelajaran yang 

bertujuan memberikan kesempatan kepada siswa untuk mengaplikasikan 

kemahiran bahasa yang telah dipelajari.5 Salah satu permainan bahasa adalah 

ular tangga. Permainan ular tangga merupakan jenis permainan atraktif yang 

melibatkan anak berperan aktif, merangsang kemampuan berfikir, 

menumbuhkan jiwa kompetisi yang positif dan melatih konsentrasi. 

Berdasarkan hal tersebut salah satu alternatif peneliti dalam memperlancar 

proses belajar siswa di MI Ma’arif Bego khususnya kelas V dengan media 

ular tangga yang didesain dengan semenarik mungkin sehingga dapat 

dijadikan sebagai alternatif media pembelajaran bahasa Arab serta siswa 

dapat belajar dengan aktif, kreatif dan diharapkan dapat mengatasi 

permasalahan pembelajaran bahasa Arab yang ada di lapangan. Maka dari itu 

peneliti mengangkat penelitian ini dengan judul “PENGEMBANGAN 

MEDIA PERMAINAN ULAR TANGGA DALAM PEMBELAJARAN 

 
4 Observasi awal kelas V C MI Ma’arif Bego Sleman Yogyakarta, pada hari kamis, 18 

Januari 2018. 12.30-13.50. 
5
 Syamsuddin Asyrofi, Model, Strategi & Permainan Edukatif dalam Pembelajaran Bahasa 

Arab, (Yogyakarta: Aura Pustaka, 2014), hlm.161. 
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BAHASA ARAB KELAS V MI MA’ARIF BEGO SLEMAN 

YOGYAKARTA TAHUN AJARAN 2017/2018”. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah penelitian 

ini adalah: 

1. Bagaimana pengembangan media permainan ular tangga dalam 

pembelajaran bahasa Arab ?  

2. Apakah media permainan ular tangga dalam pembelajaran bahasa Arab 

berpengaruh terhadap hasil belajar siswa kelas V MI Ma’arif Bego ? 

C. Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

a. Untuk mengetahui pengembangan media permainan ular tangga dalam 

pembelajaran bahasa Arab. 

b. Untuk mengetahui pengaruh hasil belajar siswa kelas V MI Ma’arif 

Bego terhadap media permainan ular tangga dalam pembelajaran 

bahasa Arab. 

2. Manfaat Penelitian 

a. Secara Teoritis 

Penelitian ini diharapkan dapat menambah wawasan dan khasanah 

keilmuan terutama dalam pengembangan media pembelajaran bahasa 

Arab. 
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b. Secara Praktis 

1) Bagi guru, untuk menambah wawasan dan memberikan pengetahuan 

tentang pengembangan media pembelajaran. 

2) Bagi siswa, dapat meningkatkan minat belajar bahasa Arab. 

3) Bagi sekolah, penelitian ini dapat memberikan kontribusi dalam 

rangka pengembangan media pembelajaran yang lebih baik.  

D. Tinjauan Pustaka 

Untuk memperkuat rancangan penelitian ini, peneliti meninjau 

beberapa penelitian terdahulu yang sejenis dengan cara menemukan beberapa 

sumber yang memiliki relevansi terhadap penelitian yang dikaji, diantaranya : 

Pertama, skripsi yang ditulis Noer Azizah pada tahun  2014 UIN Sunan 

Kalijaga yang berjudul Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab 

Menggunakan Lectora Inspire sebagai Sumber Belajar Mandiri Bagi Siswa 

Madrasah Aliyah Kelas XI.6 Berdasarkan penelitian ini menunjukkan bahwa 

menurut 5 reviewer, media pembelajaran ini memiliki kualitas baik (B) 

dengan persentase keidealan 81,6 %. Sedangkan respon respon yang 

dihasilkan menurut 20 siswa yaitu 85,3% terhadap media pembelajaran 

bahasa Arab menggunakan Lectora Inspire ini layak dan dapat dijadikan 

sebagai sumber belajar mandiri bagi siswa Madrasah Aliyah kelas XI. 

Persamaan penelitian ini terletak pada mata pelajaran bahasa Arab, akan 

 
6 Noer Azizah, “Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa ArabMenggunakan Lectora 

Inspire sebagai Sumber Belajar Mandiri Bagi Siswa Madrasah Aliyah Kelas XI”, Skripsi Jurusan 
Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2014), t.d. 
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tetapi perbedaan terletak pada jenis media permainan, obyek dan subyek 

penelitian. 

Kedua, Skripsi yang ditulis Siti Rohinah pada tahun 2014 UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta, yang berjudul Pengembangan Media Komik dalam 

Pembelajaran Bahasa Arab di MIN Patuk Sumberejo Gunungkidul Tahun 

Ajaran 2013/2014.7 Berdasarkan hasil penilaian kualitas komik yang 

dilakukan oleh satu orang ahli materi, satu ahli bahasa, satu ahli media, satu 

orang dosen PBA dan peer reviewer memperoleh nilai dengan kategori B 

(Baik). Hasil penilaian serta tanggapan siswa memperoleh nilai dengan 

kategori SS (Sangat Setuju). Berdasarkan penilaian tersebut,maka komik 

bahasa Arab dengan materi pokok Usrot_ (Keluargaku) untuk kelas IV 

MI/SD layak digunakan sebagai media belajar alternatif bagi siswa. 

Persamaan penelitian ini terletak pada bidang pelajaran bahasa Arab, akan 

tetapi perbedaan terletak pada jenis pengembangan media permainan, obyek 

dan subyek penelitian. 

Ketiga, Skripsi yang ditulis Winda Nur Zulfa pada tahun 2016 UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta, yang berjudul Efektivitas Permainan Ular 

Tangga Matematika terhadap Peningkatan Kemampuan Berhitung Peserta 

didik Kelas III MI Sultan Agung Tahun Ajaran 2015/2016.8 Berdasarkan hasil 

 
7 Siti Rohinah, “Pengembangan Media Komik dalam Pembelajaran Bahasa Arab di MIN 

Patuk Sumberejo Gunungkidul Tahun Ajaran 2013/2014.”, Skripsi Jurusan Pendidikan Bahasa 
Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2014), t.d. 

8 Winda Nur Zulfa, “Efektivitas Permainan Ular Tangga Matematika terhadap Peningkatan 
Kemampuan Berhitung Peserta didik Kelas III MI Sultan Agung Tahun Ajaran 2015/2016”, 
Skripsi Jurusan Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs. UIN 
Sunan Kalijaga, 2016), t.d. 
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penelitian ini, menunjukkan bahwa ada perubahan yang signifikan antara 

yang menggunakan media permainan ular tangga dan tidak menggunakan 

media permainan ular tangga. Selain itu juga, ketertarikan peserta didik untuk 

belajar lebih aktif dengan menggunakan media permainan ular tangga. 

Persamaan penelitian ini terletak pada media jenis permainan ular tangga, 

akan tetapi perbedaan terletak pada penerapan bidang studi, obyek,  subyek 

penelitian dan metode penelitian. 

Keempat, Jurnal yang ditulis oleh Rahina Nugrahani pada tahun 2007 

UNNES, yang berjudul “Media Pembelajaran Berbasis Visual Berbentuk 

Permainan Ular Tangga Untuk Meningkatkan Kualitas Belajar Mengajar di 

Sekolah Dasar”.9 Berdasarkan hasil penelitian ini, menunjukkan media 

pembelajaran berbasis visual berbentuk permainan ular tangga ini merupakan 

media yang efektif untuk meningkatkan daya serap dan pemahaman peserta 

didik terhadap pelajaran. Persamaan penelitian ini terletak pada media dengan 

jenis permainan ular tangga, akan tetapi perbedaan terletak pada penerapan 

bidang studi, obyek dan subyek penelitian. 

Kelima, Jurnal yang ditulis oleh Elan Jaelani, Wahidin dan Evi Roviati 

pada tahun 2016 IAIN Syekh Nurjati Cirebon, yang berjudul “Penerapan 

Media Ular Tangga Untuk Meningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa 

Kelas VII pada Konsep Pencemaran Lingkungan di MTS Al-Muatawally 

 
9 Rahina Nugrahani, “Media Pembelajaran Berbasis Visual Berbentuk Permainan Ular 

Tangga Untuk Meningkatkan Kualitas Belajar Mengajar Di Sekolah Dasar”, Jurnal Lembar Ilmu 
Kependidikan Jilid 36, No. 1, Juni 2007, .akses.23 Februari 2018.  
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Kuningan”.10 Berdasarkan hasil penelitian ini, menunjukkan bahwa aktivitas 

siswa pada kelas eksperimen lebih tinggi peningkatannya dibandingkan kelas 

kontrol dengan indikator mengajukan pertanyaan, keterampilan berpikir kritis 

siswa kelas eksperimen dengan N-Gain rata-rata (0,5) lebih besar 

dibandingkan keterampilan berpikir kritis kelas kontrol (0,43), serta terdapat 

perbedaan yang signifikan antara keterampilan berpikir kritis siswa dengan 

menerapkan media ular tangga bercerita dan yang tidak pada konsep 

pencemaran lingkungan. Persamaan penelitian ini terletak pada media dengan 

jenis permainan ular tangga, akan tetapi perbedaan terletak pada penerapan 

bidang studi, obyek, subyek dan jenis penelitian. 

Diantara semua karya tulis ilmiah di atas, penulis mencoba menjelaskan 

posisi yang dibahas dalam penelitian ini. Disini penulis membahas tentang 

pengembangan media permainan ular tangga dalam pembelajaran bahasa 

Arab.  

E. Spesifikasi Produk yang dikembangkan 

Pembuatan media permainan ular tangga dalam pembelajaran bahasa 

Arab yang penulis susun ini memiliki beberapa kekhasan yang dapat 

dibedakan dengan ular tangga lainnya. Adapun spesifikasi dari ular tangga 

sebagai media pembelajaran bahasa Arab ini adalah: 

1. Ular tangga sebagai media pembelajaran bahasa Arab langsung diambil 

dari materi pelajaran kelas V sesuai dengan kurikulum yang berlaku. 

 
10 Elan Jaelani, et.all.,  “Penerapan Media Ular Tangga Bercerita Untuk Meningkatkan 

Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas VII Pada Konsep Pencemaran Lingkungan Di MTS Al-
Muatawally Kuningan”, Jurnal Sains dan Pendidikan Sains, Vol.5 (2016) No.1: 25-38, .akses.21 
Juli 2018.  
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2. Ular tangga sebagai media alternatif ini bisa digunakan sebagai media 

pembelajaran dengan tema yang berbeda. 

3. Media ini dapat digunakan media pembelajaran didalam kelas maupun 

untuk waktu luang diluar kelas. 

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan  

1. Asumsi Pengembangan 

Sebagai salah satu faktor pendukung dalam sebuah penelitian 

ilmiah, diperlukan adanya asumsi-asumsi. Untuk penelitian ini asumsi 

yang digunakan adalah: 

a. Produk yang disusun oleh penulis berupa permainan ular tangga 

yang disesuaikan obyek dan lokasi penelitian, terkait dengan media  

pembelajaran bahasa Arab pada kelas V MI. 

b. Dosen pembimbing, ahli materi dan ahli media memiliki pemahaman 

yang sama tentang standar media pembelajaran bahasa Arab 

permainan ular tangga yang baik serta memiliki pengetahuan dalam 

bidang bahasa Arab.  

2. Batasan Pengembangan 

Adapun keterbatasan produk media permainan ular tangga ini 

adalah: 

a. Adanya keterbatasan waktu dan dana penulis untuk melakukan 

sebuah penelitian, sehingga hanya materi tertentu saja yang dapat 

diteliti. 

b. Adanya keterbatasan obyek penelitian, yang dalam hal ini adalah MI 

Ma’arif Bego dengan jumlah populasi yang terbatas (hanya pada 

kelas V). 
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c. Penelitian hanya sampai pada tahap penghasilan produk media 

berupa permainan ular tangga serta uji coba pemakaian. 

G. Sistematika Pembehasan 

Adapun sistematika pembahasan adalah sebagai berikut: 

Bab I merupakan pendahuluan yang berisi gambaran umum skripsi 

meliputi latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan dan manfaat 

penelitian, tinjauan pustaka, spesifik produk yang dikembangkan, asumsi, 

keterbatasan pengembangan dan sistematika pembahasan. 

Bab II berisi tentang kajian teori dan metode penelitian. 

Bab III berisi gambaran umum MI Ma’arif Sembego yang meliputi, 

letak georgrafis, sejarah berdirinya MI Ma’arif Sembego, visi, misi dan 

tujuan sekolah, struktur organisasi, kondisi guru dan siswa, kondisi sarana 

prasarana, ekstrakulikuler dan prestasi madrasah. 

Bab IV berisi tentang hasil dan pembahasan penelitian yang meliputi 

pengembangan permainan ular tangga sebagai media pembalajaran bahasa 

Arab meliputi prosedur pengembangan produk media pembelajaran bahasa 

Arab dengan permainan ular tangga, model media serta analisis data penilaian 

oleh tim penilai mengenai kualitas media tersebut sebagai media 

pembelajaran bahasa Arab. serta respon siswa terhadap hasil belajar bahasa 

Arab.  

Bab V berisi kesimpulan secara umum hasil penelitian dan saran yang 

dilengkapi dengan daftar pustaka. 
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Media Permainan Ular Tangga dalam pembelajaran bahasa Arab untuk 

siswa MI kelas V telah berhasil dikembangkan dengan prosedur penelitian 

pengembangan yaitu dengan tahap membuat desain, dengan tahap 

perencanaan yaitu mengumpulkan materi bahasa Arab yang berkaitan 

dengan tema pembelajaran kelas V. Kemudian tahap pengembangan. Pada 

tahap ini, dilakukan pengembangan media dengan desain meggunakan 

CorelDraw X7 kemudian memasukkan materi yang sudah disiapkan. 

Setelah desain sudah jadi dan dicetak, tahap selanjutnya yaitu validasi 

produk dari ahli materi, ahli media dan peer reviewer. Kemudian 

diperbaiki (revisi). Tahap berikutnya adalah penerapan media kepada 

kelompok terbatas dan kelompok luas. Tahap akhir adalah memperbaiki 

(revisi) dari hasil penerapan, kemudian penyebaran produk atau produk 

masal.  

2. Respon siswa dalam uji coba lapangan secara keseluruhan memperoleh 

kategori penilaian “Positif” dengan persentase 89,58% serta adanya 

pengaruh media terhadap peningkatan hasil belajar siswa dapat dilihat dari 

hasil nilai pre-test (49) kelompok terbatas, (41) kelompok luas dan hasil 

nilai post-test (90) kelompok terbatas, (89) kelompok luas. 
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B. Saran 

Penelitian ini telah berhasil mengembangkan media Permainan Ular 

Tangga dalam pembelajaran bahasa Arab untuk kelas V MI Semester Genap. 

Penelitian ini perlu dilakukan tindak lanjut sehingga peneliti menyarankan 

beberapa hal sebagai berikut: 

1. Saran Pemanfaatan 

 Produk berupa Permainan Ular Tangga ini dapat dijadikan sebagai media 

pembelajaran bahasa Arab dan sebagai sumber belajar mandiri yang 

dilakukan oleh siswa secara mandiri. 

 Produk berupa Permainan Ular Tangga ini dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran bahasa Arab dikelas sebagai penunjang supaya siswa 

mendapatkan pengalaman belajar yang lebih menarik 

2. Saran Pengembangan  

 Produk berupa permainan Ular Tangga ini dapat disebarluaskan secara 

luas atau dengan ditawarkan kepada penerbit sekaligus dapat 

diimplementasikan di madrasah/sekolah. 

 Diharapkan produk penelitian ini dapat dilakukan pengembangan 

penelitian tindak lanjut, sehingga dapat digunakan dibeberapa tingkatan 

atau kelas. 
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