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INTISARI

Selama ini pihak toko anggun masih melakukan bisnis jual beli dengan
cara konvensional yaitu penyebaran brosur dan pameran. Pencatatan data produk
dan data transaksi masih dilakukan secara manual yaitu dicatat/rekap pada buku.
Pencatatan pada buku ini menyebabkan pencarian data membutuhkan waktu yang
cukup lama dan rentan akan hilangnya data-data.

Perlu adanya pengembangan toko online di toko batik Anggun yang dapat
memasarkan produk secara online dan mengatur data pembayaran customer.
Fungsi utama website ini adalah sebagai media penjualan secara online untuk
mempermudah pembeli untuk melakukan pemesanan dan mempermudah pihak
toko batik Anggun dalam mengolah data serta memudahkan komunikasi antara

Customer dengan pihak pengelola batik Anggun secara online.

Aplikasi ini dibuat dengan menggunakan bahasa pemrograman web yaitu
PHP dan HTML yang dikolaborasikan dengan template bootstrap. Data yang
diperoleh dari toko Anggun batik disimpan dan diolah menggunakan MySQL.

Kata-kunci: penjualan, toko online, website, PHP, HTML



ABSTRACT

All this time, Anggun Batik shop has been doing a bussiness of buying
and selling in a conventional way, namely distribution of brochures and
exhibitions. Product and transaction data recording is still done manually by
recording the data in a book. Consequently, data search takes a longer time and it
is vulnerable to data loss.

There is a need of an online store development in Anggun Batik shop
that can market products by using online means and manage customer’s payment
data. The main function of this website is as a medium of online sales to facilitate
the buyer to make reservations and it helps Anggun Batik shop in processing its
data. Furthermore, this website also facilitates communication between customers
with the management of Anggun Batik shop through online means.

This application was created by using web programming language,
namely PHP and HTML that were collaborated with bootstrap template. Data
obtained from Anggun Batik shop was stored and processed by using MySQL.

Keywords: sales, online store, website, PHP, HTML



BAB |
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang

Perkembangan teknologi informasi seakan tidak mengalami surut untuk
diperbincangkan, khususnya didunia maya penggunaan internet sekarang ini
sudah menjadi trend dan kebutuhan yang sangat primer. Keberadaan internet saat
ini memberikan keuntungan secara langsung kepada dunia bisnis, pendidikan,
komunitas dan banyak lagi dari skala kecil hingga besar. Aktifitas bisnis melalui
teknologi internet yang biasa disebut dengan electronic Commerce (e-commerce)
mewadahi aktifitas berupa transaksi jual beli secara eletronik atau online.

Toko Batik & Tenun Anggun merupakan jenis usaha yang bergerak dalam
bidang penjualan batik. Toko Anggun Batik mempunyai toko yang terletak di JI.
Affandi No. 17 B Gejayan Sleman, D.l. Yogyakarta. Toko Anggun Batik menjual
beraneka jenis batik.

Pada saat ini persaingan dalam bisnis online semakin ketat, keberadaan
informasi menjadi sangat penting. Demikian halnya dengan toko Batik & Tenun
Anggun yang berdomisili di Yogyakarta, membutuhkan suatu website interaktif
untuk memberikan kenyamanan dan kemudahan kepada konsumen dalam proses
jual-beli/transaksi. Selama ini pihak toko Anggun Batik masih melakukan bisnis
jual beli dengan cara konvensional yaitu penyebaran brosur dan menjual produk
hanya di sekitar toko saja. Jika pembeli ingin membeli suatu barang maka harus
datang langsung ke toko. Hal inilah yang menyebabkan jangkauan pasar yang
didapat kurang maksimal. Selain itu, pencatatan data produk dan data transaksi
masih dilakukan secara manual yaitu dicatat/rekap pada buku. Pencatatan pada
buku ini menyebabkan pencarian data membutuhkan waktu yang cukup lama dan
rentan akan hilangnya data-data.

Berdasarkan permasalahan tersebut diatas maka dilakukan penelitian untuk
membuat “Rancang Bangun E-Commerce Toko Batik & Tenun Anggun Berbasis
Web” yang dapat memasarkan produk secara online dan mengatur data

pembayaran customer. Fungsi utama website ini adalah sebagai media penjualan



secara online untuk mempermudah pembeli untuk melakukan pemesanan dan
mempermudah pihak toko Anggun Batik dalam mengolah data transaksi
penjualan serta stok produk. Customer dapat memperoleh informasi mengenai

detail produk yang diinginkan.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka
rumusan masalah dari penelitian ini adalah bagaimana mengimplementasikan
metode extreme programming dalam membangun website E-Commerce yang
dapat memudahkan konsumen untuk mendapatkan informasi produk Batik dan
Tenun Anggun secara tepat dan dapat melakukan transaksi pemesanan secara

online ?

1.3 Batasan Masalah

Pembatasan masalah ini berfungsi untuk membatasi persoalan yang
dihadapi agar tidak menyimpang dari apa yang diinginkan. Adapun batasan
masalahnya adalah sebagai berikut :

1. Bahasa pemograman yang digunakan adalah bahasa script PHP dengan
database yang digunakan adalah MySQL dan penambahan javascript,
serta Jquery dengan pemograman secara terstruktur, dan Apache
sebagai web server.

2. Pembayaran transaksi dilakuka secara offline, dimana pembeli
melakukan transfer uang secara manual ke rekening yang telah
ditentukan.

3. Barang akan dikirim jika konsumen sudah melunasi semua total biaya

4. Web yang dibuat menghasilkan dua kelompok informasi, yaitu:

a) Back End, yaitu sistem manajemen yang banyak diperlukan oleh
pemilik sistem dan hanya dapat digunakan oleh admin saja.
Misalnya: pengolahan data harga, data produk, data kategori, dan

lain sebagainya.



b) Front End, yaitu sistem yang berhubungan dengan konsumen.
Misalnya: situs untuk melihat informasi produk yang dijual, harga

dari tiap produk, dan lain sebagainya.

1.4 Tujuan Penelitian
Tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah :
1. Membangun toko online sebagai media penjualan batik pada toko
Batik dan Tenun Anggun.
2. Untuk mempermudah calon pembeli dalam melakukan pemesanan
toko Batik dan Tenun Anggun.
3. Untuk mempermudah pihak toko Batik dan Tenun Anggun dalam

mengolah data transaksi dan stok produk.

1.5 Manfaat Penelitian
1. Sebagai media penjualan produk pada toko Batik dan Tenun Anggun.
2. Dapat memperluas pemasaran.
3. Memudahkan Konsumen untuk melakukan transaksi pemesanan

produk toko Batik dan Tenun Anggun secara online.

1.6 Keaslian Penelitian

Penelitian yang berkaitan dengan pengembangan sistem informasi e-
commerce pada toko Batik dan Tenun Anggun dengan menggunakan metode
extreme programming sejauh pengetahuan penulis, penelitian tersebut belum

pernah dilakukan.



BAB VII

PENUTUP

7.1  Kesimpulan

Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan yang telah dilakukan maka
dapat diambil kesimpulan terhadap sistem yang telah dibuat sebagai berikut:
1. Sistem yang telah dibuat dapat mempermudah pihak Toko Anggun
Batik dalam mengolah data produk dan data transaksi.
2. Sistem yang telah dibuat dapat memudahkan pelanggan Toko Anggun
Batik untuk melakukan pembelian produk secara online.
3. Sistem ini mempermudah pihak Toko Anggun Batik dalam pembuatan
laporan stok barang dan penjualan.
7.2 Saran
Karena sistem ini dibangun berdasarkan alur pemikiran penulis, maka
untuk hasil yang lebih baik dan maksimal diperlukan saran dan kritik dari pihak
manapun untuk melengkapi kekurangan yang ada.
Berdasarkan kesimpulan diatas penulis memberikan saran sebagai berikut:
1. Penggunaan plugin pembayaran yang dapat terkoneksi langsung dengan
bank terkait sehingga jika pelanggan sudah membayar tidak perlu
melakukan konfirmasi pembayaran lagi.

2. Pengembangan aplikasi berbasis android.
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