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Ilmu Pengetahuan berkembang seiring berkembangnya sejarah manusia. Dalam
perkembangannya, ilmu pengetahuan dikekalkan dan diwariskan dari generasi ke
generasi dalam bentuk budaya, seni, ketrampilan kuliner, tradisi pengobatan dan
lain sebagainya. Pada masa lalu, penyebaran ilmu pengetahuan masih sangat
eksklusif hanya pada kalangan pendeta dan bangsawan, keraton, dan golongan
terpelajar sehingga aksesibilitas masyarakat umum terhadap ilmu pengetahuan
sangat terbatas. Adanya gap budaya/cultural gap antar generasi memungkinkan
musnahnya warisan pengetahuan dari generasi terdahulu. Diperlukan sebuah media
yang dapat digunakan untuk menyimpan dan mendesiminasikan warisan
pengetahuan dan kearifan lokal. Penelitian ini bertujuan mengembangkan sebuah
media berbagi pengetahuan (sharing knowledge) dalam bentuk game edukasi yang
memuat konten kearifan lokal seni budaya, kuliner dan kesehatan dikemas dalam
permainan ular tangga. Selain itu, penelitian ini juga bertujuan untuk menguji
kualitas dan menganalisis persepsi pengguna terhadap produk game “Eduklok
Chemistry” yang dikembangkan.

Pengembangan game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” berbasis kearifan
lokal Indonesia dikembangkan dengan mengadaptasi model ADDIE yang meliputi
tahapan analisis (analysis), perancangan (design), pengembangan (development).
Kualitas produk yang dikembangkan diuji dengan metode expert judgement
menggunakan instrumen penilaian ahli untuk mendapatkan skor kualitas. Kajian
persepsi pengguna terhadap produk dilakukan dengan metode analisis respon
pengguna untuk mengkaji persepsi pengguna berupa data persepsi pengguna.

Telah dikembangkan game edukasi tematik berbasis kearifan lokal Indonesia
bernama “Eduklok Chemistry” sebagai media berbagi pengetahuan atau sharing
knowledge kearifan lokal seni budaya, kesehatan dan kuliner dalam perspektif ilmu
kimia. Berdasarkan hasil uji kulitas oleh ahli materi bahwa produk yang
dikembangkan masuk dalam kategori Sangat Baik (SB) dengan persentase
keidealan 100%. Hasil uji kualitas oleh ahli media terhadap produk yang
dikembangkan masuk dalam kategori Baik (B) dengan persentase keidealan
76,92%. Sedangkan, hasil kajian persepsi pengguna menunjukan bahwa sebagian
besar pengguna merespon Sangat Baik (SB) game edukasi “Eduklok Chemistry”
dengan skor rata-rata 106,53.

Kata kunci: eduklok chemistry, kearifan lokal, sharing knowledge, game edukasi
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Secara teoritis saya meyakini hidup harus dinikmati, tapi kenyataanya jurstru

sebaliknya — karena tak semuanya mudah dinikmati

-Charles Lamb-
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Menurut Endang Saefudin Ansori dalam Rusuli & M. Daud (2015: 13) llmu
pengetahuan adalah usaha pemahaman manusia yang disusun mengenai
kenyataan, struktur, bagian-bagian dan hukum-hukum hal-hal yang diselidiki
(alam, manusia, dan agama) yang dapat dijangkau daya pemikiran yang dibantu
penginderaan yang kebenarannya dapat diuji secara empiris, riset dan
eksperimen. Ilmu pengetahuan lahir berdasarkan rasa ingin tahu dalam diri
manusia karena tuntutan dan kebutuhan dalam kehidupan yang terus
berkembang  seiring  berkembangnya  sejarah  manusia. Dalam
perkembangannya, ilmu pengetahuan dikekalkan dan diwariskan turun temurun
dari generasi ke generasi dalam bentuk budaya, seni, keterampilan kuliner,
tradisi pengobatan dan lain sebagainya. Ilmu pengetahuan yang diwariskan
tersebut memiliki pengajaran-pengajaran yang dapat diambil hikmahnya. Hal

ini dituliskan pada surat Yusuf ayat 111:
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Artinya:

“Sesungguhnya pada kisah-kisah mereka itu terdapat pengajaran bagi
orang-orang yang mempunyai akal. Alquran itu bukanlah cerita yang
dibuat-buat, akan tetapi membenarkan (kitab-kitab) yang sebelumnya dan
menjelaskan segala sesuatu dan sebagai petunjuk dan rahmat bagi kaum
yang beriman”(Q.S. Yusuf: 111).



Pada masa lalu, penyebaran ilmu pengetahuan masih sangat ekslusif hanya
pada kalangan pendeta dan bangsawan, keraton atau kerajaan, dan golongan
terpelajar sehingga aksesibilitas masyarakat umum terhadap ilmu pengetahuan
sangat terbatas karena tidak menjangkau masyarakat luas. Media-media yang
digunakan untuk mengekalkan warisan pengetahuan terbuat dari material-
material yang mudah rusak seperti daun lontar, kertas, pitutur lisan dan
sebagainya. Keterbatasan penyebaran ilmu pengetahuan menyebabkan adanya
gap budaya/cultural gap antar generasi yang memungkinkan musnahnya
warisan pengetahuan dalam bentuk budaya, seni, keterampilan kuliner, tradisi
pengobatan dari generasi terdahulu. Kemungkinan musanahnya warisan
pengetahuan dari generasi terdahulu dapat dibuktikan dari hasil penyebaran
kuesioner kepada 129 responden tentang pengetahuan kearifan lokal pada

masyarakat yang dapat dilihat pada Grafik 1.1 berikut:
PENGETAHUAN KEARIFAN LOKAL RESPONDEN

ddaln

100.00%

80.00% F
60.00% F ud
40.00% .
20.00% I (
0
o

0.00% W
® & &

QO X O N\ )

& F L O & &S "
¥ E NS &Y SR
X Qé\ 6(‘0 & . 6(\0 Q° K Q

. O

SRS
HYa Tidak
Grafik 1.1

Pengetahuan masyarakat terhadap kearifan lokal
Berdasarkan grafik 1.1 menunjukkan bahwa sebanyak 67,7% masyarakat

tidak mengetahui kearifan lokal Indonesia. Sebanyak 69% dari 129 responden



menyatakan tidak mengetahui kearifan lokal seni budaya yaitu kain tenun doyo,
sebanyak 77,5% masyarakat menyatakan tidak mengetahui kearifan lokal
kesehatan atau tradisi pengobatan dari pemanfaatan pohon terep di Baduy dan
sebanyak 84,5% masyarakat tidak mengetahui kearifan lokal kuliner yaitu
jojorong makanan khas suku Baduy. Keterbatasan penyebaran ilmu
pengetahuan tersebut juga berdampak pada pengetahuan ilmu sains salah
satunya kimia yang dapat dibuktikan dari data penyebaran kusioner kepada 129
responden tentang pengetahuan masyarakat terhadap sains kimia. Hasilnya
yaitu sebanyak 37,2% dari 129 responden tidak menyadari bahwa pengetahuan
ilmu kimia merupakan pengetahuan yang ada dalam kearifan lokal seni, budaya,
ketrampilan kuliner, tradisi pengobatan dan lain sebaginya. Data lain
menunjukan bahwa sebanyak 34% masyarakat berpendapat bahwa kimia

merupakan ilmu yang berhubungan dengan obat dan kesehatan.

Menurut jumlah pencatataan warisan budaya kriteria kearifan lokal tahun
2015 yang dilakukan oleh kementrian pendidikan dan kebudayaan, bahwa
Indonesia memiliki jumlah kearifan lokal sebanyak 384 kearifan lokal dari 34
provinsi yang ada di Indonesia (Kemendikbud, 2016). Pentingnya mewariskan
dan menyebarluaskan budaya kearifan lokal Indonesia telah diatur dalam
Undang-Undang Dasar 1945 No 5 tahun 2017 tentang pemajuan kebudayaan,
bahwa keberagaman kebudayaan daerah merupakan kekayaan dan identitas
bangsa yang sangat diperlukan untuk memajukan kebudayaan nasional
Indonesia di tengah dinamika perkembangan dunia sehingga harus ada upaya

dalam mewariskan kearifan lokal.



IImu pengetahuan dalam bentuk kearifan lokal seni, budaya, ketrampilan
kuliner, dan tradisi pengobatan perlu diwariskan dan disebarluaskan kepada
generasi saat ini (millennial) dan generasi masa selanjutnya, salah satunya
dengan membuat catatan digital. Sehingga diperlukan sebuah media yang
mililiki aksesibilitas luas, mudah dioperasikan dan tahan lama yang dapat
menyimpan dan mendesiminasikan warisan kearifan lokal seni, budaya, tradisi

pengobatan dan ketrampilan kuliner sebagai bentuk ilmu pengetahuan.

Media yang dapat digunakan yaitu menggunakan smart phone. Smart phone
menjadi salah satu kebutuhan pokok bagi masyarat di masa sekarang, terbukti
dengan adanya data pengguna smart phone di Indonesia mengalami
peningkatan setiap tahunnya. Situs Techinasia melaporkan pada tahun 2018
diprediksi pengguna smart phone di Indonesia akan mencapai 103 juta
pengguna. Berikut Grafik 1.2 pengguna smart phone di Indonesia_(Millward,

2014),
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Grafik 1.2
Grafik pengguna smart phone di Indonesia
Sumber:https://id.techinasia.com/jumlah-pengguna-smartphone-di-
indonesia-2018
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Media yang digunakan sebagai catatan digital, dikembangkan dengan cara
yang menyenangkan yang dapat dipakai sebagai media berbagi pengetahuan
(sharing knowledge) yaitu dalam bentuk game edukasi. Menurut Ivan C. Sibero
dalam (Harsono, 2014) Game merupakan aplikasi yang paling banyak
digunakan dan dinikmati para pengguna media elektronik karena bermain game
tidak mengenal umur dan status masyarakat. Game edukasi merupakan aplikasi
pada smart phone yang menjadi salah satu media menyenangkan yang mampu
menyimpan dan mendesiminasikan warisan kearifan lokal seni, budaya, tradisi
pengobatan dan ketrampilan kuliner sebagai bentuk ilmu pengetahuan kepada

generasi sekarang dan generasi selanjutnya.

Pada penelitian ini peneliti akan mengembangkan sebuah media berbagi
pengetahuan (sharing knowledge) dalam bentuk game edukasi tematik kearifan
lokal yang memuat konten kearifan lokal seni budaya, kuliner dan kesehatan
dalam perspektif ilmu kimia. Media berbagi pengetahuan (sharing knowledge)
dalam bentuk game edukasi diharapkan dapat menyimpan dan
mendesiminasikan warisan pengetahuan ilmu kimia dalam kearifan lokal seni
budaya, kesehatan dan kuliner. Media yang dikembangkan yaitu game edukasi
tematik “Eduklok Chemistry” berbasis kearifan lokal Indonesia yang dapat
dioperasikan pada smart phone android yang dikemas dalam permainan ular
tangga. Game edukasi tematik yang dikembangkan memuat tiga fitur yaitu fitur

game, fitur edukasi ilmu kimia dan fitur kearifan lokal.



B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka masalah yang akan diteliti dapat

dirumuskan sebagai berikut:

1.

Bagaimana mengembangkan game edukasi tematik “Eduklok Chemistry”
berbasis kearifan lokal Indonesia?

Bagaimana kualitas game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” berbasis
kearifan lokal Indonesia?

Bagaimana respon pengguna terhadap game edukasi tematik “Eduklok

Chemistry” berbasis kearifan lokal Indonesia?

C. Tujuan Pengembangan

1.

Mengembangkan game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” berbasis
kearifan lokal Indonesia untuk masyarakat.

Melakukan uji kualitas game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” berbasis
kearifan lokal Indonesia sebagai media berbagi pengetahuan atau sharing
knowledge untuk masyarakat.

Mengkaji respon pengguna berupa persepsi terhadap produk yang
dikembangkan yaitu game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” berbasis

kearifan lokal Indonesia.

D. Karakteristik Produk

Karakteristik produk yang akan dihasilkan dari pengembangan ini adalah:



. Game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” berbasis kearifan lokal
Indonesia dikembangkan dengan sistem aplikasi Android.

. Game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” berbasis kearifan lokal
Indonesia dikembangkan sebagai media berbagi pengetahuan atau sharing
knowledge yang memuat konten kearifan lokal seni budaya, kuliner dan
kesehatan.

. Game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” dikembangkan dalam
perspektif ilmu kimia yaitu penetrasi ilmu kimia dalam kearifan lokal.

. Game edukasi yang dikembangkan dikemas dalam permainan tradisional
ular tangga.

. Game edukasi yang dikembangkan mempunyai tiga fitur dalam produk,
yaitu fitur game, fitur edukasi ilmu kimia, dan fitur kearifan lokal. Pada fitur
game yaitu memuat permainan modifikasi ular tangga, pada fitur edukasi
ilmu kimia terdapat pengetahuan kimia, dan pada fitur kearifan lokal
terdapat pengetahuan kearifan lokal seni budaya, kuliner, dan kesehatan.

. Game edukasi yang dikembangkan dapat digunakan sebagai catatan digital
yang berisi warisan kearifan lokal seni budaya, kesehatan atau tradisi

pengobatan dan ketrampilan kuliner sebagai bentuk ilmu pengetahuan.

. Game dimainkan secara offline.

. Game dapat di unduh di Google Playstore.

. Game dimainkan oleh dua player atau pemain.



10. Game edukasi kimia dikembangkan dengan meggunakan software contruct
2 dan Website 2 Apk Builder yang dapat dijalankan pada sistem operasi

Android minimal versi 4.1, 4.2, 4.3 (Jelly Bean).

E. Manfaat Pengembangan

Manfaat yang diharapkan dari penelitian ini adalah

1. Bagi Masyarakat

a. Produk hasil pengembangan dapat menjadi media berbagi pengetahuan
(sharing knowledge) kearifan lokal yang memuat konten kearifan lokal
seni budaya, kuliner dan kesehatan dalam perspektif ilmu kimia.

b. Media game edukasi hasil pengembangan dapat digunakan untuk
menyimpan dan mendesiminasikan warisan pengetahuan ilmu kimia
dalam kearifan lokal seni budaya, kuliner dan kesehatan kepada generasi
sekarang dan selanjutnya.

c. Adanya produk hasil pengembangan dapat memudahkan masyarakat
dalam mengakses ilmu pengetahuan kimia dalam kearifan lokal seni
budaya, kesehatan dan kuliner.

2. Bagi Peneliti

a. Sarana dalam menerapkan ilmu yang diperoleh selama kuliah, serta
dapat menambah pengetahuan sebagai seorang pendidik.

b. Sebagai pengetahuan mendesain dan membuat game edukasi kimia

berbasis android dengan konteks kearifan lokal Indonesia



F. Asumsi Dan Batasan Pengembangan
Asumsi dari penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut:

1. Game edukasi yang dikembangkan dapat menjadi media berbagi
pengetahuan (sharing knowledge) ilmu kimia dalam kearifan lokal
Indonesia.

2. Game edukasi yang dikembangkan dapat menjadi media untuk menyimpan
dan mendesiminasikan warisan ilmu pengetahuan kimia dalam bentuk
kearifan lokal.

3. Peer Review mempunyai pemahaman yang baik tentang kualitas media.

4. Ahli materi adalah dosen kimia dan dosen sejarah kebudayaan islam yang
memiliki pengetahuan yang baik dibidang kimia dan kearifan lokal.

5. Ahli media merupakan orang yang ahli dalam bidangnya dan mampu
memberikan saran maupun koreksi.

6. Mayarakat merupakan pengguna smart phone berbasis android yang baik.

Batasan dari penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut:

1. Game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” berbasis kearifan lokal
Indonesia dikembangkan dengan sistem Android minimal versi jelly bean.

2. Game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” berbasis kearifan lokal
Indonesia dikembangkan untuk masyarakat.

3. Game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” sebagai media berbagi
pengetahuan (sharing knowledge) kearifan lokal yang memuat konten
kearifan lokal seni budaya, kesehatan dan kuliner dalam perspektif ilmu

kimia.



4. Kearifan lokal dalam game hanya 27 macam kearifan lokal.

5. Uji kualitas game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” dinilai oleh 1 ahli
media dan 2 ahli materi.

6. Analisis persepsi pengguna hanya dilakukan oleh 15 masyarakat dengan

rentang umur 16-30 tahun-an.

G. Definisi Istilah
Beberapa istilah yang terkait penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Game edukasi adalah permainan yang mengandung pengetahuan yang dapat
diambil pembelajarannya sebagai proses belajar.

2. Kearifan Lokal merupakan akumulasi dari hasil aktivitas budi dalam
menyikapi serta meperlakukan lingkungan yang menggambarkan cara
bersikap dan bertindak suatu masyarakat untuk merespon perubahan-
perubahan yang khas dalam lingkup lingkungan fisik ataupun kultural
(Heny G, 2013).

3. lmu kimia mempelajari bangun (struktur) materi dan perubahan-perubahan
yang dialami materi dalam proses-proses ilmiah maupun dalam eksperimen
yang direncanakan (Keenan, 1984: 2)

4. Sharing Knowledge adalah bentuk usaha dalam menginformasikan

pengetahuan kepada masyarakat.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan

Kesimpulan yang dapat diambil dalam penelitian pengembangan ini adalah

sebagai berikut:

1. Produk game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” berbasis kearifan lokal
Indonesia dikembangkan dengan mengadaptasi model ADDIE yaitu tahap
analisis  (analysis), perancangan  (design) dan pengembangan
(development). Game edukasi yang dikembangkan sebagai media berbagi
pengetahuan (sharing knowledge) yang memuat konten kearifan lokal seni
budaya, kesehatan dan kuliner yang dikemas dan diulas dalam perspektif
ilmu kimia dalam bentuk aplikasi permainan ular tangga.

2. Hasil uji kualitas game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” berbasis
kearifan lokal Indonesia memiliki kategori Sangat Baik (SB) dengan
persentase keidealan sebesar 100% berdasarkan ahli materi. Sedangkan
penilaian kualitas berdasarkan ahli media diperoleh kualitas produk yaitu
Baik (B) dengan persentase keidealan sebesar 76,92%.

3. Hasil analisis respon pengguna diperoleh persepsi Sangat Baik (SB)
dengan skor rata-rata 106,53 dalam rentang 105 < X. Persepsi pengguna
menunjukan tingkat kepuasan pengguna terhadap produk yang

dikembangkan.



B. Keterbatasan Penelitian

Pada penelitian pengembangan ini memiliki beberapa keterbatasan, yaitu:

1. Produk pengembangan ini hanya dapat dijalankan pada smart phone
android.

2. Produk pengembangan ini hanya membatasi tema kearifan lokal yaitu
kesehatan, seni budaya dan kuliner.

3. Produk pengembangan ini hanya memuat 27 pengetahuan kimia yang
dipenetrasi kearifan lokal Indonesia.

4. Tahap penelitian hanya sampai tahap pengembangan (Development)

5. Produk ini hanya diberikan penilaian dan masukan dari satu ahli media, dua

ahli materi dan 15 pengguna meliputi masyarakat umur 16-30 tahun-an.

C. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Produk Lanjut

1. Saran Pemanfaatan
Aplikasi berbentuk game yang dikembangkan dapat dijadikan sebagai
media berbagi pengetahuan (sharing knowledge) kearifan lokal dalam
perspektif ilmu kimia, namun perlu diuji coba secara langsung dan uji coba
secara luas terlebih dahulu untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan
dari produk tersebut.

2. Pengembangan Produk Lanjutan
Aplikasi game edukasi tematik “Eduklok Chemistry” berbasis kearifan lokal
indonsia diharapkan dapat dikembangkan lagi untuk penelitian dengan

menambahkan beragam kearifan lokal yang ada di Indonesia dan dikaitkan
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dengan ilmu kimia sehingga masyarakat dapat menambah wawasan
kearifan lokal dan ilmu kimia. Selain itu, diharapkan dapat dikembangkan
dengan menambah versi perangkat keras selain android, yaitu windows, i0s,

linux dan lain sebagainya.
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