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MOTTO 

 

 

 

ٍُ الَّذِينٍَ آمَنوُا مِنْكُمٍْ وَالَّذِينٍَ أوُتوُا الْعِلْمٍَ دَرَجَاتٍ   يزَْفعٍَِ اللَّّ

“.... Niscaya Allah akan mengangkat orang-orang yang beriman dan berpengetahuan di 

beberapa tingkat lebih tinggi....” 

(Mujadillah:11)1 
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 Departemen Agama RI, Al-Qur’an dan terjemahannya (Bandung: Syamil Cipta Media, 2008), hal. 543 
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ABSTRAK 

Umi Fauziyah,“Pengembangan Media Pembelajaran Tematik Tema 5 

Pahlawanku Subtema 1 Perjuangan Para Pahlawan Kelas IV Berbasis Pop Up Book di 

SD/MI”. Skripsi. Yogyakarta, Program Studi S1 Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2018. 

Pembelajaran Tematik merupakan pembelajaran yang membutuhkan 

pemahaman bukan hanya hafalan, sehingga ketika guru memberikan informasi ataupun 

materi tentang pembelajaran tematik sangat dibutuhkan suatu media pendukung agar 

pembelajaran dapat berjalan dengan baik dan efektif. Media pembelajaran adalah 

segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengiriman ke 

penerima guna merangsang pikiran, persaan, perhatian, dan kemauan siswa dalam 

mengikuti proses pembelajaran. Adapun tujuan penelitian adalah : (1) Untuk 

mengembangkan media pembelajaran tematik Kelas IV berbasis Pop Up Book untuk 

SD/MI yang baik, menarik, dan berkualitas. (2) Untuk mengetahui kelayakan media 

pembelajaran tematik Kelas IV berbasis Pop Up Book di SD/MI. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah metode Research and Development 

(R&D), metode ini untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan 

produk tertentu. Instrumen pengumpulan data yang digunakan dalam penelitian ini ada 

2 yaitu: (1) lembar penilaian kualitas media pembelajaran tematik berbasis Pop Up 

Book; (2) angket respon siswa terhadap media pembelajaran tematik berbasis Pop Up 

Book. Data hasil penelitian ini berupa tanggapan ahli materi, ahli media, peer reviewer, 

guru wali kelas, dan respon siswa terhadap kualitas produk yang dikembangkan. 

Hasil penelitian, antara lain: (1) Karakteristik media pembelajaran tematik 

berbasis Pop Up Book untuk kelas IV SD/MI materi “Pahlawanku” telah berhasil 

dikembangkan melalui prosedur penelitian pengembangan 4-D (define, design, 

develop, dan disseminate). Penilaian produk ini menggunkaan 2 ahli materi, 2 ahli 

media dan 2 peer revieweer dan juga wali kelas beserta 18 siswa. Berdasarkan 

penilaian dari 2 ahli materi, 1 ahli materi memperoleh rata-rata sebesar 4,4 dengan 

kategori Sangat Baik (SB). Penilaian dari ahli materi 2 memperoleh rata-rata sebesar 

4,5 dengan kategori SB (Sangat Baik). Penilaian dari ahli media 1 memperoleh rata-

rata sebesar 4,7 dengan kategori Sangat Baik (SB). Dari ahli media 2 memperoleh rata-

rata sebesar 4,4 dengan kategori SB (Sangat Baik) Penilaian dari 2 peer reviewer 

memperoleh rata-rata sebesar 4,7 dengan kategori Sangat Baik (SB). Serta penilaian 

dari guru wali kelas IV memperoleh rata-rata sebesar 4,5 dengan kategori Sangat Baik 

(SB). (2) Produk yang dikembangkan oleh peneliti mendapatkan nilai yang bagus 

(minimal cukup), maka produk yang dikembangkan oleh peneliti layak digunakan 

untuk kegiatan pembelajaran di sekolah maupun di rumah.  

Kata Kunci: Pengembangan Media, Pembelajaran Tematik, Sejarah, Pop Up 

Book. 



ix 
 

KATA PENGANTAR 

 

 بسم الله الر حمن الر حىم

مان والاسلام اشهد ان لا اله الا الله واشهد ان محمدا رسىل الله والصلاة والسلام يالحمد لله الذي اوعمىا بىعمت الا

 علً اشزف الاوبىاء و المزسلىه سيد وا محمد و علً اله وصحبه اجمعيه اما بعد.

 Dengan menyebut nama Allah Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang. 

Segala puji bagi Allah yang telah memberi taufik, hidayah dan rahmat-Nya sehingga 

penulis dapat menyelesaikan penyusunan skripsi ini. Sholawat serta salam tercurah 

kepada nabi agung Muhammad SAW juga keluarganya serta semua orang yang meniti 

jalannya. 

 Selama penulisan skripsi ini tentunya kesulitan dan hambatan telah dihadapi 

penulis. Dalam mengatasinya penulis tidak mungkin dapat melakukannya sendiri tanpa 

bantuan orang lain. Atas bantuan yang telah diberikan selama penelitian maupun dalam 

penulisan skripsi ini, penulis mengucapkan terimakasih kepada: 

1. Dr. Ahmad Arifi, M.Ag., selaku Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta beserta staf-stafnya, yang telah membantu 

penulis dalam menjalani studi program Sarjana Strata Satu Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah. 

2. Dr. Aninditya Sri Nugraheni, M. Pd. dan Dr. Nur Hidayat, M. Ag., selaku ketua 

dan sekretaris Prodi PGMI Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta, yang telah memberikan banyak masukan dan nasihat 

kepada penulis selama menjalani studi program Strata Satu Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyah. 

3. Ibu Fitri Yuliawati, M. Pd.Si. sebagai pembimbing skripsi yang telah 

meluangkan waktu, mencurahkan pikiran, mengarahkan serta memberikan 

petunjuk dalam penulisan skripsi ini dengan penuh keikhlasan. 

4. Bapak Sigit Prasetyo, M.Pd.Si, selaku penasihat akademik yang telah 

meluangkan waktu membimbing, memberi nasihat serta masukan yang tidak 

ternilai harganya kepada penulis. 

5. Ibu Siti Karomah, S.Ag.,M.Pd.I, selaku Kepala MI Muhammadiyah Basin. yang 

telah memberikan izin untuk mengadakan penelitian di MI Muhammadiyah 

Basin. 

6. Bapak Rahmat Fauzi S.Pd, selaku wali kelas IV MI Muhammadiyah Basin yang 

telah membantu terlaksananya penelitian ini. 

7. Kepada kedua orang tuaku tercinta, Bapak Suroto dan Ibu Dwi Sunaring Rejeki, 

serta kakak  Ahmad Padang Arifin, Rika Setiawati, dan juga adik gempalku 



x 
 

Abdurrosyid Mahfudz yang selalu mencurahkan doa, motivasi dan kasih sayang 

dengan penuh ketulusan. 

8. Teman-temanku di PGMI UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta terkhusus untuk 

kalianku Fitri Nur Jannah, Lucky Rohmania, dan Yulia setyawati, tidak lupa 

untuk Nela Syarah dan dan 7 Angel ku. yang telah memberikan motivasi dan 

semangat dalam menyelesaikan skripsi. 

Penulis menyadari, bahwa skripsi ini masih jauh dari kesempurnaan. Oleh 

karena itu, penulis mengharapkan kritik yang membangun dari berbagai pihak. Semoga 

skripsi ini bermanfaat bagi penulis khususnya dan bagi pembaca pada umumnya. 

 

Yogyakarta, 3 Agustus 2018 

Penulis 

 

 

 

Umi Fauziyah 

NIM. 11480027 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



xi 
 

DAFTAR ISI 

 

HALAMAN JUDUL ......................................................................................  i 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN .........................................................  ii 

SURAT PERNYATAAN BERJILBAB ........................................................  iii 

HALAMAN PERSETUJUAN PEMBIMBING ...........................................  iv 

HALAMAN PENGESAHAN ........................................................................  v 

HALAMAN MOTTO ....................................................................................  vi 

HALAMAN PERSEMBAHAN .....................................................................  vii 

HALAMAN ABSTRAK ................................................................................  viii 

KATA PENGANTAR ....................................................................................  ix 

DAFTAR ISI ...................................................................................................  xi 

DAFTAR TABEL ...........................................................................................  xiii 

DAFTAR GAMBAR ......................................................................................  xiv 

DAFTAR LAMPIRAN ..................................................................................  xv 

BAB I PENDAHULUAN ...............................................................................  1 

A. Latar Belakang Masalah ......................................................................  1 

B. Rumusan Masalah  ...............................................................................  4 

C. Tujuan Pengembangan .........................................................................  4 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan .............................................  5 

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan ...................................................  5 

F. Definisi Istilah .....................................................................................  6 

BAB II KAJIAN PUSTAKA .........................................................................  9 

A. Landasan Teori ....................................................................................  9 

1. Pembelajaran  ................................................................................  10 

2. Pembelajaran Tematik  ..................................................................  10 

3. Karakteristik Siswa SD/MI ............................................................  14 

4. Media Pembelajaran ......................................................................  16 

5. Perangkat Media Pembelajaran  ....................................................  17 

6. Fungsi Media Pembelajaran  .........................................................  19 

7. Kegunaan Media Pembelajaran .....................................................  23 

8. Jenis – Jenis Media Pembelajaran  ................................................  25 

9. Pop Up Book ..................................................................................  34 

B. Kajian Penelitian Yang Relevan ..........................................................  30 

C. Kerangka Berfikir ................................................................................  31 

D. Hipotesis ..............................................................................................  32 

BAB II METODE PENELITIAN .................................................................  33 

A. Model Pengembangan..........................................................................  33 

B. Prosedur Pengembangan  .....................................................................  33 



xii 
 

C. Uji Coba Produk ..................................................................................  37 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN ..............................  42 

A. Data Uji Coba ................................................................................  42 

B. Analisis Data .................................................................................  42 

C. Kajian Produk Akhir ......................................................................  52 

BAB V PENUTUP ..........................................................................................  53 

A. Kesimpulan  .........................................................................................  53 

B. Batasan Penelitian  ...............................................................................  54 

C. Saran ....................................................................................................  54 

DAFTAR PUSTAKA .....................................................................................  55 

LAMPIRAN – LAMPIRAN ..........................................................................  58 

 

  



xiii 
 

DAFTAR TABEL 

 

Tabel III.1 : Kisi – Kisi Instrument Penilaian Ahli Media dan Ahli Materi ....  37 

Tabel III.2 : Instrument Penilaian (Peer reviewer dan Guru) ..........................  37 

Tabel III.3 : Instrumen Penilaian (Siswa) ........................................................  39 

Tabel III.4 : Aturan Pemberian Skor ................................................................  40 

Tabel III.5 : Kategori Penilaian Produk ...........................................................  40 

Tabel III.6 : Ketentuan Pemberian Skor ...........................................................  40 

Tabel IV.7 : Data Hasil Penilaian Kualitas Produk oleh Ahli Materi 1 ...........  43 

Tabel IV.8 : Data Hasil Penilaian Kualitas Produk Oleh Ahli Materi 2 ..........  44 

Tabel IV.9 : Data Hasil Penilaian Kualitas Ahli Media 1 ................................  46 

Tabel IV.10: Data Hasil Penilaian Kualitas Oleh Ahli Media 2 ......................  46 

Tabel IV.11: Data Masukan dari Ahli Media ...................................................  47 

Tabel IV.12: Data Hasil Penilaian Kualitas Produk oleh Peer Reviewer .........  49 

Tabel IV.13: Data Hasil Penilaian Kualitas Produk Guru Wali Kelas .............  50 

Tabel IV.14: Masukan dan Saran Guru Wali Kelas IV MIM Basin ................  50 

Tabel IV.15: Data Hasil Respon Siswa Salam Uji Coba Lapangan .................  51 



xiv 
 

DAFTAR GAMBAR 

 

Gambar II.1  : Kerucut Pengalaman Edgar ......................................................  20 

Gambar III.2 : Prosedur Penelitian Pengengmbangan model 4D ....................  35 

Gambar III.3 : Desain Uji Coba .......................................................................  46 

Gambar IV.4 : Tampilan Media Sebelum Dinilai Ahli Media .........................  48 

Gambar IV.5 : Tampilan Media Setelah Dinilai Ahli Media ...........................  48 

  



xv 
 

DAFTAR LAMPIRAN 

 

Lampiran I      : Daftar Nama vakidator dan Penilai ........................................  58 

Lampiran II     : Nama Responden Siswa .........................................................  59 

Lampiran III    : Surat Pernyataan Validasi Instrumen Penelitian ....................  60 

Lampiran IV    : Angket Penilaian Ahli Materi ................................................  62 

Lampiran V     : Angket Penilaian Ahli Media ................................................  71 

Lampiran VI    : Aspek Penilain Guru dan Peer Reviewer ..............................  80 

Lampiran VII   : Angket Tanggapan Siswa ......................................................  84 

Lampiran VIII  : Bukti Seminar Proposal ........................................................  88 

Lampiran IX     : Ijin Penelitian........................................................................  89 

Lampiran X      : Kartu Bimbingan Skripsi ......................................................  90 

Lampiran XI     : Gambar Tampilan Produk Media Pembelajaran ..................  91 

Lampiran XII    : Dokumentasi ........................................................................  92 

Lampiran XIII   : Sertifikat ..............................................................................  93 

 



1 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. LATAR BELAKANG 

Saat ini sedang berkembang dalam dunia pendidikan berupa pemanfaatan 

berbagai media yang digunakan dalam proses pembelajaran. Berbagai media yang 

digunakan dalam pembelajaran tersebut berupa pengkombinasian media yang 

terdiri dari audio, video, dan grafis (multimedia). Kehadiran media tidak saja 

membantu pengajar dalam menyampaikan materi ajarnya, tetapi juga dapat 

memberikan nilai tambah pada kegiatan pembelajaran.1 

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 

menyalurkan pesan dari pengiriman ke penerima guna merangsang pikiran, 

persaan, perhatian, dan kemauan siswa dalam mengikuti proses pembelajaran.2 

Salah satu cara untuk meningkatkan minat dan prestasi belajar siswa adalah 

dengan mengunakan media pembelajaran.  

 Melalui media pembelajaran, guru dapat menyajikan bahan pelajaran yang 

bersifat abstrak menjadi konkret sehingga mudah dipahami dan dapat 

menghilangkan verbalisme. Misalkan untuk menyampaikan bahan pelajaran 

tentang sistem peredaran darah pada manusia, dapat disajikan melalui film. Selain 

itu, media pembelajaran juga dapat membantu  menampilkan objek yang terlalu 

besar yang tidak mungkin dapat ditampilkan dalam kelas, atau menampilkan objek 

yang terlalu kecil yang sulit dilihat menggunakan mata telanjang. Benda-benda 

atau objek yang terlalu besar, misalkan alat-alat perang, berbagai binatang buas, 

benda-benda langit dan lain sebagainya. Benda-benda yang terlalu kecil, misalkan 

jamur, bakteri, virus dan lain sebagainya.3 

Media pemgajaran dapat mempertinggi proses belajar siswa dalam pengajaran 

yang pada gilorannya diharapkan dapat mempertinggi hasil belajar yang 

dicapainya. Alsannya berkenaan dengan manfaat media pengajaran dalam proses 

belajar siswa antara lain : (1) menumbuhkan motivasi belajar, (2) bahan 

pengajaran akan lebih jelas maknanya sehingga akan lebih dipahami oleh para 

siswa dan memungkinkan siswa menguasai tujuan pengajaran lebih baik, (3) 

metode mengajar akan lebih bervariasi, (4) siswa lebih banyak melakukan 

kegiatan belajar sebab tidak hanya mendengarkan uraian guru tetapi juga aktifitas 

                                                           
1
 Cecep Kustandi & Bambang Sutjipto, Media Pembelajaran Manual dan Digital, (Bogor:Ghalia 

Indonesia, 2011), hlm. 2 
2
Anisatun Mufarikah, Strategi Belajar Mengajar, (Yogyakarta :Teras, 2009) Hlm.103 

3
 Wina Sanjaya, Media Komunikasi Pembelajaran, (Jakarta: Kencana, 2012), hlm. 71 
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lain seperti mengamati, melakukan, mendemonstrasi dan lain-lain. Salah satunya 

dengan menggunakan media Pop Up Book. 4  

Sumber belajar dapat diperoleh dari guru, buku-buku, atau media cetak 

maupun media audio lain yang mendukung proses pembelajaran yang diharapkan 

dapat memperoleh pengetahuan yang lebih luas. Kemajuan dalam pendidikan 

tidak akan terjadi tanpa membenahi proses pembelajaran yang digunakan. Dengan 

kata lain, kualitas pendidikan sangat dipengaruhi oleh kualitas pembelajaran. 

Sedangkan media pembelajaran sendiri adalah segala sesuatu yang dapat 

digunakan untuk menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima sehingga 

merangsang pikiran, perasaan, perhatian, dan minat serta kemauan peserta didik 

sedemikian rupa sehingga proses belajar terjadi dalam rangka mencapai tujuan 

pembelajaran yang efektif. 5 Media pembelajaran dapat mewakili apa yang kurang 

mampu guru ucapkan ataupun memberi gambaran kepada siswa melalui kata – 

kata atau kalimat tertentu. Bahkan keabstrakan bahan ajar dapat dikonkritkan 

dengan adanya media. Buku ataupun bahan ajar merupakan komponen yang 

sangat mendukung dalam kegiatan belajar mengajar. Apalagi bahan ajar yang 

sangat menarik perhatian siswa seperti buku dengan gambar yang bisa bergerak 

ataupun gambar – gambar yang menarik dapat merangsang siswa untuk lebih 

tertarik dalam pembelajaran. Selain itu juga membuat siswa menjadi lebih senang 

terhadap materi materi  pelajaran sekolah khususnya pelajaran sejarah atau bisa 

disebut pelajaran IPS ( Ilmu Pengetahuan Sosial ). 

Mata pelajaran sejarah/IPS yang terdapat dalam buku Tematik di SD/MI 

merupakan mata pembelajaran wajib. Tetapi pada saat pembelajaran berlangsung 

kebanyakan siswa menganggap pembelajaran sejarah / IPS adalah pelajaran  yang 

sulit karena peran guru yang lebih dominan dalam pembelajaran, tidak adanya 

media pendukung dan juga ditandai dengan siswa yang hanya menghafalkan 

materi pelajaran, sehingga keberhasilan pembalajaran belum dapat tercapai. 

Keberhasilan guru dalam menyampaikan materi sangat bergantung pada  

kelancaran interaksi antara guru dengan murid. Sedangkan siswa mempunyai 

tugas utama adalah untuk belajar dari apa yang didengar, dilihat, dan dilakukan 

oleh siswa maupun guru. Keterkaitan antara belajar dan mengajar itulah yang 

disebut dengan pembelajaran. Untuk memperoleh proses pembelajaran yang 

menarik, seorang guru harus mempunyai metode, model, media, dan pendekatan 

yang sesuai dengan kondisi siswa yang akan belajar. Hal ini diharapkan tujuan 

pembelajaran tercapai. Tujuan pembelajaran dapat tercapai dipengaruhi oleh salah 

                                                           
4
 Nana Sudjana, Media Pengajaran (Bandung : Sinar Baru Algensindo,2010), hlm.2.  

5
Sukiman, Pengembangan Media Pembelajaran (Yogyakarta, Pedagogia,2012), hlm.29. 
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satu komponen pembelajaran yaitu media pembelajaran. Media tersebut dapat 

berupa buku, hand out, modul, CD pembelajaran, dan lain-lain.6 

Hal tersebut sesuai dengan hasil wawancara yang telah dilakukan peneliti 

kepada Ibu Susiati S.Pd di SD Krapyak Wetan selaku guru kelas IV SD Krapyak 

Wetan bahwa media pembelajaran sangat penting dan sangat mmpengaruhi hasil 

belajar anak,mempengaruhi masukan anak tentang imu, karena dari mencoba itu 

anak – anak dari yang tidak tahu menjadi tahu karena anak SD itu butuh hal yang 

bukan abstrak tapi nyata dari nyata itu butuh satu contoh salah satunya media, 

maka pembelajaran jadi bermakna. Dalam pembelajaran Tematik di SD N 

Krapyak Wetan ini tidak ada bagian yang sulit semua pelajaran Tematik masih 

terhitung mudah. namun semua tema yang ada di kelas 4 itu sangat membutuhkan 

dengan adanya media. 7 

Pembelajaran  Tematik sendiri merupakan suatu pembelajaran yang 

membutuhkan pemahaman bukan hanya hafalan, sehingga ketika guru 

memberikan informasi ataupun materi tentang pembelajaran Tematik sangat 

dibutuhkan suatu media pendukung agar pembelajaran dapat berjalan dengan baik 

dan efektif. Selain itu, dengan penggunaan media dalam kegiatan belajar mengajar 

pada pada masa anak-anak ini siswa masih berpikir konkrit, belum mampu 

berpikir abstrak. Kehadiran media sangat membantu mereka dalam memahami 

konsep tertentu, yang tidak atau kurang mampu dijelaskan dengan bahasa.8  

Lebih lanjut pembahasan mengenai tahap perkembangan siswa 

disampaikan oleh Piaget. Menurutnya masa kanak-kanak akhir berada dalam 

tahap operasi konkret dalam berfikir (usia 7-12 tahun), dimana konsep yang pada 

awal masa kanak-kanak merupakan konsep yang samar-samar dan tidak jelas, 

sekarang lebih konkret. Anak menggunakan operasi mental untuk memecahkan 

masalah-masalah yang aktual, anak mampu menggunakan kemampuan mentalnya 

untuk memecahkan masalah yang bersifat konkret. Kini anak mampu berfikir 

logis meski masih terbatas pada situasi sekarang.9 

Adanya teori yang disampaikan oleh Piaget tersebut, dapat disimpulkan 

bahwa anak usia SD (usia 7-12 Tahun) berada dalam periode kanak-kanak akhir. 

Periode tersebut, anak-anak sudah mampu menggunakan kemampuan mentalnya 

untuk memecahkan masalah yang bersifat konkret dalam pembelajaran. Anak 

cenderung menyukai hal-hal yang dinamis dan selalu bergerak. 

                                                           
6
 Sukiman, Pengembangan Media Pembelajaran (Yogyakarta, Pedagogia,2012), hlm.29. 

7
Hasil Wawancara dengan Ibu Susiati S.Pd. Pada Tanggal  1 September 2017  

8
Saiful Bahri Djamarah dan Aswan Zain, Strategi Belajar Mengajar, (Banjarmasin :Rhineka 

Cipta,2010) Hlm.120. 

 
9
 Rita Eka Izzaty, Perkembangan Peserta Didik, (Yogyakarta:UNY Press, 2008), hlm 105-106 
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Pembelajaran di SD/MI harus bersiafat konkret ataupun nyata untuk 

memberikan rangsangan pemikiran bagi siswa. Pop Up Book merupakan salah 

satu jenis buku pembeljaran bergambar yang mempunyai unsur tiga dimensi dan 

bergerak, berubah ataupun memberikan kesan timbul sehingga dapat menarik 

perhatian siswa dalam proses kegiatan belajar. 

Berdasarkan latar belakang masalah di atas, peneliti melakukan penelitian 

pengembangan dengan media pop up book dengan alasan  : (1) Anak lebih suka 

pembelajaran itu bersifat real (2) Anak lebih suka pembelajaran itu dengan 

bermain , karena di dalam tema 5 ini materi yang ada sebagian besar adalah IPS  

sedangkan pembelajaran IPS cenderung menghafal (3) Menambah minat belajar 

Anak (4)  Mengatasi kejenuhan. 

Berdasarkan uraian di atas, pengembangan media pembelajaran Pop Up Book 

merupakan hal yang menarik dan perlu dikembangakan saat ini. Oleh sebab itu 

peneliti melakukan penelitian skripsi dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA 

PEMBELAJARAN TEMATIK TEMA 5 PAHLAWANKU  SUBTEMA 1 

PERJUANGAN PARA PAHLAWAN KELAS IV BERBASIS POP UP BOOK 

DI SD/MI ”.  

B. RUMUSAN MASALAH  

Berdasarkan dengan latar belakang di atas, dapat dirumuskan masalah yang 

akan diteliti adalah : 

a. Bagaimanakah pembuatan pengembangan media pembelajaran Tematik 

berbasis Pop  Up Book untuk kelas IV di SD/MI ? 

b. Bagaimanakah kelayakan media pembelajaran Tematik berbasis Pop Up 

Book untuk kelas IV SD/MI ? 

 

C. TUJUAN PENGEMBANGAN 

Tujuan Pengembangan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Untuk mengembangkan media pembelajaran tematik Kelas IV berbasis 

Pop Up Book untuk SD/MI yang baik, menarik, dan berkualitas. 

b. Untuk mengetahui kelayakan media pembelajaran tematik Kelas IV 

berbasis Pop Up Book di SD/MI.  

D. SPESIFIKASI PRODUK YANG DIKEMBANGKAN 

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

1. Media Pembelajaran Pop-Up Book sesuai dengan materi pembelajaran 

tematik kelas IV dengan Tema Pahlawanku Sub Tema 1 Perjuangan Para 

Pahlawan. 
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2. Media Pembelajaran Pop-Up Book di desain secara tiga dimensi yang 

dapat bergerak saat halaman buku dibuka 

3. Media Pembelajaran Pop-Up Book dapat digunakan secara mandiri 

maupun secara kelompok. 

4. Media Pembelajaran Pop-Up Book memenuhi aspek kelayakan isi/materi 

yang padat dan jelas, aspek gambar menarik anak dan bahasa yang ringan 

dan mudah dipahami anak, aspek penyajian yang mengundang daya tarik 

tersendiri siswa untuk mengetahuinya lebih jauh materi apa yang 

disampaiakan di dalam Pop Up Book itu sendiri. 

5. Media Pembelajaran Pop-Up Book ini untuk nilai ekonomisnya di 

dijualnya dengan sangat mahal, jadi sekolah memiliki hanya satu unit saja 

itu sudah sangatlah cukup.  

6. Bentuk Pop-Up Book adalah sebagai berikut: (a) Ukuran Pop-Up Book : 

210 mm x 297 mm. (b) Ukuran kertas : A4. 10 (c) Halaman sampul : 

menggunakan kertas ivory 230. (d) Pop-Up : menggunakan kertas ivory 

230. (e) Isi : menggunakan kertas ivory 230 

E. MANFAAT PENGEMBANGAN 

Penelitian pengembangn ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagia 

berikut : 

1. Bagi Pendidik  

Sebagai penambah alternatif media pembelajaran yang sesuai dengan 

materi dan kebutuhan agar tercipta pembelajaran yang aktif, komunikatif, 

efisien, dan menyenangkan. 

 

2. Bagi Peserta Didik. 

1) Mempermudah siswa dalam memahami dan mempelajari  

pembeljaran tematik 

2) Menambah sumber belajar bagi siswa 

 

3. Bagi Peneliti 

Manfaat penelitian pengembangan ini bagi peneliti adalah menambah 

wawasan, pengetahuan dan keterampilan dalam sebuah media 

pembelajaran. 
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 B.P. Sitepu,  Penulisan Buku Teks Pembelajaran (Bandung : Pt. Remaja Rosdakarya Offset) 

Hlm. 131.  
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F. ASUMSI DAN BATASAN PENGEMBANGAN 

Asumsi dan Batasan pengembangan produk dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 

1. Asumsi Pengembangan 

a. Media Pop Up Book dikembangkan memuat materi Pahlawanku untuk 

memperluas pengetahuan siswa. 

b. Media Pop Up Book  yang dikembangkan dapat menjadi salah satu 

media yang menunjang pembelajaran tematik untuk siswa SD/MI. 

2. Batasan Masalah  

a. Penelitian pengembangan ini berupa pembuatan produk media 

pembelajaran berbasis buku atau modul dengan menggunakan Pop Up 

Book untuk peserta didik kelas IV di SD/MI. 

Pengujian hasil pembuatan produk ini hanya sebatas pengujian kualitas 

validitas dari ahli materi, ahli media, ahli bahasa, serta penilaian dari guru wali kelas 

IV dan beberapa respon peserta didiknya. Pengujian tidak dilakukan mengenai pretasi 

belajar ataupun tindak lanjut setelah menggunakan produk tersebut. 

G. Definisi Istilah 

 

1. Media Pembelajaran 

Media pembelajaran adalah alat yang dapat membantu proses belajar 

mengajar dan berfungsi untuk memperjelas makna pesan yang disampaikan, 

sehingga dapat mencapai tujuan pembelajaran dengan lebih baik dan 

sempurna.11 

 

2. Pop Up Book 

Pop Up Book merupakan sebuah buku yang memiliki bagian yang 

dapat bergerak atau memiliki unsur 3 dimensi. Sekilas pop up hampir sama 

dengan origami dimana kedua seni ini mempergunakan tehnik melipat 

kertas. Walau demikian origami lebih memfokuskan diri pada menciptakan 

objek atau benda sedangkan pop up book lebih cenderung pada pembuatan 

mekanis kertas yang dapat membuat gambar tampak lebih berbeda baik dari 

sisi perspektif/dimensi, perubahan bentuk hingga dapat bergerak yang 

disusun selama mungkin.12 

  

                                                           
11

 Cecep Kustandi dan Bambang Sutjipto, Media Pembelajaran ..., hlm. 8 
12

 Yusrotun dwi asrini.”pengembangan buku pop up biolodi sub materi sel hewan untuk siswa 

sma/ma kelas XI” (skripsi fakultas sains dan teknologi  UIN Sunan Klijaga Yogayakarta: 2015 ) 
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3. Perjuangan Para Pahlawan  

(1) Raja Purnawarman, Panji Segala Raja 

Raja Purnawarman mulai memerintah Kerajaan Tarumanegara pada 

tahun 395 M. Pada masa pemerintahannya, ia selalu berjuang untuk 

rakyatnya. Ia membangun saluran air dan memberantas perompak. 

Raja Purnawarman sangat memperhatikan kesejahteraan rakyatnya. Ia 

memperbaiki aliran  Sungai Gangga di daerah Cirebon. Dua tahun  

kemudian, ia juga memperbaiki dan memperindah alur Sungai Cupu 

sehingga air bisa mengalir ke seluruh kerajaan. Para petani senang karena 

ladang mereka mendapat air dari aliran sungai sehingga menjadi subur. 

Ladang para petani  tidak kekeringan pada musim kemarau.   

Raja Purnawarman juga berani memimpin Angkatan Laut Kerajaan 

Tarumanegara untuk memerangi bajak laut yang merajalela di perairan barat 

dan utara kerajaan.  Setelah Raja Purnawarman berhasil membasmi semua 

perompak, barulah keadaan menjadi aman. Rakyat di Kerajaan 

Tarumanegara kemudian hidup aman dan sejahtera. 

Sebagai wujud kecintaan rakyat Kerajaan Tarumanegara kepada Raja 

Purnawarman, telapak kakinya diabadikan dalam bentuk prasasti yang 

dikenal sebagai Prasasti Ciareteun.  

(2) Balaputeradewa Raja Kerajaan Sriwijaya.  

Balaputradewa menjadi raja di kerajaan Sriwijaya sekitar tahun 850 M. 

Pada saat pemerintahan Raja Balaputeradewa Kerajaan Sriwijaya mencapai 

puncak kejayaan dalam bidang ekonomi, pendidikan dan kebudayaan.  

Balaputradewa berjuang membangun armada laut yang kuat. Hal itu 

bertujuan supaya jalur pelayaran yang melalui Sriwijaya merasa aman. 

Banyak pedagang merasa aman ketika singgah. Peningkatan ekonomi 

diperoleh dari pembayaran upeti, pajak maupun keuntungan dari hasil 

perdagangan. Dengan demikian, Sriwijaya berkembang menjadi kerajaan 

yang besar dan makmur 

(3) Maha Patih Gadjah Mada  

Akibat kecakapannya,  di tahun 1319, ia diangkat sebagai Patih 

Kahuripan. Dua tahun kemudian, ia diangkat sebagai Patih Kediri. Gajah 

Mada adalah seorang panglima perang Pada tahun 1329, Patih Majapahit 

dan tokoh yang sangat berpengaruh pada yang bernama Aryo Tadah 

menunjuk zaman kerajaan Majapahit. Saat remaja, ia Gajah Mada untuk 

menggantikan merupakan seorang pemuda yang mempunyai dirinya. Gajah 

Mada menolak keahlian bela diri yang sangat hebat serta penunjukan itu 

karena ingin berilmu tinggi. 
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Pada usia 19 tahun, Gajah membuktikan pengabdiannya Mada berhasil 

menyelamatkan rajanya, Prabu terlebih dahulu kepada Kerajaan Jayanegara.   

Majapahit, yaitu menghentikan pemberontakan Keta dan Sadeng.  

Pada tahun 1336, Gajah Mada mengucapkan Gajah Mada akhirnya 

diangkat Sumpah Palapa, yaitu janji bahwa ia tidak sebagai Patih Majapahit 

pada tahun akan memakan buah palapa, sejenis 1334, setelah berhasil 

menaklukkan rempah-rempah, bila belum berhasil Keta dan Sadeng. 

menguasai pulau-pulau di Nusantara. 

Perjuangan Gajah Mada mencapai puncaknya pada  zaman 

pemerintahan Prabu Hayam Wuruk (1350-1389). Pada masa itulah, 

Majapahit mencapai keemasannya. Dari Kitab Negarakertagama dapat 

diketahui bahwa daerah kekuasaan Majapahit hampir sama luasnya dengan 

wilayah Indonesia yang sekarang, bahkan pengaruh Kerajaan Majapahit 

sampai ke negara-negara tetangga. 

(4) Sultan Hasanuddin 

Sultan Hasanuddin merupakan raja dari Kerajaan Islam Gowa-Tallo di 

Makassar, Sulawesi Selatan. Oleh Belanda, ia dijuluki „Ayam Jantan dari 

Timur‟ karena kegigihan dan keberaniannya melawan  Belanda. Ia membela 

kepentingan kerajaannya dan kepentingan rakyatnya dengan gigih. Ia berusaha 

menegakkan kedaulatan dan memperluas wilayah kerajaan. Ia berhadapan 

dengan Aru Palaka, Raja Bone yang dibantu oleh Belanda. 

Sultan Hasanuddin dikenal arif dan bijaksana. Beliau merasa sedih karena 

harus bertempur melawan keluarga sendiri. Arung Palakka La Tenri Tatta to 

Erung sudah seperti saudara kandung sendiri. Sultan Hasanuddin 

mempertimbangkan bahwa pertumpahan darah di kalangan orang Makassar 

dan Bugis harus segera dihentikan. 

Sultan Hasanuddin berusaha menggabungkan kekuatan kerajaan-kerajaan 

kecil di Indonesia wilayah timur untuk melawan Belanda.Karena perjuangan 

dan jasa-jasanya, nama Sultan Hasanuddin diabadikan sebagai nama jalan dan 

universitas. Bahkan, pemerintah Indonesia menganugerahkan gelar Pahlawan 

Nasional kepada Sultan Hasanuddin. 

Setelah wafat, Sultan Hasanuddin dimakamkan di kompleks pemakaman 

rajaraja Gowa di Sulawesi Selatan. Kompleks pemakaman raja-raja merupakan 

peninggalan sejarah yang perlu dijaga kelestariannya. Kompleks pemakaman 

ini pun dijadikan objek pembelajaran sejarah bagi bangsa Indonesia. 
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BAB V 

KESIMPULAN 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan peneliti, maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

Pengembanan Media pembelajaran Tematik berbasis Pop Up Book untuk 

kelas IV SD/MI materi Pahlawanku subtema 1 perjuangan para pahlawn ini telah 

berhasil dikembangkan melalui prosedur penelitian pengembangan 4-D (define, 

design, develop, dan disseminate). Proses pengembangan dilakukan pada tahap 

implementasi dan penyebaran dengan skala kecil. Karakteristik produk yang 

dihasilkan berisi materi, gambar, profil, dan referensi dengan menggunakan tema 

kepahlawanan yang indah dengan dilengkapi pendalaman materi dan gambar yang 

menarik 

Tahap yang dilakukan dalam pembuatan media pembelajaran pop up book 

ini yakni : Hal paling utama yang dilakukan adalah menentukan SK/KD yang 

sesuai dengan tema, kemudian melakukan desain awal yang mana desain awal 

menggunakan Corel Draw yang di sesuaikan didalamnya terdapat gambar yang 

menarik dan juga warna yang diminati oleh siswa. Untuk ukuran nya sendiri 

media tersebut berukuran A4 yakni 210mm x 297 mm dengan halaman sampul 

menggunakan kertas ivory 230 serta isi juga menggunakan kertas ivory 230. 

Penilain produk ini menggunkaan 2 ahli materi, 2 ahli media dan 2 peer 

revieweer dan juga wali kelas beserta 18 siswa. Berdasarkan penilaian dari 2 ahli 

materi , 1 ahli materi memperoleh rata-rata sebesar 4,4 dengan kategori Sangat 

Baik (SB). Penilaian dari ahli materi 2 memperoleh rata-rata sebesar 4,5 dengan 

kategori SB (sangat Baik) 

 Penilaian dari ahli media 1 memperoleh rata-rata sebesar 4,7 dengan 

kategori Sangat Baik (SB). Dan dari ahli media 2 memperoleh rata-rata sebesar 

4,4 dengan kategori SB (Sangat Baik) Penilaian dari 2 peer reviewer memperoleh 

rata-rata sebesar 4,7 dengan kategori Sangat Baik (SB). Serta penilaian dari guru 

wali kelas IV memperoleh rata-rata sebesar 4,5 dengan kategori Sangat Baik (SB). 

Menurut Borg & Gall (1989) terdapat langkah-langkah dalam pelaksanaan 

strategi penelitian dan pengembangan. Jika langkah-langkah penelitian 

pengembangan tersebut dilakukan dengan benar, dapat menghasilkan sebuah 

produk pendidikan yang dapat dipertanggungjawabkan, yang siap dioperasikan 

atau digunakan di sekolah-sekolah. Atas dasar ini, maka apabila produk yang 

dikembangkan oleh peneliti mendapatkan nilai yang bagus (minimal cukup), maka 

produk yang dikembangkan oleh peneliti layak digunakan untuk kegiatan 

pembelajaran di sekolah maupun di rumah. 
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B. Keterbatasan Penelitian 

Terdapat beberapa keterbatasan peneliti dalam melakukan penelitian 

pengembangan ini, antara lain: 

1. Keterbatasan Waktu 

Perancangan, pengembangan, penilaian, dan penyebaran produk media 

pembelajaran Tematik berbasis Pop Up Book ini membutuhkan waktu yang 

relatif lama. Hal ini dikarenakan proses revisi produk yang membutuhkan 

ketelitian dan kecermatan ulang dalam hal mendesain tampilan dan gambar. 

2. Keterbatasan Peneliti 

Desain gambar, latar belakang pada media pembelajaran Tematik berbasis Pop Up 

Book bukanlah peneliti yang membuat. Namun diambil dari berbagai sumber yang 

telah dicantumkan di dalam media pembelajaran tersebut. Hal ini dikarenakan 

keterbatasan waktu dan ketidakmampuan peneliti dalam membuat desain gambar. 

C. Saran 

Berdasarkan hasil penelitian dan kesimpulan diatas, maka dapat diajukan 

saran-saran sebagai berikut: 

1. Bagi Guru 

Ketika menggunakan buku peembelajaran Pop Up Book guru hendaknya 

mendampingi siswa saat menggunakan media tersebut. 

2. Bagi kepala Sekolah 

Kepala sekolah hendakanya memotivasi guru yang kesulitan dengan 

penggunaan media yang sesuai. Dengan penggunaan media yang tepat dapat 

memudahkan guru dalam menyampaikan materi. 

3. Bagi Peneliti Lain 

Diharapkan penelitian ini dapat digunakan sebagai referensi serta dapat 

digunakan untuk acuan peneliti lain dalam melengkapi peneltiannya tentang 

pembelajaran Pop Up Book. 

 



55 
 

DAFTAR PUSTAKA 

Arsyad, Azhar, Media Pembelajaran,Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 2011. 

 

Asnawir, dan Usman, Basyiruddin, Media Pembelajaran, Jakarta: Ciputat Pers, 2002. 

 

Asrini, Yusrotun dwi,”pengembangan buku pop up biolodi sub materi sel hewan untuk 

siswa sma/ma kelas XI”, skripsi fakultas sains dan teknologi  UIN Sunan Klijaga 

Yogayakarta: 2015. 

 

Asyhar, Rayandra,  Kreatif Mengembangkan Media Pembelajaran, Jakarta: Referensi, 

2012. 

 

Azizah, Noer, “Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Menggunakan 

Lectora Inspire Sebagai Sumber Belajar Mandiri Bagi Siswa Madrasah Aliyah 

Kelas XI”, Skripsi Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 

Yogyakarta, 2014. 

 

Bahri Djamarah, Saiful dan Aswan Zain, Strategi Belajar Mengajar, Banjarmasin : 

Rhineka Cipta, 2010. 

Daryanto, Media Pembelajaran Peranannya Sangat Penting Dalam Mencapai Tujuan 

Pembelajaran,Yogyakarta: Gava Media, 2010. 

 

Hasil Wawancara dengan Ibu Susiati S.Pd. Pada Tanggal  1 September 2016  

Hidayat, Sholeh, Pengembangan Kurikulum Baru, Bandung : Remaja Rosdakarya, 

2013. 

Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan No. 57 tahun pasal 11 ayat 

 

Izzaty, Rita Eka, Perkembangan Peserta Didik, Yogyakarta: UNY Press, 2008. 

 

Kustandi, Cecep,  dan Bambang Sutjipto, Media Pembelajaran Manual dan Digital, 

Jakarta : Ghalia Indonesia, 20011. 

 

Majid, Abdul, Strategi Pembelajaran, Bandung:Remaja Rosdakarya, 2013. 

 

Martiyono, Perencanaan Pembelajaran: Suatu Pendekatan Praktis Berdasarkan KTSP 

Termasuk Model Tematik, Yogyakarta : Aswaja Pressindo, 2012. 

 



56 
 

Mufarikah, Anisatun, Strategi Belajar Mengajar, Yogyakarta : Teras, 2009. 

 

Munadi, Yudhi Media Pembelajaran Sebuah Pendekatan Baru, Jakarta: Gaung 

Persada Press, 2008. 

 

Munir, Multimedia Konsep Dan Aplikasi Dalam Pendidikan, Bandung: Alfabeta, 2012.  

 

Pemendiknas No. 22 tahun 2006, http://bsnp-indonesia.org/id/wp-

content/uploads/isi/Permen_22_2006.pdf, diunduh pada Jumat, 1 Mei 2017. 

 

Rochmawan, Alfian Eko, Pengembangan Media Pembelajaran IPA Berbasis Lectora 

Profesional Publishing Suite Materi Cara Pencegahan Kerusakan Lingkungan 

Kelas IV Semester II di SD/MI, Skirpsi Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 

UIN Sunan Kalijaga, Yogyakarta,2013. 

 

Rusman, Model-Model Pembelajaran : Mengembangkan Profesionalisme Guru, 

Jakarta: Rajawali Pers, 2010. 

 

Siregar, Eveline dan Hartini Nara, Teori Belajar dan Pembelajaran, Bogor:Ghalia 

Indonesia, 2010. 

 

Sitepu, B.P, Penulisan Buku Teks Pembelajaran, Bandung : Pt. Remaja Rosdakarya 

Offset. 

Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan 

R&D), Cet. XV, Bandung: Alfabeta, 2012. 

 

Sudjana , Nana, Media Pengajaran , Bandung : Sinar Baru Algensindo, 2010.  

 

Sukiman, Pengembangan Media Pembelajaran, Yogyakarta : Pedagogia,2012. 

 

S Sadiman, Arief, Media Pendidikan (Pengertian, Pengembangan, Dan Manfaatnya), 

Jakarta:  Rajawali, 1986. 

 

Surypsubroto,B. Proses Belajar Mengajar Di Sekolah: Wawasan Baru, Beberapa 

Metode Pendudkung Dan Beberapa Komponene Layanan Khusus, 

Jakarta:Rineka Cipta, 2009.  

 

Susiati, Wali Kelas IV SD N Krapyak Wetan, di Ruang Kelas IV SD N Krapyak 

Wetan Yogyakarta, 1 September 2017.  

http://bsnp-indonesia.org/id/wp-content/uploads/isi/Permen_22_2006.pdf
http://bsnp-indonesia.org/id/wp-content/uploads/isi/Permen_22_2006.pdf


57 
 

 

Trianto, Desain Pengembangan Pembelajaran Tematik bagi Anak Usia Dini TK/RA 

dan Anak Usia Kelas Awal SD/MI, Jakarta:Kencana,2011. 

 

Trianto, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progresif : Konsep, Landasan, dan 

Implementasinya pada Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP), Cet. VI, 

Jakarta: Kencana, 2013. 

 

UU Sistem Pendidikan Nasional  no 20 Tahun 2003 Bab 1 Pasal 1, www.inherent-

dikti.net/files/sisdiknas.pdf, diunduh pada Kamis 3 April 2017. 

 

Widoyoko, Eko Putro, Teknik Penyusunan Instrumen Penelitian Yogyakarta:Pustaka 

Pelajar,2012. 

 

 

http://www.inherent-dikti.net/files/sisdiknas.pdf
http://www.inherent-dikti.net/files/sisdiknas.pdf


 
58 

 

DAFTAR NAMA VALIDATOR DAN PENILAI 

 

1. Validator Instrumen 

Nama Lengkap Luluk Mauluah, M.Si. 

NIP 19700702 2003 12 2 001 

Instansi UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 

 

2. Penilai Ahli 

No Nama Lengkap Ahli Instansi 

1 Sigit Prasetyo, M.Pd.Si. Media 
Dosen PGMI UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta 

2 M. Agung Rokhimawan, M.Pd.Si Media 
Dosen PGMI UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta 

3 Dr. H. Sedya Santoso, SS., M. Pd. Materi 
Dosen PGMI UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta 

4 Dr. Nur Hidayat, M. Ag. Materi  
Dosen PGMI UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta 

 

3. Peer Reviewer (Teman Sejawat) 

No Nama Lengkap Status 

1 Ahmad Padang Arifin 
Alumni Mahasiswa Geofisika Universitas 

Gadjah Mada 2010 

2 Rika Setyawati 
Alumni Mahasiswi Akutansi Univesitas 

Pembangunan Nasional angkatan 2010 

 

4. Daftar Nama Guru Wali Kelas IV 

No Nama Lengkap Status 

1 Rahmat Fauzi, S.Pd. MIM Basin Klaten 

 

  

LAMPIRAN I 



 
59 

 

DAFTAR NAMA RESPONDEN/ SISWA 

 

No Nama Lengkap Madrasah 

1 Abdullah Mukhlisin MIM Basin Klaten 

2 Adya Nurul Azkya MIM Basin Klaten 

3 Al Miftah Nasuha Jalaludin MIM Basin Klaten 

4 Aris Wijaya MIM Basin Klaten 

5 Bayu Aji Prasetyo MIM Basin Klaten 

6 Bintang Maulana Irzad MIM Basin Klaten 

7 Diah Puspita Sari MIM Basin Klaten 

8 Dika Antun Widodo MIM Basin Klaten 

9 Julian Attarsyah MIM Basin Klaten 

10 Muhammad Fajri MIM Basin Klaten 

11 Ndaru Permana MIM Basin Klaten 

12 Niala Dea Azzahra MIM Basin Klaten 

13 Prasettia Budi Santoso MIM Basin Klaten 

14 Raditya Dippa Prasetyo MIM Basin Klaten 

15 Rafli Fahrul Rosi MIM Basin Klaten 

16 Rahmat Rivai MIM Basin Klaten 

17 Adinka Fauziah MIM Basin Klaten 

18 Putri Ananda Luthfi MIM Basin Klaten 

 

 

  

LAMPIRAN II 



 
60 

 

 

  

LAMPIRAN III 



 
61 

 

  



 
62 

 

LAMPIRAN IV 



 
63 

 



 
64 

 



 
65 

 

 

 



 
66 

 



 
67 

 



 
68 

 



 
69 

 

 

  



 
70 

 

 

  



 
71 

 

LAMPIRAN V 



 
72 

 



 
73 

 



 
74 

 

 

  



 
75 

 



 
76 

 



 
77 

 



 
78 

 

 

  



 
79 

 

LAMPIRAN VI 



 
80 

 



 
81 

 



 
82 

 

 

  



 
83 

 

 

 

 



 
84 

 



 
85 

 

LAMPIRAN VII 



 
86 

 



 
87 

 

 

  



 
88 

 

 

 

 

LAMPIRAN VIII 



 
89 

 

 

  

LAMPIRAN IX 



 
90 

 

KARTU BIMBINGAN SKRIPSI 

 

 

 

 

 

 



 
91 

 

  

 
 

  

 
 

  



 
92 

 

 

  

  

  

 

 

LAMPIRAN XIII 



 
93 

 

 



 
94 

 

 

 



 
95 

 

 



 
96 

 

 

 

  



 
97 

 

  



 
98 

 

 



 
99 

 

 

 



100 
 

 

CURICULUM VITAE 

 

IDENTITAS DIRI 

1. Nama   : Umi Fauziyah 

2. Tempat, tanggal Lahir : Klaten, 19 Februari 1993 

3. Jenis Kelamin  : Perempuan 

4. Nama Ayah  : Suroto 

5. Nama Ibu   : Dwi Sunaring Rejeki 

6. Alamat   : Padangan Jatinom Jatinom Klaten  

7. Motto Hidup  : “Jadilah Manusia yang Berguna Bagi Sesama” 

8. Alamat e-mail  : umifauziyah93@yahoo.co.id 

9. Nomor Hp   : 08562556722 (WA) 

 

RIWAYAT PENDIDIKAN 

1. TK Bustanul Atfa Jatinom Klaten (1998-1999) 

2. MIN Jejeran  (1999-2005) 

3. MTS N Wonokromo (2005-2008) 

4. MAN Wonokromo (2008-2011) 

5. Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, Prodi Pendidikan Guru 

Madrasah Ibtidaiyyah, tahun ajaran 2011. 

 

 

 


	HALAMAN JUDUL

	SURAT PERNYATAAN KEASLIAN
	SURAT PERNYATAAN BERJILBAB
	SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI
	HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	ABSTRAK
	KATA PENGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	DAFTAR LAMPIRAN
	BAB I PENDAHULUAN
	A. LATAR BELAKANG
	B. RUMUSAN MASALAH
	C. TUJUAN PENGEMBANGAN
	D. SPESIFIKASI PRODUK YANG DIKEMBANGKAN
	E. MANFAAT PENGEMBANGAN
	F. ASUMSI DAN BATASAN PENGEMBANGAN
	G. Definisi Istilah

	BAB V KESIMPULAN
	A. Kesimpulan
	B. Keterbatasan Penelitian
	C. Saran

	DAFTAR PUSTAKA
	LAMPIRAN-LAMPIRAN
	CURICULUM VITAE



