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MOTTO 

 

 

“Dan kamu tidak dapat menghendaki (menempuh jalan itu) kecuali apabila 

dikehendaki Allah, Tuhan seluruh alam.” (QS. At-Takwiir: ayat 29).
1
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 Ahmad Budiyanto, Al-Qur’an Sahabat Mushaf Terjemah Arti Kata &Transliterasi 

Tajwid Warna, (Klaten: CV Sahabat, 2015), hlm. 586. 
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  ABSTRAK 

 

Hasanudin (14480029), Efektivitas Pembelajaran Kooperatif Tipe Make A 

Match Disertai Media Kartu Permainan Domino Matematika Terhadap Hasil 

Belajar Siswa Kelas II MI Al Ma’arif Tambakreja Cilacap. Skripsi. Yogyakarta: 

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2018. 

Penelitian bertujuan untuk mengetahui: 1) perbedaan hasil belajar antara 

siswa yang mendapat pembelajaran kooperatif tipe make a match disertai media 

kartu permainan domino matematika dengan siswa yang mendapat pembelajaran 

kooperatif tipe make a match tanpa disertai media kartu permainan domino 

matematika, dan 2) efektivitas pembelajaran kooperatif tipe make a match disertai 

media kartu permainan domino matematika terhadap hasil belajar siswa kelas II 

MI Al Ma’arif Tambakreja Cilacap. 

Peneliti menggunakan jenis penelitian eksperimen semu (quasi 

experimental). Populasi dan sampel dalam penelitian ini adalah siswa kelas II MI 

Al Ma’arif Tambakreja Cilacap yang berjumlah 37 siswa terdiri dari 2 kelas, yaitu 

kelas II A sebagai kelas eksperimen dan kelas II B sebagai kelas kontrol. Teknik 

pengambilan sampel yang digunakan dalam penelitian ini yaitu sampel jenuh. 

Pengumpulan data menggunakan tes, wawancara, observasi, dan dokumentasi. 

Instrumen tes menggunakan jenis tes pilihan ganda berupa soal pre test dan post 

test yang telah melalui analisis validitas dan reliabilitas. Teknik analisis data 

dengan cara uji prasyarat dan uji hipotesis. Uji prasyarat berupa uji normalitas dan 

homogenitas sedangkan uji hipotesis menggunakan uji statistika non parametrik  

yaitu uji Mann-Whitney dengan bantuan SPSS 24. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) terdapat perbedaan hasil belajar 

antara siswa yang mendapat pembelajaran kooperatif tipe make a match disertai 

media kartu permainan domino matematika dengan siswa yang mendapat 

pembelajaran kooperatif tipe make a match tanpa disertai media kartu permainan 

domino matematika. Hal ini dibuktikan dari analisis uji Mann-Whitney data post 

test diperoleh nilai Asymp.Sig.(2-tailed) = 0,002 < 0,05, sehingga Ha diterima dan 

H0 ditolak. 2) Hasil uji efektivitas menggunakan uji gain score diperoleh Sig.(2-

tailed) = 0,041 < 0,05, sehingga Ha diterima dan H0 ditolak. Artinya pembelajaran 

kooperatif tipe make a match disertai media kartu permainan domino matematika 

teruji lebih efektif terhadap hasil belajar matematika pada materi perkalian. 

Peningkatan nilai ditunjukan oleh nilai rata-rata pre tes post test, kelas eksperimen 

semula mendapat nilai 66,11 menjadi 78,89 meningkat 12,78, sedangkan kelas 

kontrol semula mendapat nilai 58,53 menjadi 62,65 meningkat 4,12. 

Kata Kunci: Efektivitas, Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Make A 

Match, Media Kartu Permainan Domino Matematika, Hasil Belajar. 
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 بِسْمِ اللّهِ الرَّحْمَهِ الرَّحِيْمِ
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Salah satu bidang studi yang menduduki peranan penting dalam 

pendidikan adalah matematika. Matematika merupakan salah satu bidang 

studi yang mendukung perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi.
2
 

Perkembangan yang pesat di bidang ilmu pengetahuan dan teknologi dewasa 

ini, dilandasi oleh perkembangan matematika. Oleh karena itu, untuk 

menguasai dan mencipta teknologi di masa depan diperlukan penguasaan 

matematika yang kuat sejak dini.
3
  

Mata pelajaran matematika perlu diberikan kepada semua siswa mulai 

dari Sekolah Dasar (SD)/Madrasah Ibidaiyah (MI) tentu memiliki tujuan, 

antara lain yaitu untuk membekali siswa dengan kemampuan berpikir logis, 

analitis, sistematis, kritis, dan kreatif, serta kemampuan bekerjasama. 

Kompetensi tersebut diperlukan agar siswa dapat memiliki kemampuan 

memperoleh, mengelola, dan memanfaatkan informasi untuk bertahan hidup 

pada keadaan yang selalu berubah, tidak pasti, dan kompetitif.
4
  

Heruman menyebutkan bahwa konsep-konsep pada kurikulum 

pembelajaran matematika di SD/MI dibagi menjadi tiga kelompok besar, 

yaitu penanaman konsep dasar (penanaman konsep), pemahaman konsep, dan 

pembinaan konsep. Sehingga pembelajaran matematika di SD/MI memiliki 

                                                           
2
 Rostina Sundayana, Media dan Alat Peraga dalam Pembelajaran Matematika 

(Bandung: Alfabeta, 2015), hlm. 2. 
3
 Ibrahim & Suparni, Pembelajaran Matematika Teori dan Aplikasinya (Yogyakarta: 

Suka Press, 2012), hlm. 35. 
4
 Ibid, hlm. 35-36. 
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tujuan akhir agar siswa terampil dalam menggunakan berbagai konsep 

matematika dalam kehidupan sehari-hari.
5
 

Materi berhitung dalam matematika di pendidikan dasar meliputi 

penjumlahan, pengurangan, perkalian dan pembagian. Berdasarkan kurikulum 

KTSP 2006, Kompetensi Dasar (KD) untuk siswa kelas II MI/SD semester II 

khususnya untuk topik perkalian salah satunya adalah melakukan perkalian 

bilangan yang hasilnya bilangan dua angka. Dari kompetensi yang telah 

disebutkan, tuntutan kurikulum menghendaki agar siswa kelas II SD/MI telah 

dapat memahami, melakukan perhitungan, dan menggunakan perkalian dalam 

pemecahan masalah. Jika dalam kenyataannya tuntutan kurikulum tersebut 

belum terpenuhi, maka keadaan tersebut akan menghambat kemampuan siswa 

untuk memahami perhitungan matematika pada kelas atasnya.
6
 Selain karena 

tuntutan kurikulum, perkalian merupakan elemen penting yang lekat dalam 

kehidupan sehari-hari, sehingga siswa harus menguasai materi tersebut 

dengan baik agar dapat merasakan manfaatnya dalam kehidupan. 

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara terhadap bapak Mubin 

Setiawan dan Ibu Yuniatun Nur Azizah selaku wali kelas II yang dilakukan 

peneliti di MI Al Ma’arif Tambakreja, diperoleh informasi bahwa dalam 

pembelajaran matematika khususnya pada materi perkalian, siswa sering 

melakukan kesalahan konsep. Dalam hal ini perkalian sebagai penjumlahan 

berulang. Menurut guru yang bersangkutan, kesalahan dalam penerapan 

                                                           
5
 Heruman, Model Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar (Bandung: Remaja 

Rosdakarya, 2013), hlm. 2. 
6
 Endang Sulistyowati, “Penggunaan Permainan Dalam Pembelajaran Perkalian Di Kelas 

II SD/MI”, Jurnal Al-Bidayah, Vol. 6 No. 2, Desember 2014, hlm.145. 
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konsep tersebut pasti terjadi, seperti ketukar dalam menempatkan 

bilangannya. Guru juga mengatakan bahwa selama pembelajaran berlangsung 

jarang menggunakan model pembelajaran maupun media yang bervariasi, 

pembelajaran biasanya hanya menggunakan ceramah, penugasan soal serta 

media yang digunakan hanya berupa buku pelajaran, dan alat yang mudah 

ditemui disekitarnya saja.
7
 Kemudian dari hasil observasi ditemukan 

permasalahan, yaitu metode pembelajaran yang digunakan dalam 

pembelajaran matematika kurang bervariasi (teacher centered), sehingga 

terkesan monoton dan menyebabkan motivasi belajar peserta didik kurang, 

hal ini dilihat dari siswa mengabaikan perintah guru, bermain sendiri ketika 

proses pembelajaran, ada juga sebagian siswa yang tidak mendengarkan 

instruksi guru, sehingga kebingungan dalam mengerjakan tugas yang 

akhirnya pengerjaan tugas tidak selesai.
8
  

Hasil belajar siswa pada materi perkalian masih rendah, banyak siswa 

yang nilainya dibawah KKM yaitu sebesar 65. Nilai kelas II A sebanyak 10 

siswa atau 52,6% yang mendapatkan nilai tuntas dan 9 siswa atau 47,4% 

mendapatkan nilai belum tuntas sedangkan kelas II B dari 18 siswa hanya 11 

siswa atau 61,1% nilai tuntas dan 7 siswa atau 38,9% yang mendapatkan nilai 

                                                           
7
 Wawancara dengan Mubin Setiawan dan Yuniatun Nur Azizah, Guru kelas II MI Al 

Ma’arif Tambakreja Cilacap, di Ruang Kepala Sekolah MI Al Ma’arif Tambakreja Cilacap, 

Tanggal 10 Februari 2018. 
8
 Observasi Proses Pembelajaran Mata Pelajaran Matematika Semester Ganjil Kelas II B 

dan II B di MI Al Ma’arif Tambakreja Tanggal 12  dan 14 Februari 2018. 
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belum tuntas. Nilai rata-rata kedua kelas masih rendah yaitu kelas II A 

sebesar 60,5, sedangkan kelas II B sebesar 61,4.
9
 

Kesulitan siswa dalam penerapan konsep perkalian, salah satunya 

dikarenakan matematika merupakan ilmu yang kajian obyeknya bersifat 

abstrak. Menurut Marti dalam Sundayana berpendapat bahwa, obyek 

matematika yang bersifat abstrak tersebut merupakan kesulitan tersendiri 

yang harus dihadapi siswa dalam mempelajari matematika.
10

 

Salah satu tujuan dari pembelajaran adalah ketuntasan hasil belajar. 

Berhasil siswa dalam belajar tidak terlepas dari kualitas pembelajaran yang 

dilakukan guru. Selain itu, hasil belajar juga dipengaruhi oleh kemampuan 

siswa dan tinggi rendahnya atau efektif tidaknya proses pembelajaran. Salah 

satunya dengan cara merubah proses pembelajaran. Dalam proses 

pembelajaran di sekolah, guru hendaknya memilih dan menggunakan 

pendekatan, model, metode, dan teknik yang dapat melibatkan siswa aktif 

dalam belajar, baik secara mental, fisik, maupun sosial.
11

 

Namun, dalam kenyataannya pembelajaran matematika di sekolah 

umumnya lebih bersifat klasikal, yakni guru berdiri di depan kelas, sedangkan 

siswa duduk rapi di tempat masing-masing. Pada pembelajaran seperti ini 

sistem komunikasi yang terjadi cenderung satu arah yaitu guru aktif 

menerangkan, memberi contoh, menyajikan soal, atau bertanya, sedangkan 

                                                           
9
 Dokumentasi Hasil Belajar Siswa Kelas II MI Al Ma’arif Tambakreja Cilacap Tahun 

Ajaran 2017/2018, Mubin Setiawan, S.Pd.I., di Ruang Guru MI Al Ma’arif Tambakreja Cilacap, 

Tanggal 14 Februari 2018. 
10

 Rostina Sundayana, Media dan Alat Peraga dalam  ..., hlm. 3. 
11

 Nana Sudjana, Dasar-Dasar Proses Belajar Mengajar (Bandung: Sinar Baru 

Algesindo, 2009), hlm. 40. 
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siswa duduk mendengarkan, menjawab pertanyaan atau mencatat materi dari 

guru.
12

 

Oleh karena itu, menjadi penting bagi guru untuk mempelajari dan 

menambah wawasan tentang model pembelajaran yang telah diketahui. 

Karena dengan menguasai beberapa model pembelajaran, maka guru akan 

merasakan adanya kemudahan di dalam pelaksanaan pembelajaran di kelas, 

sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai dan tuntas seperti yang 

diharapkan.
13

  

Salah satu model pembelajaran yang dapat digunakan dalam 

pembelajaran matematika khususnya materi perkalian adalah model 

pembelajaran kooperatif. Pembelajaran kooperatif adalah suatu model 

pembelajaran dimana siswa belajar dan bekerja dalam kelompok-kelompok 

kecil secara kolaboratif yang anggotanya 5 orang dengan struktur kelompok 

heterogen.
14

 Didalam model pembelajaran kooperatif ada beberapa tipe, salah 

satunya yaitu pembelajaran kooperatif tipe make a match. Penerapan model 

ini dimulai dengan teknik, yaitu siswa disuruh mencari pasangan kartu yang 

merupakan jawaban/soal sebelum batas waktunya, siswa yang dapat 

mencocokan kartunya diberi poin.
15

 Karakteristik model pembelajaran 

kooperatif tipe make a match adalah memiliki hubungan yang erat dengan 

                                                           
12

 H. Erman Suherman, dkk, Strategi Pembelajaran Matematika Kontemporer (Bandung: 

Universitas Pendidikan Indonesia, 2003), hlm. 112. 
13

 Trianto, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progresif, Konsep, Landasan, dan 

Implementasinya pada Kurikulum Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP), (Jakarta: Kecana, 2010), 

hlm.27. 
14

 Isjoni, Cooperative Learning:Meningkatkan Kecerdasan Komunikasi antar Peserta 

Didik (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2010), hlm. 15. 
15

 Rusman, Model-Model Pembelajaran: Mengembangkan Profesionalisme Guru  

(Jakarta: Rajagrafindo Persada, 2012), hlm. 223. 
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karakteristik siswa yang gemar bermain.
16

 Tujuan menggunakan 

pembelajaran ini diharapkan dapat meningkatkan motivasi belajar siswa, 

kerjasama antar siswa, siswa menjadi aktif, belajar yang menyenangkan, 

asyik dan menciptakan kecintaan siswa terhadap matematika. Sehingga dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa pada pembelajaran matematika materi 

perkalian. 

Siswa SD/MI umurnya berkisar antara 6 atau 7 tahun, sampai 12 atau 

13 tahun. Menurut Piaget, mereka berada pada fase operasional konkret. 

Kemampuan yang tampak pada fase ini adalah kemampuan dalam proses 

berpikir untuk mengoperasikan kaidah-kaidah logika, meskipun masih terikat 

dengan obyek yang bersifat konkret. Dari usia perkembangan kognitif, siswa 

SD/MI masih terikat dengan objek konkret yang dapat ditangkap oleh panca 

indra.
17

 Untuk memahami konsep matematika yang bersifat abstrak, siswa 

memerlukan benda-benda konkrit atau real sebagai visualisinya.
18

 

Pada pembelajaran matematika yang abstrak tersebut, siswa 

memerlukan alat bantu berupa media, atau alat peraga yang dapat 

memperjelas apa yang akan disampaikan oleh guru sehingga lebih cepat 

dipahami dan dimengerti siswa. Dalam matematika, setiap konsep yang 

abstrak yang baru dipahami siswa perlu segera diberi penguatan, agar 

mengendap dan bertahan lama dalam memori siswa, sehingga akan melekat 

pada pola pikir dan tindakannya.
19

 

                                                           
16

 Rusman, Model-Model Pembelajaran: Mengembangkan Profesionalisme ..., hlm. 223. 
17

 Heruman, Model Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar  ..., hlm. 1. 
18

 Ibrahim & Suparni, Pembelajaran Matematika Teori dan Aplikasinya ..., hlm. 116 
19

 Heruman, Model Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar ..., hlm. 2. 
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Terdapat banyak alat bantu berupa media atau alat peraga yang dapat 

digunakan dalam matematika, terutama untuk membantu meningkatkan hasil 

belajar siswa dan menanamkan konsep dasar perkalian, diantaranya adalah 

penggunaan media kartu permainan domino matematika. Kartu permainan 

domino matematika adalah kartu permainan dimana bentuknya mirip dengan 

kartu domino dan cara bermainnya sama seperti kita bermain kartu domino. 

Penggunaan kartu permainan domino matematika selain bertujuan 

menanamkan konsep dasar perkalian, penggunaan domino juga melatih 

ketelitian dan sportivitas.
20

 

Dari uraian  diatas dan berdiskusi dengan wali kelas II, salah satu solusi 

yang dianggap tepat untuk memecahkan masalah pembelajaran matematika di 

kelas II MI Al Ma’arif Tambakreja Cilacap adalah dengan menggunakan 

pembelajaran kooperatif tipe make a match disertai media kartu permainan 

domino matematika. Penggunaan media kartu permainan domino matematika 

dalam penelitian ini bertujuan untuk menanamkan konsep dasar perkalian 

sehingga konsep dasar perkalian siswa menjadi kuat, dan penggunaan 

pembelajaran kooperatif tipe make a match untuk mengulang atau review dari 

materi yang telah didapatkan siswa setelah menggunakan kartu permaianan 

domino matematika, selain itu model ini bertujuan membuat siswa untuk 

lebih aktif dan saling bekerjasama untuk memecahkan masalah bersama. 

                                                           
20

 Tri Istinganah, “Perbedaan Keterampilan Operasi Hitung Perkalian Antara Kelas Yang 

Menggunakan Kartu Domino Perkalian dan Permaianan Tali Pas Pada Siswa Kelas II Sekolah 

Dasar Negeri Gedong Kiwo Yogyakarta”, Skripsi, Yogyakarta: Program Studi Pendidikan Sekolah 

Dasar  Fakultas Ilmu Pendidikan  Universitas Negeri Yogyakarta, 2015. 
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Penelitian ini menggunakan dua kelas, yaitu kelas eksperimen dan kelas 

kontrol. Kelas eksperimen mendapatkan pembelajaran kooperatif tipe make a 

match disertai media kartu permainan domino matematika, sedangkan kelas 

kontrol mendapatkan pembelajaran kooperatif tipe make a match tanpa 

disertai media kartu permainan domino matematika. 

B. Pembatasan Masalah 

Agar penelitian lebih efektif, efisien, terarah dan fokus, maka dalam 

penelitian ini diperlukan adanya pembatasan masalah, dengan tujuan agar 

lebih mempermudah peneliti dalam melakukan penelitian. Dalam penelitian 

ini dibatasi dengan hal-hal sebagai berikut: 

1. Efektivitas pembelajaran kooperatif tipe make a match disertai media kartu 

permainan domino matematika terhadap hasil belajar matematika.  

2. Hasil belajar dalam penelitian ini adalah hasil belajar kognitif siswa, yaitu 

C1-C3. 

3. Penelitian dilaksanakan terhadap siswa kelas II MI Al Ma’arif Tambakreja 

Cilacap pada semester genap tahun ajaran 2017/2018 pada materi 

perkalian bilangan yang hasilnya bilangan dua angka. 

C. Rumusan Masalah 

Berdasarkan  dari latar belakang  masalah yang telah dikemukakan di 

atas, dapat dirumuskan permasalahan sebagai berikut: 

1. Apakah terdapat perbedaan hasil belajar matematika yang signifikan antara 

siswa yang mendapatkan pembelajaran kooperatif tipe make a match 

disertai media kartu permainan domino matematika dengan siswa yang 
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mendapatkan pembelajaran menggunakan kooperatif tipe make a match 

tanpa disertai media kartu permainan domino matematika? 

2. Apakah pembelajaraan kooperatif tipe make a match disertai media kartu 

permainan domino matematika lebih efektif dibandingkan dengan 

pembelajaran kooperatif tipe make a match tanpa disertai media kartu 

permainan domino matematika terhadap hasil belajar siswa? 

D. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan pada uraian latar belakang dan rumusan masalah diatas, 

peneliti merumuskan tujuan penelitian ini. Tujuan penelitian yang ingin 

dicapai adalah untuk: 

a. Mengetahui perbedaan hasil belajar matematika antara siswa yang 

mendapatkan pembelajaran yang menggunakan kooperatif tipe make a 

match disertai media kartu permainan domino matematika dengan 

siswa yang mendapatkan pembelajaran menggunakan kooperatif tipe 

make a match tanpa disertai media kartu permainan domino matematika 

b. Mengetahui efektivitas pembelajaran kooperatif tipe make a match 

disertai media kartu permainan domino matematika dibandingkan 

dengan pembelajaran kooperatif tipe make a match tanpa disertai media 

kartu permainan domino matematika terhadap hasil belajar siswa. 

2. Kegunaan Penelitian 

Dari hasil penelitian ini diharapkan mampu memberikan beberapa 

manfaat, diantaranya adalah: 
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a. Bagi Sekolah: 

Membantu memberikan kontribusi bagi perkembangan Madrasah 

Ibtidaiyah Al Ma’arif Tambakreja terkait dengan peningkatan kualitas 

pembelajaran di Sekolah tersebut. 

b. Bagi Guru: 

Memberikan gambaran mengenai upaya yang dilakukan guru dalam 

meningkatkan kualitas pengajaran untuk meningkatkan hasil belajar 

siswa dengan menggunakan model pembelajaran yang lebih bervariasi. 

c. Bagi Siswa: 

Dapat meningkatkan hasil belajar siswa dan motivasi belajarnya 

sehingga dapat memperbaiki kualitas dirinya.  

d. Bagi peneliti: 

Sebagai kajian terhadap praktik mengajar di kelas terhadap variasi 

model pembelajaran yang digunakan. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Simpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dipaparkan 

sebelumnya, dapat ditarik kesimpulan bahwa: 

1. Terdapat perbedaan hasil belajar matematika yang signifikan siswa kelas II 

MI Al Ma’arif Tambakreja Cilacap pada materi perkalian antara siswa 

yang mendapat pembelajaran kooperatif tipe make a match disertai media 

kartu permainan domino matematika dengan siswa yang mendapat 

pembelajaran kooperatif tipe make a match tanpa disertai media kartu 

permainan domino matematika. Hal tersebut ditunjukan dari hasil 

penghitungan uji Mann Whitney nilai post test diperoleh hasil sebesar 

Asymp.Sig.(2-tailed) = 0,002 (0,002 < 0,05), maka Ha diterima dan H0 

ditolak. Dari pernyataan diatas dapat disimpulkan bahwa terdapat 

perbedaan hasil belajar yang signifikan antara kelas eksperimen dan kelas 

kontrol. 

2. Pembelajaran kooperatif tipe make a match disertai media kartu permainan 

domino matematika lebih efektif dibandingkan pembelajaran kooperatif 

tipe make a match tanpa disertai media kartu permainan domino 

matematika terhadap hasil belajar siswa kelas II di MI Al Ma’arif 

Tambakreja Cilacap pada materi perkalian. Hal ini dibuktikan dari hasil 

analisis uji t gain score data score pre test dan post test kelas eksperimen 

dan kelas kontrol. Hasil penghitungan diperoleh Sig.(2-tailed) = 0,041 
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(0,041 < 0,05), sehingga dinyatakan signifikan. Peningkatan nilai 

ditunjukan oleh nilai rata-rata pre tes post test, kelas eksperimen semula 

mendapat nilai 66,11 menjadi 78,89 meningkat 12,78, sedangkan kelas 

kontrol semula mendapat nilai 58,53 menjadi 62,65 meningkat 4,12. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Dalam penelitian ini terdapat beberapa keterbatasan dalam penerapan 

pembelajaran kooperatif tipe make a match disertai media kartu permainan 

domino matematika.  

1. Terdapat siswa yang tidak hadir pada pertemuan 1 dan 2, sehingga hal 

tersebut berpengaruh terhadap hasil penelitian. 

2. Terdapat beberapa siswa yang sulit diatur, sehingga memakan waktu 

penelitian untuk mengkondisikan kelas. 

C. Saran 

Berdasarkan kesimpulan di atas, serta pengalaman peneliti selama 

melakukan penelitian, maka peneliti memberikan beberapa saran sebagai 

berikut: 

1. Guru dapat menggunakan pembelajaran yang menyenangkan serta 

meningkatkan kerjasama antar siswa yang sesuai dengan karakteristik 

siswa, materi, tujuan pembelajaran yang hendak ingin dicapai. 

2. Penerapan pembelajaran kooperatif tipe make a match disertai media kartu 

domino matematika harus memperhatikan alokasi waktu dan karakteristik 

siswa, terutama pada mata pelajaran dengan materi menanamkan konsep. 
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3. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan ide untuk penelitian 

selanjutnya dengan menambahkan pembelajaran atau media yang lain, 

sehingga kemampuan siswa dalam menerapkan konsep matematika 

menjadi lebih baik. 
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Lampiran I: Deskripsi Tempat Penelitian  

Profil MI Al Ma’arif Tambakreja diperoleh dari Bapak Mubin Setiawan, selaku 

guru di MI Al Ma’arif Tambakreja Cilacap pada tanggal 15 Juli 2018. 

A. IDENTITAS  

1. Nama Sekolah   : MI Al Ma’arif Tambakreja 

2. Status Sekolah   : Swasta  

3. NPSN     : 60710234 

4. Kepala Madrasah  : Muhdir, S.Ag. 

NIP    : 196503121989021002 

5. Alamat    : Tambakreja 

Desa/ Kalurahan   : Tambakreja 

Kecamatan    : Kedungreja 

Kabupaten    : Cilacap 

Provinsi   : Jawa Tengah 

Kode Pos   : 53263 

6. Nomor Telepon   : 081 323 781 843 

7. Email    : mitambakreja@gmail.com 

8. SK Pendirian     

Nomor    : - 

Tanggal    : 8 Agustus 1959 

9. Tahun Berdiri    : 1959 

10. Tahun Regrouping   : - 

mailto:mitambakreja@gmail.com
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11. Kepemilikan Tanah  : Hak Pakai  

12. Luas tanah    : 2.142 m² 

13. Luas bangunan   : 310 m
2
 

14. Hasil Akreditasi  : A 

15. Waktu Penyelenggaraan : Pagi 

16. Kurikulum    : K-13 , KTSP 

B. VISI, MISI, DAN TUJUAN MADRASAH 

1. Visi Madrasah 

a. Terwujud IMTAQ yang Berakhlaqul Karimah. 

b. Terwujud IPTEK yang Berkepribadian Luhur dan Islami. 

2. Misi Madrasah 

a. Menyelenggarakan pendidikan yang berkualitas dalam pencapaian 

prestasi akademik dan non akademik. 

b. Menyelenyelenggarakan pendidikan Islam pada anak usia dini, agar 

kelak menjadi generasi yang tangguh mengamalkan syariat Islam. 

c. Menumbuhkan kesadaran orang tua dan masyarakat akan pentingnya 

pendidikan pada usia dini. 

3. Tujuan Madrasah 

Secara umum, tujuan pendidikan Madrasah Ibtidaiyah Al Maarif 

Tambakreja.adalah meletakkan dasar kecerdasan, pengetahuan, 

kepribadian, akhlak mulia serta keterampilan untuk hidup mandiri dan 

mengikuti pendidikan lebih lanjut. Bertolak dari tujuan umum pendidikan 
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dasar tersebut, Madrasah Ibtidaiyah Al Maarif Tambakreja mempunyai 

tujuan sebagai berikut : 

a. Mengoptimalkan proses pembelajaran dengan menggunakan 

pendekatan Pembelajaran Aktif Kreatif Menyenangkan Islami 

(PAKEMI ). 

b. Mengembangkan potensi akademik, minat dan bakat siswa melalui 

layanan bimbingan dan konseling dan kegiatan ekstra kurikuler 

c. Membiasakan perilaku Islami di lingkungan madrasah 

d. Meningkatkan prestasi akademik siswa dengan nilai rata-rata 7,5. 

e. Meningkatkan prestasi akademik siswa di bidang seni dan olehraga 

lewat kejuaraan dan kompetisi.   
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Lampiran II: Hasil Wawancara dengan Guru 

Hasil wawancara dengan Ibu Yuniatun Nur Azizah, S.Pd.I dan Bapak 

Mubin Setiawan, S.Pd.I wali kelas II 

MI Al Ma’arif Tambakreja 

Hari, tanggal : Senin, 19 Februari 2018 

Waktu : 09.40 - 10.10 WIB 

1. Bagaimana hasil belajar UAS 1 kelas II kemarin ? 

Dari hasil UAS 1 kemarin hasil belajar siswa lumayan bagus-bagus, tapi 

masih ada satu mata pelajaran yaitu matematika yang masih kurang baik 

dibandingkan pelajaran yang lain. Banyak siswa yang nilainya belum 

mencapai KKM (65). 

2. Bagaimana pembelajaran matematika di kelas II? 

Pembelajaran matematika di kelas II seperti biasa, sama seperti mata 

pelajaran yang lainnya, ceramah, penugasan atau latihan soal dan sesekali 

tugas kelompok. 

3. Materi apa yang menurut bapak dan ibu sulit dihadapi oleh siswa sekarang 

ini? 

Kalo menurut kami materi tentang perkalian dasar mas. Karena sekarang 

memang sedang berlangsung pembelajaran di materi itu. Siswa masih sering 

salah dalam menerapkan konsep dasar perkalian sebagai penjumlahan 

berulang. Siswa sering ketuker dalam menempatkan konsepnya dan mereka 

masih sering lupa ketika dihadapkan dengan model soal yang sama. 
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4. Apakah bapak dan ibu pernah menggunakan model pembelajaran, strategi 

ataupun media yang bervariasi dalam pembelajaran matematika terutama 

untuk penguatan materi dan penanaman konsep, khususnya di materi 

perkalian? 

Biasanya saya kalau mengajar menggunakan ceramah, atau latihan-latihan 

soal seperti itu mas dan jarang menggunakan media yang bervariasi, palingan 

ya pake media yang mudah sekali ditemui di sekitar madrasah, misalnya 

materi perkalian saya kemarin hanya menggunakan media peraga batu kerikil. 

5. Bagaimanakah suasana selama proses pembelajaran di kelas II? 

Di awal pembelajaran biasanya anak-anak memperhatikan penjelasan guru 

mas, tetapi setelah berjalan agak lama belajar, anak-anak mulai rame sendiri, 

asyik bermain sendiri maupun ngobrol sendiri, tidak fokus memperhatikan 

guru saat menjelaskan terkait materi yang diajarkan. 

6. Apa kesulitan atau kendala yang sering dihadapi ketika mengajar khususnya 

di materi ini? 

Anak-anak biasanya kalau sudah ganti pelajaran lain sering lupa dengan 

materi yang pernah diajarkan seperti halnya materi perkalian ini mas. 

Sebagian siswa cenderung malas saat diberi tugas untuk mengerjakan dan 

malah membuat keributan di kelas. Ada lagi siswa yang malah mengantuk 

ketika pembelajaran membaca mas. Selain itu siswa sering tidak 

memperhatikan ketika saya sedang menjelaskan. 
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Lampiran III: Hasil Belajar Materi Perkalian  

Hasil Belajar Materi Perkalian 

 

No Nama Nilai 

1 Ashar Imam Mustofa 55 

2 Aini Safwana Rohana 70 

 3 Atiqotul Khoiriyah 75 

4 Azis Rifky Abdillah 40 

5 Fadil Firmansyah 65 

6 Faizatul Khoiriyah 70 

7 Fatma Alyza 40 

8 Galih Aprilianto 80 

9 Gilang Sulistiyo Nugroho 70 

10 Julia Anjani 65 

11 Muhammad Khaffidz Al Fattah 40 

12 Muhammad Qoid Falih 50 

13 Nila Nayzila 55 

14 Rafi Rahmansah 50 

15 Reza Andhika Pratama 65 

16 Riri Setiani Putri 70 

17 Syauqi Miftahul Hidayat 60 

18 Zahra Mulida Rahma 70 

19 Zidna Almas Aulia 60 

  RATA-RATA 60,5 

   

 Kelas II A 
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No Nama Nilai 

1 Aisy Nabilah 70 

2 Amelia Zahra Nur. F 65 

3 Ananda Dhika. P 45 

4 Anggi Puji Lestari 65 

5 Erik Erlangga 45 

6 Febri Kurniawan 65 

7 Finda Ayu . F 55 

8 Iffa Karimah 70 

9 Jenny Agustin 50 

10 Khoerul aziz 30 

11 Naufa Zahra TS 65 

12 Ngaisah Hanun . S 70 

13 Oki Syafikul . U 80 

14 Rifki Ahmad. B 70 

15 Rizki Khoerunnida 70 

16 Silvia Hasanah 60 

17 Sofia Rahmah 60 

18 Zukhrul Adha 70 

  RATA-RATA 61,4 

 Kelas II B 
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Lampiran IV:  Daftar Siswa Kelas II MI Al Ma’arif Tambakreja 

Daftar Siswa Kelas II A 

No Nama Jenis Kelamin 

1 Ashar Imam Mustofa L 

2 Aini Safwana Rohana P 

3 Atiqotul Khoiriyah P 

4 Azis Rifky Abdillah L 

5 Fadil Firmansyah L 

6 Faizatul Khoiriyah P 

7 Fatma Alyza P 

8 Galih Aprilianto L 

9 Gilang Sulistiyo Nugroho L 

10 Julia Anjani P 

11 Muhammad Khaffidz Al Fattah L 

12 Muhammad Qoid Falih L 

13 Nila Nayzila P 

14 Rafi Rahmansah L 

15 Reza Andhika Pratama L 

16 Riri Setiani Putri P 

17 Syauqi Miftahul Hidayat P 

18 Zahra Mulida Rahma P 

19 Zidna Almas Aulia P 
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Daftar Siswa Kelas II B 

No Nama Jenis Kelamin 

1 Aisy Nabilah P 

2 Amelia Zahra Nur. F P 

3 Ananda Dhika. P L 

4 Anggi Puji Lestari P 

5 Erik Erlangga L 

6 Febri Kurniawan L 

7 Finda Ayu . F P 

8 Iffa Karimah P 

9 Jenny Agustin P 

10 Khoerul aziz L 

11 Naufa Zahra TS P 

12 Ngaisah Hanun . S P 

13 Oki Syafikul . U L 

14 Rifki Ahmad. B L 

15 Rizki Khoerunnida P 

16 Silvia Hasanah P 

17 Sofia Rahmah P 

18 Zukhrul Adha L 
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Lampiran V : Hasil Validasi Ahli Instrumen Penelitian  
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Validasi Instrumen Soal Pre Test Post Test: 
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Validasi RPP: 
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Lampiran VI : Kisi-kisi Soal Pre test dan Post Test 

KISI-KISI SOAL PRE TEST dan POST TEST 

Satuan Pendidikan  : MI Al Ma’arif Tambakreja Cilacap 

Mata Pelajaran  : Matematika 

Kelas/Semester  : II/II 

Standar Kompetensi     : Melakukan perkalian dan pembagian bilangan sampai dua 

  angka 

 

Kompetensi Dasar Indikator Soal 
Jenjang dan Nomor Soal Jumlah 

soal 
C1 C2 C3 

3.1 Melakukan 

perkalian 

bilangan yang 

hasilnya 

bilangan dua 

angka 

3.1.1 Siswa mampu menjelaskan arti 

perkalian sebagai penjumlahan 

berulang. 

1, 2, 3, 

4, 5.    5 

3.1.2 Siswa mampu menunjukan 

bentuk perkalian dari 

penjumlahan berulang. 

 
6, 7, 8, 

9, 10. 
 5 

3.1.3 Siswa mampu menentukan hasil 

kali yang hasilnya dua angka. 

  

 

11, 12, 

13, 14, 

15. 

5 

3.1.4 Siswa mampu menentukan sifat 

perkalian yang hasilnya dua 

angka. 

   16, 17, 

18,  19, 

20. 

5 

3.1.5 Siswa mampu menyelesaikan  

permasalahan soal cerita  

berkaitan dengan perkalian 

bilangan 

  21, 22  

23, 24, 

25. 
5 

Jumlah 25 

 

Keterangan : 

1. Aspek C1 = Mengingat (Remembering) 

Aspek pengetahuan yang merujuk pada kemampuan untuk mengingat kembali hal-

hal yang telah dipelajari siswa. 
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2. Aspek C2 = Memahami (Understanding) 

Aspek yang menegaskan pengertian atau makna materi-materi yang telah diajarkan, 

mencakup komunikasi lisan, tertulis, maupun gambar. 

3. Aspek C3 = Menerapkan (Apply) 

Aspek yang menekankan pada kegiatan melakukan atau menggunakan sesuatu 

prosedur dalam situasi tertentu. 
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Lampiran VII: Soal Uji Coba Pre test dan Post test 

MATERI PERKALIAN 

Nama  : ......................................... 

Kelas  : ......................................... 

No. Absen : ......................................... 

Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, atau c di depan jawaban yang 

benar! 

1. Perkalian adalah ... 

a. Pengurangan berulang sampai nol 

b. Penjumlahan berulang 

c. Penjumlahan berulang sampai nol 

2. Bentuk penjumlahan berulang yang tepat dari perkalian 7 x 5  adalah ... 

a. 5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 5 

b. 7 + 7 + 7 + 7 + 7 

c. 5 + 5 + 5 + 5 + 5 

3. Bentuk penjumlahan berulang yang tepat dari perkalian 6 x 7 adalah ... 

a. 6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 6 + 6 = 42 

b. 7 + 7 + 7 + 7 + 7 + 7 + 7 = 42 

c. 7 + 7 + 7 + 7 +  7 + 7 = 42 

4.  

 

 

 

 

 

 

Bentuk penjumlahan berulang yang tepat dari gambar diatas adalah ... 

a. 3 x 4 = 3 + 3 + 3 + 3 = 12 

b. 3 x 4 = 4 + 4 + 4 = 12 

c. 4 x 3 = 4 + 4 + 4 = 12 
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5. Bentuk penjumlahan berulang dari perkalian 9 x 4 adalah ... 

a. 9 + 9 + 9 + 9 = 36 

b. 4 + 4 + 4 + 4 +4 + 4 + 4 + 4 = 36 

c. 4 + 4 + 4 + 4 +4 + 4 + 4 + 4 + 4 = 36 

6. Bentuk perkalian dari penjumlahan 3 + 3 + 3 + 3 + 3 yang tepat adalah ... 

a. 3 + 5 

b. 3 x 5 

c. 5 x 3 

7.  

 

 

8. Bentuk perkalian yang tepat dari penjumlahan 8 + 8 + 8 + 8 + 8 + 8 + 8 

adalah ... 

a. 8 x 7 = 56 

b. 7 x 8 = 56 

c. 8 + 8 = 16 

9.  

 

Bentuk perkalian dari penjumlahan diatas adalah ... 

a. 3 x 2 

b. 2 x 3 

c. 2 + 3 

10.  

 

 

 

Bentuk perkalian dari gambar di samping 

adalah ... 

a. 4 x 5 = 20 

b. 5 x 4 = 20 

c. 4 + 5 = 9 

Bentuk perkalian dari gambar di samping 

adalah ... 

a. 3 x 5 = 15 

b. 5 x 3 = 15 
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11. Hasil dari 3 x 9 = ... 

a. 21 

b. 36 

c. 27 

12. Hasil dari 4 x 7 = ... 

a. 28 

b. 11 

c. 21 

13. Hasil dari 5 x 9 = ... 

a. 45 

b. 54 

c. 14 

14. Hasil dari 6 x 4 = ... 

a. 24 

b. 22 

c. 26 

15. Hasil dari 7 x 9 = ... 

a. 45 

b. 36 

c. 63 

16. (a x b) x c = a x (b x c) adalah termasuk sifat perkalian ... 

a. Komutatif 

b. Asosiatif 

c. Identitas  

17. Hasil perkalian dari sifat komutatif 3 x (3 x 5) = ... 

a. 18 

b. 45 

c. 5 + 3 = 8 
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c. 54 

18. Sifat perkalian komutatif yang hasilnya sama dengan 4 x 5 adalah 

a. 5 x 4 

b. 5 + 5 + 5 + 5 

c. 4 + 4 + 4 + 4 

19. Hasil dari (4 x 3) x 2 = ... 

a. 24 

b. 12 

c. 14 

20. Hasil dari 11 x 1 adalah ... 

a. 12 

b. 11 

c. 10 

21. Paman memiliki sebuah kandang sapi. Di dalam kandang sapi tersebut 

terdapat 3 ekor sapi. Jumlah seluruh kaki sapi yang ada di kandang adalah ... 

a. 12 

b. 18 

c. 15 

22. Andi memiliki 4 kantong plastik. Setiap kantong plastik berisi 8 buah 

rambutan. Jumlah seluruh rambutan milik Andi adalah ... 

a. 32 

b. 24 

c. 36 

23. Sebuah rak  memiliki 8 bagian tempat buku. Setiap bagian dapat diisi 9 buku. 

Banyaknya buku yang dapat dimasukan dalam rak tersebut adalah ... 

a. 72 buku 

b. 54 buku 

c. 49 buku 
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24. Adindha memiliki 5 bungkus permen. Setiap bungkus terdapat 7 butir 

permen. Banyaknya permen yang dimiliki Adindha adalah ... 

a. 25 

b. 35 

c. 45 

25. Keluarga Zahro memiliki 5 buah sepeda. Banyaknya roda sepeda yang 

dimiliki keluarga Zahro adalah ... 

a. 20 

b. 10 

c. 5 

 

 

...........................................Selamat Mengerjakan. ....................................... 
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Lampiran VIII : Soal Valid Pre test dan Post test 

SOAL MATEMATIKA MATERI PERKALIAN 

Nama  : ......................................... 

Kelas  : ......................................... 

No. Absen : ......................................... 

Berilah tanda silang (x) pada huruf a, b, atau c di depan jawaban yang 

benar! 

1. Perkalian adalah ... 

a. Pengurangan berulang sampai nol 

b. Penjumlahan berulang 

c. Penjumlahan berulang sampai nol 

2. Bentuk penjumlahan berulang yang tepat dari perkalian 7 x 5  adalah ... 

a. 5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 5 + 5 

b. 7 + 7 + 7 + 7 + 7 

c. 5 + 5 + 5 + 5 + 5 

3.  

 

 

 

 

 

 

 

4. Bentuk penjumlahan berulang dari perkalian 9 x 4 adalah ... 

a. 9 + 9 + 9 + 9 = 36 

b. 4 + 4 + 4 + 4 +4 + 4 + 4 + 4 = 36 

c. 4 + 4 + 4 + 4 +4 + 4 + 4 + 4 + 4 = 36 

Bentuk penjumlahan berulang yang tepat dari gambar diatas adalah ... 

a. 3 x 4 = 3 + 3 + 3 + 3 = 12 

b. 3 x 4 = 4 + 4 + 4 = 12 

c. 4 x 3 = 4 + 4 + 4 = 12 
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5. Bentuk perkalian dari penjumlahan 3 + 3 + 3 + 3 + 3 yang tepat adalah ... 

a. 3 + 5 

b. 3 x 5 

c. 5 x 3 

6.  

 

 

7. Bentuk perkalian yang tepat dari penjumlahan 8 + 8 + 8 + 8 + 8 + 8 + 8 

adalah ... 

a. 8 x 7 = 56 

b. 7 x 8 = 56 

c. 8 + 8 = 16 

8.  

 

Bentuk perkalian dari penjumlahan diatas adalah ... 

a. 3 x 2 

b. 2 x 3 

c. 2 + 3 

9. Hasil dari 3 x 9 = ... 

a. 21 

b. 36 

c. 27 

10. Hasil dari 4 x 7 = ... 

a. 28 

b. 11 

c. 21 

Bentuk perkalian dari gambar di samping 

adalah ... 

a. 4 x 5 = 20 

b. 5 x 4 = 20 

c. 4 + 5 = 9 



128 
 
 

11. Hasil dari 6 x 4 = ... 

a. 24 

b. 22 

c. 26 

12. Hasil dari 7 x 9 = ... 

a. 45 

b. 36 

c. 63 

13. (a x b) x c = a x (b x c) adalah termasuk sifat perkalian ... 

a. Komutatif 

b. Asosiatif 

c. Identitas  

14. Sifat perkalian komutatif yang hasilnya sama dengan 4 x 5 adalah 

a. 5 x 4 

b. 5 + 5 + 5 + 5 

c. 4 + 4 + 4 + 4 

15. Hasil dari (4 x 3) x 2 = ... 

a. 24 

b. 12 

c. 14 

16. Hasil dari 12 x 2 adalah ... 

a. 24 

b. 42 

c. 32 

17. Paman memiliki sebuah kandang sapi. Di dalam kandang sapi tersebut 

terdapat 3 ekor sapi. Jumlah seluruh kaki sapi yang ada di kandang adalah ... 

a. 12 

b. 18 
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c. 15 

18. Andi memiliki 4 kantong plastik. Setiap kantong plastik berisi 8 buah 

rambutan. Jumlah seluruh rambutan milik Andi adalah ... 

a. 32 

b. 24 

c. 36 

19. Adindha memiliki 5 bungkus permen. Setiap bungkus terdapat 7 butir 

permen. Banyaknya permen yang dimiliki Adindha adalah ... 

a. 25 

b. 35 

c. 45 

20. Keluarga Zahro memiliki 5 buah sepeda. Tiap sepeda memiliki 2 roda. 

Banyaknya roda sepeda yang dimiliki keluarga Zahro seluruhnya adalah ... 

a. 20 

b. 10 

c. 5 

 

 

...........................................Selamat Mengerjakan. ....................................... 
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Lampiran IX : Hasil Analisis Soal dengan SPSS Versi 24. 
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Lampiran : Reliabilitas  

Reliabilitas Tes 

Case Processing Summary 

  N % 

Cases Valid 22 100.0 

Excluded
a
 0 .0 

Total 22 100.0 

a. Listwise deletion based on all variables in the procedure. 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.856 19 

 

Item-Total Statistics 

 
Scale Mean if 
Item Deleted 

Scale 
Variance if 

Item Deleted 

Corrected 
Item-Total 
Correlation 

Cronbach's 
Alpha if Item 

Deleted 

Soal_1 13.1364 17.266 .633 .842 

Soal_2 13.2727 17.827 .394 .852 

Soal_4 13.2273 17.613 .466 .849 

Soal_5 13.2727 17.636 .442 .850 

Soal_6 13.3182 17.561 .449 .850 

Soal_7 13.2273 17.803 .416 .851 

Soal_8 13.2727 17.636 .442 .850 

Soal_9 13.1818 17.775 .448 .849 

Soal_11 13.2273 17.898 .392 .852 

Soal_12 13.0455 18.045 .515 .848 

Soal_14 13.0000 18.286 .530 .848 

Soal_15 13.1818 18.156 .345 .854 

Soal_16 13.2727 17.827 .394 .852 

Soal_18 13.1818 17.965 .397 .852 

Soal_19 13.2727 17.732 .418 .851 

Soal_21 13.0455 18.236 .449 .850 

Soal_22 13.0455 17.665 .650 .843 

Soal_24 13.0909 17.801 .525 .847 

Soal_25 13.0909 17.991 .465 .849 
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Lampiran:  Daya Beda  

 

 

 

                            Jumlah  

12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 item 

benar 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 24 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 23 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 23 

1 0 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 23 

1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 22 

1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 22 

1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 22 

1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 0 1 22 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 22 

1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 22 

1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 21 

1
1

 

1
0

 

1
1

 

1
0

 

1
0

 

1
0

 

1
0

 

9
 

1
0

 

1
1

 

1
1

 

1
0

 

1
0

 

1
0

 

2
4

6
 

1
,0

0
 

0
,9

1
 

1
,0

0
 

0
,9

1
 

0
,9

1
 

0
,9

1
 

0
,9

1
 

0
,8

2
 

0
,9

1
 

1
,0

0
 

1
,0

0
 

0
,9

1
 

0
,9

1
 

0
,9

1
 

  

  

Nama No. item  

  

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Safira 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Hasna 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 

Nadzif 1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 

Salma 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Ahmad F 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 

Ahmad H 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 

Hasni 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 

Sigit 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 

Winda 1 0 1 0 1 1 1 1 1 0 1 

Zakinyad 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 1 

Ikhwan 0 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 B
A

 

1
0

 

9
 

1
0

 

9
 

1
1

 

8
 

8
 

9
 

1
0

 

9
 

1
0

 P
A

 

0
,9

1
 

0
,8

2
 

0
,9

1
 

0
,8

2
 

1
,0

0
 

0
,7

3
 

0
,7

3
 

0
,8

2
 

0
,9

1
 

0
,8

2
 

0
,9

1
 



135 
 
 

Nama No. item 

 

  1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

Siti M 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 

Ahmad A 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 0 

Alfi Nur 1 0 0 1 0 0 1 1 1 1 1 

Dina  1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 

Khafizatul 1 1 0 0 0 0 1 1 1 1 0 

Riski 1 0 1 0 0 1 1 0 1 0 1 

Dika 0 1 1 0 0 1 0 0 0 0 1 

Sidik 0 1 1 1 1 0 1 0 0 1 1 

Berlian 1 0 0 1 0 0 0 1 0 0 0 

Nasif  0 0 1 0 1 0 0 0 1 1 0 

Syifa 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 

B
B

 

7
 

5
 

6
 

6
 

3
 

5
 

7
 

5
 

6
 

7
 

5
 

P
B

 

0
,6

4
 

0
,4

5
 

0
,5

5
 

0
,5

5
 

0
,2

7
 

0
,4

5
 

0
,6

4
 

0
,4

5
 

0
,5

5
 

0
,6

4
 

0
,4

5
 

 

 

                            Jumlah  

12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 item 

benar 

0 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 21 

1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 20 

1 1 1 0 0 1 1 1 1 1 0 1 1 0 17 

1 0 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 17 

1 1 1 0 0 1 1 0 0 1 1 1 1 1 16 

1 1 1 1 0 1 0 0 0 1 1 1 1 1 16 

1 1 1 1 1 0 0 0 1 0 1 1 1 1 14 

1 1 1 1 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 14 

1 0 0 1 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 12 

0 0 1 0 0 0 1 1 1 0 0 0 0 0 8 

0 1 0 0 1 1 0 0 1 1 0 1 0 0 7 

8
 

7
 

9
 

6
 

4
 

6
 

6
 

5
 

8
 

8
 

8
 

9
 

8
 

8
   

0
,7

3
 

0
,6

4
 

0
,8

2
 

0
,5

5
 

0
,3

6
 

0
,5

5
 

0
,5

5
 

0
,4

5
 

0
,7

3
 

0
,7

3
 

0
,7

3
 

0
,8

2
 

0
,7

3
 

0
,7

3
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NO. 

ITEM 
D KRITERIA DAYA BEDA 

1 0,27 CUKUP 

2 0,36 CUKUP 

3 0,36 CUKUP 

4 0,27 CUKUP 

5 0,73 BAIK SEKALI 

6 0,27 CUKUP 

7 0,09 LEMAH 

8 0,36 CUKUP 

9 0,36 CUKUP 

10 0,18 LEMAH 

11 0,45 BAIK 

12 0,27 CUKUP 

13 0,27 CUKUP 

14 0,18 LEMAH 

15 0,36 CUKUP 

16 0,55 BAIK 

17 0,36 CUKUP 

18 0,36 CUKUP 

19 0,36 CUKUP 

20 0,18 LEMAH 

21 0,27 CUKUP 

22 0,27 CUKUP 

23 0,09 LEMAH 

24 0,18 LEMAH 

25 0,18 LEMAH 
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Lampiran: Pengecoh 

No Butir Asli a b c * 

1 3++   17**    2++    0 

2    14**      3+     5++       0 

3 3++     3++    16**       0 

4 4++    15**     3++       0 

5 2+ 4+ 16**    0 

6 6+      3+    13**       0 

7 15**     4++     3++ 0 

8 3++    15**     4++       0 

9 4+    16**  2+ 0 

10 16**     3++ 3++       0 

11 4++     3++     15**       0 

12 19**      1+     2+       0 

13 2++    17** 3++       0 

14 20**     2-- 0--       0 

15 3++     3++     16**       0 

16 5++    14** 3+       0 

17 3++    16** 3++       0 

18 4+    16** 2+       0 

19 15**     3++     4++       0 

20 2++    18**     2++ 0 

21 19**      2+      1+       0 

22 19**   0--      2+       0 

23 19**      1+      2+       0 

24 3+    18**      1-       0 

25 2++    18**     2++       0 

 

Keterangan:  

** : Kunci Jawaban 

++ : Sangat Baik 

+   : Baik 

-    : Kurang Baik 

--   : Buruk 

---  : Sangat Buruk 
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Lampiran  : Tingkat Kesukaran Butir Soal 

Tingkat Kesukaran Soal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Soal_1 Soal_2 Soal_3 Soal_4 Soal_5 Soal_6 Soal_7 Soal_8 Soal_9 Soal_10 Soal_11 Soal_12 

N Valid 
22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 

Missing 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Mean 
.77 .64 .73 .68 .64 .59 .68 .64 .73 .73 .68 .86 

 

Soal_13 Soal_14 Soal_15 Soal_16 Soal_17 Soal_18 Soal_19 Soal_20 Soal_21 Soal_22 Soal_23 Soal_24 Soal_25 Total 

N Valid 
22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 22 

 Missing 
0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 

Mean 
.77 .91 .73 .64 .73 .73 .64 .82 .86 .86 .86 .82 .82 18.55 
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Hasil Interpretasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Nomor Butir Tingkat Keterangan 

Soal Kesukaran   

1 0,77 Mudah 

2 0,64 Sedang 

3 0,73 Mudah 

4 0,68 Sedang 

5 0,64 Sedang 

6 0,59 Sedang 

7 0,68 Sedang 

8 0,64 Sedang 

9 0,73 Mudah 

10 0,73 Mudah 

11 0,68 Sedang 

12 0,86 Mudah 

13 0,77 Mudah 

14 0,91 Mudah 

15 0,73 Mudah 

16 0,64 Sedang 

17 0,73 Mudah 

18 0,73 Mudah 

19 0,64 Sedang 

20 0,82 Mudah 

21 0,86 Mudah 

22 0,86 Mudah 

23 0,86 Mudah 

24 0,82 Mudah 

25 0,82 Mudah 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Kelas Kontrol 

 

Satuan Pendidikan : MI Al Ma’arif Tambakreja  

Kelas/Semester : II/II 

Mata Pelajaran : Matematika 

Alokasi Waktu : 2 

Pertemuan ke- : 1-3 

 

A. Standar Kompetensi 

3. Melakukan perkalian dan pembagian bilangan sampai dua angka 

B. Kompetensi Dasar 

3.1 Melakukan perkalian bilangan yang hasilnya bilangan dua angka 

C. Indikator 

3.1.1 Siswa mampu menjelaskan arti perkalian sebagai penjumlahan berulang. 

3.1.2 Siswa mampu menunjukan bentuk perkalian dari penjumlahan berulang. 

3.1.3 Siswa mampu menentukan hasil kali yang hasilnya dua angka 

3.1.4 Siswa mampu menentukan sifat perkalian yang hasilnya dua angka. 

3.1.5 Siswa mampu menyelesaikan permasalahan soal cerita yang berkaitan dengan 

perkalian bilangan. 

D. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mendapat penjelasan dari guru dan serangkain kegiatan pembelajaran 

kooperatif tipe make a match, siswa mampu: 

1. Menjelaskan arti perkalian sebagai penjumlahan berulang. 

2. Menentukan bentuk perkalian 

3. Menentukan hasil kali yang hasilnya dua angka 

4. Menentukan sifat-sifat perkalian. 

5. Menyelesaikan permasalahan soal cerita. 

E. Materi Pokok 

Perkalian bilangan 

F. Metode Pembelajaran 

1. Pendekatan yang digunakan : Student Centered  

2. Model    : Cooperatif Learning (Make A Match) 
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3. Metode   : Tanya jawab, Ceramah, Diskusi, penugasan. 

G. Media, Alat, Sumber Belajar 

1. Media   : Kartu soal dan jawaban (make a match) 

2. Alat dan Bahan : Spidol, gelas, kertas karton, double tape. Print out soal 

  Evaluasi (PR) 

3. Sumber Belajar :  

Buku : 

a. Indriyastuti, Matematika Untuk Kelas II SD Dan MI, Solo: Tiga Serangkai Pustaka 

Mandiri, 2012.  

H. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 

Tahap 
Alokasi 

waktu 

 

Guru Siswa 

Salam, berdoa dan absensi 

Pengkondisian 

kelas 

10 

menit 

1. Menyiapkan fisik dan 

mental peserta didik 

dengan memberi 

motivasi, yaitu dengan 

meminta untuk berdiri 

dan bertepuk tangan 

bersama. 

1. Melakukan yang 

diperintahkan guru 

2. Apersepsi: 

Menanyakan pembelajaran 

sebelumnya, yaitu tentang 

perkalian bilangan. 

2. Apersepsi: 

Menjawab pertanyaan 

yang diajukan guru. 
Apersepsi 

 3. Menginformasikan 

tentang materi yang 

akan dipelajari 

bersama, yaitu tentang 

perkalian bilangan. 

3. Mengetahui materi 

yang akan diajarkan 

tentang perkalian 

bilangan. 

 

 4. Memberi kesempatan 

kepada siswa untuk 

4. Mengemukakan 

pendapat mengenai 
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mengemukakan 

pendapat mengenai 

pengetahuan  terkait 

materi pembelajaran 

yang akan dibahas 

bersama. 

pengetahuan  terkait 

materi pembelajaran 

yang akan dibahas 

bersama. 

 5. Menjelaskan kepada 

peserta didik mengenai 

tujuan pembelajaran. 

5. Mendengarkan 

penjelasan guru   

mengenai tujuan 

pembelajaran. 

 

Kegiatan 

Inti 
Eksplorasi  

20 

menit 

 1. Memberikan review  

kepada siswa tentang 

pengertian perkalian 

sebagai penjumlahan 

berulang, sifat-sifat 

perkalian.  

1. Memperhatikan 

dengan seksama 

penjelasan dari guru. 

Eksplorasi 

2. Menuliskan contoh 

soal bentuk perkalian 

di papan tulis. 

Misalnya: 3 x 4 = 

4+4+4= 12 

2. Menjawab 

pertanyaan guru. 

3. Menanamkan konsep 

tentang perkalian 

sebagai penjumlahan 

berulang, dengan 

bantuan gelas dan 

spidol. 

3. Memperhatikan 

dengan seksama 

penjelasan dari guru. 

4. Menanyakan kepada 

siswa yang belum 

paham. 

4. Menjawab 

pertanyaan yang 

diajukan guru. 

5. Memberikan soal 

bentuk perkalian yang 

5. Mengerjakan soal 

yang di berikan 
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berbeda di papan tulis. guru. 

6. Memberikan waktu 5 

menit kepada siswa 

untuk mengerjakan 

soal di buku tulis. 

6. Melakukan perintah 

guru. 

7. Memerintahkan salah 

satu siswa untuk 

mengerjakan soal di 

papan tulis. 

7. Salah satu siswa 

maju sesuai perintah 

guru. 

 8. Memberikan klarifikasi 

dari jawaban siswa. 

8. Memperhatikan 

penjelasan guru. 
Konfirmasi 

 

 Elaborasi   

 1. Mengkondisikan 

kembali kelas agar 

kondusif. 

1. Siswa 

mengkondisikan diri 

kembali sesuai 

perintah guru. 

 

20 

menit 

 2. Memberikan informasi 

terkait kegiatan 

pembelajaran 

selanjutnya, yaitu 

dengan kartu Make A 

Match.  

2. Memperhatikan dan 

mendengarkan 

informasi dari guru. 
 

 3. Menyiapkan kartu 

pembelajaran Make A 

Match. 

3. Siswa dalam kondisi 

tenang.  

 4. Menjelaskan terkait 

aturan dan cara kerja 

penggunaan kartu 

pembelajaran Make A 

Match tersebut 

4. Memperhatikan dan 

mendengarkan 

informasi dari guru 

terkait aturan dan 

cara kerja 

penggunaan kartu 

pembelajaran Make 
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A Match tersebut 

 5. Membagi kelas 

menjadi 2 kelompok 

besar, yaitu kelompok 

soal dan jawaban. 

5. Menempatkan diri 

sesuai pembagian 

kelompok. 
 

 6. Kelompok tersebut 

dibagi lagi kedalam 

kelompok kecil yang 

beranggotakan masing-

masing 3 siswa. 

6. Menempatkan diri 

sesuai pembagian 

kelompok.  

 7. Memberikan kartu 

pembelajaran Make A 

Match (soal dan 

jawaban) kepada setiap 

siswa, sesuai 

kelompoknya. 

7. Mendapatkan kartu 

pembelajaran Make 

A Match (soal dan 

jawaban) sesuai 

dengan kelompok 

yang telah dibagi. 

 

 8. Memerintah siswa 

untuk mendiskusikan 

soal atau jawaban yang 

mereka dapatkan. 

8. Siswa berdiskusi 

terkait kartu yang 

mereka dapatkan. 
 

 9. Untuk kelompok yang 

mendapatkan kartu 

soal memikirkan 

dengan kelompoknya 

kira-kira jawaban apa 

yang cocok dengan 

kartu soalnya. 

9. Siswa berdiskusi 

terkait kartu yang 

mereka dapatkan 

dengan 

kelompoknya. 

 

 10. Selanjutnya guru 

memberikan waktu 

siswa 3 menit untuk 

setiap kelompok 

memikirkan dan 

mendiskusikan tentang 

10. Siswa berdiskusi 

terkait kartu soal 

yang mereka 

dapatkan dengan 

kelompoknya. 
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kartu yang didapat. 

 11. Setelah berdiskusi 

dengan kelompoknya 

guru memerintahkan 

mencari kartu yang 

cocok dengan 

kartunya. 

11. Setiap siswa 

pemegang kartu soal  

mencari pasangan 

kartu jawaban yang 

cocok. 

 

 12. Setelah siswa 

menemukan pasangan 

dari kartu tersebut guru 

memerintahkan setiap 

kelompok (kelompok 

soal dan jawaban) 

menempelkan kartu 

make a matchnya di 

karton yang sudah guru 

sediakan. 

12. Menempelkan kartu 

make a matchnya di 

karton yang sudah 

guru sediakan. 

 

 13. Kemudian guru 

memerintahkan siswa 

untuk bergantian antara 

kelompok soal menjadi 

kelompok jawaban. 

13. Bergantian antara 

pemegang kartu soal 

dan jawaban.  

 14. Memberikan aturan 

dan tata cara 

pelaksanaan seperti 

tahap pertama. 

14. Siswa melakukan 

sesuai intruksi guru 

sesuai aturan dan 

tata cara 

pelaksanaan tahap 

pertama. 

 

 15. Mengklarifikasi 

tentang soal dan 

jawaban yang ada di 

kartu make a matchnya 

dan memberikan 

15. Memperhatikan dan 

mendengarkan 

penjelasan guru 

terkait soal dan 

jawaban kartu make 
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penjelasan kepada 

siswa. 

a match. 

 Konfirmasi  

10 

menit 

 1. Guru bertanya jawab 

dengan siswa terkait 

dengan materi yang 

belum dipahami siswa 

1. Siswa bertanya jawab 

dengan guru terkait 

dengan materi yang 

belum dipahami. 

 

Kegiatan 

Akhir 

1. Secara bersama 

menyusun kesimpulan 

pembelajaran. 

1. Menyusun 

kesimpulan bersama 

guru. 

 

10 

menit 

2. Bertanya kepada siswa 

tentang materi yang 

telah dipelajari. 

2. Menjawab terkait 

pertanyaan dari guru.  

3. Memberi tindak lanjut 

yaitu dengan 

pemberian pekerjaan 

rumah 

3. Mendapatkan soal 

tindak lanjut (PR) 

dari guru. 
 

4. Memberikan pesan 

moral berupa motivasi 

untuk selalu rajin 

belajar dan 

mempelajari materi 

selanjutnya. 

4. Memperhatikan dan 

mendengarkan pesan 

moral dari guru. 
 

5. Memberikan arahan 

tentang kegiatan tindak 

lanjut pertemuan yang 

akan datang. 

5. Memperhatikan dan 

mendengarkan 

informasi dari guru 

terkait kegiatan 

pembelajaran di 

pertemuan 

selanjutnya. 

 

 

Menutup pembelajaran, berdoa dan salam   
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I. Penilaian  

1. Ranah Pengetahuan: 

Teknik Penilaian : Tes Tertulis. 

Bentuk Instrumen  : Pilihan isian (terlampir). 

Pedoman Penskoran  : (terlampir). 

 

 

 

 

Mengetahui 

Guru Kelas II B, 

 

 

Yuniatun Nur Azizah, S.Pd.I 

NIP: - 

Tambakreja, 23 April 2018 

Peneliti, 

 

 

Hasanudin 

NIM: 14480029 
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Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

Kelas Eksperimen 

 

Satuan Pendidikan : MI Al Ma’arif Tambakreja  

Kelas/Semester : II/II 

Mata Pelajaran : Matematika 

Alokasi Waktu : 2 

Pertemuan ke- : 1-3 

 

J. Standar Kompetensi 

4. Melakukan perkalian dan pembagian bilangan sampai dua angka 

K. Kompetensi Dasar 

3.1 Melakukan perkalian bilangan yang hasilnya bilangan dua angka 

L. Indikator 

4.1.1 Siswa mampu menjelaskan arti perkalian sebagai penjumlahan berulang. 

4.1.2 Siswa mampu menunjukan bentuk perkalian dari penjumlahan berulang. 

4.1.3 Siswa mampu menentukan hasil kali yang hasilnya dua angka 

4.1.4 Siswa mampu menentukan sifat perkalian yang hasilnya dua angka. 

4.1.5 Siswa mampu menyelesaikan permasalahan soal cerita yang berkaitan dengan 

perkalian bilangan. 

M. Tujuan Pembelajaran 

Setelah mendapat penjelasan dari guru dan serangkain kegiatan pembelajaran 

kooperatif tipe make a match disertai media kartu permainan domino matematika, siswa 

mampu: 

6. Menjelaskan arti perkalian sebagai penjumlahan berulang. 

7. Menentukan bentuk perkalian 

8. Menentukan hasil kali yang hasilnya dua angka 

9. Menentukan sifat-sifat perkalian. 

10. Menyelesaikan permasalahan soal cerita. 

N. Materi Pokok 

Perkalian bilangan 
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O. Metode Pembelajaran 

4. Pendekatan yang digunakan : Student Centered  

5. Model    : Cooperatif Learning (Make A Match) 

6. Metode   : Tanya jawab, Ceramah, Diskusi, penugasan. 

P. Media, Alat, Sumber Belajar 

4. Media   : Kartu soal dan jawaban (make a match), kartu permainan 

domino matematika . 

5. Alat dan Bahan : Spidol, gelas, kertas karton, double tape. Print out soal 

  Evaluasi (PR) 

6. Sumber Belajar :  

Buku : 

b. Indriyastuti, Matematika Untuk Kelas II SD Dan MI, Solo: Tiga Serangkai Pustaka 

Mandiri, 2012.  

Q. Kegiatan Pembelajaran 

Kegiatan Deskripsi Kegiatan 

Tahap 
Alokasi 

waktu 

 

Guru Siswa 

Salam, berdoa dan absensi 

Pengkondisian 

kelas 

10 

menit 

6. Menyiapkan fisik dan 

mental peserta didik 

dengan memberi 

motivasi, yaitu dengan 

meminta untuk berdiri 

dan bertepuk tangan 

bersama. 

6. Melakukan yang 

diperintahkan guru 

7. Apersepsi: 

Menanyakan pembelajaran 

sebelumnya, yaitu tentang 

perkalian bilangan. 

7. Apersepsi: 

Menjawab pertanyaan 

yang diajukan guru. 
Apersepsi 

 8. Menginformasikan 

tentang materi yang 

akan dipelajari 

8. Mengetahui materi 

yang akan diajarkan 

tentang perkalian 
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bersama, yaitu tentang 

perkalian bilangan. 

bilangan. 

 9. Memberi kesempatan 

kepada siswa untuk 

mengemukakan 

pendapat mengenai 

pengetahuan  terkait 

materi pembelajaran 

yang akan dibahas 

bersama. 

9. Mengemukakan 

pendapat mengenai 

pengetahuan  terkait 

materi pembelajaran 

yang akan dibahas 

bersama. 

 

 10. Menjelaskan kepada 

peserta didik mengenai 

tujuan pembelajaran. 

10. Mendengarkan 

penjelasan guru   

mengenai tujuan 

pembelajaran. 

 

Kegiatan 

Inti 
Eksplorasi  

20 

menit 

 9. Memberikan review  

kepada siswa tentang 

pengertian perkalian 

sebagai penjumlahan 

berulang dan sifat-sifat 

perkalian. 

9. Memperhatikan 

dengan seksama 

penjelasan dari guru. 

Eksplorasi 

10. Menuliskan contoh 

soal bentuk perkalian 

di papan tulis. 

Misalnya: 3 x 4 = 

4+4+4= 12 

10. Memperhatikan 

soal di papan tulis. 

11. Menanamkan 

konsep tentang 

perkalian sebagai 

penjumlahan berulang, 

dengan bantuan gelas 

dan spidol. 

11. Memperhatikan 

dengan seksama 

penjelasan dari guru. 
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12. Menanyakan 

kepada siswa yang 

belum paham. 

12. Menjawab 

pertanyaan yang 

diajukan guru. 

13. Memberikan soal 

bentuk perkalian yang 

berbeda di papan tulis. 

13. Mengerjakan 

soal yang di berikan 

guru. 

14. Memberikan waktu 

5 menit kepada siswa 

untuk mengerjakan 

soal di buku tulis. 

14. Melakukan 

perintah guru. 

15. Memerintahkan 

salah satu siswa untuk 

mengerjakan soal di 

papan tulis. 

15. Salah satu siswa 

maju sesuai perintah 

guru. 

 16. Memberikan 

klarifikasi dari jawaban 

siswa. 

16. Memperhatikan 

penjelasan guru. Konfirmasi 

 

 
Elaborasi 

Domino 

Matematika 

 

 16. Menyiapkan kartu 

permainan domino 

matematika. 

16. Memperhatikan 

guru.  

12 

menit 

 17. Membagi kelas 

menjadi 4 kelompok 

yaitu kelompok soal 

dan jawaban. 

17. Menempatkan 

diri sesuai perintah 

guru. 
 

 18. Memberikan 1 set 

kartu permainan  kartu 

domino matematika 

kepada setiap 

kelompok. 

18. Mendapatkan 1 

set kartu permaianan 

domino matematika 

setiap kelompok. 

 

 19. Menjelaskan terkait 

aturan dan cara kerja 

19. Mendengarkan 

dengan seksama 
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penggunaan kartu 

permainan domino 

matematika. 

penjelasan guru 

tekait aturan dan 

cara kerja 

penggunaan kartu 

permainan domino 

matematika. 

 20. Menanyakan 

terkait aturan dan tata 

cara kepada kelompok 

yang belum paham. 

20. Menjawab 

pertanyaan guru. 
 

 

 21. Memberikan 

perintah kepada setiap 

kelompok untuk 

memulai permainan 

dengan media kartu 

domino matematika. 

21. Memulai 

permainan domino 

matematika. 
 

 22. Setelah selesai 

permainan guru 

memberikan 

konfirmasi terkait 

perkalian sebagai 

penjumlahan berulang 

dengan media kartu 

permainan domino 

matematika. 

22. Mendengarkan 

dan memperhatikan 

terkait penjelasan 

guru. 

Konfirmasi  

 23. Mengkondisikan 

kembali kelas agar 

kondusif. 

23. Siswa 

mengkondisikan diri 

kembali sesuai 

perintah guru. 

 

18 

menit  24. Memberikan 

informasi terkait 

kegiatan pembelajaran 

selanjutnya, yaitu 

24. Memperhatikan 

dan mendengarkan 

informasi dari guru. 
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dengan kartu Make A 

Match.  

 25. Menyiapkan kartu 

pembelajaran Make A 

Match. 

25. Siswa dalam kondisi 

tenang.  

 26. Menjelaskan terkait 

aturan dan cara kerja 

penggunaan kartu 

pembelajaran Make A 

Match tersebut 

26. Memperhatikan dan 

mendengarkan 

informasi dari guru 

terkait aturan dan 

cara kerja 

penggunaan kartu 

pembelajaran Make 

A Match tersebut 

 

 

 27. Membagi kelas 

menjadi 2 kelompok 

besar, yaitu kelompok 

soal dan jawaban. 

27. Menempatkan diri 

sesuai pembagian 

kelompok. 
 

 28. Kelompok tersebut 

dibagi lagi kedalam 

kelompok kecil yang 

beranggotakan masing-

masing 3 siswa. 

28. Menempatkan diri 

sesuai pembagian 

kelompok.  

 29. Memberikan kartu 

pembelajaran Make A 

Match (soal dan 

jawaban) kepada setiap 

siswa, sesuai 

kelompoknya. 

29. Mendapatkan kartu 

pembelajaran Make 

A Match (soal dan 

jawaban) sesuai 

dengan kelompok 

yang telah dibagi. 

 

 30. Memerintah siswa 

untuk mendiskusikan 

soal atau jawaban yang 

mereka dapatkan. 

30. Siswa berdiskusi 

terkait kartu yang 

mereka dapatkan. 
 

 31. Untuk kelompok yang 31. Siswa berdiskusi  
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mendapatkan kartu 

soal memikirkan 

dengan kelompoknya 

kira-kira jawaban apa 

yang cocok dengan 

kartu soalnya. 

terkait kartu yang 

mereka dapatkan 

dengan 

kelompoknya. 

 32. Selanjutnya guru 

memberikan waktu 

siswa 3 menit untuk 

setiap kelompok 

memikirkan dan 

mendiskusikan tentang 

kartu yang didapat. 

33. Siswa berdiskusi 

terkait kartu soal 

yang mereka 

dapatkan dengan 

kelompoknya. 

 

 

 34. Setelah berdiskusi 

dengan kelompoknya 

guru memerintahkan 

mencari kartu yang 

cocok dengan 

kartunya. 

19. Setiap siswa 

pemegang kartu soal  

mencari pasangan 

kartu jawaban yang 

cocok. 

 

 35. Setelah siswa 

menemukan pasangan 

dari kartu tersebut guru 

memerintahkan setiap 

kelompok (kelompok 

soal dan jawaban) 

menempelkan kartu 

make a matchnya di 

karton yang sudah guru 

sediakan. 

20. Menempelkan kartu 

make a matchnya di 

karton yang sudah 

guru sediakan. 

 

 36. Kemudian guru 

memerintahkan siswa 

untuk bergantian antara 

kelompok soal menjadi 

21. Bergantian antara 

pemegang kartu soal 

dan jawaban. 
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kelompok jawaban. 

 37. Memberikan aturan 

dan tata cara 

pelaksanaan seperti 

tahap pertama. 

22. Siswa melakukan 

sesuai intruksi guru 

sesuai aturan dan 

tata cara 

pelaksanaan tahap 

pertama. 

 

 38. Mengklarifikasi 

tentang soal dan 

jawaban yang ada di 

kartu make a matchnya 

dan memberikan 

penjelasan kepada 

siswa. 

23. Memperhatikan dan 

mendengarkan 

penjelasan guru 

terkait soal dan 

jawaban kartu make 

a match. 

  

 Konfirmasi  

5 

menit 

 2. Guru bertanya jawab 

dengan siswa terkait 

dengan materi yang 

belum dipahami siswa 

2. Siswa bertanya jawab 

dengan guru terkait 

dengan materi yang 

belum dipahami. 

 

Kegiatan 

Akhir 

6. Secara bersama 

menyusun kesimpulan 

pembelajaran. 

6. Menyusun 

kesimpulan bersama 

guru. 

 

5 

menit 

7. Bertanya kepada siswa 

tentang materi yang 

telah dipelajari. 

7. Menjawab terkait 

pertanyaan dari guru.  

8. Memberi tindak lanjut 

yaitu dengan 

pemberian pekerjaan 

rumah 

8. Mendapatkan soal 

tindak lanjut (PR) 

dari guru. 
 

9. Memberikan pesan 

moral berupa motivasi 

untuk selalu rajin 

9. Memperhatikan dan 

mendengarkan pesan 

moral dari guru. 
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belajar dan 

mempelajari materi 

selanjutnya. 

10. Memberikan arahan 

tentang kegiatan tindak 

lanjut pertemuan yang 

akan datang. 

10. Memperhatikan dan 

mendengarkan 

informasi dari guru 

terkait kegiatan 

pembelajaran di 

pertemuan 

selanjutnya. 

 

 

Menutup pembelajaran, berdoa dan salam   

 

R. Penilaian  

2. Ranah Pengetahuan: 

Teknik Penilaian : Tes Tertulis. 

Bentuk Instrumen  : Pilihan isian (terlampir). 

Pedoman Penskoran  : (terlampir). 

 

 

 

 

Mengetahui 

Guru Kelas II A, 

 

 

Mubin Setiawan, S.Pd.I 

NIP: - 

Tambakreja, 23 April 2018 

Peneliti, 

 

 

Hasanudin 

NIM: 14480029 
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Lampiran XI : Daftar Nilai Pre test dan Post test  

Nilai Pre Test dan Post Test Kelas Eksperimen 

No Nama 
Nilai 

Pre Test 

Nilai 

Post test 

1 Ashar Imam Mustofa 45 75 

2 Aini Safwana Rohana 85 95 

3 Atiqotul Khoiriyah 80 100 

4 Azis Rifky Abdillah 85 90 

5 Fadil Firmansyah 50 80 

6 Faizatul Khoiriyah   

7 Fatma Alyza 50 75 

8 Galih Aprilianto 90 100 

9 Gilang Sulistiyo Nugroho 80 95 

10 Julia Anjani 60 75 

11 Muhammad Khaffidz Al. F 35 35 

12 Muhammad Qoid Falih 55 50 

13 Nila Nayzila 55 50 

14 Rafi Rahmansah 65 80 

15 Reza Andhika Pratama 75 90 

16 Riri Setiani Putri 65 80 

17 Syauqi Miftahul Hidayat 75 85 

18 Zahra Mulida Rahma 60 80 

19 Zidna Almas Aulia 80 85 

 Nilai Tertinggi 90 100 

 Nilai Terendah 35 35 

 Rata-rata 66,11 78.89 
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Nilai Pre Test dan Post Test Kelas Kontrol 

No Nama 
Nilai 

Pre Test 

Nilai 

Post test 

1 Aisy Nabilah 75 65 

2 Amelia Zahra Nur. F 65 65 

3 Ananda Dhika. P 45  

4 Anggi Puji Lestari 60 55 

5 Erik Erlangga 50 50 

6 Febri Kurniawan 50 70 

7 Finda Ayu . F 60 60 

8 Iffa Karimah 60 75 

9 Jenny Agustin 45 50 

10 Khoerul aziz 35 35 

11 Naufa Zahra TS 55 55 

12 Ngaisah Hanun . S 55 70 

13 Oki Syafikul . U 80 85 

14 Rifki Ahmad. B 65 60 

15 Rizki Khoerunnida  75 

16 Silvia Hasanah 55 55 

17 Sofia Rahmah 65 65 

18 Zukhrul Adha 75 75 

 Nilai Tertinggi 80 85 

 Nilai Terendah 35 35 

 Rata-rata 58.53 62.65 
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Lampiran XII: Hasil Uji Normalitas dan Homogenitas Kelas Kontrol dan 

Kelas Eksperimen 

Hasil Uji Normalitas dan Homogenitas Pre Test 

Case Processing Summary 

 

Kelas 

Cases 

Valid Missing Total 

N Percent N Percent N Percent 

Hasil 
Belajar 
Siswa 

Kelas Eksperimen 
18 100.0% 0 .0% 18 100.0% 

Kelas Kontrol 17 100.0% 0 .0% 17 100.0% 

Descriptives 

 Kelas Statistic Std. Error 

Hasil 
Belajar 
Siswa 

Kelas Eksperimen Mean 66.11 3.739 

95% Confidence Interval 
for Mean 

Lower Bound 58.22  

Upper Bound 74.00  

5% Trimmed Mean 66.51  

Median 65.00  

Variance 251.634  

Std. Deviation 15.863  

Minimum 35  

Maximum 90  

Range 55  

Interquartile Range 26  

Skewness -.241 .536 

Kurtosis -.954 1.038 

Kelas Kontrol Mean 58.53 2.869 

95% Confidence Interval 
for Mean 

Lower Bound 52.45  

Upper Bound 64.61  

5% Trimmed Mean 58.64  

Median 60.00  

Variance 139.890  

Std. Deviation 11.827  

Minimum 35  

Maximum 80  

Range 45  

Interquartile Range 15  
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Test of Homogeneity of Variances 

Hasil Belajar   

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

2,873 1 33 ,100 

 

ANOVA 

Hasil Belajar   

 Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

Between Groups 502,558 1 502,558 2,545 ,120 

Within Groups 6516,013 33 197,455   

Total 7018,571 34    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Skewness .013 .550 

Kurtosis -.169 1.063 

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Hasil Belajar 
Siswa 

Eksperimen .157 18 .200
*
 .953 18 .478 

Kontrol .116 17 .200
*
 .975 17 .894 

a. Lilliefors Significance Correction      

*. This is a lower bound of the true significance. 
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Uji Normalitas Post Test 

Case Processing Summary 

 

Kelas 

Cases 

Valid Missing Total 

N Percent N Percent N Percent 

Hasil 
Belajar 
Siswa 

Kelas Eksperimen 
18 100.0% 0 .0% 18 100.0% 

Kelas Kontrol 17 100.0% 0 .0% 17 100.0% 

 

Descriptives 

 
Kelas Statistic Std. Error 

Hasil 
Belajar 
Siswa 

Kelas Eksperimen Mean 
78.89 4.192 

95% Confidence Interval 
for Mean 

Lower Bound 70.04  

Upper Bound 87.73  

5% Trimmed Mean 80.15  

Median 80.00  

Variance 316.340  

Std. Deviation 17.786  

Minimum 35  

Maximum 100  

Range 65  

Interquartile Range 16  

Skewness -1.206 .536 

Kurtosis 1.136 1.038 

Kelas Kontrol Mean 62.65 2.943 

95% Confidence Interval 
for Mean 

Lower Bound 56.41  

Upper Bound 68.89  

5% Trimmed Mean 62.94  

Median 65.00  

Variance 147.243  

Std. Deviation 12.134  

Minimum 35  

Maximum 85  

Range 50  
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Interquartile Range 18  

Skewness -.353 .550 

Kurtosis .423 1.063 

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Hasil Belajar 
Siswa 

Kelas Eksperimen .247 18 .005 .870 18 .018 

Kelas Kontrol .106 17 .200
*
 .971 17 .840 

a. Lilliefors Significance Correction       

*. This is a lower bound of the true significance.      
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Lampiran XIII: Hasil Uji Beda Skor Pre Test Kelas Kontrol dan Kelas 

Eksperimen (Uji T) 

Independent Samples Test 

 

 

Independent Samples Test 

 

Levene's Test for 

Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 

Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Differen

ce 

Std. 

Error 

Differen

ce 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Hasil 

Belajar 

Equal variances 

assumed 

2,873 ,100 1,595 33 ,120 7,582 4,752 -2,087 17,250 

Equal variances 

not assumed 
  

1,609 31,35

9 

,118 7,582 4,713 -2,025 17,189 

  

Group Statistics 

 
Kelas N Mean Std. Deviation 

Std. Error 

Mean 

Hasil Belajar Siswa Kelas Eksperimen 18 66.11 15.863 3.739 

Kelas Kontrol 17 58.53 11.827 2.869 
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Lampiran XIV : Hasil uji Beda Skor Post Test Kelas Kontrol dan Kelas 

Eksperimen (Uji Mann Whitney) 

Mann-Whitney Test  

Ranks 

 
Kelas N Mean Rank Sum of Ranks 

Hasil Belajar Kelas Eksperimen 18 23,22 418,00 

Kelas Kontrol 17 12,47 212,00 

Total 35   

 

Test Statisticsa 

 Hasil Belajar 

Mann-Whitney U 59,000 

Wilcoxon W 212,000 

Z -3,118 

Asymp. Sig. (2-tailed) ,002 

Exact Sig. [2*(1-tailed Sig.)] ,001
b
 

a. Grouping Variable: Kelas 

b. Not corrected for ties. 
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Lampiran XV: Uji Normalitas dan Homogenitas Gain Score 

Uji Normalitas 

 

Case Processing Summary 

 

Group 

Cases 

Valid Missing Total 

N Percent N Percent N Percent 

Gain 
Kelas Eksperimen 18 100.0% 0 .0% 18 100.0% 

Kelas Kontrol 17 100.0% 0 .0% 17 100.0% 

Descriptives 

 Group Statistic Std. Error 

Gain Kelas Eksperimen Mean 12.7778 2.43283 

95% Confidence Interval 
for Mean 

Lower Bound 7.6450  

Upper Bound 17.9106  

5% Trimmed Mean 12.8086  

Median 15.0000  

Variance 106.536  

Std. Deviation 1.03216E1  

Minimum -5.00  

Maximum 30.00  

Range 35.00  

Interquartile Range 15.00  

Skewness -.089 .536 

Kurtosis -.379 1.038 

Kelas Kontrol Mean 4.1176 3.29982 

95% Confidence Interval for 
Mean 

Lower Bound -2.8777  

Upper Bound 11.1130  

5% Trimmed Mean 4.0196  

Median .0000  

Variance 185.110  

Std. Deviation 1.36055E1  

Minimum -20.00  

Maximum 30.00  

Range 50.00  

Interquartile Range 25.00  
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Tests of Normality 

 

Group 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Gain Kelas Eksperimen ,141 18 ,200
*
 ,953 18 ,480 

Kelas Kontrol ,148 17 ,200
*
 ,957 17 ,580 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

Test of Homogeneity of Variances 

Gain   

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

2,379 1 33 ,133 

 

ANOVA 

Gain   

 Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

Between Groups 655,696 1 655,696 4,534 ,041 

Within Groups 4772,876 33 144,633   

Total 5428,571 34    

 

 

 

 

 

 

  

Skewness .084 .550 

Kurtosis -.718 1.063 



 

167 
 

Lampiran XVI: Hasil Uji Efektivitas Skor Pre Test dan Post Test Kelas 

Kontrol dan Kelas Eksperimen (uji Gain score) 

Uji T Gain Score 

Group Statistics 

 
Group N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

Gain Kelas Eksperimen 18 12,78 10,322 2,433 

Kelas Kontrol 17 4,12 13,606 3,300 

 

Independent Samples Test 

 

Levene's Test for 

Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 

F Sig. t df 

Sig. (2-

tailed) 

Mean 

Differenc

e 

Std. Error 

Differenc

e 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Gain Equal variances 

assumed 

2,379 ,133 2,129 33 ,041 8,660 4,067 ,385 16,935 

Equal variances 

not assumed 
  

2,112 29,82

7 

,043 8,660 4,100 ,285 17,035 
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Lampiran XVII: Dokumentasi Penelitian 

Make A Match Dan Domino Matematika 

1. Make A Match 
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2. Media Kartu Domino Matematika 
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3. Pembelajaran di Kelas Eksperimen 

a. Pre Test 

 

 

 

 

 

b. Perlakuan (Treatment) 

1.  
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1.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

c. Post Test 
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4. Pembelajaran di Kelas Kontrol 

a. Pre Test 

 

B.  

 

 

 

 

b. Perlakuan (Treatment) 
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c. Post Test 
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Lampiran XVIII: Penunjukan Pembimbing Skripsi 
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Lampiran XIX: Bukti Seminar Proposal 
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Lampiran XX: Surat Penelitian 
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Lampiran XXI: Kartu Bimbingan Skripsi 
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Lampiran XXII : Sertifikat 
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189 
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