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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI KOPERASI SIMPAN
PINJAM MENGGUNAKAN METODE EXTREME PROGRAMMING
(STUDI KASUS : KOPERASI

SUMBER MAKMUR YOGYAKARTA)
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INTISARI

Koperasi Sumber Makmur merupakan badan usaha yang bergerak dibidang
simpan pinjam yang melayani anggota khususnya dalam bidang pelayanan simpan
pinjam, dimana pengelolaan datanya masih menggunakan cara pembukuan. Oleh
sebab itu penulis disini mengambil masalah dibidang simpan pinjam itu sendiri.
Dengan ini diharapkan dapat membantu koperasi untuk meningkatkan pelayanan
anggotanya serta digunakan untuk menyimpan data atau dokumen penting lainnya
yang harus di simpan dengan baik sehingga dalam penyajian informasi relatif cepat
dan akurat.

Metode pengembangan sistem informasi koperasi ini di buat menggunakan
metode Extreme Programming yang merupakan pengembangan dari metode agile
development method dengan menggunakan alat pengembangan sistem berupa
UML. Serta teknik pengumpulan data dengan metode penelitian dengan cara
wawancara, observasi dan studi kepustakaan. implementasi program menggunakan
bahasa pemograman PHP dengan Framework Codelgniter, sedangkan untuk
database menggunakan MySQL.

Pengembangan sistem selesai dikerjakan dengan melalui IV siklus, dimana
siklus ini terjadi karena adanya revisi atau perbaikan pada sistem. setelah sistem
tidak didapatkan koreksi perbaikan maka selanjutnya yaitu tahap pengujian sistem.
Pengujian dilakukan menggunakan metode black box, kesimpulan dari hasil

pengujian ini bahwa sistem layak untuk diimplementasikan.

Kata Kunci: Rancang Bangun, Sistem Informasi, Koperasi, Extreme
Programming, UML, PHP, MySQL, Codeigniter
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF COOPERATIVE INFORMATION
SYSTEM USING EXTREME PROGRAMMING METHOD (CASE STUDY:
COOPERATIVE SUMBER MAKMUR YOGYAKARTA)

Aris Muflihul Aini
13651083

ABSTRACT

Sumber Makmur Cooperative is a business entity engaged in savings and loans
that serves members especially in the field of savings and loan services, where data
management still uses accounting methods. Therefore, the writer here is taking a
problem in the field of savings and loan itself. With this it is expected to help
cooperatives to improve the services of its members and be used to store data or other
important documents that must be stored properly so that the presentation of

information is relatively fast and accurate.

The method of developing cooperative management information systems is
made using the Extreme Programming method which is the development of the agile
development method by using a system development tool in the form of UML. As well
as data collection techniques with research methods by means of interviews,
observation and literature study. Program implementation uses the PHP programming

language with the Codelgniter Framework, while the database uses MySQL.

System development is done through IV cycles, where this cycle occurs due to
revisions or improvements to the system. after the system is not corrected, the next
step is testing the system. Testing is done using the black box method, the conclusions

from the results of this test that the system is feasible to implement.

Keywords: Design, Information System, Cooperative, Extreme Programming, UML,

PHP, MySQL, Codelgniter
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BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kebutuhan informasi semakin penting dan mendesak sejalan dengan arus
perkembangan teknologi yang semakin maju. Banyak perusahaan berskala besar
maupun kecil menggunakan komputer untuk mendukung kegiatan dalam
perusahaannnya. Komputer serta aplikasi didalamnya pada saat ini bukanlah
merupakan sesuatu hal yang baru lagi, hampir seluruh badan usaha yang besar
maupun kecil telah menggunakan komputer sebagai salah satu sarana pendukung

dalam kegiatan pada perusahaan tersebut.

Koperasi merupakan salah satu bentuk organisasi yang penting dalam
meningkatkan pertumbuhan ekonomi. Koperasi simpan pinjam menjadi salah satu
alternatif bagi masyarakat untuk mendapatkan dana dalam upaya memperbaiki
taraf kehidupan, pemenuhan kebutuhan sehari-hari dan mengembangkan usaha.
Selain itu koperasi simpan pinjam juga menjadi salah satu pilihan untuk

menginvestasikan dana (menabung).

Koperasi Simpan Pinjam Koperasi Sumber Makmur Yogyakarta
merupakan koperasi yang masih menggunakan sistem manual dalam pengolahan
data, terutama pada pengolahan data transaksi sehingga memperlambat dalam

proses pengolahan data.

Melihat hal tersebut maka dibutuhkan suatu sistem informasi yang dapat
menangani proses bisnis pada koperasi simpan pinjam terutama dalam pengelolaan

anggota, pengurus dan transaksi simpan pinjam, untuk mewujudkan sistem



informasi yang menangani masalah-masalah yang ada dalam koperasi Sumber
Makmur maka dibuatlah proyek akhir ini dengan tujuan utamanya membantu

pengurus dalam mengelola data anggota dan data transaksi simpan pinjam.

Hal ini sekaligus juga untuk meningkatkan kinerja koperasi khususnya
pada informasi transaksi manual ke komputerisasi. Sehingga di dalam pengolahan
data tidak akan ada data yang rangkap dan dapat mempermudah pencarian dan

penyajian data transaksi yang ada.

Sedangkan dipilihnya aplikasi berbasis web ini karena diantaranya lebih
mudah dikembangkan yang secara umum aplikasi web ini dikembangkan
menggunakan bahasa pemograman yang banyak dikuasai oleh sebagian besar
pengembang software, akses informasi lebih mudah karena bisa diakses secara
online dimanapun, kapanpun dan dalam berbagai macam platform apapun tanpa

harus instalasi, dan tidak memerlukan hardware atau spesifikasi pc yang tinggi.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka dapat

dirumuskan permasalahan dalam penelitian ini adalah

a. Bagaimana merancang Sistem Informasi Koperasi Simpan Pinjam Sumber
Makmur Yogyakarta menggunakan metode Extreme Programming?

b. Bagaimana cara membangun proses pengelolaan data anggota dalam Sistem
Koperasi Simpan Pinjam Sumber Makmur Yogyakarta?

c. Bagaimana cara membangun proses pengelolaan transaksi pada Sistem

Koperasi Simpan Pinjam Sumber Makmur Yogyakarta?



d. Bagaimana cara membuat laporan anggota, simpanan, dan peminjaman pada

Sistem Informasi Koperasi Simpan Pinjam Sumber Makmur Yogyakarta ?

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah yang terdapat dalam penelitian ini adalah sebagai

berikut:

a.

b.
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Penelitian dilakukan di Koperasi Sumber Makmur Yogyakarta

Sistem dikembangkan berbasis web dan menggunakan PHP sebagai bahasa
pemograman, Mysql sebagai basis data dan Codelgniter sebagai framework
Sistem dapat diakses oleh pengelola Koperasi Sumber Makmur Yogyakarta
Aplikasi yang akan dibangun hanya menangani pengelolaan data anggota,
data pengurus aplikasi (administrator, dan operator), dan data transaksi
simpan pinjam.

Output yang dihasilkan yaitu berupa laporan transaksi simpan pinjam dan
daftar anggota.

Sistem dibangun dengan menggunakan metode Extreme Programming dan

tahapan-tahapan yang ada pada metode tersebut.

Tujuan Penelitian

Berdasarkan latar belakang serta rumusan masalah diatas, maka tujuan

penelitian ini adalah sebagai berikut:

a.

b.

Membantu pengurus koperasi yang terlibat dalam proses simpan pinjam.

Memudahkan dalam pencarian suatu data anggota dan rincianya.



c. Memudahkan dalam pencarian data transaksi simpan pinjam

d. Membuat laporan daftar anggota, simpanan, dan peminjaman dalam
koperasi.

e. Diharapkan dapat menghasilkan manfaat-manfaat baru lain-nya untuk
membantu proses kegiatan yang ada pada Koperasi Sumber Makmur

Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian ini nantinya diharapkan dapat :

a. Memberi kemudahan bagi pengelola koperasi dalam mengelola Proses
Bisnis koperasi yang dijalankan.

b. Memberi kemudahan kepada petugas koperasi dalam mengerjakan
pekerjaannya.

c. Memberi kemudahan kepada pengelola koperasi dalam memonitor semua

data dalam koperasi.

1.6 Keaslian Penelitian

Penelitian tentang rancang bangun sistem informasi koperasi simpan
pinjam sejauh pengetahuan peneliti belum pernah dilakukan sebelumnya, terutama
dalam lingkup UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta sendiri. Sistem informasi koperasi
simpan pinjam pernah dilakukan sebelumnya, tetapi terdapat perbedaan pada
metode yang digunakan, aplikasi yang digunakan, hasil implementasi dan data-

data lainnya.



1.7 Sistematika Penulisan

Penyusunan Tugas Akhir ini di lakukan secara bertahap sehingga pembaca
dapat lebih memahami isi dari tugas akhir ini. Untuk itu penulis menjabarkan

penelitian ini dalam VII (tujuh) BAB, yaitu :

BAB I PENDAHULUAN

Pendahuluan memberikan urain mengenai latar belakang masalah. perumusan
masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan

sistematika penelitian.

BABII TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI

Dalam bab ini berisi pembahasan teori-teori yang digunakan sebagai panduan

dasar dalam pengembangan sistem.

BAB III METODE PENGEMBANGAN SISTEM

Bab ini menerangkan tentang metode dan kebutuhan-kebutuhan yang nantinya

akan digunakan dalam sistem.

BAB 1V ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang sistem, menerangkan bagaimana cara kerja dari
sistem beserta prosedur-prosedur yang diterapkan pada tempat penelitian dan
menuangkannya ke dalam bentuk diagram dan mengembangkan sistem yang
diteliti dengan cara mencoba membuat prosedur usulan, dengan tujuan sistem
yang ada diharapkan dapat berjalan lebih baik dan lebih memudahkan semua

pihak yang terlibat sistem tersebut.



BABYV IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM

Bab ini membahas tentang program aplikasi yang di buat untuk kinerja sistem
yang ada menjadi terkomputerisasi. Bab ini juga menerangkan tentang cara

kerja dan cara pakai program aplikasi yag di buat.

BAB VI HASIL DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang hasil dari tata laksana sistem, user requiment, rancangan

basis data, rancangan program, dan hasil pengujian.

BAB VII PENUTUP

Bab ini membahas mengenai kesimpulan dari pembuatan tugas akhir, juga
beberapa saran yang diharapkan menjadi bahan pertimbangan agar hal-hal

yang dibahas pada Tugas Akhir ini dapat dikembangkan sesuai kebutuhan.



BAB VII
PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama perancangan dan

pengembangan Sistem Informasi Manajemen Koperasi, maka kesimpulan yang

didapat yaitu sebagai berikut:

l.

Perancangan Sistem Informasi Manajemen Koperasi Simpan Pinjam Sumber
Makmur Yogyakarta dengan menggunakan metode Extreme Programming
telah berhasil dilakukan. Hal tersebut didasarkan pada pengujian yang telah
dilakukan oleh pimpinan terhadap sistem. Pada analisis kebutuhan tahap
pertama, konsultasi dilakukan untuk mengetahui gambaran dari sistem yang
akan dibuat. Pada analisis tahap kedua konsultasi dilakukan untuk
memperjelas rancangan design pada sistem yang akan dibuat. Pada proses
pengembangan sistem, siklus tahap [ terdapat banyak koreksi dengan
penambahan fitur yang diinginkan pimpinan. Pada siklus tahap II tidak terlalu
banyak koreksi hanya ada sedikit perubahan pada pembenahan tampilan
interface, dan penambahan satu fungsi. Pada siklus tahap III ini tidak
didapatkan koreksi perbaikan dan kebutuhan lain dari pimpinan koperasi,
namun mendapat saran dari pembimbing untuk menambahkan beberapa fungsi
dalam sistem. Dan pada siklus tahap IV sudah tidak didapatkan koreksi,
dengan demikian penulis menganggap sistem telah berhasil dibuat dan sesuai

dengan requirement. Pengujian fungsionalitas dan usability harus dilakukan
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pada sistem guna menguji kelayakan sistem untuk berhasil digunakan. Dan
untuk pengujian sistem dilakukan oleh pimpinan koperasi dengan jumlah 2
responden. Pada pengujian fungsionalitas sistem menunjukan presentase 100%
untuk seluruh pengujian. Sedangkan presentase untuk pengujian usability
sebanyak 20% pada hasil memilih Sangat Setuju menerima aplikasi dengan
baik, presentase 70% pada hasil memilih Setuju terhadap aplikasi, dan
presentase 10% pada hasil memilih Netral terhadap aplikasi.

. Pengelolaan data anggota pada Sistem Informasi Manajemen Koperasi Simpan
Pinjam Sumber Makmur Yogyakarta berhasil dilakukan. Hal tersebut
didasarkan pada pengujian sistem yang telah dilakukan. Proses yang dilakukan
dengan melakukan analisis kebutuhan sistem, dimana yang dibutuhkan dalam
pengelolaan data anggota meliputi NIK (Nomer Induk Kependudukan), nama,
alamat, tempat, tanggal lahir, jenis kelamin, dan pekerjaan.

. Pada pengelolaan proses transaksi simpanan, penarikan, dan pinjaman pada
Sistem Informasi Manajemen Koperasi Simpan Pinjam Sumber Makmur
Yogyakarta telah berhasil dilakukan. Dengan hasil analisis kebutuhan sistem
diantaranya: penginputan data simpanan yang terdiri dari nominal jumlah yang
disimpan, penginputan data penarikan yang terdiri dari nominal jumlah yang
ingin ambil dengan saldo diambil dari simpanan, penginputan data pinjaman
yang terdiri dari jumlah yang dipinjam, dan semua data transaksi

terintegrasikan dengan data anggota disetiap transaki yang dilakukan.
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4. Pembuatan laporan semua data Sistem Informasi Manajemen Koperasi Simpan
Pinjam Sumber Makmur Yogyakarta telah berhasil dilakukan. Proses yang
dilakukan dengan membuat tabel yang berisi data anggota maupun transaksi
dan selanjutnya membuat fungsi cetak dengan begitu semua laporan bisa

dicetak sesuai dengan requirement sistem pada analisis kebutuhan.

7.2 Saran

Sistem informasi manajemen koperasi ini tentunya tidak terlepas dari masih
banyaknya kekurangan dan kelemahan yang dimiliki dan jauh dari kata kesempurnaan.
Oleh karena itu, untuk lebih meningkatkan kinerja dari sistem dan untuk kebaikan
pengembangan sistem selanjutnya, maka penulis menyarankan beberapa hal,

diantaranya:

1. Optimalisasi perfomansi aplikasi sehingga aplikasi berjalan dengan sangat
baik.

2. Perlu adanya pengecekan dan perbaikan sistem dari sisi keamanan (security)
agar terhindar dari kejahatan cybercrime.

3. Dapat melakukan pengembangan sistem tersebut kedalam konsep berbasis
mobile atau android agar lebih memudahkan baik bagi pengelola maupun juga

anggota nantinya.
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