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HALAMAN MOTTO

“...Maka hanya bersabar itulah yang
terbaik (bagiku)...”1

“Kabeh ilmu kudu dilakoni..”?

‘“‘Kabeh lakon kudu di-
ngilmuni..”?

Al-Qur’an Terjemah Indonesia QS. Yusuf ayat 18
2Almaghfurlah KH. Ali Maksum Krapyak
3Almaghfurlah KH. Zainal Abidin Munawwir Krapyak
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ABSTRAK

Abdul Basit. 14420096. Efektivitas Media Permainan Kokaga (kotak
dan kartu gambar) dalam Meningkatkan Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas V
SDIT Salsabila 3 Banguntapan YogyakartaTA. 2018/2019. Skripsi. Yogyakarta:
Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga.

Latar belakang dari penelitian ini adalah kurangnya pemanfaatan media
pembelajaran bahasa Arab di SDIT Salsabila 3 Banguntapan. Oleh karena itu,
peneliti mencoba menerapkan media permainan Kokaga (kotak dan kartu
gambar) sebagai sebuah inovasi pemanfaatan media belajar. Penelitian ini
bertujuan untuk: (1) Mengetahui proses pembelajaran kosakata bahasa Arab
dengan media permainan Kokaga (kotak dan kartu gambar), (2) Mengetahui
penguasaan kosakata bahasa Arab setelah penerapan media permainan Kokaga
(kotak dan kartu gambar), dan (3) Mengetahui efektivitas pembelajaran kosakata
dengan media permainan Kokaga (kotak dan kartu gambar).

Penelitian ini adalah penelitian lapangan yang bersifat kuantitatif, yang
dilaksanakan di SDIT Salsabila 3 Banguntapan, sedangkan jenis penelitiannya
adalah eksperimen. Dengan penerapan permainan ini, diharapkan dapat
meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab siswa. Pengumpulan data
dilakukan dengan metode tes, observasi, wawancara, dan dokumentasi. Adapun
tes dalam penelitian ini meliputi pretest dan posttest. Penelitian ini merupakan
penelitian eksperimen dengan model pretest posttest control group design. Obyek
yang digunakan adalah kelas V A sebagai kelas ecksperimen dan kelas V B
sebagai kelas kontrol. Sedangkan teknik analisis data menggunakan uji
independent samples t-testmelalui SPSS 16.0.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa : (1) Penerapan media Kokaga
(kotak dan kartu gambar) | di kelas V A diawali dengan guru mempertunjukkan
benda kepada_siswa sebelum dimasukkan ke dalam kotak, lalu benda tersebut
dimasukkan ke kotak, guru memberikan klu agar siswa mampu menebak benda,
benda tersebut dikeluarkan dari kotak jika siswa mampu menebak dengan benar,
begitu seterusnya Sampai semua benda-dalam kotak habis. (2) Penguasaan
kosakata bahasa Arab siswa setelah menerapkan permainan Kokaga (kotak dan
kartu gambar) mengalami peningkatan yaitu nilai rata-rata dari 43,74 menjadi
72,08. (3) Terdapat perbedaan yang signifikan penguasaan kosakata bahasa Arab
antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Hal ini berdasarkan pada analisis data
melalui uji Independent Samples T-Test dan menunjukkan nilai signifikansi
0.003 lebih kecil 0.05 maka H, diterima. Dan dari hasil analisis semua data,
media permainan Kokaga (kotak dan kartu gambar) efektif dalam pembelajaran
kosakata siswa kelas V SDIT Salsabila 3 Banguntapan TA. 2018/2019.

Kata Kunci : Media, Permainan Bahasa, Kokaga (kotak dan kartu
gambar), Kosakata
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar belakang masalah

Kebutuhan mempelajari bahasa arab sebagai salah satu bahasa
asing semakin meningkat, mengingat bahasa Arab merupakan salah
satu bahasa internasional, Namun sering dengan semakin pentingnya
mempelajari bahasa Arab ternyata tidak diiringi dengan semangat dan
motifasi belajar yang meningkat. Banyak sekali faktor demotivasi
bahasa Arab , salah satunya yaitu pandangan peserta didik terhadap

bahasa Arab itu sendiri.

Stigma yang berkembang di masyarakat menunjukan bahwa
belajar bahasa Arab masih di anggap rumit dan sulit, Padahal setiap
bahasa memiliki tingkat kesulitan dan kemudahan yang berbeda-beda
tergantung pada karakteristik sistem bahasa itu sendiri, baik sistem
fonologi, morpologi, maupun sintaksis dan simantiknya.' Hal ini yang
akhirnya memunculkan berbagai permasalahan, dari mulai masalah
yang menyangkut metode, media, maupun motivasit belajar peserta

didik.

Kesan bahwa belajar bahasa Arab itu sulit, sukar, ruwet, sehingga
memusingkan kepala, sebenarnya tidak perlu terjadi manakala bahasa
Arab di sajikan secara metodologis. Pengajaran bahasa Arab ssecara

tradisional yang mengutamakan

1Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif, (Malang: UIN
Malang Press, 2011), hlm. 1

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga (16.04.2019)



Banyak hafalan kosakata-kosakata terutama pada tingkat pemula
ternyata kurang banyak memberikan keuntungan, bahkan berakibat

pengajar bahasa Arab di pandang sukar, sulit, dan momok.*

PP No. 19 tahun 2005 Bab IV Pasal 19 ayat 1 mengatakan bahwa
“Proses Pembelajaran pada satuan pendidikan di selenggarakan
secara  interaktif,  inspiratif, = menyenangkan,menantang,
memotivasi peserta didik untuk berpartisipasi Aktif serta
memberikan ruang yang cukup bagi prakarsa, kreatifitas, dan
kemandirian sesuai dengan bakat, minat, dan perkembangan fisik

serta psikologis peserta didik”.?

Salah satu permasalahan yang krusial dalam pembelajaran bahasa
Arab adalah minimnya pemanfaatan media sebagai sarana
pembelajaran, padahal pemanfaat media yang variatif nyatanya dapat
meningkatkan motivasi dan semangat belajar peserta didik. Seiring
dengan dinamisnya perkembangan teknologi, banyak sekali varian
media yang dapat dimanfaatkan, mulai dari pemanfaatan berbagai
media elektronik sampai pemanfaatan berbagai permainan edukatif
untuk memfokuskan pembelajaran. Tujuan utama permainan edukatif
tidak hanya semata-mata untuk memperoleh kesenangan atau
kegembiraan saja. Menurut Suyatno, permainan yang benar dapat
menjadikan pembelajaran menjadi menyenangkan dan menarik,
menguatkan pembelajaran, bahkan bisa dijadikan sebagai ujian.

Beberapa riset mutakhir tentang otak manusia menunjukkan hasil-hasil

2Tayalr Yusuf & Saiful Anwar, Metodologi Pengajaran Agama dan Bahasa
Arab, (Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 1995), him. 190.

*Mulyono, Strategi Pembelajaran Menuju Efektivitas Pendidikan di Abad
Global,(Malang, UIN Maliki Press: 2012), hlm. 179.
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luar biasa berkaitan dengan learning and brain. Misalnya Peter Kline,
dalam The Every Day Geniussebagaimana dikutip oleh Fathul Mujib,
mengatakan bahwa proses belajar dapat berlangsung sangat efektif

apabila seseorang berada dalam keadaan yang fun.’

Langkah awal dalam mempelajari bahasa adalah penguasaan
kosakata bahasa Arab. Dengan bertambahnya kosakata seseorang pada
dasarnya telah mengalami peningkatan dalam usaha belajarnya. Hal ini
membuktikan bahwa adanya peningkatan kemampuan seseorang
terhadap suatu bahasa yang sedang dipelajarinya. Bagi siswa Sekolah
Dasar mengajarkan dan mengenalkan kosakata-kosakata baru perlu
sebuah strategi yang cocok, salah satunya dapat menggunakan media

dan metode yang sesuai dengan keadaan siswa.

SDIT Salsabila 3 Banguntapan sebagaimana SDIT lainnya juga
menyertakan bahasa Arab sebagai salah satu mata pelajarannya. Sejauh
ini pembelajaran bahasa Arab di pesantren tersebut kurang
memanfaatkan media pembelajaran dan terkesan masih tradisional.
Metode oral to oral masih digunakan dalam pebelajaran bahasa Arab,
seperti  ketika. ' menyampaikan kosakata baru pendidik hanya
menggunakan metode pengulangan kosakata, akibatnya peserta didik

merasa jenuh dan bosan.’

Dilihat dari segi minimnya pemanfaatan media oleh guru SDIT
Salsabila 3 Banguntapan. Metode yang digunakan sebagian besar

adalah ceramah, dan peran aktif siswa kurang dalam proses

*Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Metode Permainan-Permainan Edukatif
Dalam Belajar Bahasa Arab, (Yogyakarta: Diva Press, 2012), hlm. 35-37

*Wawancara dengan Guru mata pelajaran bahasa Arab pada tanggal 28 juli
2018
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pembelajaran. Berdasarkan hal tersebut untuk membantu SDIT
Salsabila 3 Banguntapan dalam mengembangkan pembelajaran bahasa
Arab yang lebih kreatif, inovatif, dan menyenangkan, maka penelitian
tentang EFEKTIVITAS MEDIA PERMAINAN KOKAGA (KOTAK
DAN KARTU GAMBAR) DALAM MENINGKATKAN
KOSAKATA BAHASA ARAB SISWA KELAS V SDIT
SALSABILA 3 BANGUNTAPAN T.A 2018/2019 perlu untuk
dilakukan agar dapat dijadikan bahan pertimbangan bagi guru bahasa
Arab di SDIT Salsabila 3 Banguntapan dalam hal pemanfaatan media

pembelajaran.

Alasan peneliti memilih judul tersebut, karena bisa lebih
meningkatkan pengetahuan kosakata bahasa Arab melalui sebuah
permainan bahasa dan memberikan suasana baru yang menyenangkan
dalam kegiatan belajar mengajar, yang mungkin belum ada di

sekolahan SDIT pada umumnya.

B. Rumusan Masalah
Mengingat keterbatasan kemampuan dan waktu yang dimiliki
oleh peneliti, maka ‘penelitian skripsi ini akan difokuskan pada
penguasaan kosakata siswakelas V. SDIT Salsabila 3° Banguntapan
dengan menggunakan media . permainan keokaga (kotak dan kartu
gambar).
Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka permasalahan
yang hendak dikaji dapat dirumuskan sebagai berikut:
1. Bagaimana pembelajaran kosakata bahasa Arab dengan
menggunakan media permainan kokaga (kotak dan kartu gambar)

di kelas V SDIT Salsabila 3 Banguntapan?
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2. Apakah media permainan kokaga (kotak dan kartu gambar)
efektif dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab siswa kelas V

SDIT Salsabila 3 Banguntapan TA. 2018/2019?

C. Tujuan dan Manfaat Penelitian
1. Tujuan Penelitian
Sesuai dengan masalah penelitian tersebut, maka tujuan
penelitian ini adalah:

a. Mengetahui pembelajaran kosakata bahasa Arab dengan
menggunakan media permainan kokaga (kotak dan kartu
gambar) di kelas V SDIT Salsabila 3 Banguntapan.

b. Mengetahui penguasaan kosakata bahasa Arab dan mengetahui
apakah media permainan kokaga (kotak dan kartu gambar)

efektif dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab siswa kelas

V SDIT Salsabila 3 Banguntapan TA. 2018/2019.

2. Manfaat Penelitian
a. _ Manfaat Praktis
1).Bagi Guru
Memberikan pengetahuan dan’ wawasan baru
tentang media pembelajaran dengan  menerapkan
Permainan Kokaga (kotak dan kartu gambar) untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran.

2) Bagi Siswa
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Meningkatkan pengetahuan kosakata bahasa Arab
melalui sebuah permainan bahasa dan memberikan suasana
baru yang menyenangkan dalam kegiatan belajar mengajar.

3) Bagi Peneliti

Mengetahui kekurangan dan kelemahan diri saat
mengajar yang dapat dijadikan acuan untuk memperbaiki
diri kedepannya.

4) Bagi penelitian selanjutnya

Sebagai dorongan bagi penelitian selanjutnya untuk
melakukan penelitian yang lebih luas dan mendalam guna
meningkatkan mutu  pendidikan, khususnya pada
implementasi permainan Kokaga (kotak dan kartu gambar).

b. Manfaat Teoritik
Penelitian  ini  diharapkan — dapat memberikan
sumbangan disiplin ilmu dalam bidang bahasa Arab, dan
sebagai acuan untuk penelitian sejenis di waktu yang akan

datang.

D. Telaah Pustaka

Dalam penglitian ini tidak ‘lepas dari penelitian sebelumnya,
berikut ini - beberapa - penelitian ‘terdahulu yang berkaitan dengan
rumusan masalah dalam penelitian ini:

Pertama, skripsi yang ditulis oleh Izzatul Maula, mahasiswa
program studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Ilmu
Tarbiyah dan Keguruan Institut Agama Islam Negeri Walisongo 2013
yang berjudul “Efektivitas Permainan Bahasa Kokaga (kotak dan kartu
gambar) terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Mata Pelajaran Bahasa
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Arab Kelas IV MI al-Khoiriyyah I Semarang Semester Ganjil Tahun
Pelajaran 2013-2014".° Skripsi tersebut menjelaskan tentang media
permainan Kokaga (kotak dan kartu gambar) yang digunakan untuk
meningkatkan hasil belajar mata pelajaran bahasa Arab. Hasil
penelitiannya menunjukkan adanya perbedaan hasil belajar antara
kelompok eksperimen (kelompok siswa yang menggunakan permainan
Kokaga) dan kelompok kontrol (kelompok yang tidak menggunakan
permainan Kokaga). Hasil ini bisa dilihat dari hasil posttest yang
menunjukkan nilai rata-rata kelas eksperimen lebih tinggi daripada
kelas kontrol. Persamaan penelitian Izzatul Maula dengan peneliti
adalah sama-sama menerapkan permainan bahasa Kokaga. Adapun
perbedaannya yaitu dalam penelitian Izzatul Maula lebih difokuskan
pada peningkatan hasil belajar, sedangkan peneliti lebih pada

penguasaan kosakata bahasa Arab.

Kedua, skripsi yang ditulis oleh Suci Handayani, mahasiswa
program studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas [lmu Tarbiyah dan
Keguruan 2016 yang berjudul “Eksperimentasi Pembelajaran dengan
Media Permainan Ular Tangga terhadap Penguasaan MufrodatSiswa
Kelas VIl MTs Negeri -Pedan-Klaten’’. Skripsi tersebut menjelaskan
tentang~ media permainan ular tangga. yang digunakan untuk
meningkatkan penguasaan kosakata bahasa ‘Arab siswa kelas VIII di

MTS Negeri Pedan Klaten. Hasil penelitiannya menunjukkan adanya

=t

%Izzatil Muna, “Efektivitas Permainan Bahasa Sundilg al-Asy ya'" (kotak
barang) terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Mata Pelajaran Bahasa Arab kelas IV MI
al-Khoiriyyah I Semarang Semester Ganjil Tahun Pelajaran 2013-2014”, (Skripsi
Tarbiyah dan Keguruan IAIN Walisongo Semarang, 2013)t.d.

"Suci Handayani, “Eksperimentasi Pembelajaran dengan Media Permainan
Ular Tangga terhadap Penguasaan Mufrodat siswa kelas VIII MTs Negeri Pedan
Klaten”, (Skripsi: Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2016)t.d.
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perbedaan yang signifikan dalam penguasaan Mufrodat antara kelas
eksperimen dan kelas kontrol. Hal ini dibuktikan dengan rata-rata nilai
pretestsebesar 12,41 dan nilai posttest sebesar 21,24 pada kelas
eksperimen. Sedangkan pada kelas kontrol rata-rata nilai pretest
sebesar 12,26 dan nilai posttest sebesar 16,12. Persamaan penelitian
Suci Handayani dengan peneliti terletak pada kesamaan fokus
penelitian yang mengukur tingkat penguasaan kosakata (mufrodat).
Adapun perbedaannya yaitu terletak pada jenis permainan yang

diterapkan.

Ketiga, skripsi saudari Ratna Yunita, mahasiswa program studi
Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan 2016,
yang berjudul “Pengaruh Permainan Kartu Kwartet , Aabiyyah
terhadap Penguasaan al-Mufrodat Bahasa Arab Siswa Kelas VIII MTs
Negeri Ngemplak Sleman”.* Skripsi tersebut menjelaskan tentang
media Kartu Kwartet ,,Arabiyyah yang digunakan untuk meningkatkan
penguasaan mufrodat siswa kelas VIII C di MTS Negeri Ngemplak
Sleman. Hasil penelitiannya menunjukkan tidak adanya perbedaan
yang signifikan dalam penguasaan mufrodat antara kelas eksperimen
dan kelas kontrol; Hal inidapat-dilihat dari perubahan rata-rata nilai
pretest ke posttest pada masing-masing kelas (kelas eksperimen dan
kelas kontrol). Rata-rata nilai prefest sebesar 4.7897 dan nilai posttest
sebesar 6,6047. Sedangkan pada kelas kontrol rata-rata nilai pretest
5,7916 dan nilai posttest sebesar 6,6047. Adapun perbedaannya yaitu

terletak pada jenis permainan yang diterapkan.

¥Ratna Yunita, “Pengaruh Permainan Kartu Kwartet ,Arabiyyah terhadap
Penguasaan al-MufrodatBahasa Arab Siswa Kelas VIII MTs Negeri Ngemplak Sleman”,
(Skripsi: Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2016)t.d.
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Keempat, skripsi yang ditulis oleh Rena Rizki Nurfauzi
mahasiswa program studi Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu
Tarbiyah dan Keguruan 2016, yang berjudul “Penggunaan Media
Permainan Kartu Bingo dalam Pembelajaran Mufrodat (Studi
Eksperimen di Kelas VII MTs Hasyim Asy'ari Piyungan Bantul
Yogyakarta) T.A 2015/2016)”.° Skripsi tersebut menjelaskan tentang
media Kartu Bingo yang digunakan untuk meningkatkan penguasaan
mufrodatsiswa kelas VII A di MTs Hasyim Asy“ari Piyungan Bantul.
Hasil penelitiannya menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan
dalam penguasaan mufrodat antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Hal ini dapat dilihat dari hasil penelitian yang menunjukkan bahwa
dengan menggunakan tingkat kepercayaan 95% diperoleh nilai sig. (2-
tailed)= 0,002 < 0,05. Nilai signifikansi dari uji Mann Whitney dapat
diperoleh dari nilai sig (2-failed) dibagi dua sehingga diperoleh nilai sig
(I-tailed)= 0,001 < 0,05 maka HO ditolak dan Ha diterima, yaitu ada
perbedaan yang signifikan pada penguasaan mufrodat siswa kelas VII
MTs Hasyim Asy‘ari antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Persamaan penelitian Ratna Yunita dengan peneliti terletak pada
kesamaan fokus penelitian yang mengukur tingkat penguasaan kosakata
(mufrodat). Adapun perbedaannya yaitu terletak pada jenis permainan

yang diterapkan.

Kelima, jurnal yang ditulis oleh M. Khalilullah tentang Jurnal
Pemikiran Islam; Vol. 37, No. 1 Januari-Juni 2012, dengan judul

’Rena Rizki Nurfauzi, “Penggunaan Media Permainan Kartu Bingo dalam
Pembelajaran Mufrodat (Studi Eksperimen di Kelas VII MTs Hasyim Asy'ari Piyungan
Bantul Yogyakarta) T.A 2015/2016”, (Skripsi: Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta, 2016)t.d.
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“Permainan Teka-Teki Silang sebagai Media dalam Pembelajaran
Bahasa Arab (Mufrodat)”. Jurnal ini membahas tentang media
permainan teka-teki silang dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab,
berisi tentang teknik serta langkah-langkah penerapan permainan
tersebut dalam pembelajaran bahasa Arab. Persamaan jurnal ini dengan
peneliti adalah sama-sama mengambil fokus tentang pembelajaran
kosakata bahasa Arab (mufrodat). Sedangkan, perbedaaannya terletak

pada jenis permainan yang diterapkan.'’

E. Sistematika Pembahasan

Untuk memberikan gambaran pembahasan secara sistematis serta
mudah dipahami, maka penulisan skripsi ini di susundengan
sistematika sebagai berikut :

BAB [ berisi pendahuluan yang terdiri dari latar belakang
masalah, pembatasan masalah dan rumusan masalah, tujuan, manfaat
penelitian, kajian pustaka,dan sistematika penulisan.

BAB II membahas tentang kajian teori dan metode penelitian
yang akan dilaksanakan.

BAB III berisi tentang ‘gambaran umum SDIT Salsabila 3
Banguntapan meliputi-: letak geografis, sejarah berdirinya madrasah,
visi dan misi, struktur organisasi sekolah, keadaan guru dan siswa, serta
sarana prasarana.

BAB IV berisi pemaparan data tentang eksperimen permainan
Kokaga (kotak dan kartu gambar) dan pelaksanaan pembelajaran
kosakata bahasa Arab di SDIT Salsabila 3 Banguntapan.

1% Khalilullah Muhammad, Media Permainan Teka-Teki Silang dalam Pembelajaran
Bahasa Arab Vol. 37, No. 1 Januari 2012
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BAB V berisi penutup yang meliputikesimpulan, saran-saran,

kata penutup. Bagian akhir peneliti mencantumkan lampiran-lampiran
sebagai syarat keabsahan dan kelengkapan skripsi ini.

Pada bagian akhir berisisdaftar pustaka, daftar riwayat hidup

peneliti, dan lampiran-lampiran yang terkait dengan penelitian.
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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan mengenai
eksperimentasi media permainan Kokaga (kotak dan kartu gambar)
dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab siswa kelas V SDIT
Salsabila 3 Banguntapan, dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Penerapan media permainan Kokaga (kotak dan kartu gambar) di
kelas V A diawali dengan penjelasan, aturan dan langkah-langkah
permainan Kokaga (kotak dan kartu gambar). Permainan dimulai
dengan guru memepertunjukkan semua barang sebelum dimasukkan
ke dalam kotak, kemudian setelah semua benda dipertunjukkan
maka semua barang tadi dimasukkan ke dalam kotak. Kemudian
guru mulai memberikan klu-klu agar siswa mampu menebak benda
apa yang sedang dipertanyakan, siswa saling berebut satu sama lain
untuk menebak benda yang sedang ditebak, setelah ada salah satu
siswa yang berhasil menebak maka benda tersebut dikeluarkan dari
dalam kotak, begitu- seterusnya sampai. benda. di-dalam kotak habis
tertebak oleh siswa.

2. Adapun penguasaan kosakata bahasa Arab siswa kelas eksperimen
yaitu kelas VA ‘setelah diterapkan permainan Kokaga (kotak dan
kartu gambar) mengalami peningkatan yaitu nilai rata-rata dari
43,74 menjadi 72,08.

3. Media permainan permainan Kokaga (koatak dan kartu gambar)
efektif digunakan dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab siswa
kelas V SDIT Salsabila 3 Banguntapan, terbukti dengan adanya

perbedaan yang signifikan antara penguasaan kosakata bahasa Arab
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kelas eksperimen dan kelas kontrol yaitu melalui hasil analisis uji-T
yang menunjukkan bahwa nilai Sig. 0.003 < 0,05 dan sesuai dengan
pengambilan keputusan Independent Samples Test hasilnya bahwa
Ha, diterima artinya terdapat perbedaan yang signifikan penguasaan
kosakata bahasa Arab antara kelas eksperimen dan kelas kontrol.
Dari hasil analisis di atas dapat ditarik kesimpulan bahwa penerapan
media permainan Kokaga (koatak dan kartu gambar) efektif
digunakan dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab kelas V SDIT
Salsabila 3 Banguntapan TA.2018/2019.

B. Saran
Berkaitan dengan penerapan media permainan Kokaga (koatak
dan kartu gambar) terhadap penguasaan kosakata bahasa Arab, peneliti
mengajukan beberapa saran yaitu:
1. Bagi guru bahasa Arab
a. Hendaknya mulai memanfaatkan berbagai media pembelajaran
yang variatif, salah satunya menerapkan permainan edukatif
seperti Kokaga (koatak dan kartu gambar) guna meningkatkan
penguasaan kosakata bahasa Arab' agar pembelajaran bahasa
Arab kedepan/bisa lebih variatif dan menarik.
2. Bagi calon peneliti
a. Diharapkan pada penelitian selanjutnya dapat membahas tentang
Implementasi permainan Kokaga (kotak dan kartu gambar),
dalam pembelajaran kosakata bahasa Arab.
b. Sebelum menerapkan media permainan Kokaga (kotak dan kartu

gambar), sebaiknya dipersiapkan secara matang dan
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mempertimbangkan materi, alokasi waktu, pengkondisian kelas
serta penjelasan dengan baik.

c. Hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi bagi peneliti
selanjutnya, namun memperhatikan kekurangannya untuk

diperbaiki.

C. Kata Penutup
Puji syukur kehadirat Allah SWT atas karunia-Nya sehingga
selesailah penyusunan skripsi ini tanpa aral yang berarti. Apresiasi
yang sebesar-besarnya penulis haturkan atas datangnya kritik dan saran
demi perbaikan karya ilmiah ini dan karya ilmiah yang akan datang.
Akhirnya, penulis berharap skripsi ini dapat bermanfaat dan memberi
sumbang sih yang berarti bagi kemajuan dunia pendidikan islam

khususnya pendidikan bahasa Arab.
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