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INTISARI 

 

 Dalam pembangunan jaringan LAN (Local Area Network) atau jaringan 

peer to peer diperlukan kabel UTP jenis crossover dan straight. Kabel jenis 

crossover dan straight memiliki fungsi dan susunan urutan kabel yang berbeda 

pada ujung A dan ujung B. jika ingin membuat jaringan LAN atau peer to peer 

sebagai media transmisi data maka harus membuat kedua jenis kabel tersebut. 

Karena masing-masing jenis kabel mempunyai fungsi yang berbeda, tidak bisa jika 

salah satu jenis kabel crossover atau straight disamakan fungsinya. Dalam 

penyusunan jenis kabel crossover dan straight sering terjadi kesalahan pada 

susunan urutannya, sehingga jika dilakukan penyusunan ulang, maka kabel UTP 

harus dipotong dan konekor RJ45 harus diganti, begitu seterusnya jika terjadi 

kesalahan dalam penyusunan yang berulang-ulang.  

 Berdasarkan permasalahan yang ada, maka dapat dibangun alat converter 

kabel UTP (Unshielded Twisted Pair). Alat yang dibangun merupakan prototipe 

penyusn kabel menggunakan mikrokontroler dan relay, untuk dapat menyusun 

kabel UTP jenis crossover menjadi straight dan sebaliknya. 

 Dari penelitian yang telah dilakukan didapatkan bahwa prototipe alat 

converter kabel UTP (Unshielded Twisted Pair) menggunakan mikrokontroler dan 

relay telah berhasil dibangun dan berfungsi mengubah / meng-convert kabel UTP 

jenis crossover menjadi straight dan straight menjadi crossover. 

  

 

Kata Kunci : Kabel UTP, Converter, Mikrokontroler Arduino Uno, Relay. 
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ABSTRACT 

 

In a network with establishment of a LAN (Local Area Network) or a peer 

to peer network in need of UTP cable types of crossover and straight. Cable types 

of crossover and straight have the function and arrangement of cables different 

sequences at the ends A and B. tip if you want to create a LAN network or peer to 

peer as the data transmission media should create both types of cables. Kaera each 

type of cable has a different function, it cannot be used if one type of crossover or 

straight cable has the same function. In the preparation of crossover and straight 

cable types, errors often occur in the order of the sequence, so that if the 

rearrangement is made, the UTP cable must be cut and the RJ45 connection must 

be replaced, and so on if there is an error in repetitive preparation. 

Based on existing problems, it can be built a UTP (Unshielded Twisted 

Pair) cable converter tool. The tool built is a prototype cable cable using a 

microcontroller and relay, to be able to arrange the crossover type UTP cable into 

straight and vice versa. 

From the research that has been done, it is found that UTP (Unshielded 

Twisted Pair) cable converter prototype uses a microcontroller and the relay has 

been successfully built and functions to convert / convert crossover type UTP cable 

into straight and straight into a crossover. 

 

 

Keywords: UTP Cable, Converter, Arduino Uno Microcontroller, Relay.
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Jaringan komputer saat ini sudah tidak asing lagi terdengar di telinga kita. 

Hampir setiap waktu kita melibatkan jaringan komputer dalam pekerjaan sehari-

hari, jaringan komputer tentunya sangat bermanfaat untuk proses transfer data dari 

satu komputer ke komputer lain serta perangkat lainya. Banyak sekali 

pengembangan-pengembangan yang dilakukan terhadap komponen-komponen 

jaringan komputer demi memenuhi kebutuhan penggunanya, diantaranya membuat 

inovasi-inovasi baru terhadap alat-alat jaringan yang dapat mempermudah 

pengguna dalam suatu pekerjaan. Berdasarkan media transmisi yang digunakan ada 

dua jenis jaringan, yaitu jaringna kabel dan jaringan tanpa kabel (nirkabel). 

Keduanya sama-sama mempunyai kelebihan dan kekurangan masing-masing tetapi 

sampai saat ini kedua jaringan tersebut masih sangat dibutuhkan. Seperti pada 

jaringan kabel saat ini telah banyak sekali inovasi yang dibuat seperti converter 

kabel USB-OTG, VGA-HDMI, UTP-HDMI dan sejenisnya, tentu hal tersebut 

sangat membantu dan memudahkan kita terhadap akses jaringan komputer. 

Dalam instalasi jaringan kabel, terdapat beberapa jenis kabel, salah satunya 

adalah kabel UTP (Unshielded Twisted Pair). Kabel UTP biasanya digunakan 

sebagai penghubung suatu perangkat ke perangkat lain, misalnya mengubungkan 

dua buah komputer untuk transfer data, membuat LAN (Local Area Ntwork) yang 

bisa dihubungkan pada router, hub, dan switch sesuai model 

kabel UTP yang dirakit, diantaranya crossover dan straight. Untuk membuat model 

jaringan crossover maupun straight, kabel UTP harus dirangkai sesuai urutan 

warna. Dalam pembuatan model kabel crossover ujung A dan ujung B terdapat 

susunan warna yang berbeda, sementara itu model straight, ujung A dan ujung B 

memiliki susunan warna yang sama, tidak bisa jika jenis kabel crossover 
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difungsikan sama dngan jenis kabel straight begitu juga sebaliknya. Sehingga hal 

ini kadang membuat beberapa pengguna kabel UTP kebingungan dalam melakukan 

penyusunannya. Apabila kabel UTP yang telah disusun dan dirangkai dengan 

konektor RJ45 tetapi dalam penyusunan urutan kabel ada salah satu urutan yang 

salah, maka kabel tersebut tidak bisa berfungsi, dan kabel UTP harus dipotong 

serta konektor RJ45 harus diganti dengan yang baru, kemudian dilakukan 

penyusunan ulang kabel UTP. Apabila dalam penyusunan urutan kabel UTP terjadi 

kesalahan berulang-ulang, maka kabel UTP akan terus dipotong sehingga semakin 

pendek dan akan memerlukan lebih banyak konektor RJ45. 

Kabel UTP jenis crossover dan straight mempunyai kegunaan atau fungsi 

yang berbeda. Jenis crossover digunakan untuk menghubungkan antar komponen 

yang sama sperti seperti komputer dengan komputer yang sering digunakan sebagai 

media transmisi data. Sedangkan jenis straight digunakan untuk menghubungkan 

dua komponen yang berbeda, seperti komputer dengan router, yang sering 

digunakan untuk koneksi LAN. Sehingga apabila membutuhkan kedua fungsi 

tersebut maka harus membuat atau menyusun jenis kabel ke duanya. Hal ini tentu 

akan memakan waktu cukup lama dan mempersulit penyusunan kabel UTP bagi 

banyak orang atau pemula. 

Dalam penelitan yang dilakukan diharapkan rancang bangun alat converter 

kabel UTP tersebut dapat menyederhanakan arus model kabel dari crossover ke 

straight dan dari straight ke crossover dengan memanfaatkan mikrokontroler 

Arduino Uno serta dengan perangkat tambahan lainya. Sehingga mempermudah 

pengguna kabel UTP dalam pemakaian kabel sesuai fungsinya.  

1.2 Rumusan Masalah 

Bagaimana mengconvertr model kabel kabel UTP jenis crossover ke 

straight, dan straight ke crossover menggunakan mikrokontroler Arduino Uno. 
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1.3 Batasan Masalah 

Berdasarkan uraian latar belakang di atas maka dibuatlah batasan masalah 

agar penelitian ini jelas batasanya. Adapun batasan yang dibuat yaitu: 

1. Kabel UTP yang digunakan bukan untuk kabel jaringan telephone 

2. Pemograman hanya dapat dilakukan dengan bahasa yang dipahami 

Arduino. 

3. Hanya mengconvert model kabel crossover ke straight dan straight ke 

crossover. 

4. Catu daya menggunakan usb yang terhubung ke laptop. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah diuraikan 

sebelumnya,maka tujuan dari penelitian ini ialah untuk mempermudah penyusunan 

kabel UTP jika dalam penyusunan urutan kabel terjadi kesalahan berkali-kali. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Adapun manfaat penelitian yang didapatkan adalah sebagai berikut: 

1. Alat yang dibangun dapat mengubah arus kabel model crossover ke 

straight. 

2. Alat yang dibangun dapat mengubah arus kabel model straight ke 

crossover. 

3. Alat yang dibangun mampu menyederhanakan 1 fungsi kabel menjadi 2 

fungsi kabel. 

1.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan terdiri dari lima bab, adapun pembagian babnya 

adalah sebagai berikut:  

BAB 1: PENDAHULUAN 
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Bagian ini menerangkan tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, keaslian penelitian dan sistematika 

penulisan. 

BAB II : TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI 

Bagian ini memuat informasi tinjauan pustaka dari penelitian sebelumnya 

dan dasar-dasar teori dalam perancangan alat yang akan dibuat. 

BAB III : METODE PENELITIAN 

Bagian ini berisi uraian rinci tentang metode pengembangan sistem yang 

memberikan penjelasan mengenai detail langkah-langkah yang dilakukan untuk 

mencapai tujuan dan simpulan akhir penelitian. 

 

BAB IV : HASIL DAN PEMBAHASAN 

Bab ini menjelaskan tentang perancangan, implementasi dan pengujian alat 

melalui hasil penelitian yang dilakukan. 

BAB V : KESIMPULAN DAN SARAN 

Pada bagian ini memuat kesimpulan dari keseluruhan hasil penelitian yang 

telah sesuai dengan tujuan penelitian serta saran dari penulis untuk penelitian lebih 

lanjut.  
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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

  Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan terhadap pembangunan alat 

converter kabel UTP (Unshielded Twisted pair) menggunakan mikrokontroler 

Arduino Uno, maka dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

1. Alat converter kabel UTP (Unshielded Twisted Pair) menggunakan 

mikrokontroler Arduino Uno telah berhasil dirancang dengan cukup baik. 

2. Alat mampu menyederhanakan 1 fungsi kabel UTP menjadi 2 fungsi yang 

berbeda. 

3. Alat mampu meng-Convert / mengubah kabel UTP ( Unshielded Twisted 

Pair) jenis crossover menjadi straight. 

4. Alat mampu meng-Convert / mengubah kabel UTP (Unshielded Twisted 

Pair) jenis straight menjadi crossover. 

5.2 Saran 

  Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan dan kesimpulan yang 

didapatkan, maka saran untuk penelitian lebih lanjut sebagai berikut: 

1. Penelitan alat converter kabel UTP yang masih berbentuk prototipe agar 

dapat dikembangkan menjadi alat yang dapat diproduksi. 

2. Melakukan modifikasi terhadap perangkat keras penyusun kabel 

menggunakan sensor. 

3. Agar catu daya didapatkan melalui arus kabel UTP. 
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