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1
 Al-Qur’an Terjemah Indonesia, surat Al-Insyirah ayat 6 
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN 

Sesuai dengan Surat Keputusan Bersama (SKB) Menteri Agama RI, 

Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI No. 158/1987 dan No. 

0543b/1987. 

A. Konsonan Tunggal 

Huruf 

Arab 

Nama  Huruf Latin Keterangan  

 Alif ا
Tidak 

dilambangkan 
Tidak dilambangkan 

 Ba B Be ب

 Ta T Te ت

 Ṡa Ṡa ث
Es (dengan titik di 

atas) 

 Jim J Je ج

 Ḥa Ḥa ح
Ha (dengan titik di 

bawah) 

 Kha Kh Ka dan ha خ

 Dal D De د

 Żal Ż ذ
Zet (dengan titik di 

atas) 

 Ra R Er ر

 Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy Es dan ye ش
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 Ṣad Ṣad ص
Es (dengan titik di 

bawah) 

 Ḍad Ḍad ض
De (dengan titik di 

bawah) 

 Ṭa Ṭa ط
Te (dengan titik di 

bawah) 

 Ẓa Ẓa ظ
Zet (dengan titik di 

bawah) 

 ain ‘__ Apostrof Terbalik‘ ع

 Gain G Ge غ

 Fa F Ef ف

 Qaf Q Qi ق

 Kaf K Ka ك

 Lam L El ل

 Mim M Em م

 Nun N En ن

 Wau W We و

 Ha H Ha ه

 Hamzah __’ Apostrof ء

  Ya  Y Ye ي

 

Hamzah (ء) yang terletak di awal kata mengikuti vokalnya 

tanpa diberi tanda apapun. Jika ia  terletak di tengah atau akhir, 

maka ditulis dengan tanda      . 
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B. Konsonan Rangkap 

Konsonan rangkap, termasuk tanda syaddah, ditulis rangkap, 

contoh: 

 Aḥmadiyyah  أحَْمَدِيَّة

C. Ta’ Marbutah di Akhir Kata 

1. Bila dimatikan ditulis, kecuali untuk kata-kata Arab yang 

sudah terserap menjadi bahasa Indonesia, seperti salat, zakat, 

dan sebagainya. Contoh جَمَاعَة ditulis jamᾱ’ah 

2. Bila dihidupkan ditulis t. 

D. Vokal Pendek 

Fatḥah ditulis a, kasrah ditulis i, dan dammah ditulis u. 

E. Vokal Panjang 

A panjang ditulis ᾱ, i panjang ditulis ī, dan u panjang ditulis ū,  

masing-masing dengan tanda hubung (-) diatasnya. 

F. Vokal-Vokal Rangkap 

1. Fatḥah dan ya mati ditulis ai, contoh: ْْبيَْنكَُم  Bainakum 

2. Fatḥah dan wau mati ditulis au, contoh: قوَْل  Qaul 

G. Vokal-vokal yang Berurutan dalam Satu Kata, dipisahkan 

dengan Apostrof  (   ). Contoh: 

تمُْ أأَوَْ   A’antum 

 Mu’annaṡ مؤَوَّث

H. Kata Sandang Alif dan Lam 

1. Bila diikuti huruf qamariyah, contoh: 

 Al-Qur’ᾱn القرءان

 Al-Qiyᾱs القيِاَس

2. Bila diikuti huruf syamsiyah ditulis dengan menggandakan 

huruf syamsiyah yang mengikutinya serta menghilangkan 

huruf (el) nya. Contoh: 
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مَاء  ’As-Samᾱ السَّ

 Asy-Syams الشَمْش

I. Huruf Besar 

Penulisan huruf besar disesuaikan dengan EYD. 

J. Penulisan Kata-Kata  dalam Rangkaian Kalimat 

1. Dapat ditulis menurut penulisannya. Contoh: 

 ditulis Żawi al-furūḍ ذَوِى الفرُُوْض

2. Dapat ditulis menurut bunyi atau pengucapannya dalam 

rangkaian tersebut, contoh: 

ىَّة  ditulis Aḥl as-Sunnah  أهَْلُ السُّ

  ditulis Syaikh al-Islᾱm atau Syaikhul-Islᾱm شَيْخُ الِإسْلامَ
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ABSTRAK 

 

Zulfa Imroatul Khosiyah, 15420061. Eksperimentasi Metode 

Permainan Edukatif Pindah Gambar pada Pembelajaran Mufradᾱt 

Siswa Kelas X MAN 3 Bantul Tahun Ajaran 2018/2019. Skripsi. 

Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam 

Negeri Sunan Kalijaga, 2019. 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) Mengetahui bagaimana 

pembelajaran mufradᾱt menggunakan metode permainan edukatif 

pindah gambar. (2) Mengetahui perbedaan pada hasil belajar 

mufradᾱt antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Penelitian ini 

menggunakan pendekatan kuantitatif dan jenis penelitian lapangan 

(field research). Objek penelitian yaitu kelas X IPA 2 (kelas 

eksperimen) dan X IPA 1 (kelas kontrol). Dalam rangka 

pengumpulan data, peneliti menggunakan teknik wawancara, 

observasi, tes, dan dokumentasi. Adapun tes dalam penelitian ini 

meliputi pre-test dan post-test. Teknik analisis data menggunakan uji 

Mann Whitney (Uji U) dan uji Wilcoxon menggunakan SPSS 16.0. 

Hasil analisis menunjukkan bahwa : (1) Penerapan metode 

permainan edukatif pindah gambar di kelas eksperimen diawali 

dengan memberikan materi mufradᾱt, setelah itu baru dilakukan 

permainan yaitu siswa dibagi menjadi delapan kelompok dengan 

masing-masing kelompok terdiri dari empat orang. Teknis 

permainannya yaitu setiap kelompok mendapatkan selembar kertas 

plano yang sudah ditempelkan beberapa gambar dan kosa-kata. 

Tugas siswa adalah menjodohkan antara gambar dengan kosa-kata 

atau sebaliknya sesuai dengan apa yang ada di kertas plano yang 

sudah disiapkan. Kelompok yang paling cepat menyelesaikan 
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tugasnya mendapat reward dan sebaliknya kelompok yang terlambatْ

mendapat hukuman (punishment). (2) Tidak ada perbedaan yang 

signifikan pada hasil belajar mufradᾱt antara kelas eksperimen dan 

kelas kontrol. Dibuktikan dari penghitungan uji n gain yang 

memperoleh signifikansi 0.995 > 0.05 artinya Ha Ditolak. 

 

Kata Kunci: Metode, Permainan Edukatif, Pindah Gambar, 

Pembelajaran Mufradᾱt. 
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 التجريد

اللعبة التربوية انتقال الصور )فنداه كمبار( في تعليم الدفردات للطلاب  لطريقة, تجريبة ا16004451الخاصية, زلفى إمرأة 

, البحث, يوكياكرتا, كلية 0412/0412بانتول في السنة الدراسية  3الصف العاشر في مدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

 .0412العلوم التربوية و تأهيل الدعلمين بجامعة سونان كاليجاكا الإسلامية الحكومية, 

(  إلى معرفة فرق 0اللعبة التربيوية انتقال الصور و ) طريقة( إلى معرفة تعليم الدفردات باستخدام 1يهدف هذا البحث ) 

لتجريبي و الفصل الضبطي. استخدمت الباحثة الددخل الكمي بنوع الدراسة الديدانية. على نتائج تعلم الدفردات بين الفصل ا

 1)الفصل التجريبي( و الفصل العاسر قسم العلم الطبيعي  0الدبحث في هذا البحث هو الفصل العاشر قسم العلم الطبيعي 

يق في طرق جمع البيانات. أما الاختبار في هذا )الفصل الضابطي(. استخدمت الباحثة الدلاحظة و الدقابلة و الاختبار و التوث

و  Mann Whitneyالبحث يدل على اختبار الأول و اختبار الاخير. و طرق تحليل البيانات التي تدل على اختبار 

 .SPSS 16.0مع  Wilcoxon اختبار 

جريبي ابتدأ بتقديم الدادة عن اللعبة التربوية "انتقال الصور" في الفصل الت طريقة( تطبيق 1و تدل نتائج البحث على )

طلابا. و الطريقة في هذه اللعبة هي أن   0فرق و تدل الفرقة على  2الدفردات و قامت باللعبة و هي ينقسم الطلاب على 

كل الفرقة حصلت على ورقة التي تصمغ بعض الصور و الدفردات. أما وظيفة الطلاب تركيب الصورة و الدفردة و عكسها 

في الورق الدستعدة. فاسرع الفرقة في إتمام الوظيفة اكتسبت الجائزة و عكسها الفرقة الأخيرة اكتسبت  تتناسب على كلما

من ْ n gain( عدم التغاير الكبير في نتائج التعلم بين الفصل التجريبي و الفصل الضابطي بقيمة الإختبار0العقوبة. )

 مرفوض. Haيعني  4,46 > 4.226

 

 , اللعبة التربوية, انتقال الصور, تعليم الدفرداتقةالطري الكليمة الرئيسية :
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Bahasa Arab merupakan salah satu bahasa asing yang 

belakangan ini banyak ditekuni oleh masyarakat untuk dipelajari dan 

ditelaah, baik yang berorientasi pada pendekatan normatif dan 

spritualitas dengan berkeyakinan bahwa bahasa Arab merupakan 

bahasa agama karena al-qur’an diturunkan dengan bahasa Arab, 

maupun dengan pendekatan edukatif dan konsumtif, yang 

beranggapan bahwa bahasa Arab merupakan bahasa yang patut dikaji 

secara mendalam untuk mengetahui kajian historis dan estetikanya.
1
 

Dalam fase perkembangannya, yakni pada tahun 1973, bahasa 

Arab telah dijadikan bahasa resmi dalam lingkungan Perserikatan 

Bangsa-Bangsa  (PBB) yang sekaligus untuk meningkatkan 

kedudukan bahasa Arab itu sendiri, karena itulah tidak berlebihan 

jika pengajaran bahasa Arab sekarang ini perlu mendapatkan 

penekanan dan perhatian seksama, mulai dari tingkat dasar sampai 

lembaga pendidikan tinggi, baik negeri maupun swasta, umum 

maupun agama untuk  digalakkan dan diajarkan. Dalam 

pengajarannya tentu harus sesuai dengan taraf kemampuan dan 

perkembangan siswa.
2
 

Pembelajaran pada dasarnya merupakan upaya untuk 

mengarahkan siswa ke dalam proses belajar, sehingga mereka dapat 

memperoleh tujuan 

                                                           
1
 Taufik, Pembelajaran Bahasa Arab MI (Metode Aplikatif dan Inovatif 

Berbasis ICT), (Surabaya: PMN, 2012), hlm. 1 
2
 Chatibul Umam, Aspek-Aspek Fundamental dalam Mempelajari Bahasa 

Arab, (Bandung: Al-Ma’arif, 1980), hlm. 15 
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belajar sesuai dengan apa yang diharapkan.
3
 Pembelajaran hendaknya 

memperhatikan latar belakang dan kondisi peserta didik karena setiap 

peserta didik mempunyai karakter dan kemampuan yang berbeda-

beda. 

Dalam pembelajaran agar dapat berjalan secara efektif dan 

efisien diperlukan metode, strategi, model, media atau permainan 

edukatif yang menyenangkan dan dalam pengaplikasiannya 

disesuikan dengan kebutuhan peserta didik dan materi yang akan 

disampaikan. 

Terdapat berbagai macam metode, strategi, model, media 

ataupun permainan edukatif dalam pembelajaran bahasa Arab. Oleh 

karena itu sebagai seorang pendidik harus pandai dalam menentukan 

metode apa yang akan digunakan dalam pembelajaran agar 

pembelajaran   menyenangkan dan juga memberikan pemahaman 

kepada peserta didik. 

Sebagaimana Pembelajaran bahasa Arab di MAN 3 Bantul 

Yogyakarta, berdasarkan observasi ketika magang masih banyak 

masalah yang terjadi dalam proses pembelajarannya diantaranya 

yaitu kurangnya penguasaan mufradᾱt pada siswa kelas X MAN 3 

Bantul membuat mereka kurang tertarik ketika belajar bahasa Arab. 

Disamping itu siswa mempunyai latar belakang pendidikan yang 

berbeda-beda membuat sebagian siswa belum pernah mendapatkan 

mata pelajaran bahasa Arab dan tentu berdampak pada pengetahuan 

mereka mengenai bahasa Arab. 

Langkah awal mahir berbahasa, siswa dikenalkan dan 

menguasai kosakata-kosakata bahasa Arab. Penambahan kosakata 

                                                           
3
Syamsuddin Asyrofi, Model, Strategi, dan Permainan Edukatif dalam Pembelajaran 

Bahasa Arab, (Yogyakarta: Aura Pustaka, 2014), hlm. 68 
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merupakan bagian penting dalam suatu penguasaan bahasa. Dalam 

mengajarkan kosakata bisa menggunakan metode permainan edukatif 

agar pembelajaran lebih menyenangkan dan juga memberikan 

pemahaman kepada peserta didik. 

Permainan edukatif adalah permainan yang memiliki unsur 

mendidik yang didapatkan dari sesuatu yang ada dan melekat serta 

menjadi bagian dari permainan itu sendiri. Salah satu tipe permainan 

edukatif adalah permainan pindah gambar. Permainan pindah gambar 

bertujuan mencocokan atau menjodohkan gambar dengan kosa kata. 

Oleh karena itu, permainan ini dapat digunakan dalam pembelajaran 

mufradᾱt untuk pemerolehan dan pemahaman mufradᾱt. 

Melihat permasalahan yang ada maka menjadi bahan 

pertimbangan peneliti merasa perlu untuk melakukan eksperimentasi 

media permainan edukatif tipe “pindah gambar” pada pembelajaran 

mufradᾱt siswa kelas X MAN 3 Bantul. Dengan adanya penerapan 

media permainan edukatif ini diharapkan adanya perubahan yang 

signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. 

B. Pembatasan Masalah dan Rumusan Masalah 

Mengingat keterbatasan waktu yang dimiliki penulis, maka 

penelitian skripsi ini difokuskan pada hasil belajar mufradᾱt siswa 

kelas X MAN 3 Bantul Tahun Ajaran 2018-2019. Berdasarkan 

pembatasan masalah tersebut maka penulis menjabarkan rumusan 

masalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana pelaksanaan pembelajaran menggunakan metode 

permainan edukatif pindah gambar dalam pembelajaran 

mufradᾱt? 

2. Adakah perbedaan yang signifikan pada hasil belajar mufradᾱt 

antara kelas eksperimen dan kelas kontrol? 
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C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

a. Untuk mengetahui bagaimana pembelajaran mufradᾱt 

menggunakan metode permainan edukatif pindah gambar 

b. Untuk mengetahui adakah perbedaan yang signifikan pada 

hasil belajar mufradᾱt antara kelas eksperimen dan kelas 

kontrol? 

2. Kegunaan Penelitian 

a. Kegunaan Teoretik 

1) Untuk memberikan sumbangsih ilmu dan pengetahuan 

yang berkaitan erat dengan fakultas dan jurusan penulis. 

2) Sebagai khazanah pengetahuan atau literatur kepustakaan 

dalam bidang pendidikan terutama tentang media 

permainan edukatif bahasa Arab tipe “pindah gambar” 

dalam pembelajaran mufradᾱt. 

b. Kegunaan Praktis 

1) Memberikan pengalaman kepada guru dengan 

menggunakan media permainan edukatif bahasa Arab 

sekaligus sebagai alternatif media pembelajaran 

selanjutnya. 

2) Membantu siswa dalam memahami mufradᾱt melalui 

media permainan edukatif, sehingga dapat berpengaruh 

pada hasil kognitifnya. 
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D. Telaah Pustaka 

Telaah pustaka merupakan penelusuran peneliti terhadap 

berbagai literatur hasil penelitian sebelumnya yang relevan atau 

memiliki keterkaitan dengan fokus permasalahan yang ditelitinya.
4
 

Pertama, skripsi yang berjudul “Eksperimentasi Metode 

Permainan Edukatif Tipe Game Broken Square dalam Pembelajaran 

Qirᾱ’ah kelas X MAN Popongan Kabupaten Klaten Tahun Ajaran 

2012/2013 oleh Idam Kholid. Skripsi tersebut meneliti tentang 

metode permainan edukatif  game broken square dalam pembelajaran 

qirᾱ’ah di kelas X MAN Popongan Kabupaten Klaten.
5
 Persamaan 

dengan skripsi yang akan ditulis penulis adalah sama-sama terkait 

dengan permainan edukatif, dan perbedaan dengan penelitian adalah 

tipe permainan edukatif, fokus penelitian, dan objek penelitiannya. 

Hasil dari penelitian ini tidak menunjukkan perbedaan yang 

signifikan antara kemampuan hasil belajar materi qirᾱ’ah kelas 

eksperimen dan kelas kontrol. Walaupun demikian hasil penelitian 

menunjukkan kelas ekserimen memperoleh nilai rata-rata lebih tinggi 

daripada kelas kontrol. 

Kedua, skripsi yang ditulis oleh Miftakhul Rohmah yang 

berjudul “Penerapan Media Permainan Edukatif Make a Match dalam 

Pembelajaran mufradᾱt (Studi Eksperimen Terhadap Siswa Kelas V 

MIM Al-Huda Banjarejo 2 Kaliangkrik Tahun Ajaran 2015/2016).
6
 

                                                           
4
Tim penyusun dari Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta, Pedoman Penulisan Skripsi Jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan, (Yogyakarta: UIN Sunan Kalijaga, 2015) hlm. 10 
5
Idam Kholid, “Eksperimentasi Metode Permainan Edukatif Tipe Game Broken 

Square dalam Pembelajaran Qira’ah Kelas X MAN Popongan Kabupaten Klaten Tahun 

Ajaran 2012/2013”, (Skripsi, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 

2013) 
6
Miftakhul Rohmah, “Penerapan Media Permainan Edukatif Make a Match dalam 

Pembelajaran Mufradat (Studi Eksperimen Terhadap Siswa Kelas V MIM Al-Huda 
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Persamaan dengan skripsi ini adalah sama-sama terkait dengan media 

permainan edukatif dan fokus pada pembelajaran mufradᾱt. 

Sedangkan perbedaan dengan penelitian ini adalah tipe permainan 

edukatif dan objek penelitiannya. Hasil dari penelitian ini 

menunjukkan perbedaan yang dignifikan antara pembelajaran 

mufradᾱt menggunakan media permainan edukatif make a match dan 

tidak menggunakan media permainan make a match. 

Ketiga,  skripsi yang ditulis oleh Ismi Yuniatun yang berjudul 

“Eksperimentasi Strategi Active Learning Berbasis Permainan 

Crossword Puzzle dalam Pembelajaran Mufradᾱt Siswa Kelas VIII 

MTs Negeri Galur Kulonprogo Tahun Ajaran 2013/2014”.
7
 

Penelitian tersebut meneliti tentang strategi Active Learning berbasis 

permainan crossword Puzzle dalam pembelajaran mufradᾱt. 

Persamaan dengan penelitian yang akan dilakukan peneliti adalah 

sama-sama berbasis permainan dan fokus penelitian pada 

pembelajaran mufradᾱt. Perbedaan dengan penelitian yang akan 

dilakukan adalah jenis permainan dan subjek penelitian. Hasil dari 

penelitian ini menunjukkan ada perbedaan yang signifikan pada hasil 

belajar mufradat antara kelas eksperimen dan kelas kontrol dan ada 

peningkatan yang signifikan pada pemerolehan mufradᾱt antara 

pembelajaran yang menggunakan strategi active learning berbasis 

crossword puzzle (kelompok eksperimen). 

Keempat, skripsi yang berjudul “Permainan edukatif dalam 

pembelajaran kosa-kata bahasa Arab (Studi Kasus di SDIT Al-Husna 

                                                                                                                                                     
Banjarejo 2 Kaliangkrik Tahun Ajaran 2015/2016)”, (Skripsi, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2016) 
7
Ismi Yuniatun, “Eksperimentasi Strategi Active Learning Berbasis Permainan 

Crossword Puzzle dalam Pembelajaran Mufradat Siswa Kelas VIII MTs Negeri Galur 

Kulonprogo Tahun Ajaran 2013/2014”, (Skripsi, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2014) 
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Klaten) oleh Qamarudin Dwi Antoro.
8
 Persamaan dengan skripsi ini 

adalah sama-sama terkait dengan permainan edukatif dalam 

pembelajaran mufradᾱt atau kosakata. Perbedaan dengan penelitian 

yang akan dilakukan adalah tipe permainan yang lebih spesifik yaitu 

tentang permainan edukatif pindah gambar dan subjek penelitiannya. 

Hasil dari skripsi ini menunjukkan bahwa permainan edukatif 

memberikan pemahaman kosa kata bahasa Arab siswa, memberikan 

daya rangsang siswa, daya ingat siswa dan meningkatkan kualitas dan 

minat siswa dalam pembelajaran bahasa Arab. 

Kelima, skripsi oleh Suci Handayani yang berjudul 

“Eksperimentasi Pembelajaran dengan Media Permainan Ular 

Tangga Terhadap Penguasaan Mufradᾱt Siswa Kelas VIII MTs 

Negeri Pedan Klaten”.
9
 Persamaan dengan penelitian yang akan 

dilakukan adalah sama-sama menggunakan media permainan dan 

fokus penelitian pada penguasaan mufradᾱt. Sedangkan perbedannya 

adalah tipe permainan dan objek penelitiannya. Hasil dari penelitian 

ini menunjukkan adanya perbedaan penguasaan mufradat antara kelas 

kontrol dan kelas eksperimen. 

Keenam, jurnal yang ditulis oleh Zahratun Fajriah yang 

berjudul “Peningkatan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab 

(Mufradᾱt) Melalui Penggunaan Media Kartu Kata Bergambar 

(Penelitian Tindakan Pada Siswa Kelas I MI Nurul Hakim Kediri 

Lombok Barat Tahun 2015). Penelitian ini menggunakan metode 

penelitian tindakan (action research). Hasil penelitian ini 

                                                           
8
Qamarudin Dwi Antoro, “Permainan edukatif dalam pembelajaran kosa-kata bahasa 

Arab (Studi Kasus di SDIT Al-Husna Klaten)”, (Skripsi, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan 

Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2013). 
9
Suci Handayani, “Eksperimentasi Pembelajaran dengan Media Permainan Ular 

Tangga Terhadap Penguasaan Mufradat Siswa Kelas VIII MTs Negeri Pedan Klaten”, 

(Skripsi, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2016). 
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menunjukkan peningkatan yang signifikan terhadap penguasaan 

kosakata bahasa Arab. Hal tersebut dilihat dari hasil analisis data 

menunjukkan terjadi kenaikan persentase secara keseluruhan sebesar 

46,78% pada akhir siklus II. Hasil tersebut diperoleh melalui 

perbandingan antara persentase penguasaan kosakata pada pra siklus 

sebesar 34,72% dengan persentase penguasaan kosakata pada siklus 

II sebesar 81,56%.
10

 Relevansinya adalah kesamaan penelitian 

menggunakan media permainan untuk penguasaan mufradat. 

Sedangkan perbedaanya adalah pada metode penelitian, jenis media 

yang digunakan, dan objek penelitannya. 

Ketujuh, jurnal yang ditulis oleh Maspalah yang berjudul 

“Penggunaan Permainan Memasangkan Kartu dalam Pembelajaran 

Bahasa Arab di SMA”. Penelitian ini menggunakan metode 

penelitian tindakan kelas (PTK) atau classroom action research. 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa dengan pengelolaan 

yang baik, penggunaan permainan ini berkontribusi positif terhadap 

peningkatan aktivitas siswa sehingga mereka terlibat penuh dalam 

belajar dan mampu meningkatkan hasil belajar siswa. Hal tersebut 

dilihat dari hasil analisis data menunjukkan adanya peningkatan hasil 

belajar yaitu pada siklus I memperoleh nilai rata-rata sebesar 78, 2 

dan pada siklus II memperoleh nilai rata-rata sebesar 82,4.
11

 

Relevansinya dengan penelitian yang akan dilaksanakan adalah 

kesamaan penelitian tentang penggunaan permainan dalam 

                                                           
10

Zahratun Fajriah, “Peningkatan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab (Mufradat) 

Melalui Penggunaan Media Kartu Kata Bergambar (Penelitian Tindakan Pada Siswa Kelas I 

MI Nurul Hakim Kediri Lombok Barat Tahun 2015)”,  Jurnal, (Jakarta: PAUD PPs 

Universitas Negeri Jakarta, 2015), Vol. 9 Edisi 1. 
11

 Maspalah, “Penggunaan Permainan Memasangkan Kartu  dalam Pembelajaran 

Bahasa Arab di SMA”,  Jurnal, (Bandung: Bahasa & Sastra PPs Universitas Pendidikan 

Indonesia, 2013), Vol. 13, No. 1. April 2013 
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pembelajaran bahasa Arab. Sedangkan perbedaannya adalah jenis 

permainan yang digunakan dan objek penelitiannya. 

E. Sistematika Penulisan 

Penelitian yang baik adalah penelitian yang ditulis secara rinci 

dan sistematis. Sistematika penulisan ini dimaksudkan untuk 

memberikan gambaran tentang isi skripsi secara keseluruhan. 

Penelitian ini dibagi menjadi lima bab, yaitu: 

Bagian awal meliputi: halaman judul, pernyataan keaslian, 

pernyataan berjilbab, surat persetujuan pembimbing, halaman 

pengesahan, motto, halaman persembahan, abstrak, kata pengantar, 

dan daftar isi. 

Bab I: Pendahuluan yang meliputi latar belakang masalah, 

batasan masalah, rumusan masalah, tujuan dan kegunaan penelitian, 

telaah pustaka, dan sistematika penulisan. 

Bab II: Kajian teori dan metode penelitian, yang berisi tentang 

kajian teori yang berkaitan dengan variabel penelitian serta metode 

penelitian yang akan digunakan sebagai acuan dalam membahas dan 

mengolah data pada bab IV. 

Bab III: Gambaran umum tentang MAN 3 Bantul, yang 

meliputi letak geografis, sejarah berdirinya, visi-misi, struktur 

organisasi, keadaan guru, karyawan, siswa, sarana dan prasarana serta 

prestasi belajar siswa. 

Bab IV: Pembahasan, menguraikan tentang hasil penelitian 

mengenai proses pembelajaran menggunakan media permainan 

edukatif tipe “pindah gambar” dan hasil belajar siswa kelas X MAN 

3 Bantul. 
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Bab V: Penutup yang berisi kesimpulan dari hasil penelitian, 

saran penulis dan kata penutup. 

Bagian akhir skripsi ini meliputi: daftar pustaka, lampiran-

lampiran  dan curriculum vitae. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil analisis dan pembahasan terhadap hasil 

penelitian yang dilakukan di MAN 3 Bantul pada siswa kelas X pada 

pembelajaran mufradᾱt dengan menggunakan media permainan 

eduktaif “pindah gambar” dapat disimpulkan sebagai berikut: 

1. Pelaksanaan pembelajaran mufradᾱt dengan menggunakan media 

permainan edukatif “pindah gambar” di kelas X MIPA 1 diawali 

dengan menjelaskan materi serta menyampaikan aturan dalam 

permainan “pindah gambar”. Pada kegiatan inti siswa dibagi 

dalam beberapa kelompok untuk mempraktekkan permainan 

sesuai dengan prosedur yang diberikan. Kemudian hasil kerja 

kelompok dipresentasikan di depan kelas, kelompok lain 

menyimak. Kegiatan akhir yaitu mereview materi yang telah 

dipelajari bersama serta pemberian reward kepada kelompok 

yang tercepat dalam menyelesaikan tugasnya serta memberikan 

punishment kepada kelompok yang paling lambat menyelesaikan 

tugasnya. 

2. Setelah dilakukan penghitungan dan analisis data, dapat diambil 

kesimpulan bahwa tidak ada perbedaan yang signifikan pada hasil 

belajar mufradᾱt antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Hal 

tersebut dibuktikan dari penghitungan uji n gain yang 

memperoleh signifikansi 0.995 > 0.05 yang artinya Ha ditolak. 

Faktor-faktor yang menyebabkan tidak adanya perbedaan yang 

signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol adalah (1) 

Pemilihan metode permainan yang digunakan kurang tepat 
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seharusnya bukan hanya pada tahap evaluasi pembelajaran saja 

tetapi, metode yang bisa digunakan dalam proses 

pembelajarannya, sehingga ada pemberian perlakuan yang 

berbeda antara kelas eksperimen dan kelas kontrol bukan hanya 

bagian evaluasinya saja dengan begitu memungkinkan adanya 

perbedaan hasil yang signifikan diantara keduanya. (2) Kurang 

optimalnya peneliti dalam mengimplementasikan media 

permainan pindah gambar ini, sehingga hasil belajar siswa di 

kelas eskperimen mengalami peningkatan yang cenderung sama 

dengan kelas kontrol. (3) Media permainan pindah gambar ini 

kurang menarik bagi siswa, sehingga kurang dalam meningkatkan 

minat siswa dalam belajar bahasa Arab. 
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B. Saran 

Berdasakan kesimpulan tersebut di atas, maka penulis mengajukan 

beberapa saran sebagai berikut: 

1. Bagi guru bahasa Arab 

a. Guru diharapkan untuk lebih meningkatkan kreativitas dalam 

menerapkan metode ataupun media pembelajaran baru untuk 

meningkatkan hasil belajar siswa agar pembelajaran lebih 

menarik serta siswa dalam berperan aktif dalam proses 

pembelajaran bahasa Arab 

b. Hendaknya guru tidak hanya menggunakan satu 

metode/media saja tetapi dengan variasi metode/media 

sehingga siswa tidak mengalami kejenuhan dalam belajar. 

2. Bagi peneliti selanjutnya 

a. Diharapkan pada penelitian selanjutnya sebelum menerapkan 

media permainan pindah gambar ini sebaiknya 

diikombinasikan dengan metode atau media lain, serta 

mempertimbangkan materi, alokasi waktu, pengondisian kelas 

serta penjelasan materi dengan baik. 

b. Hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi bagi peneliti 

selanjutnya namun memperhatikan kekurangannya yang perlu 

diperbaiki. 
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C. Kata Penutup 

Alhamdulillᾱhi Rabbil ‘ᾱlamīn.  Puji syukur kehadirat Allah 

SWT atas segala rahmat dan karunianya sehingga penulis dapat 

menyelesaikan skripsi ini. Penulis sangat menyadari bahwa dalam 

skripsi ini masih jauh dari kata sempurna. Untuk itu penulis sangat 

berharap saran dan kritik yang membangun terhadap skripsi ini demi 

kebaikan karya ilmiah yang selanjutnya. Penulis juga berharap 

kepada pembaca, skripsi ini dapat memberikan manfaat dan 

sumbangsih bagi kemajuan dunia pendidikan islam khususnya 

pendidikan bahasa Arab. 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Untuk Kelas Eksperimen (X MIPA 2) 

Nama Madrasah  : MAN 03 Bantul 

Mata Pelajaran  : Bahasa Arab  

Kelas/Semester  : X/Ganjil 

Materi Pokok/  :المهنة و الحياة /Al-Mufradat 

Alokasi waktu  : 2 x 45 menit (1x Pertemuan) 

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, 

tanggungjawab, peduli, gotong royong, kerjasama, toleran, damai, 

santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai 

bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi 

secara efektif, sosial, alam serta dalam menempatkan diri sebagai 

cerminan bangsa dalam pergaulan dunia. 

3. Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi 

pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang 

kajian yang spesisifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk 

memecahkan masalah. 

4. Mengolah, menalar, mengkaji, dan mencipta dalam ranah konkret 

dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang 

dipelajarinya di sekolah secara mandiri, serta bertindak secara 



efektif dan kreatif, dan mampu menggunakan metode sesuai 

kaidah keilmuan. 

B. KOMPETENSI DASAR  

1.1 Mensyukuri kesempatan dapat mempelajari bahasa Arab sebagai 

bahasa pengantar komunikasi internasional yang diwujudkan 

dengan semangat belajar. 

2.1 Menunjukkan perilaku santun dan peduli dalam melaksanakan 

komunikasi antar pribadi dengan guru dan teman. 

2.2 Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, percaya diri, dan 

bertanggung jawab dalam melaksanakan komunikasi 

transaksional dengan guru dan teman. 

2.3 Menunjukkan perilaku tanggung jawab, peduli, kerjasama, dan 

cinta damai, dalam melaksanakan komunikasi fungsional. 

3.1 Mengidentifikasi bunyi kata, frasa, dan kalimat dalam Bahasa 

Arab yang berkaitan dengan tema: انذُبح انًهنخ و  baik secara lisan 

maupun tertulis 

3.2 Melafalkan kata, frasa, dan kalimat dalam Bahasa Arab yang 

berkaitan dengan tema: انذُبحانًهنخ و  

3.3 Menemukan makna atau gagasan dari ujaran kata, frasa, dan 

kalimat dalam Bahasa Arab yang berkaitan dengan tema:  انًهنخ

انذُبحو  

 

 

 

 

 



C. TUJUAN PEMBELAJARAN DAN INDIKATOR 

PENCAPAIAN PEMBELAJARAN 

 

TUJUAN PEMBELAJARAN 

INDIKATOR PENCAPAIAN 

PEMBELAJARAN 

Setelah peserta didik 

mengamati, menanya, mencoba, 

menalar dan 

mengkomunikasikan tentang 

topik:  انذُبحانًهنخ و  peserta didik 

mampu mendengar, bercakap, 

membaca dan menulis dengan 

bahasa Arab yang berkaitan 

dengan topik, memahami makna 

yang terdapat dalam teks dan 

dapat menjawab beberapa 

pertanyaan tentang isi yang 

terdapat dalam teks. 

1.1.1 Mensyukuri nikmat Allah 

berupa kesempatan belajar 

bahasa Arab. 

1.1.2 Menunjukkan sikap 

semangat dalam belajar 

bahasa Arab. 

2.1.1   Menunjukkan  perilaku dan 

peduli dalam berkomunikasi 

kepada guru maupun teman 

sebaya. 

2.1.2 Menunjukkan perilaku jujur 

dan bertanggung jawab 

dalam berkomunikasi 

transaksional maupun 

fungsional kepada guru dan 

teman sebaya . 

3.1.1  Mengidentifikasi bunyi 

kata, frasa, dan kalimat 

bahasa Arab yang  

berkaitan dengan:  المهنة

الحياةو  



3.2.1 Melafalkan kata, frasa, dan 

kalimat bahasa Arab yang  

berkaitan dengan:  المهنة

الحياةو  

3.3.1 Menemukan makna dari 

kata, frasa, dan kalimat 

bahasa Arab yang 

berkaitan dengan topik : 

الحياةالمهنة و  

 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

Bunyi Kosakata dan makna kalimat tentang  المهنة و الحيا    ة

 انًفشداد

Sawah/ladang :يَضْسَػَخٌ ج يَضَاسِع Profesi  يِهنٌَ:يِهْنخٌَ ج  

Saudara lk :ٌَأر Bapak :ٌَأة 

Saudara Pr أخُْذٌ:   Ibu :ٌُأو 

Wawancara : َقبَثهَخ ًُ  َجُْشٌِ :Melaksanakan ان

Membantu :َُغَُبػِذ Petani :ٌفلَاَّح 

Menteri : َْش  يَجبَنٍِ :Bangunan/Gedung انىَصِ

Pedagang :ٌبس  َضَْسَعُ: Menanam ربَجِشٌ ج رجَُّ

Sekolah :ٌيَذْسَعَخ padi/nasi :  أسَُصٌّ



Menjual :ُُْغ حٌ: Jagung َجَِ  رُسَّ

Perjanjian : ُْؼِبد ًِ  ثضََبئغِ ج ثضَِبػَخٌ: Barang dagangan ان

Mengobati :َُِؼَُبنج Pasar :ٌعُىْق 

Pasien : ًََْضٌ ج يَشْض  َؼَُهِّىُ: Mengajar يَشِ

Guru :ٌط  جَبيِؼَخٌ: Universitas يُذَسِّ

Jurnalis/wartawan : ٌٍ ُْتٌ ج أطَِجَّبء: dokter صَذَفِ ُْجخٌَ/طجَِ  طَجِ

Kabar :أخَْجبَس Rumah sakit :ًَيُغْزشَْف 

Polisi : ٌٍ ضَخٌ: Perawat شُشْطِ شِّ ًَ  يُ

Lalu Lintas :شُوْس ًُ  دَُبَرنِبَ: Hidup kita انْ

Surat kabar/koran  َِْذَحٌ ج جَشَائذ جَشِ

: 
Hari :انُْىَْو 

Sibuk :ٌيَشْغُىْل Menyiapkan :  َؼُِذُّ

Pekerjaan :بل ًَ  صَثَّبنخٌَ: Tukang sampah أػَْ

Bahan Makanan : َادٌ غِزَائُِخ بيَخٌ  : Sampah يىَّ ًَ  قُ

Bukankah :َُْظ  طَجَّبخًب: Koki أنََ

Betul :ٌُْخ َْؼًب: Penyiar صَذِ  يُزِ

Mampu :ٌَغَْزطَِغ Masyarakat :ٌغ ًِ  يُجْزَ

Mengerti :َُؼَْشِف Tukang Batu :ٌثنََّبء 



Kejadian/peristiwa  دَبدِصخٌَ ج

 دَىَادِس:
Berhubungan :َزََّصِم 

Penjuru Dunia :َأنَْذَبءُ انْؼَبنى Buah-buahan :فىََاكِه 

Peranan :دَوْسٌ ج أدَْوَاس Sayur-sayuran :خَضْشَوَاد 

Penting :ٌخ ًَّ  كَنَّبعًب: Tukang sapu يُهِ

Tukang kayu :ًبس  خُضَشَِبً: Tukang sayur نجََّ

Tukang Buah :ًفبَكِهُِب Pemuda :ُْن  اننَّبشِئِ

Bermanfaat : اننبّفؼَِخ Membangun/Mendirikan: ًَِجَْن 

Tukang jagal :اسًا  َجَْذَشُ ػَنْ: Mencari جَضَّ

Lingkungan :ٌَُْئخ ٌّ  Seragam ثِ : انضِ ٍّ ذْسَعِ ًَ ان  

Sopir :ًعَبئقِب Katamu :َكَلايَُك 

Menghasilkan َصَْنغَُ:    Arsitek/insinyur :ٌيُهنَْذِط 

Menyediakan :َُىَُفِّش Memeriksa َفَْذَصُ:      

Pekarangan/halaman :ُانفنِبَء Mengangkut  :َُُنَْقم  

Surat: ِسِعَبنخٌَ ج سَعَبئم Penyiar :ٌَْؼَخ  يُزِ

Pantai  :ٌثذَْش Mengatur :َُنُظَِّى 

Lapangan :ٌيَهْؼَت Membutuhkan :َُذَْزبَج 

Jalan :شَبسِعٌ ج شَىَاسِع Bermacam-macam :ٌَيُخْزهَفِخ 



Papan tulis :ٌعَجىُْسَح Bermacam-macam : ٌػَخ  يُزنَىَِّ

Bermanfaat :ٌنبَفؼَِخ Tumbuh :ُُرنَْجذ 

Menjaga  :ٌَوِقبََخ Mobil :ٌعََُّبسَح 

Peraturan :اننِّظَبو Mekanik : ًُْكُِب ُْكَبنِ  يِ

Patuh :ِدَغَت Memakai :َشَْرذَِي 

 

E. METODE PEMBELAJARAN 

1. Drill  

2. Demonstrasi 

F. ALAT/MEDIA DAN SUMBER PEMBELAJARAN 

1. Media: permainan edukatif menggunakan gambar-gambar tentang 

profesi, kertas plano, spidol, papan tulis. 

2. Sumber belajar:  

a. Buku Lembar Kerja Siswa Bahasa Arab: Hikmah Kelas X.  

b. Kamus Digital Al-Ma’any 

G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN 

 

Kegiatan  Deskripsi Kegiatan Waktu 

Pendahul

uan  

1. Guru dengan pakaian sopan, bersih 

dan rapi menuju ruang kelas sesuai 

dengan jadwal yang telah ditentukan. 

2. Guru menyiapkan fisik dengan 

mengecek semangat belajar peserta 

didik dan psikis  peserta didik 

20 menit 



dengan salam pembuka, memeriksa 

kehadiran peserta didik dan berdoa. 

3. Guru menyiapkan peserta didik 

secara fisik dan psikis untuk 

mengikuti proses pembelajaran 

dengan memberikan ice breaking. 

Inti 

 

1. Guru memberikan instruksi kepada 

peserta didik untuk membuka LKS 

bahasa Arab sesuai dengan materi 

yang akan dipelajari. 

2. Guru memberikan materi mufradat 

dengan media yang telah 

dipersiapkan. 

3. Guru memberikan kesempatan 

kepada peserta didik untuk bertanya 

jika ada materi yang tidak 

dimengerti. 

4. Guru membagi peserta didik  

menjadi delapan kelompok secara 

acak, dengan masing-masing 

kelompok terdiri dari  empat peserta 

didik. 

5. Guru meminta masing-masing 

kelompok untuk mempraktekkan 

media permainan edukatif pindah 

gambar, yaitu 

memindahkan/menjodohkan gambar 

yang telah disediakan dengan kosa 

60 menit 



kata/mufradat yang sesuai. 

Kelompok yang dapat melakukan 

tugas paling cepat dan tepat 

mendapatkan reward dari guru, dan 

sebaliknya kelompok yang paling 

lambat akan mendapatkan hukuman 

sesuai kesepakatan dengan peserta 

didik. 

Penutup 

 

 

1. Peserta didik menyampaikan 

kesimpulan dan manfaat dari 

pembelajaran yang sudah 

berlangsung. 

2. Guru memberikan tugas kepada 

peserta didik. 

3. Guru menginformasikan kegiatan 

pembelajaran yang akan datang. 

4. Guru menutup pembelajaran dengan 

membaca doa beserta peserta didik 

dan mengakhiri dengan salam. 

10 menit 

H. PENILAIAN 

1 Bandel soal terlampir 

Pedoman penskoran:  

Nilai akhir: jumlah nilai penskoran : 19 = ........x 100 = ..... 

Jumlah skor maksimal 100 
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RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Kelas Kontrol ( X MIPA 1) 

Nama Madrasah  : MAN 03 Bantul 

Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

Kelas/Semester  : X/Ganjil 

Materi Pokok  :المهنة و الحياة /Al-Mufradat 

Alokasi waktu  : 2 x 45 menit (1x Pertemuan) 

 

A. KOMPETENSI INTI 

1. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya. 

2. Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, 

tanggungjawab, peduli, gotong royong, kerjasama, toleran, damai, 

santun, responsif dan pro-aktif dan menunjukkan sikap sebagai 

bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi 

secara efektif, sosial, alam serta dalam menempatkan diri sebagai 

cerminan bangsa dalam pergaulan dunia. 

3. Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi 

pengetahuan faktual, konseptual, prosedural, dan metakognitif 

berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, 

teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan 

kemanusiaan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan 

kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang 

kajian yang spesisifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk 

memecahkan masalah. 

4. Mengolah, menalar, mengkaji, dan mencipta dalam ranah konkret 

dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang 

dipelajarinya di sekolah secara mandiri, serta bertindak secara 



efektif dan kreatif, dan mampu menggunakan metode sesuai 

kaidah keilmuan. 

 

 

B. KOMPETENSI DASAR  

1.2 Mensyukuri kesempatan dapat mempelajari bahasa Arab sebagai 

bahasa pengantar komunikasi internasional yang diwujudkan 

dengan semangat belajar. 

2.1 Menunjukkan perilaku santun dan peduli dalam melaksanakan 

komunikasi antar pribadi dengan guru dan teman. 

2.2 Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, percaya diri, dan 

bertanggung jawab dalam melaksanakan komunikasi 

transaksional dengan guru dan teman. 

2.3 Menunjukkan perilaku tanggung jawab, peduli, kerjasama, dan 

cinta damai, dalam melaksanakan komunikasi fungsional. 

3.1 Mengidentifikasi bunyi kata, frasa, dan kalimat dalam Bahasa 

Arab yang berkaitan dengan tema: الحياة المهنة و  baik secara 

lisan maupun tertulis 

3.2 Melafalkan kata, frasa, dan kalimat dalam Bahasa Arab yang 

berkaitan dengan tema: الحياةالمهنة و  

3.3 Menemukan makna atau gagasan dari ujaran kata, frasa, dan 

kalimat dalam Bahasa Arab yang berkaitan dengan tema:  المهنة

الحياةو  

 

 

 



C. TUJUAN PEMBELAJARAN DAN INDIKATOR 

PENCAPAIAN PEMBELAJARAN 

TUJUAN 

PEMBELAJARAN 

INDIKATOR PENCAPAIAN 

PEMBELAJARAN 

Setelah peserta didik 

mengamati, menanya, 

mencoba, menalar dan 

mengkomunikasikan tentang 

topik:  الحياةالمهنة و  peserta 

didik mampu mendengar, 

bercakap, membaca dan 

menulis dengan bahasa Arab 

yang berkaitan dengan topik, 

memahami makna yang 

terdapat dalam teks dan 

dapat menjawab beberapa 

pertanyaan tentang isi yang 

terdapat dalam teks. 

1.2.1 Mensyukuri nikmat Allah berupa 

kesempatan belajar bahasa Arab. 

1.2.2 Menunjukkan sikap semangat 

dalam belajar bahasa Arab. 

2.1.1   Menunjukkan  perilaku dan peduli 

dalam berkomunikasi kepada guru 

maupun teman sebaya. 

2.1.2 Menunjukkan perilaku jujur dan 

bertanggung jawab dalam 

berkomunikasi transaksional 

maupun fungsional kepada guru dan 

teman sebaya . 

3.1.1  Mengidentifikasi bunyi kata, frasa, 

dan kalimat bahasa Arab yang  

berkaitan dengan: الحياةالمهنة و  

3.2.1 Melafalkan kata, frasa, dan kalimat 

bahasa Arab yang  berkaitan 

dengan: الحياةالمهنة و  

3.3.1 Menemukan makna dari kata, frasa, 

dan kalimat bahasa Arab yang 

berkaitan dengan topik :  المهنة



الحياةو  

 

 

D. MATERI PEMBELAJARAN 

Bunyi Kosakata dan makna kalimat tentang  :  المهنة و الحياة 

 المفردات

Sawah/ladang :يَضْسَػَخٌ ج يَضَاسِع Profesi :ٌَيِهْنخٌَ ج يِهن 

Saudara lk :ٌَأر Bapak :ٌَأة 

Saudara Pr أخُْذٌ:   Ibu :ٌُأو 

Wawancara : َقبَثهَخ ًُ  َجُْشٌِ :Melaksanakan ان

Membantu :َُغَُبػِذ Petani :ٌفلَاَّح 

Menteri : َْش  يَجبَنٍِ :Bangunan/Gedung انىَصِ

Pedagang :ٌبس  َضَْسَعُ: Menanam ربَجِشٌ ج رجَُّ

Sekolah :ٌيَذْسَعَخ padi/nasi :  أسَُصٌّ

Menjual :ُُْغ حٌ: Jagung َجَِ  رُسَّ

Perjanjian : ُْؼِبد ًِ  ثضََبئغِ ج ثضَِبػَخٌ: Barang dagangan ان

Mengobati :َُِؼَُبنج Pasar :ٌعُىْق 

Pesawat : ًََْضٌ ج يَشْض  َؼَُهِّىُ: Mengajar يَشِ

Guru :ٌط  جَبيِؼَخٌ: Universitas يُذَسِّ



Jurnalis/wartawan : ٌٍ ُْتٌ ج أطَِجَّبء: dokter صَذَفِ ُْجخٌَ/طجَِ  طَجِ

Kabar :أخَْجبَس Rumah sakit :ًَيُغْزشَْف 

Polisi : ٌٍ ضَخٌ: Perawat شُشْطِ شِّ ًَ  يُ

Lalu Lintas :شُوْس ًُ  دَُبَرنِبَ: Hidup kita انْ

Surat kabar/koran  َِْذَحٌ ج جَشَائذ جَشِ

: 
Hari :انُْىَْو 

Sibuk :ٌيَشْغُىْل Menyiapkan :  َؼُِذُّ

Pekerjaan :بل ًَ  صَثَّبنخٌَ: Tukang sampah أػَْ

Bahan Makanan : َادٌ غِزَائُِخ بيَخٌ  : Sampah يىَّ ًَ  قُ

Bukankah :َُْظ  طَجَّبخًب: Koki أنََ

Betul :ٌُْخ َْؼًب: Penyiar صَذِ  يُزِ

Mampu :ٌَغَْزطَِغ Masyarakat :ٌغ ًِ  يُجْزَ

Mengerti :َُؼَْشِف Tukang Batu :ٌثنََّبء 

Kejadian/peristiwa  دَبدِصخٌَ ج

 دَىَادِس:
Berhubungan :َزََّصِم 

Penjuru Dunia :َأنَْذَبءُ انْؼَبنى Buah-buahan :فىََاكِه 

Peranan :دَوْسٌ ج أدَْوَاس Sayur-sayuran :خَضْشَوَاد 

Penting :ٌخ ًَّ  كَنَّبعًب: Tukang sapu يُهِ



Tukang kayu :ًبس  خُضَشَِبً: Tukang sayur نجََّ

Tukang Buah :ًفبَكِهُِب Pemuda :ُْن  اننَّبشِئِ

Bermanfaat :  َِخاننبّفؼ  Membangun/Mendirikan: ًَِجَْن 

Tukang jagal :اسًا  َجَْذَشُ ػَنْ: Mencari جَضَّ

Lingkungan :ٌَُْئخ : Seragam ثِ ٍّ ذْسَعِ ًَ ٌّ ان  انضِ

Sopir :ًعَبئقِب Katamu :َكَلايَُك 

Menghasilkan َصَْنغَُ:    Arsitek/insinyur :ٌيُهنَْذِط 

Menyediakan :َُىَُفِّش Memeriksa َفَْذَصُ:      

Pekarangan/halaman :ُانفنِبَء Mengangkut  :َُُنَْقم  

Surat: ِسِعَبنخٌَ ج سَعَبئم Penyiar :ٌَْؼَخ  يُزِ

Pantai  :ٌثذَْش Mengatur :َُنُظَِّى 

Lapangan :ٌيَهْؼَت Membutuhkan :َُذَْزبَج 

Jalan :شَبسِعٌ ج شَىَاسِع Bermacam-macam :ٌَيُخْزهَفِخ 

Papan tulis :ٌعَجىُْسَح Bermacam-macam : ٌػَخ  يُزنَىَِّ

Bermanfaat :ٌنبَفؼَِخ Tumbuh :ُُرنَْجذ 

Menjaga  :ٌَوِقبََخ Mobil :ٌعََُّبسَح 

Peraturan :اننِّظَبو Mekanik : ًُْكُِب ُْكَبنِ  يِ



Patuh :ِدَغَت Memakai :َشَْرذَِي 

 

E. METODE PEMBELAJARAN 

3. Demonstrasi  

4. Ceramah 

5. Tanya Jawab 

F. ALAT/MEDIA DAN SUMBER PEMBELAJARAN 

3. Media: spidol, papan tulis. 

4. Sumber belajar:  

a. Buku Lembar Kerja Siswa Bahasa Arab: Hikmah Kelas X.  

b. Kamus Digital Al-Ma’any 

G. LANGKAH-LANGKAH PEMBELAJARAN 

Kegiatan  Deskripsi Kegiatan Waktu 

Pendahul

uan  

4. Guru dengan pakaian sopan, bersih  

dan rapi menuju ruang kelas sesuai  

dengan jadwal yang telah ditentukan. 

5. Guru menyiapkan fisik dengan  

mengecek semangat belajar 

 peserta didik dan psikis  peserta didik 

dengan salam pembuka, memeriksa 

kehadiran peserta didik dan berdoa. 

6. Guru menyiapkan peserta didik secara 

fisik dan psikis untuk mengikuti 

proses pembelajaran dengan 

memberikan ice breaking. 

20 menit 



Inti 

 

6. Guru memberikan instruksi kepada 

peserta didik untuk membuka LKS 

bahasa Arab sesuai dengan materi 

yang akan dipelajari. 

7. Peserta didik melafalkan kosa kata 

secara serempak yang dicontohkan 

oleh guru. 

8. Guru meminta peserta didik untuk 

mencari kosa kata yang belum 

diketahui. 

9. Peserta didik menghafalkan kosa kata 

yang telah dipelajari. 

10. Guru memberikan kesempatan kepada 

peserta didik untuk bertanya jika ada 

materi yang tidak dimengerti. 

11. Peserta didik mengerjakan latihan soal 

yang terdapat di LKS.  

30 menit 

Penutup 

 

 

5. Peserta didik menyampaikan 

kesimpulan dan manfaat dari 

pembelajaran yang sudah berlangsung. 

6. Guru memberikan tugas kepada 

peserta didik. 

7. Guru menginformasikan kegiatan 

pembelajaran yang akan datang. 

8. Guru menutup pembelajaran dengan 

membaca doa beserta peserta didik 

dan mengakhiri dengan salam. 

10 menit 

 



H. PENILAIAN  

1 Bandel soal terlampir 

Pedoman penskoran:  

Nilai akhir: jumlah nilai penskoran : 19 = ........x 100 = ..... 

Jumlah skor maksimal 100 

 

 

Yogyakarta, 2 Maret 2019 

 

Mengetahui,        

Guru Pembimbing      Peneliti 

 

 

M. Abdul Mujid, M.A     Zulfa Imroatul 

Khosiyah 

NIP. 19741004 200212 1 001    NIM. 15420061 

                                                  

  



Transkip Wawancara dengan Guru Bahasa Arab kelas X MAN 3 

Bantul 

Hari/tanggal : Sabtu, 2 Maret 2019 

Waktu  : 14.30-14.45 

Objek  : M. Abdul Mujid, MA 

Lokasi  : Kantor Guru MAN 3 Bantul 

 

Hasil Wawancara: 

- Peneliti : Metode pembelajaran apa yang biasa digunakan bapak 

ketika pembelajaranbahasa Arab di kelas? 

- Guru : Ya ceramah kadang-kadang yang paling sering itu 

muhadatsah, tanya jawab langsung menggunakan bahasa 

Arab. 

- Peneliti : Media pembelajaran apa yang sering digunakan bapak 

dalam pembelajaran bahasa Arab? 

- Guru : Kadang-kadang nonton film, kalau powerpoint atau media 

lain tidak pernah. 

- Peneliti : Lalu, teknik apa yang biasa bapak gunakan dalam 

pembelajaran bahasa Arab? 

- Guru : Saya meminta siswa untuk maju ke depan menghafalkan 

mufradᾱt, dan meminta siswa untuk membuat video 

percakapan bahasa Arab sebagai ganti ujian semesteran 

biasanya. 

- Peneliti : Kendala apa yang sering terjadi ketika proses 

pembelajaran bahasa Arab? 

- Guru : Anak-anak mempunyai image bahwa bahasa Arab ga 

penting, kebijkan pemerintah bahwa bahasa Arab bukan 

mata pelajaran yang penting karena tidak termasuk mata 



pelajaran UN, jam pelajarannya tidak banyak, dan 

kesadaran anak untuk belajar malam sangat kurang. 

- Peneliti : Bagaimana cara bapak meminimalisir hal tersebut? 

- Guru : Saya hanya bisa memotivasi mereka agar cinta bahasa 

Arab bahkan mendorong siswa untuk belajar langsung ke 

Timur Tengah karena sebelumnya belum pernah ada 

alumni yang belajar di Timur Tengah. 

  



Transkip Wawancara dengan Siswa Kelas X MIPA 2 MAN 3 

BANTUL 

Hari/Tanggal  : Sabtu, 2 Maret 2019 

Waktu  : 12.00-12.15 

Objek  : Nasrul Miskul Kohar  

Lokasi  : Ruang Kelas X MIPA 2 MAN 3 Bantul 

 

Hasil Wawancara 

Peneliti : Bagaimana kesan kamu terhadap pelajaran bahasa Arab? 

Siswa : Kalau menurut saya belajar bahasa Arab itu ya 

menyenangkan karena belajar bahasa itu senang bisa 

bermanfaat. 

Peneliti : Bagaimana cara kamu belajar bahasa Arab? Baik di 

sekolah maupun di rumah? 

Siswa : Kalau di sekolah guru memeribtahkan menghafalkan 

mufradᾱt, jika ada teks yang ada di LKS nanti 

diterjemahkan bareng-bareng. kalau di rumah mengulang 

apa yang sudah dipelajari di sekolah dan mengerjakan 

latihan soal. 

Peneliti : Apakah kamu memahami ketika saya menjelaskan materi 

di kelas? 

Siswa : iya Alhamdulillah memahami, tapi kadang juga kurang 

paham. 

Peneliti : Ada tidak kesulitan belajar bahasa Arab? 

Siswa : Ada sih, banyak yah termasuk menghafalkan mufradᾱt 

kadang udah hafal tapi juga cepat lupa. 

Peneliti : Bagaimana cara mengatasinya: 

Siswa : Ya sering aja dipelajari 



Peneliti : Bagaimana pendapat kamu ketika saya mengajar 

menggunakan media permainan pindah gambar itu? 

Siswa : Pendapat saya bagus, cukup menyenangkan siswa juga ga 

terlalu bosen dalam belajar. 

Peneliti : Apakah dengan menggunakan media itu dapat 

meningkatkan koskata? 

Siswa : Bisa, tetapi lebih baik lagi jika gambar-gambar itu 

ditempelkan di mading kelas atau di tempat-tempat yang 

bisa kita lihat supaya mudah dihafal. 

Peneliti : Oh begitu, terima kasih ya dek atas waktunya. 

Siswa : Sama-sama mbak. 

 

  



Wawancara Tidak Langsung (via whatsapp) 

Hari/Tanggal  : Kamis, 25 April 2019 

Waktu  : 11.31-11.46 

Objek  : Muhammad Denny Ferdian 

 

Hasil Wawancara 

Peneliti  : Bagaimana kesan kamu terhadap pelajaran bahasa  

  Arab ? 

Siswa   : Seru mbak, dan gampang menghafal kosa 

katanya tapi cuma waktu itu, setelah beberapa 

minggu lupa lagi. 

Peneliti   : Bagaimana cara kamu belajar bahasa Arab ? 

Siswa   : Baca-baca kosa kata mbak. 

Peneliti   : Apakah kamu memahami ketika saya 

menjelaskan materi di kelas? 

Siswa   : Sedikit-sedikit sih. 

Peneliti  : Apakah ada kesulitan ketika belajar bahasa 

Arab ? 

Siswa   : Lumayan sulit, buat tata bahasa yang pake 

rumus-rumus gitu mbak. 

Peneliti   : Bagaimana cara kamu mengatasinya? 

Siswa  : Kalau bisa tanya sama teman yang bisa atau 

nanya sama guru, tapi saya jarang nanya hehe. 

Peneliti : Bagaimana pendapat kamu ketika saya mengajar 

menggunakan media permainan pindah gambar 

kemarin? 

Siswa   : Seru mbak, cepat juga sedikit-sedikit tahu 

kosa kata dan artinya. 



Peneliti  : Apakah dengan menggunakan media itu bisa 

meningkatkan penguasaan kosa kata ? 

Siswa  : Insya Allah bisa mbak, tapi kan butuh dana juga kan 

kalau setiap pembelajaran menggunakan media itu. 

Peneliti  : Apakah dengan menggunakan media itu menarik 

dan memudahkan kamu dalam belajar kosa kata? 

Siswa  : Sedikit-sedikit bisa nyantol mbak. 

 

  



Wawancara Tidak Langsung (via whatsapp) 

Hari/Tanggal  : Kamis, 25 April 2019 

Waktu  : 12.14-12.20 

Objek  : Yogdyzzah ‘Ava Rahman 

 

Hasil Wawancara 

Peneliti  : Bagaimana kesan kamu terhadap pelajaran bahasa 

Arab ? 

Siswa   : Baik. 

Peneliti   : Bagaimana cara kamu belajar bahasa Arab ? 

Siswa   : Menghafal mufradᾱt. 

Peneliti   : Apakah kamu memahami ketika saya 

menjelaskan materi di kelas? 

Siswa   : Paham. 

Peneliti  : Apakah ada kesulitan ketika belajar bahasa 

Arab ? 

Siswa   : Hafalanya. 

Peneliti   : Bagaimana cara kamu mengatasinya? 

Siswa  : Membaca terus menerus. 

Peneliti : Bagaimana pendapat kamu ketika saya mengajar 

menggunakan media permainan pindah gambar 

kemarin? 

Siswa   : Lebih mudah dengan menggunakan media 

itu. 

Peneliti  : Apakah dengan menggunakan media itu bisa 

meningkatkan penguasaan kosa kata ? 

Siswa  : Bisa. 



Peneliti  : Apakah dengan menggunakan media itu menarik 

dan memudahkan kamu dalam belajar kosa kata? 

Siswa  : Iya. 

 

Wawancara Tidak Langsung (via whatsapp) 

Hari/Tanggal  : Kamis, 25 April 2019 

Waktu  : 12.39-19.25 

Objek  : Alinda Maya 

 

Hasil Wawancara 

Peneliti  : Bagaimana kesan kamu terhadap pelajaran bahasa 

Arab ? 

Siswa   : Selama saya belajar bahasa Arab, saya 

merasa lebih banyak mengetahui pengetahuan kosa 

kata bahasa Arab. 

Peneliti   : Bagaimana cara kamu belajar bahasa Arab ? 

Siswa   : Ketika belajar bahasa Arab di sekolah 

maupun di rumah, saya lebih sering memahami 

kalimat yang saya baca terlebih dahulu.  

Peneliti   : Apakah kamu memahami ketika saya 

menjelaskan materi di kelas? 

Siswa   : Saya memahaminya dan berusaha 

memahaminya. 

Peneliti  : Apakah ada kesulitan ketika belajar bahasa 

Arab ? 

Siswa   : Tentu ada, saya kesulitan ketika harus 

membaca kalimat bahasa Arab karena saya justru 



sering menyamakanya dengan membaca kalimat Al-

Qur’an. 

Peneliti   : Bagaimana cara kamu mengatasinya? 

Siswa  : Saya mengatasinya dengan berlatih membaca 

bahasa Arab sedikit demi sedikit. 

Peneliti : Bagaimana pendapat kamu ketika saya mengajar 

menggunakan media permainan pindah gambar 

kemarin? 

Siswa   : Menyenangkan, karena dapat mengusir rasa 

bosan sekaligus menambah wawasan bahasa Arab. 

Peneliti  : Apakah dengan menggunakan media itu menarik 

dan memudahkan kamu dalam belajar kosa kata? 

Siswa  : Tentu saja bisa karena dalam media itu saya 

diperintahkan untuk mencocokkan gambar dengan 

kosa kata yang tersedia. 

Peneliti  : Apakah dengan menggunakan media itu menarik 

dan memudahkan kamu dalam belajar kosa kata 

Siswa  : Menurut saya iya, karena disitu kita dapat belajar 

memahami dan juga bermain sehingga 

menghilangkan rasa jenuh yang sering menghambat 

ketika belajar. 

 

  



Wawancara Tidak Langsung (via whatsapp) 

Hari/Tanggal  : Kamis, 25 April 2019 

Waktu  : 12.26-12.35 

Objek  : Annisa Azahro 

 

Hasil Wawancara 

Peneliti  : Bagaimana kesan kamu terhadap pelajaran bahasa 

Arab ? 

Siswa   : Kadang senang, kadang biasa aja. 

Peneliti   : Bagaimana cara kamu belajar bahasa Arab ? 

Siswa   : Kadang hanya membuka buku, melihat 

gambar dibuku bahasa Arab.  

Peneliti   : Apakah kamu memahami ketika saya 

menjelaskan materi di kelas? 

Siswa   : Sedikit. 

Peneliti  : Apakah ada kesulitan ketika belajar bahasa 

Arab ? 

Siswa   : Ada, cara menghafal mufradᾱt nya. 

Peneliti   : Bagaimana cara kamu mengatasinya? 

Siswa  : Tidak malas. 

Peneliti : Bagaimana pendapat kamu ketika saya mengajar 

menggunakan media permainan pindah gambar 

kemarin? 

Siswa   : Iya seru, karena sedikit demi sedikit agak 

mengerti artinya.  

Peneliti  : Apakah dengan menggunakan media itu bisa 

meningkatkan penguasaan kosa kata ? 

Siswa  : Iya. 



Peneliti  : Apakah dengan menggunakan media itu menarik 

dan memudahkan kamu dalam belajar kosa kata? 

Siswa  : Iya itu sangat membantu sepertinya. 

  



Transkip Wawancara dengan Siswa Kelas X MIPA 1 MAN 3 

BANTUL Menggunakan Media Sosial Whatsapp 

 

Hari/Tanggal  : Jumat, 26 April 2019 

Waktu  : 21.15-22.05 

Objek  : Muhammad Isnaini Ichsan Fauzi 

 

Hasil Wawancara 

Peneliti   : Bagaimana kesan kamu terhadap pelajaran bahasa 

Arab? 

Siswa   : Kesan saya sangat senang karena gurunya 

muda jadinya lebih bisa dipahami dibandingkan 

dengan yang sudah tua. 

Peneliti  : Bagaimana cara kamu belajar bahasa Arab? 

Siswa  : Cara saya mendengarkan dan memahami dengan 

cara saya. 

Peneliti  : Bagaimana metode yang sering dipakai guru ketika 

mengajar dikelas? 

Siswa  : Menggunakan metode lisan atau sering ngomong 

dan dijelaskan secara rinci. 

Peneliti  : Apakah kamu memahami ketika saya menjelaskan 

materi di kelas? 

Siswa  : Iya saya memahami tetapi lebih efektif lagi jika 

diimbangi dengan banyak latihan menulis huruf 

Arab. 

Peneliti  : Apakah kamu senang ketika saya mengajar di 

kelas? Mengapa? 



Siswa  : Iya saya senang dan memahami, apabila 

dilankutkan pembelajaran dengan ibu, kemungkinan 

besar nilai  saya akan bertambah baik. 

Peneliti  : Apakah ada kesulitan ketika belajar bahasa Arab? 

Siswa  : Saya sedikit kesulitan tetapi masih bisa dikejar. 

Peneliti  :  Bagaimana cara kamu mengatasinya? 

Siswa  : Cara saya dengan bertanya kepada Ibu dan meminta 

tolong mengulang. 

Peneliti  : Apakah dengan metode atau cara mengajar saya 

kemarin menyenangkan, memahamkan dan 

menambah penguasaan kosa kata? 

Siswa  : Iya saya memahami dan menambah beberapa 

persen kosa kata saya. 

   

  



Hari/Tanggal  : Minggu, 27 April 2019 

Waktu  : 09.17-09.23 

Objek  : Zakiya Al-Qoyyimi 

 

Hasil Wawancara 

Peneliti   : Bagaimana kesan kamu terhadap pelajaran bahasa 

Arab? 

Siswa   : Seneng, bagus. 

Peneliti  : Bagaimana cara kamu belajar bahasa Arab? 

Siswa  : Dengan menghafal mahfudzat dan mempelajari 

nahwu. 

Peneliti  : Bagaimana metode yang sering dipakai guru ketika 

mengajar di kelas? 

Siswa  : Hafalan. 

Peneliti  : Apakah kamu memahami ketika saya menjelaskan 

materi di kelas? 

Siswa  : Paham. 

Peneliti  : Apakah kamu senang ketika saya mengajar di 

kelas? Mengapa? 

Siswa  : Senang, karena saya menyukai pelajarannya. 

Peneliti  : Apakah ada kesulitan ketika belajar bahasa Arab? 

Siswa  : Tidak 

Peneliti  : Bagaimana cara kamu mengatasinya? 

Siswa  : Tidak ada kesulitan 

  



Hari/Tanggal  : Minggu, 27 April 2019 

Waktu  : 10.05-12.12 

Objek  : Zaim Roza Zairoh 

 

Hasil Wawancara 

Peneliti   : Bagaimana kesan kamu terhadap pelajaran bahasa 

Arab? 

Siswa   : Sulit. 

Peneliti  : Bagaimana cara kamu belajar bahasa Arab? 

Siswa  : Harus tau artinya terlebih dahulu. 

Peneliti  : Bagaimana metode yang sering dipakai guru ketika 

mengajar di kelas? 

Siswa  : Menghafal kosa-kata. 

Peneliti  : Apakah kamu memahami ketika saya menjelaskan 

materi di kelas? 

Siswa  : Kurang, karena terlalu cepat kasihan yang dari SMP 

belum terlalu memahami bahasa Arab. 

Peneliti  : Apakah kamu senang ketika saya mengajar di 

kelas? Mengapa? 

Siswa  : Lumayan, karena kadang terlalu cepat dalam 

mengajar. 

Peneliti  : Apakah ada kesulitan ketika belajar bahasa Arab? 

Siswa  : Banyak. 

Peneliti  : Bagaimana cara kamu mengatasinya? 

Siswa  : Lebih menghafalkan kosa-kata. 

 



Peneliti  : Apakah dengan metode atau cara mengajar saya 

kemarin menyenangkan, memahamkan dan 

menambah penguasaan kosa kata? 

Siswa  : Saya kurang memahami. 

  



Hari/Tanggal  : Minggu, 27 April 2019 

Waktu  : 12.43-13.04 

Objek  : Fahmi Nur Hidayat 

 

Hasil Wawancara 

Peneliti   : Bagaimana kesan kamu terhadap pelajaran bahasa 

Arab? 

Siswa   : Lumayan suka. 

Peneliti  : Bagaimana cara kamu belajar bahasa Arab? 

Siswa  : Menghafal Mufradatnya. 

Peneliti  : Bagaimana metode yang sering dipakai guru ketika 

mengajar di kelas? 

Siswa  : Disuruh menghafal mufradat. 

Peneliti  : Apakah kamu memahami ketika saya menjelaskan 

materi di kelas? 

Siswa  : Lumayan. 

Peneliti  : Apakah kamu senang ketika saya mengajar di 

kelas? Mengapa? 

Siswa  : Senang, karena mudah dipahami. 

Peneliti  : Apakah ada kesulitan ketika belajar bahasa Arab? 

Siswa  : Ada, karena kosa-katanya banyak. 

Peneliti  : Bagaimana cara kamu mengatasinya? 

Siswa  : Belajar yang rajin. 

Peneliti  : Apakah dengan metode atau cara mengajar saya 

kemarin menyenangkan, memahamkan dan 

menambah penguasaan kosa kata? 

Siswa  : Menyenangkan dan mudah dipahami. 

  



Hari/Tanggal  : Minggu, 27 April 2019 

Waktu  : 10.53-14.57 

Objek  : Mifta Kurnia Ikhsani 

 

Hasil Wawancara 

Peneliti   : Bagaimana kesan kamu terhadap pelajaran bahasa 

Arab? 

Siswa   : Saya sendiri kurang tertarik dengan bahasa 

Arab karena saya dari SMP dan di SMP tidak ada 

pelajaran bahasa Arab. 

Peneliti  : Bagaimana cara kamu belajar bahasa Arab? 

Siswa  : Saya belajar bahasa Arab dengan menghapal kosa-

kata, Menerjemahkan kata bahasa Arab, dan 

membiasakan menulis Arab. 

Peneliti  : Bagaimana metode yang sering dipakai guru ketika 

mengajar di kelas? 

Siswa  : Biasanya bapak guru mengajar dengan menjelaskan 

cara belajar saja tidak seperti guru lain, karena 

bahasa itu keterampilan. 

Peneliti  : Apakah kamu memahami ketika saya menjelaskan 

materi di kelas? 

Siswa  : Ya paham. 

Peneliti  : Apakah kamu senang ketika saya mengajar di 

kelas? Mengapa? 

Siswa  : Senang, karena ada suasana baru, lebih asik. 

Peneliti  : Apakah ada kesulitan ketika belajar bahasa Arab? 

Siswa  : Mungkin kesulitannya karena belum terbiasa, dan 

kadang belajarnya tergantung perasaan. 



Peneliti  : Bagaimana cara kamu mengatasinya? 

Siswa  : Dengan terus memperhatikan apa yang dijelaskan 

oleh guru, dan mencoba menganalisis apa yang 

belum saya ketahui. 

Peneliti  : Apakah dengan metode atau cara mengajar saya 

kemarin menyenangkan, memahamkan dan 

menambah penguasaan kosa kata? 

Siswa  : Iya bisa. 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Tabel Uji Reliabilitas 

 

 

 

 

Tabel Uji Normalitas 

 

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnov
a
 Shapiro-Wilk 

 Statistic Df Sig. Statistic Df Sig. 

Hasil Belajar Siswa Pre-Test Eksperimen .159 32 .039 .927 32 .033 

Post-Test Eksperimen .280 32 .000 .617 32 .000 

Pre-Test Kontrol .120 33 .200
*
 .967 33 .407 

Post-Test Kontrol .219 33 .000 .896 33 .004 

a. Lilliefors Significance Correction       

*. This is a lower bound of the true significance.      

 

Uji Homogenitas Hasil Pretest 

 

Test of Homogeneity of Variance 

  Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Belajar Based on Mean .351 1 63 .556 

Based on Median .150 1 63 .700 

Based on Median and with 

adjusted df 
.150 1 

62.90

1 
.700 

Based on trimmed mean .295 1 63 .589 

 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.764 40 



 

 

Uji Homogenitas Posttest 

Test of Homogeneity of Variance 

  Levene Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Belajar Siswa Based on Mean 7.519 1 63 .008 

Based on Median 4.243 1 63 .044 

Based on Median and with 

adjusted df 
4.243 1 

62.50

0 
.044 

Based on trimmed mean 7.852 1 63 .007 

 

Uji Mann Whitney (Uji U) 

 

Ranks 

 Kelas N Mean Rank Sum of Ranks 

Hasil Post Test Eksperimen 32 43.34 1387.00 

Post Test Kontrol 33 22.97 758.00 

Total 65   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Test Statistics
a
 

 Hasil 

Mann-Whitney U 197.000 

Wilcoxon W 758.000 

Z -4.392 

Asymp. Sig. (2-tailed) .000 

a. Grouping Variable: Kelas 



UJI Wilcoxon  

Pre-test dan Post-test kelas Eksperimen 

 

Test Statistics
b
 

 Post Test - Pre-

Test 

Z -4.922
a
 

Asymp. Sig. (2-tailed) .000 

a. Based on negative ranks. 

b. Wilcoxon Signed Ranks Test 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ranks 

  N Mean Rank Sum of Ranks 

Post Test - Pre-Test Negative Ranks 1
a
 1.00 1.00 

Positive Ranks 31
b
 17.00 527.00 

Ties 0
c
   

Total 32   

a. Post Test < Pre-Test      

b. Post Test > Pre-Test    

c. Post Test = Pre-Test 

 

 

 

  



Uji Wilcoxon 

Pre-test dan Post-test kelas Kontrol 

Ranks 

  N Mean Rank Sum of Ranks 

Postest – Pretest Negative Ranks 1
a
 6.00 6.00 

Positive Ranks 28
b
 15.32 429.00 

Ties 4
c
   

Total 33   

a. Postest < Pretest    

b. Postest > Pretest    

c. Postest = Pretest   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Test Statistics
b
 

 Postest - Pretest 

Z -4.583
a
 

Asymp. Sig. (2-tailed) .000 

a. Based on negative ranks. 

b. Wilcoxon Signed Ranks Test 

 

 

 

Hasil Uji N Gain Score 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Test Statistics
a
 

 

 Post_Kurang_Pre 

Mann-Whitney U 527.500 

Wilcoxon W 1055.500 

Z -.007 

Asymp. Sig. (2-tailed) .995 

a. Grouping Variable: Kelas 



Dokumentasi Pembelajaran Bahasa Arab 

Pre-Test Kelas Eksperimen 

 

Pre-Test Kelas Kontrol 

 

Treatment Kelas Eksperimen 

 

 

 

 

  



  

Pembelajaran di Kelas Kontrol 

 

 

 

 

Post-test kelas Eksperimen Post-Test Kelas Kontrol 
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