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RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI SUPERVISI AKADEMIK 

GURU BERBASIS WEB DENGAN METODE EXTREME PROGRAMMING 

Febri Eka Setyawan 

NIM. 13650030 

INTISARI 
 

Kepala sekolah memiliki berbagai tugas yang perlu ia lakukan untuk 

memajukan sekolahnya, salah satu dari hal itu ada melakukan supervisi terhadap 

guru-guru. Kegiatan supervisi dimulai dengan pengawasan lapangan terhadap guru 

selanjutnya hasil pengawasan tersebut dimasukan ke dalam dokumen supervisi 

sebagai hasil laporan dari supervisi.  

Dengan kecanggihan teknologi informasi, sistem supervisi tersebut perlu 

diselaraskan guna meningkatkan efisiensi dan efektivitas supervisi, serta 

memberikan kemudahan dalam pengarsipan data hasil supervisi. Sistem informasi 

supervisi akademik guru merupakan sistem informasi untuk mengelola hasil 

supervisi, mulai dari penjadwalan sama tindak lanjut dari hasil supervisi. 

Sistem Informasi Supervisi Akademik Guru dikembangkan menggunakan 

pemrograman PHP berbasis web dan menggunakan database MySQL. Metode 

pengembangan sistem yang digunakan dalam penelitian ini adalah Extreme 

Programming. Metode ini mengutamakan project owner sebagai seorang 

narasumber yang mengerti tentang sistem yang akan dibuat. Dari wawancara 

dengan project owner akan diperoleh kebutuhan pengembagan sistem(user story). 

Tahapan-tahapan dalam metode ini antara lain: planning, designing, coding, dan 

testing. 

 Sistem Informasi Supervisi Akademik Guru mempunyai beberapa fitur: 

melakukan penjadwalan supervisi, mengelola hasil supervisi, dan menampilkan 

hasil supervisi. Adanya Sistem Informasi Supervisi Akademik Guru ini dapat 

mengefisiensikan administrasi hasil supervisi 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Supervisi, Extreme Programming, MySQL, PHP.  
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DESIGNING OF WEB BASED INFORMATION SYSTEM OF 

TEACHER’S ACADEMIC SUPERVISION USING EXTREME 

PROGRAMMING METHOD 

Febri Eka Setyawan 

NIM. 13650030 

ABSTRACT 
 

School principal has various task that needs to be done to advance his school, 

one of it is to supervise teachers. Supervision activities started with field 

supervision of teacher then the results of the supervision are documented in to a 

document as a result of the supervision. 

With the shopistication of information technology, supervision process need 

to updated, in order to improve the efficiency and effectiveness of supervision, as 

well as provide covenience approach in archiving the data. 

Information system of teacher’s academic supervision is developed using 

web based PHP programming and using MySQL database. Method used in the 

system development is Extreme Programming. This method prioritizes the project 

owner as the main source of information of how the system will be created. From 

interviews with the project owner, what the system need to have will be obtained 

(user story). The stages in this method include: planning, designing, coding, and 

testing. 

Information system of teacher’s academic supervision has several feature: 

scheduling supervision, managing supervision results, and displaying the results. 

With the existence of Information System of Teacher’s Academic Supervision can 

streamline the administrasion of supervision results. 

Keywords : Information System, Supervision, Extreme Programming, MySQL, 

PHP.
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BAB I 
PENDAHULUAN 

1. Hidden 

 

Kepala sekolah atau pimpinan dari suatu sekolah memiliki berbagai tugas 

yang perlu ia lakukan untuk memajukan sekolahnya, salah satu dari hal itu ada 

melakukan supervisi terhadap guru-guru yang ada di bawahnya. Menurut KKBI, 

supervisi dapat diartikan dengan pengawasan utama. Pengawasan tersebut dapat 

berupa bimbingan maupun evaluasi dari kegiatan belajar mengajar yang dilakukan 

oleh seorang guru. Pengawasan tersebut dilakukan agar kinerja guru dapat terpantau 

dan dapat ditingkatkan.  

Kegiatan supervisi tersebut dimulai dengan pengawasan lapangan terhadap 

guru selanjutnya hasil pengawasan tersebut dimasukan ke dalam 

dokumen/instrumen supervisi sebagai hasil laporan dari supervisi tersebut. 

Selanjutnya jika ada masalah atau kesalahan yang dilakukan oleh guru selama 

kegiatan belajar mengajar, guru tersebut akan diberikan bimbingan agar kinerjanya 

meningkat dan hal yang serupa tidak terjadi lagi.  

Dengan sistem tersebut kadang terdapat masalah yang timbul seperti sulitnya 

menentukan waktu pertemuan antara guru dan kepala sekolah. Urusan dinas 

seringkali menjadi penghambat untuk pertemuan tersebut. Masalah yang kedua 

yaitu banyaknya guru yang disupervisi juga membuat berkas/instrumen yang perlu 

diisi menjadi semakin banyak. Untuk satu orang guru saja memerlukan sekitar 6 

berkas yang perlu diisi, setidaknya dalam satu sekolah terdapat sekitar 30 guru, 

berkas yang diisi pun menjadi ratusan lembar. Berkas yang banyak tersebut 

terkadang tercecer karena sesuatu hal, selain itu juga membawa berkas sebanyak 

itu juga terbilang cukup berat. Apabila berkas tersebut tertinggal tentunya akan 

menghambat kepala sekolah dalam membuat laporan hasil supervisi yang dia 

lakukan. Selain itu juga pengarsipan berkas tersebut juga memakan tempat dan 

tentunya pengarsipan dengan kertas akan menimbulkan permasalahan baru seperti 

rusaknya kertas karena dimakan usia, mudah 
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terbakar, sobek, terkena air dan hal lainnya. Dengan perngarsipan konvesional juga 

membuat kepala sekolah kesusahan ketika melihat statistik masing-masing guru 

dari tahun ke tahun karena harus melihat satu persatu berkas guru dari tahun ke 

tahun. Oleh karena itu diperlukan sistem baru agar masalah-masalah tersebut dapat 

diatasi dan memudahkan proses supervisi itu sendiri. 

 

Berdasarkan latar belakang di atas terdapat beberapa rumusan masalah 

sebagai berikut: 

1. Bagaimana cara merancang proses pengelolaan instrumen supervisi yang 

baik dan terstruktur dalam Sistem Informasi Supervisi Akademik Guru oleh 

Kepala Sekolah berbasis web? 

2. Bagaimana cara membangun proses pengelolaan instrumen supervisi yang 

baik dan terstruktur dalam Sistem Informasi Supervisi Akademik Guru oleh 

Kepala Sekolah berbasis web? 

 

Ruang lingkup permasalahan yang dibatasi dalam penelitian ini adalah : 

1. Objek yang dijadikan penelitian adalah pengelolaan instrumen supervisi 

guru. 

2. Sistem Informasi Supervisi Akademik Guru dikembangkan dengan 

framework Laravel dan basis data MySQL. 

3. Sistem Informasi Supervisi Akademik hanya memiliki tiga kategori 

pengguna: guru, kepala sekolah, admin. 

4. Sistem Informasi Supervisi Akademik Guru hanya mengelola kegiatan 

seperti pengisian instrumen supervisi, penilaian guru oleh kepala sekolah, 

dan hasil laporan supervsi. 

5. Project owner dari penelitian ini adalah Bapak Sumarsono dan Bapak 

Supriyadi, Kepala SMP Muhammadiyah 2 Yogyakarta, sebagai rujukan 

terkait alur dan metode pelaksanaan supervisi guru. 
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Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah yang telah dipaparkan di 

atas maka dapat disusun tujuan penelitian sebagai berikut: 

1. Mengetahui cara merancang proses pengelolaan instrumen supervisi yang 

baik dan terstruktur dalam Sistem Informasi Supervisi Akademik Guru Oleh 

Kepala Sekolah berbasis web. 

2. Mengetahui cara membangun proses pengelolaan instrumen supervisi yang 

baik dan terstruktur dalam Sistem Informasi Supervisi Akademik Guru Oleh 

Kepala Sekolah berbasis web. 

 

Berikut ini merupakan manfaat yang dapat diambil dari penelitian ini 

1. Memberi kemudahan dalam mengelola arsip dokumen supervisi. 

2. Memberi kemudahan kepada kepala sekolah dalam melaksanaan supervisi. 

3. Memberi kemudahan kepada kepala sekolah dalam menyusun laporan hasil 

supervisi. 

4. Memberi kemudahan kepada guru dalam melihat hasil supervisi. 

 

Penelitian ini berkaitan dengan pengembangan Sistem Informasi Supervisi 

Akademik Guru berbasis web dengan metode Extreme Programming. Penelitian 

lain yang yang berkaitan dengan penelitian tersebut sejauh pengetahuan peneliti 

belum pernah dilakukan sebelumnya terutama pada lingkup SMP Muhammadiyah 

2 Yogyakarta. 
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BAB VII 
PENUTUP 

7. Hidden 

 

Berdasarkan kegiatan yang telah dilakukan selama pengembangan 

Sistem Informasi Supervisi Akademik Guru, maka dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Perancangan proses pengelolaan layanan yang baik pada Sistem 

Informasi Supervisi Akademik Guru menggunakan metode Extreme 

Programming berhasil dilakukan. Hasil tersebut didasarkan pada 

pengujian yang dilakukan oleh project owner terhadap aplikasi. Pada 

pengujian siklus pertama, terdapat 2 koreksi dari project owner terhadap 

aplikasi. Kemudian pada pengujian siklus kedua, hanya terdapat satu 

koreksi dari project owner terhadap aplikasi. Sedangkan pada pengujian 

siklus ketiga tidak ada koreksi dari project owner terhadap aplikasi. 

2. Dalam membangun proses pengelolaan layanan yang baik pada Sistem 

Supervisi Akademik Guru menggunakan metode Extreme 

Programming berhasil dilakukan dengan beberapa catatan. Hal tersebut 

didasarkan pada pengujian yang dilakukan kepada 10 orang responden. 

Pada pengujian fungsionalitas sistem menunjukkan persentase 75.76% 

dari semua fitur di setiap hak akses berfungsi, yang berarti sistem sudah 

dapat menjalankan fungsinya dengan baik. Sedangkan pada pengujian 

usability kepala sekolah menunjukkan persentase 50%. Pada pengujian 

usability guru menunjukkan persentase 50% sudah dapat menerima 

sistem, 18,75% netral, dan 31.25% belum dapat menerima sistem.
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Sistem Informasi ini tentunya tidak terlepas dari kekurangan dan 

kelemahan. Oleh karena itu, untuk kebaikan pengembangan sistem 

selanjutnya maka penulis menyarankan beberapa, diantaranya: 

1. Optimalisasi performansi sistem sehingga sistem dapat berjalan dengan 

lebih baik. 

2. Perlu adanya notifikasi desktop atau browser untuk memberitahu 

pengguna ketika ada proses yang perlu perhatian pengguna seperti 

memberitahu kan kepada kepala sekolah ketika ada jadwal supervisi 

yang sudah dekat. 

3. Perlu pengembangan lebih lanjut untuk perangkat smartphone sehingga 

sistem informasi dapat diakses dengan lebih mudah. 
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