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RANCANG BANGUN SISTEM PENCARIAN TOKO BATIK DENGAN
METODE SAW (SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING) BERBASIS ANDROID
TERINTEGERASI GOOGLE MAPS

Hafid Iqbalgis
NIM.15650035

INTISARI

Kota Pekalongan memiliki julukan sebagai kota batik Dunia, tak heran jika
di kota ini begitu banyak toko batik berdiri disepanjang jalan raya,hingga akhirnya
banyak orang yang mengunjungi kota Pekalongan hanya untuk membeli Batik khas
Pekalongan. Namun hal yang menjadi kendala adalah terbatasnya informasi yang
dimiliki oleh para pengunjung untuk mencari toko mana yang benar-benar tepat untuk
berbelanja. Maka dari itu, para pengunjung sulit untuk menentukan toko mana yang
akan mereka datangi untuk berbelanja.

Penelitian yang akan dilakukan adalah membuat suatu sistem pendukung
keputusan untuk memilih toko batik di kota Pekalongan dengan menggunakan
metode Simple Additive Weighting. Dalam perhitungannya, kriteria yang
dipertimbangkan adalah jarak, harga, produk, kemudahan transportasi, kenyamann,
kebersihan dan keamanan toko.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa sistem yang dibangun mampu

memberikan rekomendasi toko batik sesuai dengan kriteria yang inginkan.

Kata kunci : Berbasis android, Sistem Pendukung Keputusan, SAW, Simple Additive
Weighting, Batik, Extreme Programming.
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DESIGN AND DEVELOPMENT OF BATIK SHOP SYSTEM USING SAW
(SIMPLE ADDITIVE WEIGHTING) METHOD BASED ANDROID
INTEGRATED WITH GOOGLE MAPS

Hafid Iqbalgis
NIM.15650035

ABSTRACT

Pekalongan City has a nickname as the city of batik in the world, no wonder
if in this city so many batik shops stand along the highway, until finally many people
who visit the city of Pekalongan only to buy typical Pekalongan Batik. But the
problem is the limited information possessed by visitors to find which stores are
really appropriate for shopping. Therefore, it is difficult for visitors to determine
which store they will go to for shopping.

The research that will be conducted is to create a decision support system to
choose a batik shop in the city of Pekalongan using the Simple Additive Weighting
method. In its calculations, the criteria considered are distance, price, products, ease
of transportation, comfort, cleanliness and safety of the store.

The results of this study indicate that the system built is able to provide batik

shop recommendations in accordance with the desired criteria.

Keywords : Android, Decision Support System, SAW, Simple Additive Weighting,

Batik, Extreme Programming.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kota Pekalongan merupakan kota yang sangat strategis karena berada di jalur
pantai utara, sehingga banyak orang yang melaluinya. Pekalongan dikenal sebagai
salah satu penghasil batik yang memiliki kualitas baik di Indonesia. Maka tidak
heran apabila hingga saat ini Pekalongan menjadi daerah penghasil batik yang
menjadi referensi baik secara nasional maupun internasional.

Masyarakat Pekalongan sudah mulai memproduksi batik sejak era tahun
1800-an, dan selama hampir satu abad kegiatan tersebut telah menjadi sumber
pendapatan penting bagi masyarakatnya. Tak heran jika sepanjang jalan di kota
Pekalongan begitu banyak toko yang menjual batik dalam bentuk sudah jadi pakaian
ataupun masih berupa kain.

Keberadaan lokasi toko yang begitu banyak membuat pelanggan terkadang
merasa bingung untuk memilih toko yang sesuai dengan keinginan mereka. Hal ini
menyebabkan pelanggan yang terdiri dari masyarakat yang tinggal disekitar kota
Pekalongan maupun pelanggan dari luar Kota Pekalongan yang masih bingung
mencari lokasi toko batik, membutuhkan rekomendasi untuk memutuskan
mengunjungi lokasi toko batik yang sesuai dengan keinginan mereka. Untuk itu
diperlukan suatu sistem pendukung pengambil keputusan yang dapat membantu
pelanggan dalam memberikan rekomendasi lokasi toko batik dengan menerapkan
metode SAW (Simple Additive Weighting). Metode ini menggunakan model
perangkingan yang menampilkan lokasi toko batik yang telah direkomendasikan

oleh sistem dengan menggunakan bobot kriteria yang telah ditentukan oleh sistem.
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Sistem ini juga memanfaatkan integrasi Google Maps API untuk menampilkan
lokasi toko batik. Diharapkan dengan adanya sistem ini dapat membantu pelanggan
dalam memperoleh rekomendasi lokasi toko batik yang sesuai keinginan pelanggan.

Agar sistem ini lebih mudah diakses, maka sistem ini dibuat dengan
berbasiskan sistem operasi android. Dengan berbasiskan sistem operasi android,
maka sistem ini dapat diakses dari berbagai tempat dan tanpa batasan waktu selagi

device pengguna memiliki akses internet.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka rumusan
masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana membangun suatu sistem yang dapat
membantu pelangan dalam memberikan rekomendasi lokasi toko batik yang
terintegrasi dengan google maps API untuk merekomendasikan lokasi berdasarkan
harga batik, jarak lokasi dari pengguna, kemudahan transportasi untuk menuju toko
batik tersebut, kelengkapan sebuah produk batik, kenyamanan toko batik tersebut,
kebersihan toko batik tersebut dan keamanan dari toko batik tersebut, dengan

menggunaan metode Simple Additive Weighting.

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah yang bertujuan untuk membuat penelitian ini lebih
terarah dan memudahkan pembahasan dalam merancang sistem ini adalah sebagai

berikut:

1. Sistem pendukung pengambilan keputusan digunakan dalam menentukan
lokasi toko batik berdasar 7 kriteria yang ditentukan sistem (harga, jarak,

transportasi, ragam model, kenyamanan, kerbersihan dan keamanan).
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2. Daerah yang menjadi obyek dalam pembuatan proyek akhir ini adalah kota
Pekalongan dan sekitarnya.

3. Sistem berbasis sistem operasi android, agar dapat diakses dari manapun tanpa
batasan waktu.

4. Data survey yang dimasukkan merupakan data historis para pengunjung toko
yang pernah berbelanja ke Toko tersebut.

5. Sistem yang dihasilkan hanya berupa sistem pendukung keputusan pemilihan
toko batik, tanpa statistik pengunjung toko.

6. Sistem menghasilkan ranking dan rekomendasi toko batik beserta lokasi dan
rute terdekat berdasarkan hasil perhitungan metode Simple Additive Weighting.

7. Sistem dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman Java, PHP,
database MySQL dan metode Simple Additive Weighting sebagai analisis

datanya.

1.4 Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah di atas, maka tujuan yang ingin diperoleh dari
penelitian ini adalah membangun sistem pendukung pengambilan keputusan untuk

rekomendasi-lokasi toko batik ‘berbasis-android.

1.5 Manfaat Penelitian

Manfaat penelitian yang diharapkan yaitu :

1. Mengetahui cara menentukan pilihan dari berbagai macam pilihan dan jenis
dengan menerapkan metode Simple Additive Weighting (SAW).

2. Memberikan rekomendasi dan rute ke berbagai toko Batik di Kota Pekalongan.
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1.6 Sistematika Penulisan

1. BAB I: PENDAHULUAN
Pada bab ini dijelaskan latar belakang, rumusan masalah, batasan, tujuan,
manfaat, dan sistematika penulisan.
2. BAB II : TINJAUAN PUSTAKAN DAN LANDASAN TEORI
Pada bab ini dijelaskan teori-teori dan penelitian-penelitian terdahulu yang
digunakan sebagai acuan atau referensi dalam melakukan penelitian.
3. BAB III : METODE PENGEMBANGAN SISTEM
Pada bab ini dijelaskan metode pengembangan sistem yang digunakan
pada penelitian ini.
4. BAB IV : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini dijelaskan bagaimana mengalisis objek penelitian dan
permasalahan dalam penelitian serta langkah-langkah perancangan dalam
menyelesaikan solusi permasalahan.
5. BAB V : IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Pada bab ini dijelaskan bagaimana mengimplementasikan hasil
perancangan sebelumnya, serta menjelaskan tahapan-tahapan pengujian.
6. BAB VI : HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab 1ni dijelaskan hasil’dan pembahasan dari implementasi sistem
dan juga hasil pengujian sistem.
7. BAB VII : PENUTUP
Pada bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian serta saran-saran yang

dapat digunakan di masa yang akan mendatang untuk penelitian sejenis.
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BAB VII

PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Dalam penelitian ini, penggunaan metode Extreme Programming pada
pengembangan sistem dan menggunakan metode Simple Additive Weighting sebagai
pengolah data, menghasilkan dua tahap pengembangan. Pada setiap tahap penulis
melibatkan pihak terkait (user) untuk mengetahui keberhasilan pengembangan
sistem dalam menghasilkan sistem yang sesuai dengan kebutuhan dan tujuan awal
penelitian. Pengembangan akan dinyatakan berhasil dan selesai apabila pengujian
yang melibatkan user merasa puas dan tidak memberikan koreksi lagi terhadap
sistem.

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Sistem yang dibangun berhasil menerapkan metode Simple Additive weighting
untuk melakukan perangkingan toko berbasis android.

2. Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Toko Batik di kota Pekalongan telah
berhasil dibangun, yang mampu memberikan user(pengunjung) rekomendasi
toko ‘batik dengan 7 kriteria yaitu harga, jarak lokasi dari pengguna,
kemudahan transportasi, kelengkapan produk, kenyamanan toko, keamanan
toko dan kebersihan toko.

3. Pengembangan sistem ini, untuk fitur search sudah bisa digunakan namun

belum optimal dalam pencariannya.
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7.2 Saran

Pada penelitian ini, sistem yang sudah dihasilkan tidak lepas dari
kekurangan-kekurangan yang ada, baik secara fitur maupun teknologi yang
dimanfaatkan. Oleh karena itu, penulis menyarankan beberapa hal guna

pengembangan sistem ini ke depannya, diantaranya adalah sebagai berikut:

1. Sistem ini dapat diterapkan pada wilayah lain di Indonesia.

2. Kiriteria yang menjadi pertimbangan dalam menentukan pilihan bisa ditambah.

3. Mengoptimalkan fitur-fitur yang ada, sehingga sistem bisa lebih meminimalisir
tenaga dan waktu yang digunakan oleh aktor.

4. Untuk pengembangan selanjutnya dapat ditambahkan fitur lain yang
memudahkan untuk user, seperti dioptimalkan fitur searching toko pada

aplikasi.
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