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ABSTRAK
Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran mobile

learning (m-learning) android pada materi pewarisan sifat, dan mengetahui kualitas
produk yang dikembangkan sehingga layak digunakan sebagai media
pembelajaran. Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan. Tahapan dalam
penelitian pengembangan ini terdiri dari tahap analisis, desain dan perancangan
media pembelajaran mobile learning menggunakan Word 2016, CorelDRAW X5,
dan Adobe Flash Professional CC. Penelitian pengembangan ini menghasilkan
aplikasi dengan ekstensi *apk yang dapat dijalankan dalam keadaan offline.
Aplikasi dinilai oleh 1 ahli materi, 1 ahli media, 5 peer reviewer, 2 guru biologi,
dan 10 siswa kelas XII SMA/MA dengan metode angket. Data yang diperoleh
berupa data kualitatif yang kemudian dikonversi menjadi data kuantitatif. Kualitas
produk dari hasil penilaian reviewer berkategori sangat baik, dengan persentase
keidealan penilaian sebesar 82,30% dengan rincian persentase keidealan dari ahli
materi, ahli media, peer reviewer, dan guru biologi berturut-turut sebesar 85,22%,
71,58%, 86,19%, dan 82,81%. Respon siswa terhadap aplikasi juga berkategori
sangat baik dengan persentase keidealan penilaian sebesar 81,60%. Berdasarkan
hasil penilaian tersebut, media pembelajaran mobile learning android pada materi
pewarisan sifat tersebut layak digunakan sebagai media pembelajaran.

Kata kunci: media pembelajaran, mobile learning, pewarisan sifat
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MOTTO

Man Shabara Zhafira

“Sesungguhnya sesudah kesulitan ada kemudahan”

(QS. Al-Insyirah: 5-6)
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) dalam

berbagai bidang membuka peluang untuk dimanfaatkan dalam bidang

pendidikan. Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) mampu memfasilitasi

banyak hal dalam bidang pendidikan antara lain, membuat simulasi proses yang

rumit, membantu menjelaskan proses-proses yang sulit dijelaskan, dan

memfasilitasi pembelajaran yang terkendala oleh tempat dan waktu. Menurut

Darmawan (2011), penggunaan TIK memungkinkan kecepatan transformasi

ilmu pengetahuan kepada siswa jika dilakukan secara terpadu dan terarah.

Pemanfaatan TIK sebagai media pembelajaran memungkinkan kegiatan belajar

dapat dilakukan kapan saja dan dimana saja, tanpa terikat oleh ruang dan waktu.

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk

membantu menyampaikan informasi terkait dengan pembelajaran. Media

pembelajaran memegang peranan penting dalam kegiatan pembelajaran untuk

mendukung tercapainya tujuan pembelajaran. Menurut Suhardi (2012), media

pembelajaran memiliki manfaat antara lain memperjelas penyajian pesan dan

informasi, meningkatkan dan mengarahkan perhatian siswa, mengatasi

keterbatasan indera, ruang dan waktu, dan dapat memberikan kesamaan

pengalaman kepada siswa. Salah satu media pembelajaran yang dapat

dikembangkan dengan memanfaatkan perkembangan TIK adalah mobile

learning.
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Mobile learning memiliki berbagai macam definisi yang mengacu pada

teknologi pendidikan dan pendidikan jarak jauh yang berfokus pada

pembelajaran dengan perangkat mobile (Mehdipour dan Hamideh, 2013).

Mobile learning merupakan salah satu jenis pembelajaran elektronik yang

memberikan konten pendidikan dan bahan pendukung pembelajaran melalui

perangkat komunikasi nirkabel (Cabanban, 2013). Menurut Sarrab dkk (2012),

mobile learning merupakan salah satu layanan pembelajaran generasi baru dari

pembelajaran elektronik yang dapat meningkatkan produktivitas siswa karena

pengetahuan dan pembelajaran dapat diperoleh kapan saja dan dimana saja. Ada

banyak kelebihan yang dimiliki oleh mobile learning yang tidak dimiliki oleh

media lain.

Darmawan (2011) memaparkan bahwa mobile learning memiliki tingkat

penetrasi yang sangat cepat, lebih banyak daripada PC, lebih mudah

dioperasikan daripada PC, dan perangkat mobile dapat dipakai sebagai media

belajar. Mobile learning memberikan kebebasan kepada siswa untuk belajar dan

mendapatkan informasi kapanpun dan dimanapun (Astra dkk, 2015). Terdapat

berbagai macam sistem operasi yang dapat digunakan dalam pembuatan mobile

learning salah satunya adalah Android.

Android adalah sistem operasi yang dikembangkan untuk perangkat

mobile seperti smartphone dan komputer tablet (Gautham dkk, 2015). Menurut

Anonim (2013), Android adalah sistem operasi berbasis modifikasi dari Linux

yang dikembangkan oleh perusahaan Android.Inc yang pada tahun 2005 dibeli

oleh Google dan dikembangkan menjadi sistem operasi open source. Sistem
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open source membuka peluang bagi para pengembang untuk

mengembangkannya sesuai dengan kebutuhan (Gautham dkk, 2015).

Pertimbangan dalam pengembangan media pembelajaran mobile learning

berbasis Android karena perkembangan teknologi komunikasi berbasis

smartphone Android sangat pesat. Berdasarkan data yang dipaparkan Divya dan

Kumar (2016) pada tahun 2015 Android menjadi smartphone yang paling

banyak diminati dengan market share sebesar 56%, Apple 39%, Microsoft 5%

Blackberry dan sistem operasi lain 0,1%. Smartphone berbasis Android menjadi

alat komunikasi pokok bagi banyak orang, khususnya di kalangan anak muda

seperti siswa (Cabanban, 2013), sehingga berpeluang besar untuk dijadikan

sebagai media pembelajaran. Menurut Yuniati (2011), smartphone Android

dapat digunakan sebagai alternatif media pembelajaran yang dapat

meningkatkan pemahaman siswa pada materi tertentu. Salah satu materi

pembelajaran yang dapat difasilitasi mobile learning berbasis Android adalah

materi pewarisan sifat.

Pewarisan sifat merupakan salah satu pokok bahasan biologi yang

dipelajari di kelas XII semester I. Pewarisan sifat merupakan salah satu materi

biologi genetika yang tidak dapat dilihat secara langsung dengan mata. Menurut

Utami dalam Sulfiah dkk (2013), genetika merupakan cabang ilmu biologi yang

mengandung banyak materi yang sulit, misalnya pola pewarisan sifat, interaksi

gen, pewarisan keturunan dan mekanisme sintesis protein yang tidak dapat

diamati menggunakan mikroskop cahaya sehingga dibutuhkan media yang

dapat memberikan ilustrasi terkait dengan materi tersebut. Pembelajaran dengan
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tingkat kesulitan yang tinggi seperti pada materi pewarisan sifat, membutuhkan

keterlibatan banyak panca indera agar semakin besar kemungkinan informasi

tersebut dimengerti dan dapat dipertahankan dalam ingatan (Arsyad, 2013).

Praktikum merupakan salah satu kegiatan pembelajaran yang dapat melibatkan

banyak banyak indera dan dapat mendorong siswa untuk lebih aktif dalam

kegiatan pembelajaran sehingga verbalisme dapat dihindari. Pada materi

pewarisan sifat, kegiatan praktikum menggunakan spesimen asli sangat sulit

dilakukan karena membutuhkan banyak waktu dan biaya. Salah satu alternatif

yang dapat dilakukan untuk mengatasi permasalahan tersebut adalah dengan

membuat pengalaman tiruan yang dibuat dalam media mobile learning.

Pengalaman tiruan adalah pengalaman yang diperoleh melalui benda atau

kejadian yang dimanipulasi agar mendekati keadaan yang sebenarnya untuk

menghindari terjadinya verbalisme (Sanjaya. 2012).

Berdasarkan pemaparan di atas, peneliti bermaksud mengembangkan

media pembelajaran mobile learning yang berisi materi pewarisan sifat yang

dilengkapi dengan simulasi persilangan Mendel (Hukum Mendel I dan II) dan

pewarisan gen buta warna sebagai alternatif yang dapat digunakan untuk

belajar siswa dan diharapkan dapat membantu siswa memahami materi tersebut

tanpa terbatasi oleh ruang dan waktu.
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B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, dirumuskan beberapa masalah yang akan

diteliti sebagai berikut:

1. Bagaimana mengembangkan media pembelajaran mobile learning android

pada materi pewarisan sifat?

2. Apakah media pembelajaran mobile learning android pada materi

pewarisan sifat yang dikembangkan layak digunakan sebagai media

pembelajaran?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah yang telah disusun, penelitian ini bertujuan

untuk:

1. Mengembangkan media pembelajaran mobile learning android pada materi

pewarisan sifat.

2. Mengetahui kualitas produk media pembelajaran mobile learning android

pada materi pewarisan sifat yang dikembangkan sehingga layak digunakan

sebagai media pembelajaran.

D. Manfaat Penelitian

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi semua pihak

yang terlibat dalam pembelajaran biologi baik siswa, penulis, maupun instansi

terkait. Manfaat yang diharapkan antara lain:

1. Menyediakan media pembelajaran mandiri tentang materi pewarisan sifat

yang menarik dan fleksibel.
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2. Membantu guru dalam menyampaikan pembelajaran materi pewarisan sifat

dengan lebih variatif, dan menarik.

3. Mengoptimalkan peran teknologi informasi (TI) dalam bidang pendidikan.

4. Menambah wawasan peneliti dalam mengembangkan media pembelajaran

yang menarik dan berkualitas.

E. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan

Aplikasi yang dibuat dapat di-install pada semua smartphone android

sehingga dapat menjadi salah satu alternatif media pembelajaran mandiri.

Pengembangan aplikasi ini dibatasi pada lingkup materi yang dibahas yaitu,

pokok bahasan pewarisan sifat (Hukum Mendel I dan II) serta implikasinya

dalam kehidupan (pola pewarisan gen buta warna). Pengembangan yang

dilakukan hanya sampai pada tahap uji coba terbatas.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan penelitian pengembangan yang telah dilakukan, didapatkan

kesimpulan sebagai berikut:

1. Media pembelajaran mobile learning android pada materi pewarisan sifat

dengan simulasi persilangan berhasil dikembangkan melalui tahapan

analisis, desain dan perancangan. Aplikasi dapat digunakan untuk

membantu siswa memahami proses persilangan yang dilakukan Mendel dan

proses pewarisan gen buta warna dari orang tua kepada keturunannya

melalui simulasi sederhana yang tersedia di dalam aplikasi.

2. Kualitas aplikasi mobile learning android pada materi pewarisan sifat

berdasarkan penilaian dari keseluruhan reviewer yang terdiri dari ahli

materi, ahli media, peer reviewer, guru biologi didapatkan persentase

keidealan penilaian sebesar 82,30% yang termasuk dalam kategori sangat

baik. Hasil respon siswa didapatkan persentase keidealan penilaian sebesar

81,60% sehingga termasuk dalam kategori sangat baik. Dengan demikian

produk yang dikembangkan layak dijadikan sebagai media pembelajaran.

B. Saran

1 Produk aplikasi mobile learning android pada materi pewarisan sifat yang

telah dikembangkan diharapkan dapat digunakan sebagai media

pembelajaran mandiri dan perlu diujikan dalam skala yang lebih luas untuk
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mengetahui pengaruh penggunaan media tersebut dalam meningkatkan

kualitas pembelajaran biologi.

2 Kemajuan teknologi hendaknya dapat dimanfaatkan untuk mendukung ilmu

pengetahuan.
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