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ABSTRAK 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk membuat flashcard sistem 

reproduksi berbasis teknologi Augmented Reality (AR) sebagai 

media pembelajaran mandiri dan mengetahui kualitas flashcard 

sistem reproduksi berbasis AR sebagai media pembelajaran 

mandiri. Penelitian ini termasuk penelitian pengembangan. 

Instrumen penilaian produk dan respon siswa berupa lembar 

angket yang terdiri dari komponen kelayakan tampilan, 

software, penyajian materi, isi/materi, kebahasaan dan 

kebermanfaatan. Produk dinilai dan dilakukan validasi oleh ahli 

materi, ahli media dan peer reviewer. Uji terbatas dilakukan 

penilaian produk oleh guru biologi dan siswa kelas XI 

SMA/MA. Data kualitatif yang diperoleh dari hasil penilaian 

dikonversi menjadi skor kuantitatif. Kualitas produk menurut 

penilaian ahli materi, ahli media, peer reviewer, guru biologi 

dan siswa masing-masing mendapatkan kategori sangat baik 

(SB), sangat baik (SB), sangat baik (SB),sangat baik (SB),dan 

sangat baik (SB) dengan persentase keidealan masing-masing 

yaitu 89,7%, 82,2%, 92,48%, 97,78%, dan 83%. Dengan 

demikian, flashcard sistem reproduksi berbasis AR layak dan 

dapat  digunakan sebagai sumber belajar mandiri. 

 

Kata kunci: flashcard, Augmented Reality, sistem reproduksi
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pemanfaatan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) dalam 

pembelajaran, memfasilitasi siswa mengikuti perkembangan teknologi dan 

mendapatkan berbagai macam sumber dan media pembelajaran. Sumber belajar 

yang semakin variatif memungkinkan siswa mengeksplorasi materi dengan 

berbagai macam pendekatan sesuai dengan gaya dan minat belajar siswa. 

Sejalan dengan pendapat Kemp dan Dayton (1985) dalam Susilana dan Cepi 

(2007), pemanfaatan media pembelajaran dapat menjadikan proses 

pembelajaran lebih menarik, interaktif, berkualitas dan dapat terjadi dimana saja 

dan kapan saja. 

Pengetahuan guru terhadap media pembelajaran berbasis TIK sangat 

tinggi, akan tetapi pemanfaatannya masih tergolong rendah. Hal  ini 

dikarenakan media pembelajaran tersebut masih baru dalam dunia pendidikan 

khususnya guru. Penyebab lainnya yaitu kurangnya penyuluhan, kurangnya 

pelatihan tentang pemanfaatan media dan minimnya ketersediaan media 

tersebut. Media pembelajaran yang populer saat ini baru sebatas berupa internet, 

televisi, dan CD yang berisi materi pelajaran sehingga dianggap belum 

memaksimalkan perkembangan TIK (Sulistyoningsih, 2009) 
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Media pembelajaran yang digunakana guru dalam pembelajaran biologi 

materi sistem reproduksi masih sebatas power point dan video animasi. Selain 

itu, bahan ajar yang wajib digunakan siswa yaitu LKS dan buku paket yang 

berisi penjabaran materi secara singkat/ringkas dengan tampilan gambar 

terbatas dan tidak berwarna atau hitam putih. Media pembelajaran yang 

digunakan belum mendukung proses pembelajaran biologi secara optimal 

karena kurangnya visualisasi materi yang ditampilkan. Disisi lain sekolah sudah 

memfasilitasi laboratorium TIK, jaringan internet (Wifi Area) dan penggunaan 

smarthpone untuk keperluan pembelajaran. Berdasarkan data dari BPS (2017), 

85,11% siswa perkotaan dan 83,88% siswa perdesaan mengakses internet 

menggunakan media smartphone. Smartphone mereka mayoritas berbasis 

android, sebuah sistem operasi merakyat karena mempunyai banyak produsen 

dengan gadget andalan masing-masing dan harga yang cukup terjangkau 

(Zuliana dan Irwan, 2013). Android, sebuah platform open source yang banyak 

digunakan karena akses penggunaannya yang relatif mudah. Karena 

kemudahannya, banyak pengembang aplikasi membuat aplikasi pendidikan 

(Safaat, 2015). Dari berbagai aplikasi pendidikan yang tersedia, penerapan 

teknologi Augmented Reality (AR) dalam bidang pendidikan masih tergolong 

sedikit. Jika dilihat dari potensi penerapan AR pada media pembelajara biologi, 

besar kemungkinan menarik perhatian dan minat penggunaannya (Fikri, 2017) 

Media pembelajaran berbasis teknologi AR merupakan alternatif 

pelengkap bahan ajar yang membantu siswa untuk belajar secara mandiri 

maupun kelompok, terutama dalam materi biologi yang cukup penting tetapi 
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rumit untuk dipahami oleh siswa. Salah satu diantaranya adalah sistem 

reproduksi. Menurut siswa materi ini sangat menarik namun cukup rumit 

karena merupakan materi yang banyak menonjolkan proses yang sulit 

diamati secara langsung oleh siswa. Materi sistem reproduksi pada manusia 

mempunyai subkonsep-subkonsep yang saling berkaitan. Hal ini dikarenakan 

karakteristik subkonten sistem reproduksi terdiri dari identifikasi struktur 

mikroskopis beserta fungsinya, proses yang meliputi pembentukan sel kelamin, 

ovulasi, menstruasi, fertilisasi yang meliputi fungsi dan kelainan yang mungkin 

dapat terjadi pada sistem reproduksi, laktasi dan kehamilan (Ardiyanti dan 

Marsah, 2017). Siswa lebih memilih mesin pencari sebagai sarana efektif 

untuk mempelajari seksualitas dan kesehatan reproduksi.  Informasi 

internet yang tidak difilter oleh siswa lantaran rendahnya tingkat literasi 

digital dapat berdampak negatif. Seharusnya siswa mendapat informasi 

yang akurat soal sistem reproduksi ,tetapi siswa tersesat akibat membaca 

sumber-sumber yang tidak valid. 

Berdasarkan beberapa permasalahan di atas, peneliti berinovasi untuk 

mengembangkan media pembelajaran berupa flashcard biologi sistem 

reproduksi berbasis Augmented Reality (AR). Menurut pemerhati dunia 

pendidikan sekaligus Country Manager Extramarks Indonesia Fernando Uffie, 

setidaknya ada 10 teknologi yang akan berpengaruh pada dunia pendidikan di 

tahun 2019, salah satunya teknologi imersif yang meliputi Virtual Reality, 

Augmented Reality maupun Mixed Reality. Flashcard AR secara garis besar 

memiliki komponen utama, yaitu flashcard yang dilengkapi dengan marker 
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pada hampir setiap kartunya, dan yang kedua yaitu peralatan untuk menangkap 

marker dan menampilkan hasilnya (Utami dkk, 2015). Media flashcard dipilih 

karena tampilannya yang terlihat simpel dan penyampaian pesan disajikan 

dalam bentuk gambar, sehingga dapat menjadi petunjuk dan rangsangan bagi 

siswa untuk memberikan respon yang diinginkan (Azhar, 2011). 

Flashcard AR merupakan penggabungan antara flashcard dengan 

teknologi AR. Kelebihan teknologi AR adalah tampilan visual yang menarik, 

karena dapat menampilkan objek 3D yang seakan-akan ada pada lingkungan 

nyata dan disandingkan dengan informasi tentang objek 3D yang berupa suara 

dan teks, diharapkan dapat digunakan sebagai alternatif media pembelajaran 

untuk mengenalkan sistem reproduksi pada manusia yang mampu membuat 

pengguna tertarik mempelajarinya (Mauludin dkk, 2017). Adapun 

kekurangannya yaitu sensitif dengan perubahan sudut pandang, pembuat 3D 

modeling organ manusia belum terlalu banyak dan membutuhkan banyak 

memori pada peralatan yang dipasang (Mustaqim & Kurniawan, 2017).  

Flashcard AR dianggap penting sebagai media pembelajaran sistem 

reproduksi karena melihat kompetensi dasar dari materi sistem reproduksi, 

dapat dikatakan bahwa materi ini merupakan materi yang relatif sulit, dimana 

keseluruhan pembahasan tersebut menunjukkan adanya keluasan materi yang 

masing-masing memiliki hubungan, perkembangan dan perbandingan serta 

banyak menampilkan gambar dan proses-proses yang tidak dapat dilihat secara 

langsung sehingga relatif sulit untuk dipahami siswa jika diajarkan oleh guru 

dengan menggunakan metode ceramah dan media pembelajaran pokok LKS 
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yang menampilkan sedikit visualisasi (Ardiyanti dan Marsah, 2017). Oleh 

karena itu, flashcard AR sebagai media pembelajaran biologi memiliki 

kelebihan sebagai berikut; 1. dapat mengkonkritsasi konsep sistem reproduksi 

manusia, 2. menampilkan organ yang tidak dapat diamati oleh mata telanjang, 

3. memungkinkan siswa berinteraksi langsung dengan media tersebut, 4. 

memungkinkan pengamatan dan persepsi yang seragam bagi pengalaman 

belajar siswa, 5. membangkitkan motivasi siswa, 6. menyajikan informasi 

belajar secara konsisten dan dapat diulang maupun disimpan menurut 

kebutuhan (Soenarto, 2012). Oleh karena itu dengan adanya flashcard AR, 

siswa dapat belajar secara mandiri dengan cara lebih interaktif dan realistik 

dengan memadukan flashcard dan teknologi AR (Billinghurst et al, 2001) 

B. Rumusan Masalah 

 Rumusan masalah dalam penelitian ini, yaitu : 

1. Bagaimanakah pengembangan flashcard sistem reproduksi berbasis 

 Augmented Reality sebagai media pembelajaran mandiri? 

2. Bagaimanakah kualitas flashcard sistem reproduksi berbasis 

 Augmented Reality sebagai media pembelajaran mandiri? 

C. Tujuan Penelitian 

 Berdasarkan rumusan masalah yang telah disusun maka penelitian ini 

bertujuan untuk : 

1. Menghasilkan flashcard sistem reproduksi berbasis Augmented 

 Reality sebagai media pembelajaran mandiri 

2. Mengetahui kualitas flashcard sistem reproduksi berbasis 
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 Augmented Reality sebagai media pembelajaran mandiri 

D. Manfaat Penelitian 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan beberapa manfaat bagi : 

1. Bagi siswa pada umumnya, dengan adanya media pembelajaran biologi ini 

diharapkan dapat menjadi media pembelajaran yang menarik, efektif, 

interaktif dan lebih mudah dipahami, serta dapat menarik minat para siswa 

untuk terus belajar dan mendorong rasa ingin tahu sehingga dapat 

menambah wawasan lebih luas 

2. Bagi siswa SMK/SMA, dengan adanya media pembelajaran ini diharapkan 

dapat menginspirasi siswa untuk mengembangkan TIK dalam bidang 

biologi sesuai dengan tema pembelajaran STEAM 

3. Bagi guru, media pembelajaran ini diharapkan dapat menambah referensi 

dan menjadi media alternatif bagi guru dalam melaksanakan metode 

pembelajaran yang efektif dan efisien, serta membantu guru dalam 

mempermudah menyampaikan materi melalui media pembelajaran Biologi 

4. Bagi masyarakat umum, media pembelajaran ini diharapkan dapat 

membantu orangtua untuk mengenalkan pendidikan seks kepada anak-

anaknya sedini mungkin sesuai perkembangan usia 

5. Bagi peneliti, sebagai penerapan dan bekal pengalaman ilmu pengetahuan 

yang sudah didapat baik di bangku kuliah maupun di lingkungan 

masyarakat. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

   Berdasarkan hasil pengembangan diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pembuatan flashcard sistem reproduksi dilakukan melalui tiga tahap, yaitu:  

membuat objek,  membuat desain latar kartu dan mencetak dalam bentuk 

kartu. Pembuatan aplikasi Augmented Reality (AR) dilakukan melalui 

beberapa tahap, yaitu: membuat objek 3D, membuat marker , 

membangkitkan objek dari marker dan build program menjadi aplikasi yang 

berjalan di operating system android.  

2. Uji coba Flashcard Sistem Reproduksi berbasis Augmented Reality 

memperoleh hasil persentase Sangat Baik (SB) dari ahli materi 89,7%, 

Sangat Baik (SB) dari ahli media 82,2%, Sangat Baik (SB) dari peer 

reviewer 92,48%, Sangat Baik (SB) dari  guru biologi 97,78%, dan Sangat 

Baik (SB) dari siswa 83%. 

B. Saran 

  Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, saran yang dapat diberikan adalah 

sebagai berikut : 

1. Mengembangkan aplikasi AR dengan muatan materi biologi yang lain 

2. Mengembangkan desain 3D yang lebih konkrit, menarik dan lengkap 

3. Memperbanyak object marker aplikasi AR sistem reproduksi 
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4. Melakukan perbaikan dan pengembangan lebih lanjut pada aplikasi AR 

sistem reproduksi agar meminimalkan gangguan seperti objek 3D stabil, 

hang dan memori untuk menyimpan aplikasi tidak terlalu besar. 

5. Guru dan siswa dapat menggunakan flashcard dan aplikasi AR sistem 

reproduksi untuk membantu mempelajari materi sistem reproduksi
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Lampiran 2. Instrumen ahli materi 

INSTRUMEN PENILAIAN  FLASHCARD SISTEM REPRODUKSI 

BERBASIS AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN MANDIRI 

A. PETUNJUK PENGISIAN 

1. Berilah tanda √ pada kolom “nilai” sesuai penilaian Anda terhadap Flashcard 

Sistem Reproduksi Berbasis Augmented Reality sebagai Media Pembelajaran 

2. Kriteria penilaian adalah sebagai berikut : 

SB : Sangat Baik 

B : Baik 

C : Cukup 

K : Kurang 

SK : Sangat Kurang 

3. Apabila penilaian anda adalah C, K, atau SK, maka berilah saran terkait hal-hal 

yang menjadi kekurangan Flashcard Sistem Reproduksi Berbasis Augmented 

Reality sebagai Media Pembelajaran 

No Kriteria Penilain Nilai 

SB B C K SK 

Penyajian Materi 

1. Materi yang disajikan sesuai dengan 

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

     

2. Materi disajikan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

     

3. Penyajian materi sistematis dan sederhana      

4. Media pembelajaran flashcard AR sistem 

reproduksi dapat digunakan dimana saja dan 

kapan saja 

     

Materi 

5. Penulisan nama ilmiah dan istilah sudah benar      

6. Gambar 3D organ reproduksi  manusia sudah 

merepresentasikan wujud organ aslinya 

     

7. Gambar disajikan dengan jelas dan menarik      

8. Gambar 3D mengenalkan siswa terhadap organ 

reproduksi manusia 

     

9. Materi di dalam media pembelajaran AR 

sistem reproduksi dan Flashcard AR 

disampaikan secara runtut 

     

10 Menyajikan contoh-contoh konkret dari 

penyakit sistem reproduksi 

     



 

88 

11 Menekankan pada pengalaman langsung 

kepada siswa 

     

Kebahasaan 

12 Bahasa yang digunakan sesuai dengan  bahasa 

Indonesia yang baik dan benar 

     

13 Bahasa yang digunakan komunikatif dan 

mudah dipahami 

     

14 Penggunaan kata tidak menimbulkan makna 

ganda 

     

15 Kalimat mudah dipahami      

16 Penulisan nama ilmiah dan nama asing tepat 

dan jelas 

     

Kebermanfaatan 

17 Media pembelajaran AR sistem reproduksi 

memberikan pengetahuan baru tentang 

teknologi Augmented Reality 

     

18 Media pembelajaran AR sistem reproduksi 

dapat mengatasi keterbatasan alat praktik 

     

19 Penggunaan media pembelajaran AR sistem 

reproduksi mempermudah guru dalam 

menyampaikan materi 

     

20 Penggunaan media pembelajaran AR dapat 

meningkatkan minat belajar siswa 

     

 

B. Saran Perbaikan 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

C. Kesimpulan 

Flashcard Sistem Reproduksi Berbasis Augmented Reality sebagai Media 

Pembelajaran Mandiri : 

 Layak untuk diuji cobakan secara terbatas tanpa revis 

Layak untuk diuji cobakan secara terbatas dengan revisi sesuai saran 

Yogyakarta,……….. 2019 

Ahli Materi 

 

 

(……………………..) 

NIP 
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Lampiran 3. Instrumen ahli media 

 

INSTRUMEN PENILAIAN  FLASHCARD SISTEM REPRODUKSI 

BERBASIS AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN MANDIRI 

A. PETUNJUK PENGISIAN 

1. Berilah tanda √ pada kolom “nilai” sesuai penilaian Anda terhadap Flashcard 

Sistem Reproduksi Berbasis Augmented Reality sebagai Media Pembelajaran 

2. Kriteria penilaian adalah sebagai berikut : 

SB : Sangat Baik 

B : Baik 

C : Cukup 

K : Kurang 

SK : Sangat Kurang 

3. Apabila penilaian anda adalah C, K, atau SK, maka berilah saran terkait hal-hal 

yang menjadi kekurangan Flashcard Sistem Reproduksi Berbasis Augmented 

Reality sebagai Media Pembelajaran 

No Kriteria Penilaian Nilai 

SB B C K SK 

Tampilan 

1. Desain tampilan media pembelajaran 

menarik dengan pemilihan warna yang tepat 

     

2. Tata letak komponen pada aplikasi AR sistem 

reproduksi sudah tepat dan rapi sehingga 

nyaman dilihat 

     

3. Desain AR flashcard menarik      

4. Teks di dalam AR flashcard mudah dibaca      

5. Teks di dalam aplikasi AR sistem reproduksi 

mudah dibaca 

     

6. Tata letak teks pada AR disusun dengan baik      

7. Gambar yang terdapat di AR flashcard sesuai 

dengan materi yang disampaikan 

     

Software 

8.. Gambar 3D yang ditampilkan saat scan 

marker terlihat dengan jelas dan dapat 

merepresentasikan wujud benda aslinya 

     

9. Kamera dapat menampilkan gambar 3D saat 

scan marker dengan durasi waktu yang 

pendek 

     

10. Desain marker dapat mengenalkan simbol 

organ reproduksi 
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11. Tampilan tombol – tombol menu jelas       

12. Tombol navigasi mudah diakses      

13. Petunjuk penggunaan media pembelajaran 

ditampilkan secara jelas 

     

14. Media  pembelajaran digunakan dengan 

lancar tanpa adanya hang, crash atau lag 

     

15. Scan marker untuk menampilkan gambar 3D 

organ reproduksif dapat dioperasikan dengan 

mudah 

     

16. Media pembelajaran AR sistem reproduksi 

mudah digunakan 

     

17. Media Pembelajaran AR sistem reproduksi 

komunikatif dan interaktif 

     

18. Teknologi Augmented Reality pada platform 

Android dapat digunakan sebagai media 

pembelajaran 

     

19. Penggunaan media pembelajaran AR sistem 

reproduksi menumbuhkan semangat belajar 

siswa 

     

20. Media pembelajaran AR sistem reproduksi 

memudahkan siswa tanpa mendatangkan 

barangnya secara langsung 

     

 

B. Saran Perbaikan 

....................................................................................................................................

....................................................................................................................................

.C. Kesimpulan 

Flashcard Sistem Reproduksi Berbasis Augmented Reality sebagai Media 

Pembelajaran Mandiri : 

Layak untuk diuji cobakan secara terbatas tanpa revis 

     Layak untuk diuji cobakan secara terbatas dengan revisi sesuai saran 

Yogyakarta,……….. 2019 

Ahli Media 

 

 

 

(……………………..) 

NIP 

  

  



 

91 

Lampiran 4. Instrumen peer reviewer 

INSTRUMEN PENILAIAN  FLASHCARD SISTEM REPRODUKSI 

BERBASIS AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN MANDIRI 

A. PETUNJUK PENGISIAN 

1. Berilah tanda √ pada kolom “nilai” sesuai penilaian Anda terhadap Flashcard 

Sistem Reproduksi Berbasis Augmented Reality sebagai Media Pembelajaran 

2. Kriteria penilaian adalah sebagai berikut : 

SB : Sangat Baik 

B : Baik 

C : Cukup 

K : Kurang 

SK : Sangat Kurang 

3. Apabila penilaian anda adalah C, K, atau SK, maka berilah saran terkait hal-hal 

yang menjadi kekurangan Flashcard Sistem Reproduksi Berbasis Augmented 

Reality sebagai Media Pembelajaran 

 
No. Kriteria Penilaian Nilai 

SB B C K SK 

Penyajian Materi 

1. Materi yang disajikan lengkap terkait 

pengetahuan tentang sistem reproduksi 

     

2. Materi disampaikan secara singkat, padat 

dan jelas 

     

3. Penulisan nama ilmiah dan latin sudah 

benar 

     

4. Materi terorganisir dengan baik      

5. Materi yang disajikan memiliki 

keterkaitan dengan kondisi kehidupan 

     

6. Menyajikan contoh-contoh konkret dari 

penyakit sistem reproduksi 

     

7. Menekankan pada pengalaman langsung 

kepada siswa 

     

8. Media pembelajaran flashcard AR sistem 

reproduksi dapat digunakan dimana saja 

dan kapan saja 

     

Kebahasaan 

9. Bahasa yang digunakan sesuai dengan  

bahasa Indonesia yang baik dan benar 

     



 

92 

10 Bahasa yang digunakan komunikatif dan 

mudah dipahami 

     

11. Penggunaan kata tidak menimbulkan 

makna ganda 

     

Tampilan 

12.  Terdapat menu utama yang berisi judul 

aplikasi, AR camera, petunjuk 

penggunaan aplikasi, biodata pembuat dan 

daftar pustaka 

     

13. Susunan materi sistematis      

14. Bentuk dan ukuran huruf mudah dibaca      

15. Gambar disajikan dengan jelas dan 

menarik 

     

16. Tampilan  AR flashcard       

17. Tampilan aplikasi AR sistem reproduksi      

18. Judul dan keterangan gambar sesuai 

dengan gambar 

     

19. Bahan flashcard tidak mudah sobek dan 

memberikan kenyamanan dalam membaca 

     

20. Hasil cetakan dan penjilidan      

 

B. Saran Perbaikan 

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

C. Kesimpulan 

Flashcard Sistem Reproduksi Berbasis Augmented Reality sebagai Media 

Pembelajaran Mandiri : 

 Layak untuk diuji cobakan secara terbatas tanpa revisi 

Layak untuk diuji cobakan secara terbatas dengan revisi sesuai saran 

Yogyakarta,……….. 2019 

Peer Reviewer 

 

(……………………..) 

NIM. 
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Lampiran 5. Instrumen guru biologi 

INSTRUMEN PENILAIAN  FLASHCARD SISTEM REPRODUKSI 

BERBASIS AUGMENTED REALITY SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN MANDIRI 

A. PETUNJUK PENGISIAN 

1. Berilah tanda √ pada kolom “nilai” sesuai penilaian Anda terhadap Flashcard 

Sistem Reproduksi Berbasis Augmented Reality sebagai Media Pembelajaran 

2. Kriteria penilaian adalah sebagai berikut : 

SB : Sangat Baik 

B : Baik 

C : Cukup 

K : Kurang 

SK : Sangat Kurang 

3. Apabila penilaian anda adalah C, K, atau SK, maka berilah saran terkait hal-hal 

yang menjadi kekurangan Flashcard Sistem Reproduksi Berbasis Augmented 

Reality sebagai Media Pembelajaran 

 

 

 

No Kriteria Penilaian Nilai 

SB B C K SK 

Penyajian Materi 

1. Materi yang disajikan sesuai dengan 

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar 

     

2. Materi disajikan sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

     

3. Penyajian materi sistematis dan sederhana      

4. Penulisan nama ilmiah dan latin sudah 

benar 

     

5. Menyajikan contoh-contoh konkret dari 

sistem reproduksi 

     

6. Menekankan pada pengalaman langsung 

kepada siswa 

     

Kebahasaan 

7. Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

bahasa Indonesia yang baik dan benar 
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B. Saran Perbaikan 

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 

C. Kesimpulan 

Flashcard Sistem Reproduksi Berbasis Augmented Reality sebagai Media 

Pembelajaran Mandiri : 

 Layak untuk diuji cobakan secara terbatas tanpa revisi 

Layak untuk diuji cobakan secara terbatas dengan revisi sesuai saran 

       Yogyakarta,……….. 2019 

Guru Biologi 

 

 

       (……………………..) 

NIP 

8. Bahasa yang digunakan komunikatif      

9. Penggunaan kata tidak menimbulkan 

makna ganda 

     

10. Penulisan nama ilmiah dan nama asing tepat 

dan jelas 

     

Tampilan 

11. Desain AR flashcard  konsisten dan 

menarik 

     

12. Desain aplikasi AR sistem reproduksi 

menarik 

     

13. Gambar disajikan dengan jelas dan menarik      

14. Kombinasi warna yang digunakan tepat dan 

menarik 

     

15. Bentuk dan ukuran huruf mudah dibaca      
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Lampiran 6. Instrumen siswa 

Judul Penelitian : Flashcard Sistem Reproduksi berbasis Augmented Reality 

(AR)   sebagai Media Pembelajaran Mandiri 

Peneliti/ NIM  : Fira Kumala Sari/ 15680055 

Institusi : Program Studi Pendidikan Biologi/ Fakultas Sains dan 

Teknologi/ UIN Sunan Kalijaga 

Nama Siswa/ Umur : 

Sekolah : 

A. PETUNJUK PENGISIAN 

1. Berilah tanda √ pada kolom “nilai” sesuai penilaian Anda terhadap Flashcard 

Sistem Reproduksi Berbasis Augmented Reality sebagai Media Pembelajaran 

2. Kriteria penilaian adalah sebagai berikut : 

SS  : Sangat Setuju 

S  : Setuju 

KS  : Kurang Setuju 

TS  : Tidak Setuju 

STS : Sangat Tidak Setuju 

3. Apabila penilaian anda adalah KS, TS, atau STS, maka berilah saran terkait hal-

hal yang menjadi kekurangan Flashcard Sistem Reproduksi Berbasis Augmented 

Reality sebagai Media Pembelajaran 

No Kriteria Penilain Nilai 

SS S KS TS STS 

Penyajian Materi 

1. Isi materi yang disajikan dapat saya pahami      

2. Media pembelajaran Flashcard AR 

meningkatkan pemahaman saya terhadap 

materi sistem reproduksi 

     

3. Flashcard AR sistem reproduksi bermanfaat 

bagi saya dalam belajar selain menggunakan 

buku 

     

4. Flashcard AR sistem reproduksi dapat 

memberikan motivasi dan rasa ingin tahu 

pada diri saya 

     

5. Kegiatan yang disajikan dalam Flashcard AR 

sistem reproduksi menarik dan mendukung 

saya sehingga saya mau mempelajari sistem 

reproduksi manusia 

     

Kebahasaan 
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6. Materi disajikan dengan bahasa yang jelas 

dan sederhana sehingga saya mudah 

memahami 

     

7. Bahasa yang digunakan komunikatif 

sehingga mudah saya mengerti 

     

Tampilan 

8. Desain tampilan flashcard AR menarik      

9. Desain tampilan aplikasi AR menarik      

10. Teks pada flashcard mudah dibaca      

11. Teks pada aplikasi AR mudah dibaca      

12. Tata letak pada Flashcard AR disusun dengan 

baik 

     

13. Gambar 2D dalam flashcard berkualitas baik 

membuat saya tertarik 

     

14. Gambar 3D yang ditampilkan jelas dan 

memberikan pengetahuan baru akan bentuk 

organ reproduksi 

     

15. Tampilan tombol-tombol menu dan navigasi 

terlihat jelas dengan warna yang kontras 

     

16. Petunjuk penggunaan media pembelajaran 

AR sistem reproduksi ditampilkan dengan 

jelas 

     

17. Tampilan keseluruhan Flashcard AR sistem 

reproduksi menarik dan membuat minat 

belajar saya tumbuh 

     

Kebermanfaatan 

18. Media pembelajaran AR sistem reproduksi 

memberikan pengetahuan baru tentang 

teknologi Augmented Reality 

     

19. Penggunaan media pembelajaran AR dapat 

meningkatkan minat belajar saya 

     

20. Media pembelajaran AR sistem reproduksi 

dapat mengatasi keterbatasan alat praktik 

     

 

B. Saran Perbaikan 

....................................................................................................................................

.................................................................................................................................... 
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Lampiran 7. Perhitungan penilaian produk Hasil Penilaian Flashcard Sistem Reproduksi berbasis Augmented Realityoleh Ahli Materi 

No. Komponen 

Butir 

Penilaian 

Skor 

Tertinggi 

Ideal 

Skor 

Terendah 

Ideal Mi Sbi 

X 

(jumlah 

skor) 

Mi+0,60 

Sbi 

Mi+1,80 

Sbi 

mi-0,60 

Sbi 

Mi-

1,80 

Sbi Kategori P (%) Kualitas 

1 

Penyajian 

materi 4 20 4 12 2.67 18 13.6 16.8 10.4 7.2 SB 90.00 SB 

2 Materi 7 35 7 21 4.67 30 23.8 29.4 18.2 12.6 SB 85.71 SB 

3 Kebahasaan 5 25 5 15 3.33 22 17 21 13 9 SB 88.00 SB 

4 Kebermanfaatan 4 20 4 12 2.67 19 13.6 16.8 10.4 7.2 SB 95.00 SB 

 Keseluruhan 20 100 20 60 13.33 89 68.0 84.0 52.0 36.0 SB 89.7 SB 

 

 

Hasil Penilaian Flashcard Sistem Reproduksi berbasis Augmented Reality oleh Ahli Media 

No. KOMPONEN 

Butir 

Penilaian 

Skor 

Tertinggi 

Ideal 

Skor 

Terendah 

Ideal Mi Sbi 

X 

(jumlah 

skor) 

Mi+0,60 

Sbi 

Mi+1,80 

Sbi 

mi-0,60 

Sbi 

Mi-

1,80 

Sbi Kategori 

P 

(%/) Kualitas 

1 Tampilan 7 35 7 21 4.67 29 23.8 29.4 18.2 12.6 B 82.86 SB 

2 Software 13 65 13 39 8.67 53 44.2 54.6 33.8 23.4 B 81.54 SB 

  Keseluruhan 20 100 20 60 13.33 82 68.0 84.0 52.0 36.0 B 82.2 SB 
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Hasil Penilaian Flashcard Sistem Reproduksi berbasis Augmented Reality oleh Peer Reviewer 

NO KOMPONEN 
Butir 

Penilaian 

Skor 
Tertinggi 

Ideal 

Skor 
Terendah 

Ideal Mi Sbi 

X 
(jumlah 

skor) 
Mi+0,60 

Sbi 
Mi+1,80 

Sbi 
mi-0,60 

Sbi 

Mi-
1,80 
Sbi Kategori P (%) Kualitas 

1 
Penyajian 
materi 8 40 8 24 5.33 37.2 27.2 33.6 20.8 14.4 SB 93.00 SB 

2 Kebahasaan 3 15 3 9 2.00 13.8 10.2 12.6 7.8 5.4 SB 92.00 SB 

3 Tampilan 9 45 9 27 6.00 41.6 30.6 37.8 23.4 16.2 SB 92.44 SB 

  Keseluruhan 20 100 20 60 13.33 92.6 68 84 52 36 SB 92.48 SB 

 

 

Hasil Penilaian Flashcard Sistem Reproduksi berbasis Augmented Reality oleh Guru Biologi 

No Komponen 
Butir 

Penilaian 

Skor 
Tertinggi 

Ideal 

Skor 
Tertinggi 

Ideal Mi Sbi 

X 
(jumlah 

skor) 
Mi+0,60 

Sbi 
Mi+1,80 

Sbi 
mi-0,60 

Sbi 

Mi-
1,80 
Sbi Kategori P (%) Kualitas 

1 
Penyajian 
materi 6 30 6 18 4.00 28 20.4 25.2 15.6 10.8 SB 93.33 SB 

2 Kebahasaan 4 20 4 12 2.67 20 13.6 16.8 10.4 7.2 SB 100.00 SB 

3 Tampilan 5 25 5 15 3.33 25 17 21 13 9 SB 100.00 SB 

  Keseluruhan 15 75 15 45 10.00 73 51 63 39 27 SB 97.78 SB 
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Hasil Penilaian Flashcard Sistem Reproduksi berbasis Augmented Reality oleh Siswa 

NO Komponen 
Butir 

Penilaian 

Skor 
Tertinggi 

Ideal 

Skor 
Terendah 

Ideal Mi Sbi 

X 
(jumlah 

skor) 
Mi+0,60 

Sbi 
Mi+1,80 

Sbi 
mi-0,60 

Sbi 

Mi-
1,80 
Sbi Kategori P (%) Kualitas 

1 
Penyajian 
materi 5 25 5 15 3.33 

21.33 
17.0 21.0 13.0 9.0 SB 85.33 SB 

2 Kebahasaan 2 10 2 6 1.33 8.07 6.8 8.4 5.2 3.6 B 80.67 SB 

3 Tampilan  10 50 10 30 6.67 41.00 34.0 42.0 26.0 18.0 B 82.00 SB 

4 Kebermanfaatan 3 15 3 9 2.00 12.60 10.2 12.6 7.8 5.4 B 84.00 SB 

 Keseluruhan 20 100 20 60 13.33 83.00 68.0 84.0 52.0 36.0 B 83.0 SB 
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Lampiran 8. Tampilan flashcard 
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