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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran Adobe Flash untuk 

siswa kelas X SMA/MA, mengetahui kualitasnya dan mengetahui respon siswa terhadap 

produk yang dikembangkan. Penelitian ini termasuk jenis penelitian Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation and Evaluation). Produk media pembelajaran Adobe Flash  

dinilai oleh 1 ahli materi, 1 ahli media, 5 peer  reviewer dan 1 guru biologi. Produk ini 

juga direspon oleh 30 siswa MAN 1 Yogyakarta dengan menggunakan angket. Teknik 

pengambilan data dan instrumen pengumpulan data berupa lembar angket. Analisis data 

dilakukan secara deskriptif kualitatif dan deskriptif kuantitatif. Data kualitatif dari angket 

dikonversi menjadi data kuantitatif. Telah dihasilkan produk merupa media pembelajaran 

Adobe Flash pada materi pokok virus terintegrasi Islam dan sains. Kualitas produk 

menurut para penilai termasuk kategori sangat baik dengan persentase keidealan dari ahli 

materi, ahli media, peer reviewer, dan guru biologi berturut-turut 83,63%; 94,66%; 

94,61%; 90,38%. Berdasarkan respon dari siswa, produk dinilai sangat baik dengan 

persentase keidealan sebesar 91,53%. Produk yang dikembangkan dapat digunakan 

sebagai pembelajaran biologi pada materi pokok virus. 

 

Kata Kunci: media pembelajaran biologi, Adobe Flash, virus 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Media pembelajaran sangat mempengaruhi keberhasilan pembelajaran 

di sekolah, sehingga guru dituntut untuk kreatif dan inovatif dalam 

mengembangkan media pembelajaran (Azhar, 2007:3). Pemilihan media  

yang  tepat, yaitu sesuai dengan materi yang akan disampaikan berdasarkan 

tujuan yang ingin dicapai,  merupakan  salah  satu  kunci  keberhasilan  suatu 

proses pembelajaran (Sudjana, 2006:4-5). Media pembelajaran merupakan 

sarana yang dapat menjembatani penyampaian pesan dari guru kepada siswa 

untuk mencapai tujuan pembelajaran agar informasi dari guru dapat diterima 

dengan baik oleh siswa.  Fungsi media pembelajaran sebagai alat bantu 

mengajar, yakni menunjang penggunaan metode pengajaran yang digunakan 

guru (Sanjaya, 2008:7). Penggunaan  media  pembelajaran dapat menambah 

motivasi belajar siswa sehingga perhatian siswa terhadap materi pembelajaran 

dapat lebih meningkat (Wina, 2008:228). 

Inovasi media pembelajaran dengan teknologi terutama multimedia 

mempunyai peranan penting dalam proses pembelajaran. Menurut O’Day 

(2006:220) siswa yang melihat animasi memperoleh skor tes secara 

signifikan lebih tinggi daripada siswa yang tidak melihat animasi dan daya 

ingat siswa dapat meningkat 87-93% dari informasi yang diperoleh dengan 

melihat animasi menggunakan narasi.  Multimedia dapat mengubah situasi 
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belajar menjadi menyenangkan, tidak membosankan dan siswa lebih 

memahami materi yang disampaikan (Kadek, 2013). 

Multimedia berbasis Adobe Flash merupakan salah satu software 

komputer yang bisa dijadikan sebagai media pembelajaran dan bisa 

mengikuti perkembangan zaman. Fungsi program Adobe Flash adalah 

membuat animasi baik interaktif maupun non interaktif. Program ini 

merupakan program yang fleksibel untuk membuat animasi. Media 

pembelajaran Adobe Flash diharapkan mampu membuat media pembelajaran 

interaktif dan materi yang disampaikan dapat direspon positif oleh siswa (M. 

Istiqlal, 2011). Hal ini sejalan dengan hasil penelitian Yeni (2017) bahwa 

penggunaan multimedia membuat pembelajaran lebih menarik, tidak 

membosankan dan siswa lebih mudah memahami materi. 

Dengan kelebihan tersebut, multimedia berbasis Adobe Flash bisa 

menjadi alternatif media pembelajaran salah satunya pada materi virus. 

Berdasarkan hasil pra penelitian di MAN 1 Yogyakarta didapatkan informasi 

bahwa proses pembelajaran biologi yang berlangsung menggunakan media 

powerpoint untuk presentasi dengan metode ceramah. Media powerpoint 

yang digunakan kurang optimal karena kurangnya desain visual sehingga 

siswa tidak tertarik dengan pembelajaran. Materi yang dibuat sebatas tulisan 

di masing-masing slide, tidak banyak gambar yang menarik, dan tidak ada 

video yang diputar.  Metode pembelajaran ceramah memang penting 

dilakukan ketika proses pembelajaran tetapi tidak mendominasi. Ceramah 



3 
 

dilakukan secara singkat sehingga siswa kurang memahami materi yang 

diajarkan dan siswa cenderung pasif. 

Penggunaan sarana prasarana sekolah berupa bahan ajar buku paket 

biologi kurang optimal karena hanya dapat dipinjam ketika proses 

pembelajaran berlangsung. Buku paket memuat percobaan-percobaan yang 

tidak dilaksanakan di sekolah karena waktu yang tidak memungkinkan untuk 

praktikum. Selain itu, bahan ajar berupa Lembar Kerja Siswa (LKS) tidak 

memuat materi secara lengkap dan hanya mengasah kemampuan kognitif 

saja. Berdasarkan proses pembelajaran yang telah dilakukan, siswa lebih 

antusias memperhatikan media pembelajaran yang berbasis video animasi 

dibandingkan media pembelajaran yang lain. 

Pemahaman siswa terhadap materi virus kurang. Hal ini terlihat dari 

banyaknya siswa yang tidak mencapai standar ketuntasan minimal yang 

ditetapkan. Siswa yang tidak mencapai standar ketuntasan minimal 

berdasarkan data yakni sebanyak 46,7% dengan KKM 77. Data tersebut 

menunjukkan belum tercapainya nilai ketuntasan minimal pada kelas X di 

MAN 1 Yogyakarta. 

Hasil angket analisis kebutuhan siswa dari 60 siswa pada 4 kelas yang 

berbeda, 53% menunjukkan bahwa responden mengalami kesulitan dalam 

materi virus. Berdasarkan uraian di atas, peneliti berinisiatif mengembangkan 

salah satu media pembelajaran yang dianggap mampu meningkatkan 

pemahaman siswa yaitu media pembelajaran dengan video animasi dengan 

88% responden menyatakan setuju dengan dikembangkannya media Adobe 
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Flash. Media pembelajaran berbasis Adobe Flash ini dilengkapi materi yang 

diintegrasikan dengan Islam dan sains, yang belum diterapkan oleh guru. 

Media pembelajaran berbasis Adobe Flash merupakan salah satu 

media yang mudah dioperasikan dengan menggunakan komputer, menarik, 

bisa disebar luaskan dan memiliki banyak fitur pendukung  (Prawono, 2011). 

Menurut penelitian Trihayu (2017), keunggulan Adobe Flash dibandingkan 

dengan program lain yang sejenis antara lain dapat membuat tombol interaktif 

dengan sebuah movie atau obyek yang lain, dapat membuat transparansi 

warna dalam movie, membuat perubahan animasi dari suatu bentuk ke bentuk 

yang lain, dapat membuat gerakan animasi dengan mengikuti alur yang telah 

ditetapkan, dapat dikonversi dan diduplikasi kedalam beberapa tipe 

diantaranya swf, html, gif, jpg, png, exe mov. Diantara program animasi yang 

lain, Adobe Flash CS 6 merupakan program yang paling fleksibel dalam 

pembuatan animasi, seperti animasi interaktif, game, company profile, 

presentasi, movie, e-card, dan animasi yang digunakan dalam situs web 

(Madcoms, 2008:1). 

Pemilihan media pembelajaran juga disesuaikan dengan karakteristik 

siwa kelas X dimana siswa tertarik dengan media pembelajaran visual. Media 

pembelajaran yang dikembangkan diintegrasikan dengan ilmu agama dimana 

materi virus dikaitkan dengan ayat-ayat yang terdapat dalam Al-Qur’an. 

Dengan menerapkan integrasi antara ilmu umum dan ilmu agama baik dalam 

konsep maupun penerapannya, diharapkan terbentuk pola fikir yang sesuai 

dengan ajaran Islam pada diri siswa. Sehingga dalam pelaksanaannya tidak 
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ada pemisahan antara ilmu agama dengan ilmu pengetahuan umum karena 

sumber dari segala ilmu dari Allah SWT (Iis, 2016). 

Selama ini pembelajaran biologi hanya disampaikan pada materi 

pelajarannya saja, belum terintegrasi pada muatan-muatan agama. Kondisi 

seperti inilah yang menjadikan pembelajaran biologi minim spiritual, 

sehingga ilmu umum tanpa disadari mempunyai dampak destruktif jika tidak 

dilandasi iman. Padahal ilmu agama terutama nilai-nilai tauhid, sangat sesuai 

dengan materi pelajaran agama sebagai penanaman akidah (Iis, 2016).  

Adanya suplemen ini diharapkan dapat mempermudah guru dalam 

menyampaikan materi. Selain itu dapat meningkatkan motivasi belajar siswa 

sehingga siswa dapat mencapai KKM yang telah ditentukan. Berdasarkan 

latar belakang yang telah dikemukakan diatas, penulis tertarik untuk meneliti 

permasalahan tersebut di dalam skripsi yang berjudul Pengembangan Media 

Pembelajaran Biologi Adobe Flash Terintegrasi Islam dan Sains pada 

Materi Pokok Virus untuk Siswa Kelas X SMA/MA. 

B. Identifikasi Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, dapat diidentifikasi 

beberapa masalah sebagai dasar penelitian sebagai berikut: 

1. Materi pokok virus yang sulit dipahami siswa karena obyek virus yang tidak 

dapat diamati secara langsung dan bersifat abstrak. 

2. Minimnya variasi media pembelajaran sehingga siswa kurang termotivasi 

dalam belajar. 



6 
 

3. Guru menggunakan metode ceramah yang mendominasi satu arah sehingga 

siswa kurang aktif dalam proses pembelajaran. 

4. Guru menggunakan media powerpoint yang belum interaktif dimana desain 

yang digunakan sederhana sehingga secara visual kurang menarik dan 

penggunaan teks yang terlalu panjang. 

5. Guru menggunakan sumber belajar buku paket yang hanya dapat dipinjam 

pada waktu pembelajaran biologi berlangsung. 

6. Guru menggunakan bahan ajar berupa Lembar Kerja Siswa (LKS) dimana 

materi yang termuat didalamnya kurang lengkap dan hanya mengasah 

kemampuan kognitif saja. 

7. Nilai rata-rata ulangan harian pada materi pokok virus yang dicapai siswa 

sebesar 63 dengan persentase 46,7%. 

C. Pembatasan Masalah 

Pembatasan masalah dilakukan agar penelitian pengembangan lebih 

terarah, terfokus dan tidak menyimpang dari sasaran pokok penelitian. 

1. Subyek penelitian terdiri dari: 1 ahli materi dan 1 ahli media, 1 guru 

biologi MAN 1 Yogyakarta, 5 peer reviewer serta 30 siswa kelas X MAN 

1 Yogyakarta. 

2. Obyek penelitian ini adalah: Materi yang dikembangkan adalah materi 

pokok virus kelas X SMA/MA kurikulum 2013, materi biologi yang 

sajikan berbasis sains islam, media yang dikembangkan berupa video 

berbasis Adobe Flash, kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) 

yang dikembangkan dibatasi pada KI 3 yaitu memahami, menerapkan, 
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menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, dan prosedural berdasarkan 

rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan 

humaniora dengan wawasan kemanusiaan,  kebangsaan, kenegaraan, dan 

peradaban terkait fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan 

prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan 

minatnya untuk memecahkan masalah sedangkan KD yang dikembangkan 

KD 3.3 yaitu menerapkan pemahaman tentang virus berkaitan dengan ciri, 

replikasi, dan peran virus dalam aspek kesehatan masyarakat. Evaluasi 

yang terdapat pada video berbasis Adobe Flash dibatasi pada ranah 

kognitif C1-C4 (mengetahui, memahami, mengaplikasikan dan 

menganalisis). 

D. Rumusan Masalah 

1. Bagaimanakah pengembangan media pembelajaran biologi Adobe Flash 

terintegrasi islam dan sains pada materi pokok virus untuk siswa kelas X 

SMA/MA? 

2. Bagaimanakah kualitas produk media pembelajaran biologi Adobe Flash 

terintegrasi islam dan sains pada materi pokok virus untuk siswa kelas X 

SMA/MA? 

3. Bagaimanakah respon siswa terhadap produk media pembelajaran biologi 

Adobe Flash terintegrasi islam dan sains pada materi pokok virus untuk 

siswa kelas X SMA/MA?  
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E. Tujuan Penelitian 

1. Mengembangkan media pembelajaran biologi integrasi islam dan sains 

melalui software Adobe Flash pada materi pokok virus untuk siswa kelas 

X SMA/MA. 

2. Mengetahui kualitas media pembelajaran biologi integrasi islam dan sains 

melalui software Adobe Flash. 

3. Mengetahui respon siswa terhadap produk media pembelajaran biologi 

Adobe Flash terintegrasi islam dan sains pada materi pokok virus. 

F. Spesifik Produk yang dikembangkan 

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam pengembangan media 

pembelajaran berbasis Adobe Flash materi Virus di MAN 1 Yogyakarta ini 

meliputi: 

1. Komposisi Produk yang dikembangkan 

a. Media ini berisi tentang cakupan materi pada mata pelajaran Biologi 

yaitu virus. Materi terdiri dari tiga sub materi yaitu ciri virus, replikasi 

virus dan peranan virus. 

b. Kapasitas penyimpanan kurang dari 50 MB (Mega Byte) yang dapat 

dengan mudah disimpan dalam CD (Compact Disk) dan flash disk. 

c. Tampilan media pembelajaran menarik dalam desain penyajiannya. 

d. Video dan animasi replikasi virus dalam media pembelajaran jelas dan 

mudah dipahami. 

e. Pengoperasian menu media pembelajaran jelas dan mudah dipahami.  
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2. Isi Program memuat Komposisi Halaman: 

a. Halaman Intro 

b. Halaman Petunjuk 

c. Halaman KD-Indikator 

d. Halaman Materi 

e. Halaman Video 

f. Halaman Evaluasi 

g. Halaman Daftar Pustaka 

h. Halaman Profil 

3. Software Adobe Flash CS 6 

Model media yang digunakan adalah CAI (Computer Assistance 

Instruction) karena menggunakan Adobe Flash CS 6 dan penyimpanan file 

dalam bentuk swf. Guru dapat menggunakan komputer atau laptop dengan 

spesifikasi yang tidak ditentukan dalam penyimpanannya. Produk ini juga 

memiliki kemampuan menayangkan program dalam bentuk swf sehingga 

membantu siswa memahami materi kapanpun dan dimanapun. 

G. Manfaat Pengembangan 

1. Bagi guru sebagai media alternatif dalam proses pembelajaran biologi 

khususnya materi virus. 

2. Bagi siswa dapat membantu memvisualisasikan konsep biologi pada 

materi pokok virus secara kongkrit. 

3. Bagi sekolah dapat mencapai nilai standar ketuntasan minimal yang 

telah ditetapkan khususnya materi virus.  
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H. Asumsi dan Keterbatasan 

1. Asumsi pengembangan: 

a. Media pembelajaran biologi integrasi islam dan sains melalui 

software Adobe Flash dapat digunakan dalam proses pembelajaran 

biologi pada materi pokok virus. 

b. Siswa lebih mampu memahami materi pokok virus karena 

pembelajaran menjadi menarik sehingga tercipta suasana edukatif 

dan imajinatif. 

c. Siswa dan guru mampu mengoperasikan media yang 

dikembangkan. 

2. Keterbatasan produk pengembangan: 

a. Media pembelajaran ini hanya mencakup materi pokok virus 

SMA/MA kelas X 

b. Uji coba media pembelajaran ini terbatas pada 30 siswa SMA/MA 

I. Definisi Istilah 

1. Pengembangan merupakan proses menghasilkan bahan-bahan 

pembelajaran. Pengembangan dapat berupa produk, proses dan 

rancangan (Setyosari, 2010:199). 

2. Media pembelajaran merupakan alat bantu dalam proses pembelajaran 

serta sarana pembawa pesan dan komunikator kepada komunikan. 

(Joyce et al, 2000:5). 

3. Pengembangan media pembelajaran adalah suatu usaha penyusunan 

program media pembelajaran yang lebih tertuju pada perencanaan 
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media. Media yang akan ditampilkan atau ditampilkan dalam proses 

belajar mengajar terlebih dahulu direncanakan dan dirancang sesuai 

kebutuhan lapangan atau siswanya (M. Basyiruddin, dkk, 2002:12). 

4. Integrasi islam dan sains merupakan penguasaan teknologi dipadukan

dengan ilmu-ilmu islam dan kepribadian islam. Studi islam integrasi-

interkoneksi adalah kajian tentang ilmu-ilmu keislaman, baik objek 

bahasan maupun orientasi metodologinya dan mengkaji salah satu 

bidang keilmuan dengan memanfaatkan bidang keilmuan lainnya serta 

melihat kesaling-terkaitan antar berbagai disiplin ilmu tersebut. (M. 

Amin, 2006:94) 

5. Adobe Flash merupakan software powerfull yang menyediakan banyak

hal yang dibutuhkan untuk menciptakan presentasi, aplikasi, isi lain 

yang memungkinkan interaksi dari pemakai. (A.Taufiq, 2007:36). 

6. Virus adalah agen infeksius terkecil (dengan diameter antara 20 nm

sampai kira-kira 300 nm) yang hanya mempunyai 1 jenis asam nukleat 

(RNA atau DNA) sebagai genom. (Brooks, 2005: 209)
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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

A. KESIMPULAN 

1. Penelitian pengembangan ini telah menghasilkan media pembelajaran

virus yang dikembangkan menggunakan model ADDIE, dengan urutan 

tahapan pengembangan yakni Analysis (Analisis), Design (Perancangan) 

Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi) dan 

Evaluation (Evaluasi). Adapun evaluasi dilakukan pada setiap tahapan. 

2. Kualitas media pembelajaran Adobe Flash yang telah dikembangkan

kualitasnya Sangat Baik dengan persentase keidealan sebesar 90,34%. 

3. Respon siswa sangat baik terhadap media pembelajaran Adobe Flash

yang telah dikembangkan. Hal ini dibuktikan dengan persentase keidealan 

seluruh aspek penilaian oleh siswa sebesar 87,36%. 

B. SARAN 

1. Saran Pemanfaatan

Mengingat hasil penilaian media pembelajaran yang telah diperoleh, 

maka peneliti menyarankan agar media pembelajaran Adobe Flash ini 

dapat digunakan sebagai media pembelajaran mandiri 

2. Saran Pengembangan Lebih Lanjut

a. Media pembelajaran Adobe Flash ini dapat digunakan untuk penelitian

lebih lanjut, sehingga harapan peneliti akan muncul produk-produk baru 

yang sejenis bahkan jauh lebih baik lagi sehingga mampu memberikan 

inovasi atau pembaharuan secara berkesinambungan. 
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b. Mengujicobakan secara luas dan lebih teliti lagi media pembelajaran 

Adobe Flash ini kepada siswa SMA/MA kelas X untuk menguatkan 

bukti kualitas media pembelajaran biologi khususnya pada materi virus. 
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Lampiran 1. Instrumen Penilaian Kualitas Media Pembelajaran Adobe Flash 

dan Rubrik 

ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI 

ADOBE FLASH TERINTEGRASI ISLAM DAN SAINS PADA MATERI 

POKOK VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA 

 (Angket untuk Ahli Materi) 

Judul Penelitian : Pengembangan Media Pembelajaran Biologi Adobe Flash 

Terintegrasi Islam dan Sains pada Materi Pokok Virus untuk 

Siswa Kelas X SMA/MA 

Ahli Materi       :  

Institusi             :   

Petunjuk: 

1. Lembar evaluasi ini dibuat untuk mengetahui penilaian dari ahli materi 

mengenai kualitas materi pada produk yang telah dikembangkan. 

2. Pendapat, penilaian, saran, dan kritik yang diberikan bermanfaat untuk 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk. 

3. Dimohon untuk memberikan penilaian dengan memberi tanda check list (√ ) 

pada kolom yang tersedia. 

Keterangan penilaian: 

SB : Sangat Baik 

B   : Baik 

C   : Cukup  

K   : Kurang 

SK : Sangat Kurang 

4. Komentar dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.  

5. Kesimpulan umum dari pengembangan media ini mohon dilingkari. 

6. Atas penilaian dan masukan yang diberikan diucapkan terima kasih. 

 

Peneliti, 

 

  (Sri Wahyuningsih)  
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A. Penilaian Kualitas Aspek Materi 

Butir Kriteria Penilaian Penialaian 

SB B C K SK 

Aspek Materi 

1. Kesesuaian materi dengan KI, KD, 

dan tujuan pembelajaran 

     

2. Kebenaran konsep yang disajikan      

3. Kesesuaian materi dengan  

perkembangan ilmu pengetahuan 

     

4. Kesesuaian desain media dengan 

materi. 

     

5. Materi yang disajikan mendukung 

siswa belajar mandiri 

     

  Aspek Evaluasi 

6. Kesesuaian evaluasi dengan konsep 

serta tujuan pembelajaran 

     

7. Bentuk soal bervariasi      

8. Bentuk soal  evaluasi yang 

menyenangkan 

     

Aspek Bahasa 

9. Bahasa yang digunakana 

komunikatif 

     

10. Penggunaan bahasa yang sederhana, 

lugas dan mudah dipahami 

     

11. Penggunaan istilah asing yang tepat      

 

B. Kebenaran Media 

Petunjuk : 

1. Apabila ada kesalahan atau kekurangan pada media dan materi, mohon untuk 

dituliskan jenis kesalahan atau kekurangan pada kolom (a)  

2. Kemudian mohon diberikan saran perbaikan pada kolom (b)  
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No Jenis Kesalahan (a) Saran Perbaikan (b) 

   

 

C. Kesimpulan 

Media ini dinyatakan *) :  

1. Layak digunakan tanpa revisi  

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran  

    *) Pilih salah satu dengan melingkari kesimpulan yang sesuai 

 

 

                                                                                           Yogyakarta,                  2019                        

                                                                                                        Ahli Materi, 

     

                                                                                      

(.............................) 

NIP: 

 

 

Catatan: Angket ini diadopsi dan dimodifikasi dari instrumen penilaian skripsi 

Unaisah (2018) dan Tsalitsa Kamalina (2019)
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RUBRIK PENILAIAN AHLI MATERI 

 

No Komponen dan Aspek Nilai Indikator 

Kualitas Materi 

1. Kesesuaian materi dengan KI, KD, dan 

tujuan pembelajaran 
SB 

Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash sangat sesuai 

dengan KI, KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

B 
Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash sesuai dengan KI, 
KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

C 
Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash cukup sesuai 

dengan KI, KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

K 
Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash kurang sesuai 

dengan KI, KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

SK 
Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash tidak sesuai KI, KD 
dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

2. Kebenaran konsep yang disajikan SB Jika kebenaran konsep yang disajikan sudah sangat sesuai 

B Jika kebenaran konsep yang disajikan sesuai 

C Jika kebenaran konsep yang disajikan cukup sesuai 

K Jika kebenaran konsep yang disajikan kurang sesuai 

SK Jika kebenaran konsep yang disajikan kurang dari tidak sesuai 

3. Kesesuaian materi dengan  

perkembangan ilmu pengetahuan 
SB 

Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini sangat 

sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

B 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini sesuai 

dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

C 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini cukup 

sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

K 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini kurang 
sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

SK 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini tidak 
sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 
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4. Kesesuaian desain media dengan 

materi 
SB 

Jika desain media yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash 

sangat sesuai dengan materi 

B 
Jika desain media yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash 

sesuai dengan materi 

  
C 

Jika desain media yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash 

cukup sesuai dengan materi 

K 
Jika desain media yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash 

kurang sesuai dengan materi 

SK 
Jika desain media yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash tidak 
sesuai dengan materi 

5. Materi yang disajikan mendukung 

siswa belajar mandiri 
SB 

Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini sangat 
mendukung siswa belajar secara mandiri 

B 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 

mendukung siswa belajar secara mandiri 

C 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini cukup 

mendukung siswa belajar secara mandiri 

K 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini kurang 
mendukung siswa belajar secara mandiri 

SK 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini tidak 

mendukung siswa belajar secara mandiri 
Evaluasi 

6. Kesesuaian evaluasi dengan konsep 

serta tujuan pembelajaran 
SB Jika evaluasi sangat sesuai dengan konsep dan tujuan pembelajaran  

B Jika evaluasi sesuai dengan konsep dan tujuan pembelajaran  

C Jika evaluasi cukup sesuai dengan konsep dan tujuan pembelajaran  

K Jika evaluasi kurang sesuai dengan konsep dan tujuan pembelajaran  

SK Jika evaluasi tidak sesuai dengan konsep dan tujuan pembelajaran  

7. Bentuk soal bervariasi SB Jika bentuk soal evaluasi sangat bervariasi  

B Jika bentuk soal evaluasi bervariasi  
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C Jika bentuk soal evaluasi cukup bervariasi  

K Jika bentuk soal evaluasi kurang bervariasi  

SK Jika bentuk soal evaluasi tidak bervariasi  

8. Bentuk soal  evaluasi yang 

menyenangkan 

SB Jika bentuk soal evaluasi sangat menyenangkan  

B Jika bentuk soal evaluasi menyenangkan  

C Jika bentuk soal evaluasi cukup menyenangkan  

K Jika bentuk soal evaluasi kurang menyenangkan  

SK Jika bentuk soal evaluasi tidak menyenangkan  

Bahasa 

9. Bahasa yang digunakana komunikatif 
SB 

Jika kalimat sangat sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik dan 

sangat sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) 

B 
Jika kalimat sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik dan sesuai 
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) 

C 
Jika kalimat cukup sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik dan 

sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) 

K 
Jika kalimat kurang sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik dan 
dengan 
Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) 

SK 
Jika kalimat tidak sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik dan 

tidak sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) 

10. Penggunaan bahasa yang sederhana, 

lugas dan mudah dipahami 
SB 

Jika penggunaan bahasa dalam media pembelajaran Adobe Flash memenuhi 3 
kriteria tersebut 

B 
Jika penggunaan bahasa dalam media pembelajaran Adobe Flash memenuhi 

2 kriteria tersebut 

C 
Jika penggunaan bahasa dalam media pembelajaran Adobe Flash memenuhi 

1 kriteria tersebut 

K 
Jika penggunaan bahasa dalam media pembelajaran Adobe Flash kurang 

memenuhi kriteria tersebut 

SK Jika penggunaan bahasa dalam media pembelajaran Adobe Flash tidak 
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memenuhi kriteria tersebut 

11. Penggunaan istilah asing yang tepat SB Jika penggunaan istilah asing sangat tepat 

B Jika penggunaan istilah asing tepat 

C Jika penggunaan istilah asing cukup tepat 

K Jika penggunaan istilah asing kurang tepat 

SK Jika penggunaan istilah asing tidak tepat 
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI 

ADOBE FLASH TERNTEGRASI ISLAM DAN SAINS PADA MATERI 

POKOK VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA 

 (Angket untuk Ahli Media) 

Judul Penelitian: Pengembangan Media Pembelajaran Biologi Adobe Flash 

Terintegrasi Islam dan Sains pada Materi Pokok Virus untuk Siswa 

Kelas X SMA/MA  

Ahli Media        :  

Institusi             :  

Petunjuk: 

1. Lembar evaluasi ini dibuat untuk mengetahui penilaian dari ahli media 

mengenai kualitas materi pada produk yang telah dikembangkan. 

2. Pendapat, penilaian, saran, dan kritik yang diberikan bermanfaat untuk 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk. 

3. Dimohon untuk memberikan penilaian dengan memberi tanda check list (√ ) 

pada kolom yang tersedia. 

Keterangan penilaian: 

SB : Sangat Baik 

B   : Baik 

C   : Cukup 

K   : Kurang 

SK : Sangat Kurang 

4. Komentar dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.  

5. Kesimpulan umum dari pengembangan media ini mohon dilingkari. 

6. Atas penilaian dan masukan yang diberikan diucapkan terima kasih. 

 

Peneliti, 

 

 

  (Sri Wahyuningsih) 
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A. Penilaian Kualitas Aspek Media 

Butir Kriteria Penilaian Penilaian 

SB B C K SK 

Aspek Tampilan Umum 

1. Desain pembelajaran yang kreatif, inovatif, dan 

menarik 
     

2. Desain media yang konsisten dan terorganisasi      

3. Kesesuaian desain media dengan materi      

4. Ketepatan dalam pemilihan ukuran dan jenis 

huruf 
     

5. Ketepatan dalam pemilihan komposisi warna      

6. Tampilan media secara umum yang sederhana 

dan mudah dipahami 
     

7. Sistematika tampilan icon/tombol yang 

menarik, mudah dipahami dan memilik tata 

letak yang baik 

     

  Aspek Penyajian Pembelajaran 

8. Penyajian materi sistematis, logis, sederhana, 

dan jelas 
     

9. Sistematika penyajian materi mendukung siswa 

memahami konsep 
     

10. Kesesuaian pemilihan musik dan sound effect      

Aspek Pengoperasian 

11. Bentuk dan tata letak icon tombol sesuai 

sehingga memudahkan penggunaan media 
     

12. Kemudahan dalam pengoperasian      

13. Kemudahan dalam mengatur suara on/off      

14. Media memiliki alur pengoperasian yang jelas      

15. Kemudahan aplikasi untuk disimpan di laptop 

maupun flashdisk karena ukuran file yang kecil 
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B. Kebenaran Media 

Petunjuk : 

1. Apabila ada kesalahan atau kekurangan pada media dan materi, mohon 

untuk dituliskan jenis kesalahan atau kekurangan pada kolom (a)  

2. Kemudian mohon diberikan saran perbaikan pada kolom (b)  

 

No Jenis Kesalahan (a) Saran Perbaikan (b) 

   

 

C. Kesimpulan 

Media ini dinyatakan *) :  

1. Layak digunakan tanpa revisi  

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran  

    *) Pilih salah satu dengan melingkari kesimpulan yang sesuai 

                                                                                           Yogyakarta,                  2019                        

                                                                                                      Ahli Media, 

     

                                                                                                    

(.......................................) 

                                                                                                 NIP: 

 

Catatan: Angket ini diadopsi dan dimodifikasi dari instrumen penilaian skripsi 

Unaisah (2018) dan Tsalitsa Kamalina (2019) 



 

108 
 

RUBRIK PENILAIAN AHLI MEDIA 

 

No Komponen dan Aspek Nilai Indikator 

Tampilan Umum 

1. Desain pembelajaran yang kreatif, 

inovatif, dan menarik 
SB 

Jika media pembelajaran Adobe Flash sangat memiliki desain 

pembelajaran yang kreatif, inovatif dan menarik 

B 
Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki desain pembelajaran 
yang kreatif, inovatif dan menarik 

C 
Jika media pembelajaran Adobe Flash cukup memiliki desain 

pembelajaran yang kreatif, inovatif dan menarik 

K 
Jika media pembelajaran Adobe Flash kurang memiliki desain 

pembelajaran yang kreatif, inovatif dan menarik 

SK 
Jika media pembelajaran Adobe Flash tidak memiliki desain 
pembelajaran yang kreatif, inovatif dan menarik 

2. Desain media yang konsisten dan 

terorganisasi 
SB 

Jika media pembelajaran Adobe Flash sangat memiliki desain 
pembelajaran yang konsisten dan terorganisasi 

B 
Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki desain pembelajaran 
yang konsisten dan terorganisasi 

C 
Jika media pembelajaran Adobe Flash cukup memiliki desain 
pembelajaran yang konsisten dan terorganisasi 

K 
Jika media pembelajaran Adobe Flash kurang memiliki desain 
pembelajaran yang konsisten dan terorganisasi 

SK 
Jika media pembelajaran Adobe Flash tidak memiliki desain 
pembelajaran yang konsisten dan terorganisasi 

3. Kesesuaian desain media dengan 

materi 
SB 

Jika desain yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 

sangat sesuai dengan materi 

B 
Jika desain yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 

sesuai dengan materi 
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C 
Jika desain yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 

cukup sesuai dengan materi 

K 
Jika desain yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 
kurang sesuai dengan materi 

SK 
Jika desain yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 
tidak sesuai dengan materi 

4. Ketepatan dalam pemilihan ukuran 

dan jenis huruf 
SB Jika pemilihan ukuran dan jenis huruf sangat tepat 

B Jika pemilihan ukuran dan jenis huruf sudah tepat 

  C Jika pemilihan ukuran dan jenis huruf cukup tepat 

K Jika pemilihan ukuran dan jenis huruf kurang tepat 

SK Jika pemilihan ukuran dan jenis huruf tidak tepat 

5. Ketepatan dalam pemilihan komposisi 

warna 

SB Jika pemilihan komposisi warna sangat tepat 

B Jika pemilihan komposisi warna sudah tepat 

C Jika pemilihan komposisi warna cukup tepat 

K Jika pemilihan komposisi warna kurang tepat 

SK Jika pemilihan komposisi warna tidak tepat 

6. Tampilan media secara umum yang 

sederhana dan mudah dipahami 
SB Jika tampilan media secara umum sederhana dan mudah dipahami 

B Jika tampilan media secara umum sederhana dan mudah dipahami 

C Jika tampilan media secara umum sederhana dan mudah dipahami  

K Jika tampilan media secara umum sederhana dan mudah dipahami  

SK 
Jika tampilan media secara umum sederhana dan mudah dipahami 

kurang dari  

7. Sistematika tampilan icon/ tombol 

yang menarik, mudah dipahami dan 

memilik tata letak yang baik 

SB 
Jika sistematika tampilan icon/ tombol sangat menarik, sangat mudah 
dipahami dan memilik tata letak yang sangat baik 

B 
Jika sistematika tampilan icon/ tombol menarik, mudah dipahami dan 

memilik tata letak yang baik 
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C 
Jika sistematika tampilan icon/ tombol cukup menarik, cukup mudah 

dipahami dan memilik tata letak yang cukup baik 

K 
Jika sistematika tampilan icon/ tombol kurang menarik, kurang mudah 
dipahami dan memilik tata letak yang kurang baik 

SK 
Jika sistematika tampilan icon/ tombol tidak menarik, tidak mudah 

dipahami dan memilik tata letak yang tidak baik 
Penyajian Pembelajaran 

 

8. Penyajian materi sistematis, logis, 

sederhana, dan jelas 
SB Jika penyajian materi memenuhi 4 kriteria tersebut  

B Jika penyajian materi memenuhi 3 dari 4 kriteria tersebut  

C Jika penyajian materi memenuhi 2 dari 4 kriteria tersebut  

K Jika penyajian materi memenuhi 1 dari 4 kriteria tersebut  

SK Jika penyajian materi tidak memenuhi 4 kriteria tersebut  

9. Sistematika penyajian materi 

mendukung siswa memahami konsep 
SB 

Jika sistematika penyajian materi sangat mendukung siswa memahami 
konsep 

 

B 
Jika sistematika penyajian materi sudah mendukung siswa memahami 

konsep 

 

C 
Jika sistematika penyajian materi cukup mendukung siswa memahami 

konsep 

 

K 
Jika sistematika penyajian materi kurang mendukung siswa 

memahami konsep 

 

SK 
Jika sistematika penyajian materi tidak mendukung siswa memahami 
konsep 

 

10. Kesesuaian pemilihan musik dan 

sound effect 

SB Jika pemilihan musik dan sound effect sudah sangat sesuai  

B Jika pemilihan musik dan sound effect sudah sesuai  

C Jika pemilihan musik dan sound effect cukup sesuai  

K Jika pemilihan musik dan sound effect kurang sesuai  

 SK Jika pemilihan musik dan sound effect tidak sesuai  
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Pengoperasian 

11. Bentuk dan tata letak icon tombol 

sesuai sehingga memudahkan 

penggunaan media 

SB 
Jika bentuk dan tata letak icon tombol sudah sangat sesuai sehingga 

memudahkan penggunaan media 

B 
Jika bentuk dan tata letak icon tombol sudah sesuai sehingga 
memudahkan penggunaan media 

C 
Jika bentuk dan tata letak icon tombol cukup sesuai sehingga cukup 

memudahkan penggunaan media 

K 
Jika bentuk dan tata letak icon tombol kurang sesuai sehingga kurang 
memudahkan penggunaan media 

SK 
Jika bentuk dan tata letak icon tombol tidak sesuai sehingga tidak 

memudahkan penggunaan media 

12. Kemudahan dalam pengoperasian SB Jika pengoperasian media pembelajaran Adobe Flash sangat mudah 

B Jika pengoperasian media pembelajaran Adobe Flash mudah 

C Jika pengoperasian media pembelajaran Adobe Flash cukup mudah 

K Jika pengoperasian media pembelajaran Adobe Flash kurang mudah 

SK Jika pengoperasian media pembelajaran Adobe Flash tidak mudah 

13. Kemudahan dalam mengatur suara 

on/ off 

SB Jika dalam mengatur suara on/ off sangat mudah 

B Jika dalam mengatur suara on/ off mudah 

C Jika dalam mengatur suara on/ off cukup mudah 

K Jika dalam mengatur suara on/ off kurang mudah 

SK Jika dalam mengatur suara on/ off tidak mudah 

14. Media memiliki alur pengoperasian 

yang jelas 
SB 

Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki alur pengoperasian 
yang sangat jelas 

B 
Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki alur pengoperasian 
yang jelas 

C 
Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki alur pengoperasian 
yang cukup jelas 
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K 
Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki alur pengoperasian 
yang kurang jelas 

SK 
Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki alur pengoperasian 
yang tidak jelas 

15. Kemudahan aplikasi untuk disimpan 

di laptop maupun flashdisk karena 

ukuran file yang kecil 

SB 
Jika aplikasi sangat mudah disimpan di laptop maupun flashdisk karena 
ukuran file yang kecil 

B 
Jika aplikasi mudah disimpan di laptop maupun flashdisk karena ukuran 
file yang kecil 

C 
Jika aplikasi cukup mudah disimpan di laptop maupun flashdisk karena 
ukuran file yang cukup kecil 

K 
Jika aplikasi kurang mudah disimpan di laptop maupun flashdisk karena 
ukuran file yang tidak terlalu kecil 

SK 
Jika aplikasi tidak mudah disimpan di laptop maupun flashdisk karena 
ukuran file tidak kecil 
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI 

ADOBE FLASH TERINTEGRASI ISLAM DAN SAINS PADA MATERI 

POKOK VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA 

 (Angket untuk Guru dan Peer Reviewer) 

Judul Penelitian: Pengembangan Media Pembelajaran Biologi Adobe Flash 

Terintegrasi Islam dan Sains Pada Materi Pokok Virus untuk Siswa 

Kelas X SMA/MA  

Nama                :  

Institusi             :  

Petunjuk: 

7. Lembar evaluasi ini dibuat untuk mengetahui penilaian dari guru dan peer 

reviewer mengenai kualitas materi pada produk yang telah dikembangkan. 

8. Pendapat, penilaian, saran, dan kritik yang diberikan bermanfaat untuk 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk. 

9. Dimohon untuk memberikan penilaian dengan memberi tanda check list (√ ) 

pada kolom yang tersedia. 

Keterangan penilaian: 

SB : Sangat Baik 

B   : Baik 

C   : Cukup 

K   : Kurang 

SK : Sangat Kurang 

10. Komentar dan Saran Ibu/ Bapak mohon dituliskan pada kolom yang telah 

disediakan.  

11. Kesimpulan umum dari pengembangan media ini mohon dilingkari. 

12. Atas penilaian dan masukan yang diberikan diucapkan terima kasih. 

 

Peneliti, 

 

 

  (Sri Wahyuningsih) 
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A. Penilaian Kualitas Media 

Butir Kriteria Penilaian Penialaian 

SB B C K SK 

Aspek Materi 

1. Kesesuaian materi dengan KI, KD, 

dan tujuan pembelajaran 

     

2. Kebenaran konsep yang disajikan      

3. Kesesuaian materi dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan 

     

4. Kesesuaian idesain media dengan 

materi. 

     

5. Materi yang disajikan mendukung 

siswa belajar mandiri 

     

Aspek Evaluasi 

6. Kesesuaian evaluasi dengan konsep 

serta tujuan pembelajaran 

     

7. Bentuk soal bervariasi      

8. Bentuk soal  evaluasi yang 

menyenangkan 

     

Aspek Bahasa 

9. Bahasa yang digunakana 

komunikatif 

     

10. Penggunaan bahasa yang lugas, 

sederhana, dan mudah dipahami 

     

11. Penggunaan istilah asing yang tepat      

Aspek Tampilan Umum 

12. Desain pembelajaran yang kreatif, 

inovatif, dan menarik 
     

13. Desain media yang konsisten dan 

terorganisasi 
     

14. Pemilihan jenis desain media 

menarik 
     

15. Ketepatan dalam pemilihan ukuran 

dan jenis huruf 
     

16. Ketepatan dalam pemilihan 

komposisi warna 
     

17. Tampilan media secara umum yang 

sederhana dan mudah dipahami 
     

18. Sistematika tampilan icon/tombol 

yang menarik, mudah dipahami dan 

memilik tata letak yang baik 
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Aspek Penyajian Pembelajaran 

19. Penyajian materi sistematis, logis, 

sederhana, dan jelas 
     

20. Sistematika penyajian materi 

mendukung siswa memahami 

konsep 

     

21. Kesesuaian pemilihan musik dan 

sound effect 
     

Aspek Pengoperasian 

22. Bentuk dan tata letak icon/ tombol 

yang sesuai dan memudahkan dalam 

penggunaan media  

     

23. Kemudahan dalam pengoperasian      

24. Kemudahan dalam mengatur suara 

on/ off 
     

25. Media memiliki alur pengoperasian 

yang jelas 
     

26. Kemudahan aplikasi untuk disimpan 

di laptop maupun flashdisk karena 

ukuran file yang kecil 

     

B. Kebenaran Media 

Petunjuk : 

1. Apabila ada kesalahan atau kekurangan pada media dan materi, mohon untuk 

dituliskan jenis kesalahan atau kekurangan pada kolom (a)  

2. Kemudian mohon diberikan saran perbaikan pada kolom (b)  

 

No Jenis Kesalahan (a) Saran Perbaikan (b) 

   

 

C. Kesimpulan 
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Media ini dinyatakan *) :  

1. Layak digunakan tanpa revisi  

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran  

    *) Pilih salah satu dengan melingkari kesimpulan yang sesuai 

                                                                                            

Yogyakarta,                  2019                        

                                                                                      Guru atau Peer Reviewer, 

                                                                                                          

(.......................................) 

NIP/NIM: 

Catatan: Angket ini diadopsi dan dimodifikasi dari instrumen penilaian skripsi 

Unaisah (2018) dan Tsalitsa Kamalina (2019)



 

117 
 

RUBRIK PENILAIAN GURU BIOLOGI DAN PEER REVIEWER 

 

No Komponen dan Aspek Nilai Indikator 

Kualitas Materi 

1. Kesesuaian materi dengan KI, KD, dan 

tujuan pembelajaran 
SB 

Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash sangat sesuai 

dengan KI, KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

B 
Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash sesuai dengan 
KI, KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

C 
Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash cukup sesuai 

dengan KI, KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

K 
Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash kurang 

sesuai dengan KI, KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

SK 
Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash tidak sesuai 
KI, KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

2. Kebenaran konsep yang disajikan SB Jika kebenaran konsep yang disajikan sudah sangat sesuai 

B Jika kebenaran konsep yang disajikan sesuai 

C Jika kebenaran konsep yang disajikan cukup sesuai 

K Jika kebenaran konsep yang disajikan kurang sesuai 

SK Jika kebenaran konsep yang disajikan tidak sesuai 

3. Kesesuaian materi dengan  

perkembangan ilmu pengetahuan 
SB 

Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 

sangat sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

B 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 

sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

C 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 

cukup sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

K 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 
kurang sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 

SK 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 
tidak sesuai dengan perkembangan ilmu pengetahuan 
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4. Kesesuaian desain media dengan 

materi 
SB 

Jika desain media yang disajikan pada media pembelajaran Adobe 

Flash sangat sesuai dengan materi 

B 
Jika desain media yang disajikan pada media pembelajaran Adobe 

Flash sesuai dengan materi 

  
C 

Jika desain media yang disajikan pada media pembelajaran Adobe 

Flash cukup sesuai dengan materi 

K 
Jika desain media yang disajikan pada media pembelajaran Adobe 

Flash kurang sesuai dengan materi 

SK 
Jika desain media yang disajikan pada media pembelajaran Adobe 
Flash tidak sesuai dengan materi 

5. Materi yang disajikan mendukung 

siswa belajar mandiri 
SB 

Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 
sangat mendukung siswa belajar secara mandiri 

B 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 

mendukung siswa belajar secara mandiri 

C 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 

cukup mendukung siswa belajar secara mandiri 

K 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 
kurang mendukung siswa belajar secara mandiri 

SK 
Jika materi yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 

kurang dari tidak mendukung siswa belajar secara mandiri 
Evaluasi 

6. Kesesuaian evaluasi dengan konsep 

serta tujuan pembelajaran 
SB Evaluasi sangat sesuai dengan konsep dan tujuan pembelajaran  

B Evaluasi sesuai dengan konsep dan tujuan pembelajaran  

C Evaluasi cukup sesuai dengan konsep dan tujuan pembelajaran  

K Evaluasi kurang sesuai dengan konsep dan tujuan pembelajaran  

SK Evaluasi tidak sesuai dengan konsep dan tujuan pembelajaran  

7. Bentuk soal bervariasi SB Jika bentuk soal evaluasi sangat bervariasi  

B Jika bentuk soal evaluasi bervariasi  
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C Jika bentuk soal evaluasi cukup bervariasi  

K Jika bentuk soal evaluasi kurang bervariasi  

SK Jika bentuk soal evaluasi tidak bervariasi  

8. Bentuk soal  evaluasi yang 

menyenangkan 

SB Jika bentuk soal evaluasi sangat menyenangkan  

B Jika bentuk soal evaluasi menyenangkan  

C Jika bentuk soal evaluasi cukup menyenangkan  

K Jika bentuk soal evaluasi kurang menyenangkan  

SK Jika bentuk soal evaluasi tidak menyenangkan  

Bahasa 

9. Bahasa yang digunakana komunikatif 
SB 

Jika kalimat sangat sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik 

dan sangat sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) 

B 
Jika kalimat sangat sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik 
dan sesuai 
dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) 

C 
Jika kalimat cukup sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik 

dan sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) 

K 
Jika kalimat kurang sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik 
dan dengan 
Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) 

SK 
Jika kalimat tidak sesuai dengan kaidah bahasa Indonesia yang baik 

dan tidak sesuai dengan Ejaan Yang Disempurnakan (EYD) 

10. Penggunaan bahasa yang sederhana, 

lugas dan mudah dipahami 
SB 

Jika penggunaan bahasa dalam media pembelajaran Adobe Flash 
memenuhi 3 kriteria tersebut 

B 
Jika penggunaan bahasa dalam media pembelajaran Adobe Flash 

memenuhi 2 kriteria tersebut 

C 
Jika penggunaan bahasa dalam media pembelajaran Adobe Flash 

memenuhi 1 kriteria tersebut 

K 
Jika penggunaan bahasa dalam media pembelajaran Adobe Flash 

kurang memenuhi kriteria tersebut 
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SK 
Jika penggunaan bahasa dalam media pembelajaran Adobe Flash tidak 
memenuhi kriteria tersebut 

11. Penggunaan istilah asing yang tepat SB Jika penggunaan istilah asing sangat tepat 

B Jika penggunaan istilah asing tepat 

C Jika penggunaan n istilah asing cukup tepat 

K Jika penggunaan istilah asing kurang tepat 

SK Jika penggunaan istilah asing tidak tepat 

Tampilan Umum 

12. Desain pembelajaran yang kreatif, 

inovatif, dan menarik 
SB 

Jika media pembelajaran Adobe Flash sangat memiliki desain 

pembelajaran yang kreatif, inovatif dan menarik 

B 
Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki desain pembelajaran 
yang kreatif, inovatif dan menarik 

C 
Jika media pembelajaran Adobe Flash cukup memiliki desain 

pembelajaran yang kreatif, inovatif dan menarik 

K 
Jika media pembelajaran Adobe Flash kurang memiliki desain 

pembelajaran yang kreatif, inovatif dan menarik 

SK 
Jika media pembelajaran Adobe Flash kurang dari tidak memiliki 
desain pembelajaran yang kreatif, inovatif dan menarik 

13. Desain media yang konsisten dan 

terorganisasi 
SB 

Jika media pembelajaran Adobe Flash sangat memiliki desain 
pembelajaran yang konsisten dan terorganisasi 

B 
Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki desain pembelajaran 
yang konsisten dan terorganisasi 

C 
Jika media pembelajaran Adobe Flash cukup memiliki desain 
pembelajaran yang konsisten dan terorganisasi 

K 
Jika media pembelajaran Adobe Flash kurang memiliki desain 
pembelajaran yang konsisten dan terorganisasi 

SK 
Jika media pembelajaran Adobe Flash tidak memiliki desain 
pembelajaran yang konsisten dan terorganisasi 

14. Kesesuaian desain media dengan 

materi 
SB 

Jika desain yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 

sangat sesuai dengan materi 
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B 
Jika desain yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 

sudah sesuai dengan materi 

C 
Jika desain yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 

cukup sesuai dengan materi 

K 
Jika desain yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 
kurang sesuai dengan materi 

SK 
Jika desain yang disajikan pada media pembelajaran Adobe Flash ini 
tidak sesuai dengan materi 

15. 
 

Ketepatan dalam pemilihan ukuran 

dan jenis huruf 
SB Jika pemilihan ukuran dan jenis huruf sangat tepat 

B Jika pemilihan ukuran dan jenis huruf sudah tepat 

C Jika pemilihan ukuran dan jenis huruf cukup tepat 

K Jika pemilihan ukuran dan jenis huruf kurang tepat 

SK Jika pemilihan ukuran dan jenis huruf tidak tepat 

16. Ketepatan dalam pemilihan komposisi 

warna 

SB Jika pemilihan komposisi warna sangat tepat 

B Jika pemilihan komposisi warna sudah tepat 

C Jika pemilihan komposisi warna cukup tepat 

K Jika pemilihan komposisi warna kurang tepat 

SK Jika pemilihan komposisi warna tidak tepat 

17. Tampilan media secara umum yang 

sederhana dan mudah dipahami 
SB 

Jika tampilan media secara umum sangat sederhana dan sangat mudah 
dipahami 

B Jika tampilan media secara umum sederhana dan mudah dipahami 

C 
Jika tampilan media secara umum cukup sederhana dan cukup mudah 

dipahami  

K 
Jika tampilan media secara umum kurang sederhana dan kurang mudah 
dipahami 

SK 
Jika tampilan media secara umum tidak sederhana dan tidak mudah 

dipahami 
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18. Sistematika tampilan icon/ tombol 

yang menarik, mudah dipahami dan 

memilik tata letak yang baik 

SB 
Jika sistematika tampilan icon/ tombol sangat menarik, sangat mudah 
dipahami dan memilik tata letak yang sangat baik 

B 
Jika sistematika tampilan icon/ tombol menarik, mudah dipahami dan 

memilik tata letak yang baik 

C 
Jika sistematika tampilan icon/ tombol cukup menarik, cukup mudah 

dipahami dan memilik tata letak yang cukup baik 

K 
Jika sistematika tampilan icon/ tombol kurang menarik, kurang mudah 
dipahami dan memilik tata letak yang kurang baik 

SK 
Jika sistematika tampilan icon/ tombol tidak menarik, tidak mudah 

dipahami dan memilik tata letak yang tidak baik 

Penyajian Pembelajaran 

19. Penyajian materi sistematis, logis, 

sederhana, dan jelas 
SB Jika penyajian materi memenuhi 4 kriteria tersebut  

B Jika penyajian materi memenuhi 3 dari 4 kriteria tersebut  

C Jika penyajian materi memenuhi 2 dari 4 kriteria tersebut  

K Jika penyajian materi memenuhi 1 dari 4 kriteria tersebut  

SK Jika penyajian materi tidak memenuhi 4 kriteria tersebut  

20. Sistematika penyajian materi 

mendukung siswa memahami konsep 
SB 

Jika sistematika penyajian materi sangat mendukung siswa memahami 

konsep 

 

B 
Jika sistematika penyajian materi sudah mendukung siswa memahami 

konsep 

 

C 
Jika sistematika penyajian materi cukup mendukung siswa memahami 

konsep 

 

K 
Jika sistematika penyajian materi kurang mendukung siswa 

memahami konsep 

 

SK 
Jika sistematika penyajian materi tidak mendukung siswa memahami 
konsep 

 

21. Kesesuaian pemilihan musik dan 

sound effect 

SB Jika pemilihan musik dan sound effect sudah sangat sesuai  

B Jika pemilihan musik dan sound effect sudah sesuai  

C Jika pemilihan musik dan sound effect cukup sesuai  
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K Jika pemilihan musik dan sound effect kurang sesuai  

SK Jika pemilihan musik dan sound effect tidak sesuai  

Pengoperasian 

22. Bentuk dan tata letak icon tombol 

sesuai sehingga memudahkan 

penggunaan media 

SB 
Jika bentuk dan tata letak icon tombol sudah sangat sesuai sehingga 

memudahkan penggunaan media 

B 
Jika bentuk dan tata letak icon tombol sudah sesuai sehingga 
memudahkan penggunaan media 

C 
Jika bentuk dan tata letak icon tombol cukup sesuai sehingga cukup 

memudahkan penggunaan media 

K 
Jika bentuk dan tata letak icon tombol kurang sesuai sehingga kurang 
memudahkan penggunaan media 

SK 
Jika bentuk dan tata letak icon tombol tidak sesuai sehingga tidak 

memudahkan penggunaan media 

23. Kemudahan dalam pengoperasian SB Jika pengoperasian media pembelajaran Adobe Flash sangat mudah 

B Jika pengoperasian media pembelajaran Adobe Flash mudah 

C Jika pengoperasian media pembelajaran Adobe Flash cukup mudah 

K Jika pengoperasian media pembelajaran Adobe Flash kurang mudah 

SK Jika pengoperasian media pembelajaran Adobe Flash tidak mudah 

24. Kemudahan dalam mengatur suara 

on/ off 

SB Jika dalam mengatur suara on/ off sangat mudah 

B Jika dalam mengatur suara on/ off mudah 

C Jika dalam mengatur suara on/ off cukup mudah 

K Jika dalam mengatur suara on/ off kurang mudah 

SK Jika dalam mengatur suara on/ off tidak mudah 

25. Media memiliki alur pengoperasian 

yang jelas 
SB 

Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki alur pengoperasian 
yang sangat jelas 

B Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki alur pengoperasian 



 

124 
 

yang jelas 

C 
Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki alur pengoperasian 
yang cukup jelas 

K 
Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki alur pengoperasian 
yang kurang jelas 

SK 
Jika media pembelajaran Adobe Flash memiliki alur pengoperasian 
yang tidak jelas 

26. Kemudahan aplikasi untuk disimpan 

di laptop maupun flashdisk karena 

ukuran file yang kecil 

SB 
Jika aplikasi sangat mudah disimpan di laptop maupun flashdisk karena 
ukuran file yang kecil 

B 
Jika aplikasi mudah disimpan di laptop maupun flashdisk karena ukuran 
file yang kecil 

C 
Jika aplikasi cukup mudah disimpan di laptop maupun flashdisk karena 
ukuran file yang cukup kecil 

K 
Jika aplikasi kurang mudah disimpan di laptop maupun flashdisk karena 
ukuran file yang tidak terlalu kecil 

SK 
Jika aplikasi tidak mudah disimpan di laptop maupun flashdisk karena 
ukuran file tidak kecil 
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ANGKET PENILAIAN KUALITAS MEDIA PEMBELAJARAN BIOLOGI 

ADOBE FLASH TERINTEGRASI ISLAM DAN SAINS PADA MATERI 

POKOK VIRUS UNTUK SISWA KELAS X SMA/MA 

 (Angket untuk Siswa) 

Judul Penelitian: Pengembangan Media Pembelajaran Biologi Adobe Flash 

Terintegrasi Islam dan Sains pada Materi Pokok Virus untuk 

Siswa Kelas X SMA/MA  

Nama      :  

Kelas/Sekolah :  

Petunjuk: 

1. Lembar evaluasi ini dibuat untuk mengetahui penilaian dari saudara 

mengenai kualitas materi pada produk yang telah dikembangkan. 

2. Pendapat, penilaian, saran, dan kritik yang diberikan bermanfaat untuk 

memperbaiki dan meningkatkan kualitas produk. 

3. Dimohon untuk memberikan penilaian dengan memberi tanda check list 

(√) pada kolom yang tersedia. 

Keterangan penilaian: 

SB : Sangat Baik 

B   : Baik 

C   : Cukup 

K   : Kurang 

SK : Sangat Kurang 

4. Komentar dan saran mohon dituliskan pada kolom yang telah disediakan.  

5. Kesimpulan umum dari pengembangan media ini mohon dilingkari. 

6. Atas penilaian dan masukan yang diberikan diucapkan terima kasih. 

 

 

 

 

Peneliti, 

 

 

  (Sri Wahyuningsih) 
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A. Penilaian Kualitas Media 

Butir Kriteria Penilaian Penialaian 

SB B C K SK 

1. Media pembelajaran mudah dalam 

pengoperasian 

     

2. Desain halaman opening dan intro 

secara keseluruhan menarik 

     

3. Penjelasan pada icon petunjuk 

penggunaan media mudah 

dimengerti dan lengkap 

     

4. Komposisi dan resolusi warna 

tampilan menarik 

     

5. Penggunaan tombol jelas dan 

mudah digunakan 

     

6. Desain penyajian pada materi 

menarik 

     

7. Teks pada media mudah dibaca      

8. Format dan tata letak teks jelas dan 

konsisten 

     

9. Kualitas suara backsound pada 

media jelas 

     

10. Backsound pada media dengan 

materi sesuai 

     

11. Sound dan musik dapat diatur 

dengan mudah 

     

12. Tombol icon animasi yang dipakai 

menarik 

     

13. Tombol icon animasi dengan 

materi virus sesuai 

     

14. Media pembelajaran dapat 

dioperasikan melalui komputer dan 

laptop 

 

     

15. Tampilan media secara 

keseluruhan menarik 

     

16. Mudah dalam menutup aplikasi      

 

B. Penilaian Kualitas Materi 

Butir Kriteria Penilaian Penialaian 

SB B C K SK 

17. Kejelasan KI, KD dan tujuan 

pembelajaran 
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18. Materi yang disajikan sesuai 

dengan KI, KD dan tujuan 

pembelajaran 

     

19. Materi disajikan dengan runtut      

20. Materi mudah dipahami      

21. Contoh gambar yang disajikan 

jelas 

     

22. Video yang disajikan menambah 

pemahaman 

     

C. Penilaian Kemanfaatan Media 

Butir Kriteria Penilaian Penialaian 

SB B C K SK 

23. Media pembelajaran dapat 

membantu belajar secara mandiri 

     

24. Proses pembelajaran lebih 

menarik dan menyenangkan  

     

25. Media pembelajaran ini kreatif 

dan inovatif 

     

 

D. Kebenaran Media 

Petunjuk : 

1. Apabila ada kesalahan atau kekurangan pada media dan materi, mohon 

untuk dituliskan jenis kesalahan atau kekurangan pada kolom (a)  

2. Kemudian mohon diberikan saran perbaikan pada kolom (b)  

 

No Jenis Kesalahan (a) Saran Perbaikan (b) 
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E. Kesimpulan 

Media ini dinyatakan *) :  

1. Layak digunakan tanpa revisi  

2. Layak digunakan dengan revisi sesuai saran  

    *) Pilih salah satu dengan melingkari kesimpulan yang sesuai 

                                                                                   

           Yogyakarta,                    2019                        

                                                                                                    Siswa, 

     

                                                                                           

(...................................) 

                                                                                               NIS: 

 

Catatan: Angket ini diadopsi dan dimodifikasi dari instrumen penilaian skripsi 

Unaisah (2018) dan Tsalitsa Kamalina (2019)  
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RUBRIK RESPON SISWA 

 

No Komponen dan Aspek Nilai Indikator 

Kualitas Media 

1. Media pembelajaran mudah dalam 

pengoperasian 

SB Jika pembelajaran Adobe Flash sangat mudah dalam pengoperasian 

B Jika pembelajaran Adobe Flash mudah dalam pengoperasian 

C Jika pembelajaran Adobe Flash cukup mudah dalam pengoperasian 

K Jika pembelajaran Adobe Flash kurang mudah dalam pengoperasian 

SK Jika pembelajaran Adobe Flash tidak mudah dalam pengoperasian 

2. Desain halaman opening dan intro 

secara keseluruhan menarik 

SB Jika desain halaman opening dan intro secara keseluruhan sangat menarik 

B Jika desain halaman opening dan intro secara keseluruhan menarik 

C Jika desain halaman opening dan intro secara keseluruhan cukup menarik 

K Jika desain halaman opening dan intro secara keseluruhan kurang menarik 

SK Jika desain halaman opening dan intro secara keseluruhan tidak menarik 

3. Penjelasan pada icon petunjuk 

penggunaan media mudah dimengerti 

dan lengkap 

SB 
Jika penjelasan pada icon petunjuk penggunaan media sangat mudah 

dimengerti dan lengkap 

B 
Jika penjelasan pada icon petunjuk penggunaan media mudah dimengerti 

dan lengkap 

C 
Jika penjelasan pada icon petunjuk penggunaan media cukup dimengerti 

dan lengkap 

K 
Jika penjelasan pada icon petunjuk penggunaan media kurang mudah 

dimengerti dan lengkap 

SK 
Jika penjelasan pada icon petunjuk penggunaan media tidak mudah 

dimengerti dan lengkap 

4. Komposisi dan resolusi warna 

tampilan menarik 

SB Jika komposisi dan resolusi warna tampilan sangat menarik 

B Jika komposisi dan resolusi warna tampilan menarik 
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  C Jika komposisi dan resolusi warna tampilan cukup menarik 

K Jika komposisi dan resolusi warna tampilan kurang menarik 

SK Jika komposisi dan resolusi warna tampilan tidak menarik 

5. Penggunaan tombol jelas dan mudah 

digunakan 
SB Jika penggunaan tombol sangat jelas dan mudah digunakan 

B Jika penggunaan tombol jelas dan mudah digunakan 

C Jika penggunaan tombol cukup jelas dan cukup mudah digunakan 

K Jika penggunaan tombol kurang jelas dan kurang mudah digunakan 

SK Jika penggunaan tombol tidak jelas dan tidak mudah digunakan 

6. Desain penyajian pada materi menarik SB Jika desain penyajian pada materi sangat menarik  

B Jika desain penyajian pada materi menarik  

C Jika desain penyajian pada materi cukup menarik  

K Jika desain penyajian pada materi kurang menarik  

SK Jika desain penyajian pada materi tidak menarik  

7. Teks pada media mudah dibaca SB Jika teks pada media sangat mudah dibaca  

B Jika teks pada media mudah dibaca  

C Jika teks pada media cukup mudah dibaca  

K Jika teks pada media kurang mudah dibaca  

SK Jika teks pada media tidak mudah dibaca  

8. Format dan tata letak teks jelas dan 

konsisten 

SB Jika format dan tata letak teks sangat jelas dan konsisten  

B Jika format dan tata letak teks jelas dan konsisten  

C Jika format dan tata letak teks cukup jelas dan cukup konsisten  

K Jika format dan tata letak teks kurang jelas dan kurang konsisten  

SK Jika format dan tata letak teks tidak jelas dan tidak konsisten  

9. Kualitas suara backsound pada media 

jelas 
SB Jika kualitas suara backsound pada media sangat jelas 

B Jika kualitas suara backsound pada media jelas 

C Jika kualitas suara backsound pada media cukup jelas 

K Jika kualitas suara backsound pada media kurang jelas 
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SK Jika kualitas suara backsound pada media tidak jelas 

10. Backsound pada media dengan materi 

sesuai 
SB Jika backsound pada media dengan materi sangat sesuai 

B Jika backsound pada media dengan materi sesuai 

C Jika backsound pada media dengan materi cukup sesuai 

K Jika backsound pada media dengan materi kurang sesuai 

SK Jika backsound pada media dengan materi tidak sesuai 

11. Sound dan musik dapat diatur dengan 

mudah 

SB Jika sound dan musik dapat diatur dengan sangat mudah 

B Jika sound dan musik dapat diatur dengan mudah 

C Jika sound dan musik dapat diatur dengan cukup mudah 

K Jika sound dan musik kurang dapat diatur dengan mudah 

SK Jika sound dan musik tidak dapat diatur dengan mudah 

12. Tombol icon animasi yang dipakai 

menarik 
SB Jika tombol icon animasi yang dipakai sangat menarik 

B Jika tombol icon animasi yang dipakai menarik 

C Jika tombol icon animasi yang dipakai cukup menarik 

K Jika tombol icon animasi yang dipakai kurang menarik 

SK Jika tombol icon animasi yang dipakai tidak menarik 

13. Tombol icon animasi dengan materi 

virus sesuai 

SB Jika tombol icon animasi dengan materi virus sangat sesuai 

B Jika tombol icon animasi dengan materi virus sesuai 

C Jika tombol icon animasi dengan materi virus cukup sesuai 

K Jika tombol icon animasi dengan materi virus kurang sesuai 

SK Jika tombol icon animasi dengan materi virus tidak sesuai 

14. Media pembelajaran dapat dioperasikan 

melalui komputer dan laptop 

  

SB 
Media pembelajaran sangat mudah dioperasikan melalui komputer dan 

laptop  

B Media pembelajaran dapat dioperasikan melalui komputer dan laptop  

C 
Media pembelajaran cukup dapat dioperasikan melalui komputer dan 

laptop 

K 
Media pembelajaran kurang dapat dioperasikan melalui komputer dan 
laptop 
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SK 
Media pembelajaran tidak dapat dioperasikan melalui komputer dan 
laptop 

15. 
 

Tampilan media secara keseluruhan 

menarik 
SB Jika tampilan media secara keseluruhan sangat menarik 

B Jika tampilan media secara keseluruhan menarik 

C Jika tampilan media secara keseluruhan cukup menarik 

K Jika tampilan media secara keseluruhan kurang menarik 

SK Jika tampilan media secara keseluruhan tidak menarik 

16. Mudah dalam menutup aplikasi SB Jika sangat mudah dalam menutup aplikasi 

B Jika mudah dalam menutup aplikasi 

C Jika cukup mudah dalam menutup aplikasi 

K Jika kurang mudah dalam menutup aplikasi 

SK Jika tidak mudah dalam menutup aplikasi 

Kualitas Materi 

17. Kejelasan KI, KD dan tujuan 

pembelajaran 
SB 

Jika media pembelajaran Adobe Flash ini memiliki KI, KD dan tujuan 

pembelajaran Kurikulum 2013 yang sangat jelas 

B 
Jika media pembelajaran Adobe Flash ini memiliki KI, KD dan tujuan 
pembelajaran Kurikulum 2013 yang jelas 

C 
Jika media pembelajaran Adobe Flash ini memiliki KI, KD dan tujuan 

pembelajaran Kurikulum 2013 yang cukup jelas 

K 
Jika media pembelajaran Adobe Flash ini memiliki KI, KD dan tujuan 

pembelajaran Kurikulum 2013 yang kurang jelas 

SK 
Jika media pembelajaran Adobe Flash ini memiliki KI, KD dan tujuan 
pembelajaran Kurikulum 2013 yang tidak jelas 

18. Materi yang disajikan sesuai dengan 

KI, KD dan tujuan pembelajaran 
SB 

Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash sangat sesuai 

dengan KI, KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

B 
Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash sesuai dengan 
KI, KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 
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C 
Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash cukup sesuai 

dengan KI, KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

K 
Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash kurang sesuai 

dengan KI, KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

SK 
Jika seluruh isi bagian media pembelajaran Adobe Flash tidak sesuai KI, 
KD dan tujuan pembelajaran Kurikulum 2013 

19. Materi disajikan dengan runtut SB Jika penyajian materi sangat runtut  

B Jika penyajian materi sudah runtut  

C Jika penyajian materi cukup runtut  

K Jika penyajian materi kurang runtut  

SK Jika penyajian materi tidak runtut  

20. Materi mudah dipahami SB Jika penyajian materi sangat mudah dipahami  

B Jika penyajian materi mudah dipahami  

C Jika penyajian materi cukup mudah dipahami  

K Jika penyajian materi kurang mudah dipahami  

SK Jika penyajian materi tidak mudah dipahami  

21. Contoh gambar yang disajikan jelas SB Jika contoh gambar yang disajikan sangat jelas  

B Jika contoh gambar yang disajikan jelas  

C Jika contoh gambar yang disajikan cukup jelas  

K Jika contoh gambar yang disajikan kurang jelas  

SK Jika contoh gambar yang disajikan tidak jelas  

22. Video yang disajikan menambah 

pemahaman 
SB Jika video yang disajikan sangat menambah pemahaman 

B Jika video yang disajikan menambah pemahaman 

C Jika video yang disajikan cukup menambah pemahaman 

K Jika video yang disajikan kurang menambah pemahaman 

SK Jika video yang disajikan tidak menambah pemahaman 

Kemanfaatan Media 

23. Media pembelajaran dapat membantu SB Jika media pembelajaran Adobe Flash sangat membantu belajar secara 
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belajar secara mandiri mandiri 

B Jika media pembelajaran Adobe Flash membantu belajar secara mandiri 

C 
Jika media pembelajaran Adobe Flash cukup membantu belajar secara 

mandiri 

K 
Jika media pembelajaran Adobe Flash kurang membantu belajar secara 

mandiri 

SK 
Jika media pembelajaran Adobe Flash tidak membantu belajar secara 
mandiri 

24. Proses pembelajaran lebih menarik dan 

menyenangkan 
SB 

Jika media pembelajaran Adobe Flash sangat membantu proses 
pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan 

B 
Jika media pembelajaran Adobe Flash membantu proses pembelajaran 
lebih menarik dan menyenangkan 

C 
Jika media pembelajaran Adobe Flash cukup membantu proses 
pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan 

K 
Jika media pembelajaran Adobe Flash kurang membantu proses 
pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan 

SK 
Jika media pembelajaran Adobe Flash tidak membantu proses 
pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan 

25. Media pembelajaran ini kreatif dan 

inovatif 

SB Jika media pembelajaran Adobe Flash sangat kreatif dan inovatif 

B Jika media pembelajaran Adobe Flash kreatif dan inovatif 

C Jika media pembelajaran Adobe Flash cukup kreatif dan inovatif 

K Jika media pembelajaran Adobe Flash kurang kreatif dan inovatif 

SK Jika media pembelajaran Adobe Flash tidak kreatif dan inovatif 
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Lampiran 2. Perhitungan Penilaian Kualitas Produk 

A. Acuan Penilaian Media Pembelajaran Adobe Flash 

1. Kriteria Kualitas 

 Data yang diperoleh dari ahli materi dirubah dari nilai kualitatif 

menjadi nilai kuantitatif sesuai dengan konversi skor aktual menjadi 5 

skala 

berikut 

ini: 

  

 

 

Keterangan: 

Mi = rata-rata ideal, yang dapat dicari menggunakan rumus : 

SBi = simpangan baku ideal, yang dapat dihitung menggunakan rumus: 

Skor maksimal ideal = ∑                                

Skor minimal ideal = ∑                               

2. Persentase Keidealan Kualitas Media Pembelajaran Adobe Flash 

Skala persentase penilaian kualitas produk untuk para ahli, peer reviewer, 

guru biologi dan siswa: 

No Interval Kriteria 

1. 81% – 100% Sangat baik 

2. 61% – 80% Baik 

3. 41% – 60% Cukup 

4. 21% – 40% Kurang 

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori kualitatif 

1. X > Mi + 1,80 Sbi Sangat baik 

2. Mi + 0,60 SBi < X  Mi + 1,80 SBi Baik 

3. Mi - 0,6 SBi < X   Mi + 0,60 SBi Cukup 

4. Mi – 1,80 Sbi < X   Mi – 0,60 SBi Kurang 

5. X   Mi – 1,80 SBi Sangat Kurang 

Mi = ½ (skor maksimal ideal+ skor minimal ideal)  

SBi = ½ x 1/3 (skor maksimal ideal+ skor minimal ideal) 
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5. 0% – 20% Sangat Kurang 
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B. Penilaian Media Pembelajaran Adobe Flash oleh Ahli Materi 

Rekap Hasil Penilaian 

No Butir Kriteria Penilaian ∑ 

Butir 

∑ 

Skor 

∑ 

Skor 

Maks 

∑ 

Skor 

Min 

    Aspek Materi 

1. Kesesuaian materi dengan KI, KD, dan 

tujuan pembelajaran 

1 4 5 1 

2. Kebenaran konsep yang disajikan 1 4 5 1 

3. Kesesuaian materi dengan  

perkembangan ilmu pengetahuan 

1 4 5 1 

4. Kesesuaian desain media dengan 

materi. 

1 4 5 1 

5. Materi yang disajikan mendukung 

siswa belajar mandiri 

1 4 5 1 

Aspek Evaluasi     

6. Kesesuaian evaluasi dengan konsep 

serta tujuan pembelajaran 

1 4 5 1 

7. Bentuk soal bervariasi 1 4 5 1 

8. Bentuk soal  evaluasi yang 

menyenangkan 

1 4 5 1 

Aspek Bahasa     

9. Bahasa yang digunakana komunikatif 1 5 5 1 

10. Penggunaan bahasa yang sederhana, 

lugas dan mudah dipahami 

1 5 5 1 

11. Penggunaan istilah asing yang tepat 1 4 5 1 

Jumlah 11 46 55 11 

 

a. Perhitungan kelayakan berdasarkan skor penilaian ahli materi 

Jumlah kriteria = 11 

Skor tertinggi ideal = 55 

Skor terendah ideal = 11 

Mi =  
 

 
 (55+11) = 33 

Sbi = 
 

 
 (55-11) = 7,33 
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Kriteria Penilaian 

 

 

 

Keterangan: 

Semua aspek dalam kategori Baik 

b. Persentase Keidealan 

Persentase Keidealan = 
  

  
 × 100% = 83,63 (Sangat Baik) 

C. Penilaian Media Pembelajaran Adobe Flash oleh Ahli Media 

Rekap Hasil Penilaian 

 

No Butir Kriteria Penilaian ∑ 

Butir 

∑ 

Skor 

∑ 

Skor 

Maks 

∑ 

Skor 

Min 

     Aspek Tampilan 

1. Desain pembelajaran yang kreatif, 

inovatif, dan menarik 

1 5 5 1 

2. Desain media yang konsisten dan 

terorganisasi 

1 5 5 1 

3. Kesesuaian desain media dengan 

materi 

1 5 5 1 

4. Ketepatan dalam pemilihan ukuran dan 

jenis huruf 

1 5 5 1 

5. Ketepatan dalam pemilihan komposisi 

warna 

1 4 5 1 

6. Tampilan media secara umum yang 

sederhana dan mudah dipahami 

 5   

7. Sistematika tampilan icon/ tombol 

yang menarik, mudah dipahami dan 

memilik tata letak yang baik 

1 5 5 1 

     Aspek Penyajian Pembelajaran     

8. Penyajian materi sistematis, logis, 

sederhana, dan jelas 

1 5 5 1 

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori kualitatif 

1. X > 46,2 Sangat baik 

2. 37,4 < X  46,2 Baik 

3. 28,6 < X   37,4 Cukup 

4. 19,8 < X   28,6 Kurang 

5. X   19,8 Sangat Kurang 
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9. Sistematika penyajian materi 

mendukung siswa memahami konsep 

 5   

10. Kesesuaian pemilihan musik dan 

sound effect 

1 4 5 1 

     Aspek Pengoperasian     

11. Bentuk dan tata letak icon tombol 

sesuai sehingga memudahkan 

penggunaan media 

1 5 5 1 

12. Kemudahan dalam pengoperasian 1 4 5 1 

13. Kemudahan dalam mengatur suara on/ 

off 

1 5 5 1 

14. Media memiliki alur pengoperasian 

yang jelas 

1 5 5 1 

15. Kemudahan aplikasi untuk disimpan di 

laptop maupun flashdisk karena 

ukuran file yang kecil 

1 4 5 1 

Jumlah 15 71 75 15 

 

a. Perhitungan kelayakan berdasarkan skor penilaian ahli media: 

Jumlah kriteria = 15 

Skor tertinggi ideal = 75 

Skor terendah ideal = 15 

Mi =  
 

 
 (75+15) = 45 

Sbi = 
 

 
 (75-15) = 10 

Kriteria Penilaian 

 

 

Keterangan: 

Semua aspek dalam kategori Sangat Baik 

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori kualitatif 

1. X > 63 Sangat baik 

2. 51 < X  63 Baik 

3. 39 < X   51 Cukup 

4. 27 < X   39 Kurang 

5. X   27 Sangat Kurang 
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b. Persentase Keidealan 

Persentase Keidealan = 
  

  
 × 100% = 94,66% (Sangat Baik) 

D. Penilaian Media Pembelajaran Adobe Flash oleh Peer Reviewer 

Rekap Hasil Penilaian 

 

No Butir Kriteria Penilaian ∑ 

Butir 

∑ 

Skor 

∑ 

Skor 

Maks 

∑ 

Skor 

Min 

     Aspek Materi 

1. Kesesuaian materi dengan KI, KD, dan 

tujuan pembelajaran 

1 5 5 1 

2. Kebenaran konsep yang disajikan 1 4,6 5 1 

3. Kesesuaian materi dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan 

1 4,6 5 1 

4. Kesesuaian desain media dengan 

materi. 

1 4,8 5 1 

5. Materi yang disajikan mendukung 

siswa belajar mandiri 

1 4,4 5 1 

     Aspek Evaluasi     

6. Kesesuaian evaluasi dengan konsep 

serta tujuan pembelajaran 

1 4,8 5 1 

7. Bentuk soal bervariasi  4,6   

8. Bentuk soal  evaluasi yang 

menyenangkan 

1 4,4 5 1 

     Aspek Bahasa     

9. Bahasa yang digunakana komunikatif 1 5 5 1 

10. Penggunaan bahasa yang lugas, 

sederhana, dan mudah dipahami 

1 5 5 1 

11. Penggunaan istilah asing yang tepat 1 4,6 5 1 

     Aspek Tampilan Umum     

12. Desain pembelajaran yang kreatif, 

inovatif, dan menarik 

1 4,4 5 1 

13. Desain media yang konsisten dan 

terorganisasi 

1 4,6 5 1 

14. Pemilihan jenis desain media menarik 1 5 5 1 

15. Ketepatan dalam pemilihan ukuran dan 

jenis huruf 

1 5 5 1 

16. Ketepatan dalam pemilihan komposisi 

warna 

1 4,8 5 1 
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17. Tampilan media secara umum yang 

sederhana dan mudah dipahami 

1 4,8 5 1 

18. Sistematika tampilan icon/tombol yang 

menarik, mudah dipahami dan memilik 

tata letak yang baik 

1 4,6 5 1 

      Aspek Penyajian Pembelajaran     

19. Penyajian materi sistematis, logis, 

sederhana, dan jelas 

1 4,6 5 1 

20. Sistematika penyajian materi 

mendukung siswa memahami konsep 

1 4,4 5 1 

21. Kesesuaian pemilihan musik dan sound 

effect 

1 5 5 1 

     Aspek Pengoperasian   5 1 

22. Bentuk dan tata letak icon/ tombol 

yang sesuai dan memudahkan dalam 

penggunaan media  

1 5 5 1 

23. Kemudahan dalam pengoperasian 1 4,8 5 1 

24. Kemudahan dalam mengatur suara on/ 

off 

1 4,8 5 1 

25. Media memiliki alur pengoperasian 

yang jelas 

1 4,6 5 1 

26. Kemudahan aplikasi untuk disimpan di 

laptop maupun flashdisk karena ukuran 

file yang kecil 

1 4,8 5 1 

Jumlah 26 123 130 26 

 

a. Perhitungan kelayakan berdasarkan skor penilaian peer reviewer: 

Jumlah kriteria = 26 

Skor tertinggi ideal = 130 

Skor terendah ideal = 26 

Mi =  
 

 
 (130+26) = 78 

Sbi = 
 

 
 (130-26) = 17,33 
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Kriteria Penilaian 

 

 

Keterangan: 

Semua aspek dalam kategori Sangat Baik 

b. Persentase Keidealan 

Persentase Keidealan = 
   

   
 × 100% = 94,61% (Sangat Baik) 

E. Penilaian Media Pembelajaran Adobe Flash oleh Guru Biologi 

Rekap Hasil Penilaian 

 

No Butir Kriteria Penilaian ∑ 

Butir 

∑ 

Skor 

∑ 

Skor 

Maks 

∑ 

Skor 

Min 

    Aspek Materi 

1. Kesesuaian materi dengan KI, KD, dan 

tujuan pembelajaran 

1 5 5 1 

2. Kebenaran konsep yang disajikan 1 5 5 1 

3. Kesesuaian materi dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan 

1 4 5 1 

4. Kesesuaian idesain media dengan 

materi. 

1 4 5 1 

5. Materi yang disajikan mendukung 

siswa belajar mandiri 

1 4 5 1 

     Aspek Evaluasi     

6. Kesesuaian evaluasi dengan konsep 

serta tujuan pembelajaran 

1 4 5 1 

7. Bentuk soal bervariasi  4   

8. Bentuk soal  evaluasi yang 

menyenangkan 

1 4 5 1 

     Aspek Bahasa     

9. Bahasa yang digunakana komunikatif 1 4 5 1 

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori kualitatif 

1. X > 109,2 Sangat baik 

2. 88,4 < X  109,2 Baik 

3. 67,6 < X   88,4 Cukup 

4. 46,8 < X   67,6 Kurang 

5. X   46,8 Sangat Kurang 
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10. Penggunaan bahasa yang lugas, 

sederhana, dan mudah dipahami 

1 4 5 1 

11. Penggunaan istilah asing yang tepat 1 5 5 1 

     Aspek Tampilan Umum     

12. Desain pembelajaran yang kreatif, 

inovatif, dan menarik 

1 5 5 1 

13. Desain media yang konsisten dan 

terorganisasi 

1 5 5 1 

14. Pemilihan jenis desain media menarik 1 5 5 1 

15. Ketepatan dalam pemilihan ukuran dan 

jenis huruf 

1 4 5 1 

16. Ketepatan dalam pemilihan komposisi 

warna 

1 4 5 1 

17. Tampilan media secara umum yang 

sederhana dan mudah dipahami 

1 5 5 1 

18. Sistematika tampilan icon/tombol yang 

menarik, mudah dipahami dan memilik 

tata letak yang baik 

1 5 5 1 

     Aspek Penyajian Pembelajaran     

19. Penyajian materi sistematis, logis, 

sederhana, dan jelas 

1 4 5 1 

20. Sistematika penyajian materi 

mendukung siswa memahami konsep 

1 5 5 1 

21. Kesesuaian pemilihan musik dan sound 

effect 

1 5 5 1 

     Aspek Pengoperasian   5 1 

22. Bentuk dan tata letak icon/ tombol 

yang sesuai dan memudahkan dalam 

penggunaan media  

1 5 5 1 

23. Kemudahan dalam pengoperasian 1 5 5 1 

24. Kemudahan dalam mengatur suara on/ 

off 

1 5 5 1 

25. Media memiliki alur pengoperasian 

yang jelas 

1 5 5 1 

26. Kemudahan aplikasi untuk disimpan di 

laptop maupun flashdisk karena ukuran 

file yang kecil 

1 5 5 1 

Jumlah 26 119 130 26 
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a. Perhitungan kelayakan berdasarkan skor penilaian guru biologi: 

Jumlah kriteria = 26 

Skor tertinggi ideal = 130 

Skor terendah ideal = 26 

Mi =  
 

 
 (130+26) = 78 

Sbi = 
 

 
 (130-26) = 17,33 

Kriteria Penilaian 

 

 

Keterangan: 

Semua aspek dalam kategori Sangat Baik 

b. Persentase Keidealan 

Persentase Keidealan = 
   

   
 × 100% = 91,53% (Sangat Baik) 

  

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori kualitatif 

1. X > 109,2 Sangat baik 

2. 88,4 < X  109,2 Baik 

3. 67,6 < X   88,4 Cukup 

4. 46,8 < X   67,6 Kurang 

5. X   46,8 Sangat Kurang 
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F. Respon Media Pembelajaran Adobe Flash oleh Siswa MAN 1 Yogyakarta 

Rekap Hasil Penilaian 

 

No Butir Kriteria Penilaian ∑ 

Butir 

∑ 

Skor 

∑ 

Skor 

Maks 

∑ 

Skor 

Min 

     Aspek Kelayakan Media 

1. Media pembelajaran mudah dalam 

pengoperasian 

1 4,83 5 1 

2. Desain halaman opening dan intro 

secara keseluruhan menarik 

1 4,46 5 1 

3. Penjelasan pada icon petunjuk 

penggunaan media mudah dimengerti 

dan lengkap 

1 4,56 5 1 

4. Komposisi dan resolusi warna 

tampilan menarik 

1 4,23 5 1 

5. Penggunaan tombol jelas dan mudah 

digunakan 

1 4,3 5 1 

6. Desain penyajian pada materi menarik 1 4,16 5 1 

7. Teks pada media mudah dibaca 1 4,16 5 1 

8. Format dan tata letak teks jelas dan 

konsisten 

1 4,33 5 1 

9. Kualitas suara backsound pada media 

jelas 

1 3,83 5 1 

10. Backsound pada media dengan materi 

sesuai 

1 4,06 5 1 

11. Sound dan musik dapat diatur dengan 

mudah 

1 4,23 5 1 

12. Tombol icon animasi yang dipakai 

menarik 

1 4,16 5 1 

13. Tombol icon animasi dengan materi 

virus sesuai 

1 4,16 5 1 

14. Media pembelajaran dapat 

dioperasikan melalui komputer dan 

laptop 

1 4,56 5 1 

15. Tampilan media secara keseluruhan 

menarik 

1 4,23 5 1 

16. Mudah dalam menutup aplikasi 1 4,5 5 1 

     Aspek Kelayakan Materi 

17. Kejelasan KI, KD dan tujuan 

pembelajaran 

1 4,36 5 1 

18. Materi yang disajikan sesuai dengan 1 4,5 5 1 
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KI, KD dan tujuan pembelajaran 

19. Materi disajikan dengan runtut 1 4,7 5 1 

20. Materi mudah dipahami 1 4,23 5 1 

21. Contoh gambar yang disajikan jelas 1 4,23 5 1 

22. Video yang disajikan menambah 

pemahaman 

1 4,46 5 1 

Aspek Kemanfaatan Media     

23. Media pembelajaran dapat membantu 

belajar secara mandiri 

1 4,56 5 1 

24. Proses pembelajaran lebih menarik dan 

menyenangkan  

1 4,56 5 1 

25. Media pembelajaran ini kreatif dan 

inovatif 

1 4,76 5 1 

Jumlah 25 109,12 125 25 

 

a. Perhitungan kelayakan berdasarkan skor respon siswa 

Jumlah kriteria = 25 

Skor tertinggi ideal = 125 

Skor terendah ideal = 25 

Mi =  
 

 
 (125+25) = 75 

Sbi = 
 

 
 (125-25) = 16,67 

Kriteria Penilaian 

 

 

Keterangan: 

No Rentang skor (i) kuantitatif Kategori kualitatif 

1. X > 105 Sangat baik 

2. 85 < X  105 Baik 

3. 65 < X   85 Cukup 

4. 45 < X   65 Kurang 

5. X   45 Sangat Kurang 
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Semua aspek dalam kategori Sangat Baik 

b. Persentase Keidealan 

Persentase Keidealan = 
      

   
 × 100% = 87,29% (Sangat Setuju) 
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Lampiran 3. Surat Penelitian 
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