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INTISARI 

PENGEMBANGAN APLIKASI CBT UJIAN NASIONAL KIMIA 

SMA/MA BERBASIS ANDROID 

Oleh: 

Della Rizki Damayanti 

15670020 

Pembimbing: Agus Kamaludin, M.Pd. 

 

Ujian nasional merupakan suatu capaian akhir dalam proses belajar 

yang memiliki peran penting sebagai evaluasi tingkat pemahaman materi 

selama di sekolah. Adanya ujian nasional dengan sistem CBT khususnya 

mata pelajaran kimia membuat peserta didik, orang tua, pendidik, dan 

sekolah melakukan persiapan penuh terhadap pelaksanaannya. Hal tersebut 

dilakukan untuk mengurangi tingkat kecemasan peserta didik dan 

meningkatkan nilai akhir ujian nasional. Meninjau hal tersebut penelitian 

ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran kimia berbasis 

android sebagai simulasi belajar ujian nasional kimia SMA/MA dan 

menguji kualitas aplikasi CBT UN Kimia SMA/MA berbasis android 

berdasarkan penilaian ahli media, ahli materi, pendidik kimia, serta respon 

peserta didik. 

Aplikasi CBT UN Kimia SMA/MA dikembangkan dengan 

mengadaptasi model 4-D. Produk dikonsultasikan oleh pembimbing dan 

tiga peer reviewer untuk mendapatkan saran serta masukan. Kualitas 

produk dinilai oleh satu ahli media, satu ahli materi, tiga pendidik kimia, 

dan direspon oleh sepuluh peserta didik. Penilaian kualitas dilakukan 
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dengan metode expert judgement yaitu produk dinilai oleh ahli sesuai 

bidangnya. Penilaian dilakukan menggunakan lembar angket skala Likert, 

sedangkan respon peserta didik dilakukan menggunakan lembar angket 

skala Guttman. 

Produk yang dinilaikan memiliki karakteristik seperti soal latihan 

simulasi didesain acak, hasil latihan simulasi dapat dievaluasi dengan 

melihat rekaman pengerjaan soal pada menu history, dan skor akhir latihan 

simulasi disertai dengan kunci jawaban dapat di share dan disimpan ke 

media lain seperti whatsapp, sms, atau e-mail. Hasil penilaian kualitas 

produk dari ahli media mendapatkan persentase 100% dengan kategori 

Sangat Baik (SB), penilaian ahli materi mendapatkan persentase 94% 

dengan kategori Sangat Baik (SB), dan penilaian produk oleh pendidik 

kimia SMA/MA mendapatkan persentase 81,74% dengan kategori Sangat 

Baik (SB). Aplikasi direspon positif oleh peserta didik dengan persentase 

keidealan sebesar 93%. 

 

Kata kunci: Penelitian Pengembangan, Ujian Nasional kimia, CBT, 

Android.
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pergeseran sistem ujian nasional yang dilaksanakan secara 

konvensional (paper based test/ PBT) ke komputerisasi (computer 

based test/ CBT) membutuhkan perangkat keras dan perangkat lunak 

berupa komputer, soal, dan mental peserta didik yang memadai 

(Alawiyah, 2015). Ujian nasional sistem CBT memiliki beberapa 

keuntungan seperti menghemat biaya distribusi soal,  biaya cetak soal, 

dan menghemat waktu koreksi soal (Pakhpahan, 2016). Selain 

memberikan keuntungan dan manfaat, sistem CBT ternyata 

menimbulkan kecemasan pada peserta didik terutama apabila terdapat 

kesalahan teknis sehingga peserta didik kurang setuju dengan 

pelaksanaan ujian nasional sistem CBT (Andriansyah & Sari, 2017).  

Menurut Indahyana Putri Manafe (2017) kesalahan teknis 

dapat diminimalisir dengan mengadakan sosialisasi ujian nasional 

sistem CBT. Selain kesalahan teknis, faktor daya baca pada layar 

komputer juga menjadi masalah bagi peserta didik. Daya baca pada 

layar komputer umumnya lebih lambat 25 persen daripada daya baca 

melalui kertas. Hal ini menyebabkan peserta didik dalam memahami 

soal ujian membutuhkan waktu yang lama (Marta & Christanto, 2015). 

Salah satu cara untuk meningkatkan kemampuan membaca 

soal di depan layar komputer dapat dilakukan dengan melaksanakan 

tryout ujian nasional dengan sistem CBT di sekolah secara intensif 

(Firmansyah, 2016). Pelaksanaan tryout memerlukan sedikitnya dua 
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kali sebelum ujian nasional dilaksanakan. Meskipun telah 

dilaksanakan tryout, ternyata hasil yang diperoleh juga masih belum 

optimal (Kumalasari & Mustikasari, 2017). Hal ini dapat dilihat dari 

data PUSPENDIK bahwa rata-rata hasil ujian nasional tingkat 

SMA/MA dari tahun 2015 ke tahun 2016 mengalami penurunan dari 

60,46 menjadi 54,46. Salah satu pelajaran yang mengalami penurunan 

adalah kimia (Ulumudin, 2018). 

Mata pelajaran kimia merupakan salah satu mata pelajaran 

yang dianggap sulit bagi peserta didik (Saputra, Yuanita, & Ibrahim, 

2016). Kesulitan belajar kimia yang dirasakan peserta didik karena 

berisi tentang banyak teori, perhitungan, hafalan, dan bersifat abstrak 

(Hidayah, 2014). Peserta didik yang tidak mampu mengatasi kesulitan 

belajarnya akan berdampak pada hasil ujian nasional (Muspikawijaya, 

Iswari, & Marianti, 2017). Berdasarkan hasil dari aplikasi PAMER 

2017/2018 diperoleh rata-rata hasil ujian nasional kimia SMA/MA di 

Kota Yogyakarta sebesar 64,92%, Kabupaten Bantul sebesar 54,07%, 

Kabupaten Kulonprogo sebesar  54,95%, Kabupaten Sleman sebesar 

56,07%, dan Kabupaten Gunungkidul sebesar 52,96%. Rendahnya 

hasil ujian nasional kimia di Yogyakarta salah satunya karena faktor 

belajar peserta didik (Ristiyani & Bahriah, 2016). 

Proses belajar peserta didik dalam menghadapi ujian nasional 

masih tergolong kurang karena beberapa soal disajikan sangat panjang 

dan kurang menarik. Hal tersebut membuat proses belajar kurang 

praktis (Sulistyani, Jamzuri, & Rahardjo, 2013). Pendidik terkadang 
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juga kurang memahami proses belajar peserta didiknya yang kurang 

praktis (Gideon, 2018). 

Kepraktisan proses belajar pada era globalisasi dapat dilakukan 

dengan memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi sebagai 

media belajar (Saputra & Syah, 2018). Salah satu teknologi informasi 

dan komuniasi (TIK) yang dapat dimanfaatkan dalam dunia 

pendidikan adalah internet (Wanto, 2018). Berdasarkan hasil survei 

Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia (APJII) 2017, 

penggunaan internet di Indonesia mengalami peningkatan hingga 

143,26 juta jiwa dari total populasi penduduk Indonesia sebesar 262 

juta jiwa dengan pengguna terbanyak remaja tingkat SMA/MA sebesar 

70,54%. Hal ini mengindikasikan bahwa peran TIK digunakan untuk 

membantu peserta didik tingkat SMA/MA dalam belajar (Budiman, 

2017). Namun, pendidik kurang memaksimalkan TIK sebagai 

perangkat pembelajaran di sekolah (Safrudin, 2019). 

Adanya ujian nasional dengan sistem CBT membuat pihak 

sekolah mulai memaksimalkan penggunaan TIK dengan melakukan 

tryout atau simulasi ujian nasional menggunakan komputer. Akan 

tetapi, bagi peserta didik penggunaan simulasi ujian nasional dengan 

komputer kurang optimal karena peserta didik hanya latihan simulasi 

menggunakan komputer di sekolah
1
. Salah satu alternatif 

pengembangan media simulasi yang dapat dibawa di mana pun dan 

kapan pun adalah android (Suryani, Setiawan, & Putria, 2018: 104). 

Android telah terbukti paling banyak dimiliki peserta didik saat ini 

                                                           
1
 Wawancara dengan guru kimia SMA N 11 Yogyakarta pada tanggal 14 Februari 2019 

dan guru kimia MAN 1 Yogyakarta pada tanggal 13 Februari 2019. 
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karena android mampu menjadi solusi permasalahan bagi 

penggunanya (Yudhanto & Wijayanto, 2017: 2). Penggunaan android 

sebagai media simulasi ujian nasional meskipun telah dilaksanakan 

namun masih belum dioptimalkan (Ali, Miru, & Zain, 2018). 

Simulasi ujian nasional pelajaran kimia berbasis android 

kurang dimanfaatkan peserta didik. Hal ini dikarenakan aplikasi yang 

ada saat ini hanya kumpulan soal tanpa terdapat skor yang langsung 

keluar setelah selesai mengerjakan. Aplikasi simulasi yang ada tidak 

terdapat batasan waktu pengerjaan sehingga tidak mengetahui waktu 

yang diperlukan untuk mengerjakan soal. Berdasarkan hal tersebut 

peneliti terdorong untuk mengembangkan suatu aplikasi simulasi ujian 

nasional kimia SMA/MA dengan sistem CBT (Computer Based Test) 

menggunakan perangkat android.  

Al-Qur’an menjelaskan dalam QS. al-Qiyamah ayat 17-18 

“Sesungguhnya atas tanggungan Kamilah mengumpulkannya (di 

dadamu) dan (membuatmu pandai) membacanya. Apabila Kami telah 

selesai membacakannya, maka ikutilah bacaannya itu”. Ayat tersebut 

menjadi kunci dasar kewajiban peserta didik dalam belajar apabila 

telah terdapat petunjuk, seperti upaya peningkatkan nilai ujian nasional 

kimia dan menghilangkan kecemasan peserta didik saat ujian nasional 

dengan melakukan simulasi latihan ujian nasional. 
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B. Rumusan Masalah 

1. Bagaimana mengembangkan aplikasi CBT ujian nasional kimia 

SMA/MA berbasis android sebagai media simulasi belajar ujian 

nasional kimia SMA/MA? 

2. Bagaimana kualitas dari aplikasi CBT ujian nasional kimia 

SMA/MA berbasis android berdasarkan penilaian dari ahli media, 

ahli materi, dan pendidik kimia (reviewer)? 

3. Bagaimana respon peserta didik terhadap aplikasi CBT ujian 

nasional kimia SMA/MA berbasis android? 

 

C. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan penelitian sebagai 

berikut: 

1. Mengembangkan media pembelajaran kimia berbasis android 

sebagai media simulasi belajar ujian nasional kimia SMA/MA. 

2. Mengetahui uji kualitas aplikasi CBT ujian nasional kimia 

SMA/MA berbasis android berdasarkan penilaian ahli materi, ahli 

media, dan pendidik. 

3. Menganalisis respon peserta didik terhadap aplikasi CBT ujian 

nasional kimia SMA/MA berbasis android. 
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D. Spesifikasi Produk 

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah: 

1. Aplikasi CBT ujian nasional kimia SMA/MA berbasis android 

dengan 

2. Resolusi layar android sebesar 360 x 640 pixels, berbentuk .apk 

3. Aplikasi CBT ujian nasional kimia SMA/MA berbasis android 

dibuat dengan menggunakan software Android Studio, sedangkan 

layout dan soal-soal ujian nasional dikembangkan dengan aplikasi 

Corel Draw X5. 

4. Aplikasi CBT ujian nasional kimia SMA/MA berbasis android 

dapat berjalan pada mode offline dan berjalan minimal pada versi 

android 4.1 

5. Aplikasi CBT ujian nasional kimia SMA/MA berbasis android 

memiliki nama CBT UN Kimia dengan karakteristik: 

a. Soal diacak oleh setiap user/ pengguna, 

b. Terdapat waktu efektif pengerjaan soal, 

c. Terdapat menu soal yang telah dikerjakan, soal yang belum 

dikerjakan, dan soal yang ditandai, 

d. Terdapat link share hasil ujian. 

 

E. Manfaat Produk 

1. Manfaat bagi peserta didik 

a. Sebagai sarana simulasi belajar mandiri dalam menghadapi 

ujian nasional yang dapat diakses secara offline.  
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b. Mengetahui tingkat pemahaman materi dengan melihat hasil 

akhir latihan yang terekam dalam history pada dashboard. 

2. Manfaat bagi pendidik 

a. Menambah media simulasi latihan ujian nasional sistem CBT 

yang dapat digunakan di kelas atau di mana pun 

b. Mengetahui tingkat pemahaman peserta didik dengan 

melakukan evaluasi melalui hasil rekaman latihan. 

c. Menambah referensi variasi soal-soal ujian nasional. 

3. Manfaat bagi peneliti 

Meningkatkan keterampilan peneliti dalam membuat media 

pembelajaran kimia. 

 

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

1. Asumsi 

a. Aplikasi CBT UN Kimia berbasis android disusun sebagai 

alternatif latihan mandiri simulasi ujian nasional kimia bagi 

peserta didik. 

b. Dosen pembimbing, ahli materi, dan ahli media memahami 

standar media simulasi ujian nasional yang baik. 

c. Pendidik memiliki pemahaman tentang standar media simulasi 

ujian nasional yang baik. 

d. Peer reviewer memiliki pemahaman tentang standar kualitas 

aplikasi simulasi ujian nasional atau penelitian. 
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2. Batasan  

a. Aplikasi CBT UN Kimia memuat soal-soal ujian nasional 

dengan tiga variasi paket soal. 

b. Aplikasi CBT UN Kimia divalidasi oleh satu dosen ahli materi, 

satu dosen ahli media, teman sejawat (peer reviewer), dan tiga 

pendidik kimia (reviewer). 

c. Aplikasi CBT UN Kimia ini hanya dapat digunakan 

menggunakan perangkat android. 

d. Aplikasi CBT UN Kimia tidak diuji coba dalam pembelajaran 

di kelas. 

e. Penilaian kualitas Aplikasi CBT UN Kimia direspon oleh 10 

peserta didik SMA/MA kelas XII di Yogyakarta 

f. Metode pengembangan yang digunakan adalah model 4-D 

dimana hanya dibatasi sampai tahap develop saja. 

 

G. Definisi Istilah 

a. Penelitian pengembangan (R&D) adalah metode penelitian 

yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu 

(Sugiyono, 2015: 407). 

b. Media pembelajaran adalah segala sarana penyampaian yang 

digunakan dalam pembelajaran (Suryani, Setiawan, & Putria, 

2018: 3). 

c. CBT (Computer Based Test) adalah tes berbasis komputer 

dimana soal menggunakan pilihan ganda (Jimoh, Shittu, & 

Kawu, 2012: 125). 
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d. Android adalah sebuah sistem operasi berbasis Linux yang 

dirancang untuk perangkat layar sentuh seperti smartphone dan 

tablet (Yudihanto, & Wijayanto, 2017: 1) 

e. Android Studio merupakan software pengembangan 

aplikasi Android dikembangkan google dengan kode. 

(www.developer.android.com). 

f. APK (Android PacKage) digunakan untuk menyimpan sebuah 

aplikasi yang dijalankan pada perangkat Android 

(www.kumandroid.com). 

http://www.developer.android.com/
http://www.kumandroid.com/
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan Tentang Produk 

Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini adalah: 

1. Aplikasi CBT UN Kimia dikembangkan menggunakan model 4-D 

(define, design, develop, dan disseminate) yang dibatasi sampai 

tahap develop. Produk berupa aplikasi CBT UN Kimia yaitu media 

latihan simulasi ujian nasional berbasis android dengan variasi soal 

yang diacak. Hasil ujian dapat dievaluasi dengan melihat skor akhir 

dan melakukan koreksi antara jawaban yang telah dijawab dengan 

jawaban yang benar melalui menu history. Latihan dapat disimpan 

diluar aplikasi dengan mengirim skor akhir ke media lain seperti 

whatsapp, sms dan email. 

2. Hasil penilaian kualitas aplikasi CBT UN Kimia dari dosen ahli 

media memperoleh skor 45 dari skor maksimal 45 dengan 

persentase keidealan 100% kategori Sangat Baik (SB). Hasil 

penilaian dari dosen ahli materi memperoleh skor 47 dari skor 

maksimal 50 dengan persentase keidealan 94% dan termasuk 

kategori Sangat Baik (SB).  

3. Hasil penilaian dari tiga pendidik kimia SMA/MA memperoleh 

skor rata-rata 77,66 dari skor maksimal 95 dengan persentase 

keidealan 81,74% dan termasuk kategori Sangat Baik (SB). 

4. Hasil respon peserta didik terhadap aplikasi CBT UN Kimia 

berbasis android mendapatkan respon positif memperoleh skor 93 
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dari skor maksimal 100 sehingga memperoleh persentase keidealan 

93%. 

 

B. Keterbatasan Penelitian 

Keterbatasan penelitian ini yaitu, aplikasi hanya dinilaikan kepada 

3 pendidik kimia SMA/MA di Daerah Istimewa Yogyakarta (DIY). 

Tahap penyebarluasan produk tidak dilaksanakan. 

 

C. Saran Pemanfaatan, Diseminasi dan Pengembangan Produk 

Lebih Lanjut 

1. Saran Pemanfaatan 

Aplikasi CBT ujian nasional kimia SMA/MA berbasis android 

perlu diujicobakan dalam proses pembelajaran kimia kelas XII 

sebagai media simulasi ujian nasional untuk mengetahui sejauh 

mana kekurangan, kelebihan, dan manfaat aplikasi. 

2. Diseminasi 

Aplikasi CBT ujian nasional kimia SMA/MA berbasis android 

yang telah dikembangkan dilakukan uji coba oleh pendidik kimia 

Setelah diujicobakan dan dikatakan layak, maka aplikasi dapat 

disebarluaskan. 

3. Pengembangan Produk Lebih Lanjut 

Aplikasi CBT UN Kimia dapat dikembangkan lebih lanjut 

apabila dirasa perlu adanya perbaikan. Produk dapat dikembangkan 

seperti menambahkan pembahasan soal-soal ujian nasional. 
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