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Sesungguhnya Kami menurunkannya berupa Qur’'an bedsArab,

agar kamu mengerti.

(QS. Yusuf ayat 2)

SIS

Bacalah, dan Tuhanmulah yang Mahamulia.

(QS. Al-‘Alaq ayat 3y

! Al-Qur'an dan Terjemah IndonesiéKudus : Menara Kudus, 2006), him. 235.
2 |bid., him. 597.
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ABSTRAK

Elsa Navella, 15420117. Pengembangan Media Peratstaj
Board Game “Punokawan” Dalam  MeningkatkanMaharatu Al-
Qira’ah di MAN 4 Bantul Tahun Ajaran 2018/2019. Skripsi.
Yogyakarta : Jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakillteu Tarbiyah
dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kadij&§19.

Penelitian ini bertujuan untuk : (1) Mengembangkardia
pembelajaran berbadimard game untuk meningkatkamaharatu al-
gira’ah. (2) Mengetahui berpengaruh atau tidaknya media
pembelajaran berbadi®ard game'Punokawan” terhadap peningkatan
mahzratu al-gira’ah.

Penelitian ini merupakan penelitian Rn[Research and
Development)Prosedur pengembangan produk terdiri dari 10 &hap
yakni penentuan potensi dan masalah, pengumpulaa, diesain
produk, validasi desain, revisi desain, uji cobadpk, revisi produk,
uji coba pemakaian, revisi produk, dan produksi ahasubjek
penelitian terdiri dari 5 siswa pada uji coba téabalan 28 siswa pada
uji coba luas. Instrumen yang digunakan dalam [erelini adalah
angket dan tes. Intrumen angket digunakan dalandasl dengan
menggunakan skal&ert 4. Sedangkan instrumen tes digunakan untuk
melihat pengaruh media terhadap peningkataaturatu al-gira’ah
siswa. Teknik analisis data menggunakan gabundamktéualitatif
dan kuantitatif.

Adapun hasil dari penelitian ini menunjukan bahwa) :produk
media pembelajaran berbasimard game “Punokawan” berhasil
dikembangkan dengan hasil validasi kategori B (badlengan
prosentase dari ahli materi 69% dan ahli media 12Y¥dProduk media
pembelajaran berbasiboard game “Punokawan” berdasarkan uji
wilcoxon mencapai nilai signifikansi 0,003 sehiagdapat ditarik
kesimpulan bahwa media ini mampu meningkatkaahiratu al-
gira’ah siswa.

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajafdoard Game
“Punokawan”,GameBahasa Arab.
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN
Pedoman Transliterasi Arab-Latin ini merujuk padgpuusan
bersama (SKB) Menteri Agama dan Menteri Pendidikdan
Kebudayaan R.I. Nomor : 158 Tahun 1987 dan Nondé#3b/U/1987.
A. Konsonan Tunggal

i?;%f Nama Huruf Latin Keterangan
| Alif . Tidak . Tidak
dilambangkan dilambangkan
< Ba B Be
< Ta T Te
& Sa’ S Es titik di atas
z Jim J Je
z Ha’ H Ha titik di bawah
z Kha'’ Kh Ka dan ha
3 Dal D De
3 Zal Vi Zet titik di atas
D Ra R Er
B Zai Z Zet
> Sin S Es
B Syin Sy Es dan ye
o= Sad S Es titik di bawah
ol Dad D De titik di bawah
L Ta T Te titik di bawah
L Za’ Z Zet titik di bawah
¢ ‘Ayn ‘ Koma terbalik
""" (di atas)
¢ Gayn G Ge
- R’ F Ef
S Qaf Q Qi
& Kaf K Ka
J Lam L El
o Mim M Em
o Nan N En
) Waw W We
o Ha’ H Ha
e Hamzah Apostrof
s Ya Y Ye
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B. Konsonan Rangkap Syaddah

Konsonan rangkap, termasuk tanda syaddah, ditadisgkap,

contoh :

ditulis aarmadiyyah

C. Ta' Marbutah

1.

Transliterasi untuk Ta’ marbutah ada dua macanu yait
Bila dimatikan, ditulis h :
Contoh: 4= ditulis hibah
EEPEN ditulis jizyah
(ketentuan ini tidak diperlukan terhadap kata-kétab yang
sudah terserap ke dalam bahasa Indonesia sepetj shalat
dan sebagainya, kecuali dikehendaki lafal aslinya).
Bila dihidupkan karena berangkaian dengan kata ¢aiulis t :
Contoh: &l 4 ditulis ni‘matullah

Ukl a8 ditulis zakatul-fitri

D. Vokal Pendek

&+ (Fathah) ditulis a contoh <= ditulis daraba

7 (kasrah) ditulis i contoh s ditulis fahima
% (dhamah) ditulis u contoh <& ditulis kutiba

E. Vokal Panjang

1.

Fathah + Alif, ditulisa (garis di atas)

4dals ditulis jahiliyyah

Fathah + alif magjir, ditulisa (garis di atas)

<= ditulis yasa

Kasrah + ya mati, ditulis(garis di atas)

ase  ditulis majd

Dhamah + waw mati, ditulig (dengan garis di atas)

u=s4 ditulis furnd
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F. Vokal Rangkap
1. Fathah + ¥ mati, ditulis ai
&S ditulis bainakum
2. Fathah + waw mati, ditulis au
Js&  ditulis qaul
G. Vokal-vokal Pendek berurutan dalam satu kata, dipisah
dengan apostrof
i) ditulis a‘antum
Gac) ditulis u’iddat
A K& il ditulis la‘in syakartum
H. Kata sandang Alif + Lam
1. Bila diikuti huruf gamariyah ditulis al-
ol ditulis al-Quan
@l ditulis al-Qiyas
2. Bila diikuti huruf syamsiyyah, ditulis dengan menggandengkan
huruf syamsiyyah yang mengikutinya serta menghilangkan
huruf I-nya.
o=l ditulis Asy-syams
sladl ditulis As-sam*
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Bahasa Arab merupakan mata pelajaran wajib di lembaga-
lembaga pendidikan berbasis ke-Islaman seperti Madrasah
Ibtida’iyah, Madrasah Tsanawiyah dan Madrasah Aliyah. Hal ini
merujuk pada kedudukan Bahasa Arab yang sangat penting dalam
Agama Islam. Bahasa Arab digunakan pada sumber-sumber kajian
ke-Islaman seperti di dalam Al-Qur’an, Al-Hadist dan berbagai
literasi ke-Islaman yang dikarang ulama’ terdahulu. Untuk itu
bahasa Arab menjadi wajib di pelajari oleh setiap muslim.

Pembelajaran bahasa Arab bertujuan sama halnya dengan
pembelajaran bahasa asing lainnya yakni memperoleh kemahiran
bahasa yang secara rinci terbagi menjadi empat aspek kemahiran
yaitu menyimak, membaca, menulis dan berbiéaBzrdasarkan
fakta, penunjang belajar bahasa Arab siswa mayoritas berupa buku
cetak. Sehingga mengharuskan siswa untuk mampu membaca
bahasa Arab agar dapat menyerap semua informasi dalam berbagai
literasi Arab. Di samping itu, fakta sejarah menyebutkan bahwa
membaca memiliki posisi penting diantara aspek lain. Fakta sejarah
membuktikan bahwa tidak ada bangsa manapun di dunia ini yang
mencapai puncak kebudayaanya tanpa di topang oleh budaya

membacd.

3 Khalilullah, Media Pembelajaran Bahasa Araf#Aswaja Pressindo
Yogyakarta) him. 9.

4 Kholid A Harras dkk.Buku Materi Pokok Membaca(WUniversitas
Terbuka), 2014, him.1.5



Keterampilan membaca atau dalam pembelajaran bahasa
Arab disebumaharatu al-gira’ah merupakan salah satu bagian dari
keterampilan berbahasa. Dengan membaca siswahdiaingingat,
memahami isi bacaan, meneliti kata-kata istilah mi@maknainya.
Dalam kegiatan ini siswa dapat memperoleh berbadarmasi.
Maharatu al-gira’ah dapat diperoleh siswa dengan melakukan
banyak latihan dan pembiasaan. Hal ini akan merjaghs guru
yang tidak mudah, agar mampu memotivasi siswa untuk
membudayakan membaca.

Berdasarkan wawancara dengan guru mapel bahasalArab
MAN 4 Bantul diperoleh informasi bahwa kemampuamrbhaca
siswa masih rendah. Berdasarkan tes awal membagar/ain yang
sudah dilakukan sekolah pada siswa kelas X di dapptmlah 60
siswa pada kategori kurang. Hal ini menunjukan @alsisswa
masih asing dengan bahasa Arab. Ditambah denganbaftakang
pendidikan mereka yang tidak semua berasal daribdgm
pendidikan berbasis ke-Islaman yang sebelumnya h tela
mempelajari bahasa Ardb.Sehingga siswa yang demikian
membutuhkan waktu dan dorongan untuk mampu mengikut
pembelajaran bahasa Arab, dimana beban materi tpaglat ini
semakin komplek. Siswa diharuskan untuk mampu mealbeks
Arab agar dapat mengambil berbagai informasi yarsgjilan
dalam sumber-sumber belajar yang mereka gunakan.

Media pembelajaran dapat menjadi alternatif solasig
dapat digunakan guru dalam mengatasi permasaladraebtit.

Media pembelajaran dapat digunakan untuk menyatugk@san

5 Muthmainnah, Guru bahasa Arab, wawancara pribéagyakarta,
13 April 2019.



dari pengirim ke penerima sehingga dapat meranggekican,
perasaan, minat serta perhatian siswa sedemikiga sehingga
proses belajar terjadiAdapun media yang dirasa tepat digunakan
dalam pembelajaran bahasa Arab adalah media yampat da
memfasilitasi siswa untuk memahami dan mempelbgrasa Arab
dengan mudah dan optimal tanpa terpaksa atau dipaks
mempelajarinya. Konsep ini sesuai dengan prinsimaman atau
games,untuk itu permainan dapat digunakan sebagai saéh s
alternatif dalam pembelajaran.

Permainan dalam  kegiatan pembelajaran  dapat
menyingkirkan stress dan keseriusan dalam lingkunigelajar.
Selain itu juga dapat mengajak peserta didik tetrlaktif, mampu
meningkatkan proses belajar, membangun kreatigitgsnmencapai
tujuan secara tidak langsung, dan yang lebih pgnadalah
memfokuskan siswa agar meraih makna belajar melalui
pengalaman.Permainan juga dapat menjadi alternatif solusardal
mengatasi kebekuan kelas dan dapat memberikan gasembagi
semua siswa yang memiliki perbedaan kemampuan.gblaagn
permainan sebagai media pembelajaran sesuai deng&kat
manusia sebagahomoludensyang berarti mahluk bermafn.
Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa semua nearek
anak-anak maupun dewasa menyukai permainan.

Namun berdasarkan wawancara yang dilakukan, proses

pembelajaran khususnya pada mata pelajaran balabakélas X

6 Abdul Wahab RosyidilMedia Pembelajaran Bahasa ArafMalang :
UIN Malang Press, 2009). him. 27.

" Fathul Mujib dan Nailur Rahmawafermainan Edukatif Pendukung
Pembelajaran Bahasa Arab ()¥ogyakarta : Diva press, 2013). him. 38.

8 Syamsuddin AsyrofiModel, Strategi dan Permainan Edukatif Dalam
Pembelajaran Bahasa AralYogyakarta : Aura Pustaka, 2014), him.154.
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MAN 4 Bantul belum banyak menggunakan media besbasi
permaiar®. Hal ini dikarenakan kurangnya ketersediaan media
berbasis permainan yang dapat digunakan. Guru haambuat
media sendiri agar sesuai dengan materi yang akagarakan.
Seperti media kartu permainan yang ditunjukan aelu mata
pelajaran bahasa Arab tersebut yang hanya selmatasdari kertas
bufallo. Walaupun hasil media masih sangat sedardd@renakan
keterbatasan waktu, tenaga dan kemampuan yangkilimamun
guru tersebut mencoba membuat media tersebut karena
pembelajaran dapat berjalan dengan kondusif darek tid
menegangkan dengan adanya media berbasis permdiimtak itu
pengembangan media pembelajaran berbak@ard game
“Punokawan” ini dirasa perlu untuk dikembangkanlabarangka
memperkaya media pembelajaran dan meningkatkawvasosiswa
belajar hingga pada akhirnya mampu meningkatkahtasdelajar

bahasa Arab.

. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, penulis kemudian
menentukan batasan permasalah yang dibahas sehimgngesan
masalah dalam penelitan ini dapat dirumuskan seébagéaut :
1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran bebuasid
game“Punokawan”?
2. Bagaimana validasi ahli media dan ahli materi téapamedia

pembelajaran berbadi®ard gameéPunokawan”?

9 Muthmainnah, Guru bahasa Arab, wawancara pribéagyakarta,
13 April 2019.



3. Seberapa besar pengaruh penggunaan media pendoelajar
berbasis board game “Punokawan” dalam meningkatkan

maharatu al-gira’ah siswa?

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang disampaikan ,diatas

penelitian ini mempunyai tujuan yang ingin dicapabagai berikut:

1. Mengetahui cara mengembangkan dan menghasilkanamedi
pembelajaran berbadi®ard game'Punokawan”.

2. Mengetahui hasil validasi ahli materi dan ahli naetBrhadap
media pembelajaran yang dikembangkan.

3. Mengetahui seberapa besar pengaruh penggunaan yzadja
dikembangkan terhadap peningkataahzratu al-gira’ah.

D. Manfaat Pengembangan
Pengembangan media pembelajaran ini diharapkant dapa
memberikan manfaat sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
Mendukung teori permainan edukatif dalam menunjang
keberhasilan pembelajaran. Juga sebagai bahanarujsérta
pembanding bagi penelitian lain dengan tema serupa.
2. Manfaat Praktis
Hasil penelitian ini diharapkan dapat digunakanageb
media ajar pada mata pembelajaran bahasa Aralggehitapat
memperkaya ragam media pembelajaran yang digungian
bahasa Arab pada khususnya. Serta mampu menungaingsn

dan hasil belajar siswa.



E. Telaah Pustaka

Telaah pustaka memuat hasil penelitian yang releyemy
sebelumnya telah dikaji oleh peneliti lain. Pemnefitenunjukan
fokus penelitian belum pernah dikaji oleh pensibelumnya, serta
persamaan dan perbedaan antara penelitian yanijs diiengan
penelitian-penelitian sebelumnya.

Pertamg Skripsi dari Aisyam Mardliyyah dengan judul
“Pengembangan Media Ular Tangga dalam Pembelafaadrasa
Arab Kelas V MI Ma’arif Bego Sleman Yogyakarta Tah@jaran
2017/2018". Media ular tangga berhasil dikembanglsmsuai
dengan prosedur penelitian pengembangan. Dari ifanel
pengembangan tersebut didapati respon siswa skeaeduruhan
memperoleh kategori positif dengan prosentase 88 & adanya
kenaikan hasil nilai dapre-testdanpost-testyang dilakukart®

Persamaan penelitian tersebut dengan penelitisaadeiah
sama-sama mengembangkan produk berbentuk board . game
Adapun perbedaannya terletak pada desain produkpeimlihan
materi dimana penelitian tersebut mencoba mengegkban
produk untuk semua keterampilan berbahasa Arabngkda
penelitian ini berfokus padaahiratu al-gira’ah saja.

Kedua, penelitian Nisa Laela Nurinayah dengan judul
“Penerapan Media Ular Tangga Sebagai Upaya Menikgka
Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Siswa Kelas VIITA Ash-
Shidig Kalipucang Ciamis Tahun Pelajaran 2010-20PEnelitian

ini menunjukan bahwa dengan penggunaan mediaarigga dapat

10 Aisyam Mardliyyah, “Pengembangan Media Permaindar Tangga
Dalam Pembelajaran Bahasa Arab Kelas V Ml Ma’agfjB Sleman Yogyakarta
Tahun Ajaran 2017/2018"Skripsi Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta :
Perpustakaan PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2018), hint.@8.
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meningkatkan penguasaan kosakata siswa, dengamggatan
sebesar 7,6 pagme-testdan 8,2 dari haspro-test!?

Persamaan penelitian tersebut dengan penelitiamadalah
sama-sama meneliti terkait media pembelajaran \@erpentuk
board game Perbedaanya pada penelitian tersebut berfokus pada
penguasaan kosakata sedangkan pada penelitiaeriokbs pada
maharatu al-gira’ah.

Ketiga, penelitan Muhammad Zainul Musthofa,
“Pengembangan Media Teka-Teki Silang Dalam Pembaitaja
Kosakata Bahasa Arab Bagi Siswa Sekolah Dasar I3larpadu
Salsabila 2 Klaseman Sleman Yogyakarta”. Berdasagenelitian
yang dilakukan, teka-teki silang memiliki pengapdsitif. Melalui
uji coba terbatas diketahui bahwa dengan menggunakedia
teka-teki silang terjadi hasil peningkatan belayartu 2,5 lebih
tinggi secara rata-rata dibandingkan dengan tidahggunakan
media teka-teki silant.

Persamaan penelitian tersebut dengan penelitiamadalah
sama-sama mengembangkan media pembelajaran beboasts
game. Perbedaanya penelitian tersebut berfokus pada media
berbentuk teka-teki silang sedangkan pada penelitia peneliti

mencoba melakukan gabungan antara ular tanggfadaincard.

11 Nisa Laela Nurinayah, “Penerapan Media Ular Tarfsglagai Upaya
Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Eislaa VIl A MTs Ash-
Shidiq Kalipucang Ciamis Tahun Pelajaran 2010-2013Rripsi Pendidikan
Bahasa Arab, (Yogyakarta : Perpustakaan PPs. UhdrSKalijaga, 2011), him.
80, t.d.

12 Muhammad Zainul Musthofa, “Pengembangan Media TeNd
Silang Dalam Pembelajaran Kosakata Bahasa Arab Bagia Sekolah Dasar
Islam Terpadu Salsabila 2 Klaseman Sleman Yogyakaskripsi Pendidikan
Bahasa Arab, (Yogyakarta : Perpustakaan PPs. UhduSKalijaga, 2018, him.
103, t.d.



Keempat, penelitan Laily Sholihatin dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Kosakata Bahasd Ar
Berbasis Permainan Teka-Teki Silang (TTS) Pada&MwwVahid
Hasyim Yogyakarta”. Dari penelitian tersebut didapbahwa
media tersebut memiliki pengaruh positif dilihatridadanya
peningkatan hasil belajar sis#a.

Dari penelitian tersebut didapati persamaan dengan
penelitian ini  yakni sama-sama mengembangkan media
pembelajaran berbasimard game.Adapun perbedaanya terletak
pada jenisboard gameyang dikembangkan dan tingkat sekolah
yang diujikan.

. Spesifikasi Produk yang dikembangkan

Produk media pembelajaran yang penulis susun nkemil
beberapa kekhasan yang membedakan sekaligus meamyekan
produk yang ada sebelumnya. Adapun spesifikasi anedi
pembelajaran berbadmward gaméPunokawan’ini adalah sebagai
berikut :

1. Board gamdidesain dengan menggabungkan permainan ular
tangga dengaflash card Flash cardberjumlah 2 tipe yakni
berupa pertanyaan, dan rintangan. Hal ini ditujukemuk
menyuguhkan  permainan baru dengan desain dan alur
permainan yang berbeda sehingga dapat menarik t@erha
peserta didik.

13 Laily Sholihatin, “Pengembangan Media Pembelajakosakata
Bahasa Arab Berbasis Permainan Teka-Teki Silang)Pada Siswa Ml Wahid
Hasyim Yogyakarta”, Skripsi Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta :
Perpustakaan PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2016, higmt.d0



2. Board gameni dikembangkan dengan konten kesenian lokal.
Desain permainan ini menggunakan kesenian lokalipaer
pewayangan punokawan. Hal ini ditujukan untuk
meningkatkan kecintaan terhadap kesenian lokabresia
ditengah pembelajaran bahasa asing. Atau dengan |&et
yakni mengintegrasikan kesenian lokal dalam pendreala
bahasa Arab.

3. Media ini dapat digunakan di dalam kelas maupumadikelas,

dan dapat mendukung untuk belajar mandiri.

G. Asumsi Pengembangan
Sebagai pendukung dalam penelitian ilmiah, diperuk
adanya asumsi-asumsi. Penelitian ini menggunakamsisebagai
berikut :

1. Produk yang disusun berupaard gamé'Punokawan” sebagai
media pembelajaran bahasa Arghng disesuaikan dengan
obyek dan lokasi penelitian.

2. Dosen pembimbing ahli materi dan ahli media memilik
pemahaman tentang standar media pembelajaran bAhasa
berbasisboard game“Punokawan”’yang baik serta memiliki

pengetahuan dalam bidang bahasa Arab.

H. Sistematika Penulisan
Untuk memperoleh gambaran awal dan mempermudah
penulis dalam menyusun skripsi, maka penulis membusunan

garis besar isi skripsi ini yang terdiri dari lirbab yakni :

BAB | berisi pendahuluan yang memberikan gambaran

umum tentang keseluruhan pembahasan terdiri dari belakang



masalah, rumusan masalah, tujuan dan kegunaantendklaah
pustaka, dan sistematika penelitian.

BAB Il berisi landasan teori dan metode penelitian, yang
memuat tentang jenis dan lokasi penelitian, pertdekpenelitian,
populasi dan sampel, instrumen pengumpulan data, teknik
analisis data.

BAB Ill berisi gambaran umum tentang Madrasah Aliyah
Negeri 4 Bantul Yogyakarta, yang meliputi letak geedis, sejarah
berdirinya, visi dan misi, struktur organisasi, daan guru,
karyawan, siswa serta sarana dan prasarana.

BAB IV menguraikan tentang hasil penelitian dan
pembahasan yang merupakan jawaban dari rumusatamaBada
bab ini juga membuktikan diterima atau tidaknyaokegis yang
telah ditetapkan.

BAB V merupakan penutup yang berisi kesimpulan dari
hasil penelitian, saran, dan kata penutup.

Skripsi ini juga dilengkapi dengan daftar pustakan d

lampiran-lampiran yang mendukung penelitian ini.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

A. Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian pemgangan
ini adalah berikut :

1. Prosedur dalam penelitian dan pengembangan (Rn3gsuai
prosedur yang dikemukakan oleh Prof. Dr. Sugionmadia
terdiri dari 10 tahapan. Tahapan-tahapan tersebeiipuati
penentuan potensi dan masalah, pengumpulan dasainde
produk, validasi desain, revisi desain, uji cobadpk, revisi
produk, uji coba pemakaian, revisi produk, dan pksdmasal.
Penelitian ini menghasilkan produk berupa medialpgdaparan
berbasisboard gameatau permainan papan dengan nama
“Punokawan” dan diperuntukan untuk siswa kelas X NMA
Bantul.

2. Media pembelajaraboard gamePunokawan” telah memenubhi
kualitas yang ditentukan sehingga dapat digunaketmagai
salah satu media pembelajaran. Penetuan kualitaebte
berdasarkan penilaian dari ahli materi dan ahli imed
Berdasarkan penilaian dari ahli media diperolelainlengan
prosentase 72% dan dari ahli materi sebesar 69%tngeR
dapat disimpulan bahwa mediaard game'Punokawan” yang
dikembangkan pada kategori kualitas baik.

3. Berdasarkan uji coba yang dilakukan, baik pada caba
kelompok terbatas dan kelompok luas didapati ad&epaikan
rata-rata hasil belajar siswa khusunya pada mateQira’ah.
Pada uji coba kelompok terbatas dimana terdapaiswas

sebagai partisipan didapati kenaikan antara nilea-tgst
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sebelum penggunaan media sebesar 6,4 dan setelah
menggunakan media didapati kenaikan pada nilai-tesst
sebesar 7,6. Pada uji coba luas dimana terdapasisXéa
sebagai partisipan, juga didapati kenaikan rat-ndai siswa
sebelum menggunakan media dan setelah menggunaddia, m
dengan nilai pre-test sejumlah 7,9 dan nilai pestsebesar 8,6.
Kemudian data tersebut diolah menggunakan uji wdoodan
didapati hasil signifikasi 0,003. Dimana 0,003 €39sehingga
dapat ditarik kesimpulan bahwa media pembelajaraard
game“Punokawan” yang dikembangkan mampu meningkatkan

mahiratu al-gira’ah siswa.

B. Keterbatasan Penelitian

Dalam pengembangan produk memiliki keterbatasan
tertentu. Hal ini mengingat keterbatasan waktu,adalan tenaga
yang dimiliki. Berikut merupakan keterbatasan pemig@ngan dari
produk penelitian ini :

1. Uji coba pemakaian hanya dilakukan pada satu kghity X
MAN 4 Bantul yang berjumlah 28 siswa. Uji coba hampada
satu sekolah jadi belum menjangkau beberapa sekudah
melibatkan jumlah besar.

2. Waktu penelitian bertepatan dengan persiapan @etaks PAS
sehingga ada kendala untuk uji coba media hang#tsdihakan
dalam waktu singkat sehingga kurang optimal.

3. Materi yang dikembangkan hanya terbatas pada sdiwditu
materigira’ah dengan juduél-mihnah

4. Media dikembangkan hanya sebatas media evaluasi

pembelajaran.
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C. Saran
1. Saran Pemanfaatan
Hasil penelitian pengembangan ini berupa media
pembelajaratoard gameé'Punokawan” untuk kelas X MAN 4
Bantul dapat digunakan degnan baik dalam pembealajar
bahasa Arab khususnya sebagai pendukung pembalajara
gira’ah.
2. Saran pengembangan lanjutan
Media pembelajararboard game“Punokawan” yang
sudah berhasil dikembangkan dapat dikembangkaih leigi
dengan materi yang lebih lengkap dengan tema-temg ain,
dan konsep media dapat dikembangkan lebih lagingghi

media tidak hanya sebatas media evaluasi.
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BUKTI SEMINAR PROPOSAL

Nama Mahasiswa : Elsa Navella

Nomor Induk : 15420117

Jurusan : PBA

Semester : VI

Tahun Akademik : 2018/2019

Judul Skripsi ' PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJAR. N BOARD GAME

DALAM MENINGKATKAN KETERAMPILAN MEMBACA
BAHASA ARAB DI MAN 4 BANTUL TAHUN AJARAN 2018/2019

Telah mengikuti seminar riset tanggal : 26 Maret 2019

Sclanjutnya, kepada Mahasiswa tersebut supaya berkonsultasi kepada pembimbing berdasarkan
hasil-hasil seminar untuk penyempurnaan proposal lebih lanjut.
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NIP. 19660305 199403 1 003
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Nomor
Lamp.
Perihal

Tembusan :

:B- Jio /Un.02/DT.1/PN.01.1/03/2019 28 Maret 2019
: 1 Bendel Proposal
: Permohonan lzin Penelitian

Kepada
Yth : Kepala MAN 4 Bantul

Assalamu’alaikum wr. wb.

Dengan hormat, kami beritahukan bahwa untuk kelengkapan penyusunan
skripsi dengan Judul: “pENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BOARD GAME
DALAM MENINGKATKAN KETERAMPILAN MEMBACA BAHASA ARAB DI MAN 4
TAHUN AJARAN 2018/2019", diperlukan penelitian.

Oleh karena itu kami mengharap dapatlah kiranya Bapak/Ibu berkenan memberi
izin kepada mahasiswa kami :

Nama : Elsa Navella

NIM 115420117

Semester : VIII (Delapan)

jurusan  : Pendidikan Bahasa Arab

Alamat : Prenggan, Kotagede, Yogyakarta

untuk mengadakan penelitian di MAN 4 Bantul.

dengan metode pengumpulan data Observasi, Wawancara, dan Dokumentasi.
Adapun waktunya

mulai tanggal H April 2019- Mei 2019

Demikian atas perkenan Bapak/Ibu, kami sampaikan terima kasih.

Wassalamu’alaikum wr. wb.

kan
ekan/ Bidang Akademik

1. Dekan (sebagai laporan)

Kaprodi PBA

2.
3.
4. Arsip

yang ber kutan ( untuk di kan )
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{%) ] MADRASAH ALIYAH NEGERI 4 BANTUL
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Alamat : Jalan Maj Prant, Bantul 55198, Telpon (0274) 452188
Email : .com

SURAT KETERANGAN
Nomor : B-24b /Ma.12.07/TL.01/04/2019

Yang bertanda tangan di bawah ini,

Nama = : Mohamad Yusuf, S.Ag
NIP © 19650821 199803 1 002
Jabatan :  Kepala MAN 4 Bantul

Dengan ini menerangkan bahwa,

Nama : Elsa Navella
NIM © 15420117
Program Studi . Pendidikan Bahasa Arab, Fakultas limu

Tarbiyah dan Keguruan, Universitas Islam
Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta

yang bersangkutan telah selesai melaksanakan penelitian di MAN 4 Bantul
dengan judul “PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BOARD GAME DALAM
MENINGKATKAN KETERAMPILAN MEMBACA BAHASA ARAB DI MAN 4 TAHUN

AJARAN 2018/2019", yang telah dilaksanakan pada tanggal 8 April s.d. 30 April 2019.

Demikian surat keterangan ini dibuat dengan sebenamya dan dapat digunakan

sebagaimana mestinya.
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LAMPIRAN IV

KISI-KISI INSTRUMEN ANGKET UNTUK AHLI MATERI

- KRITERIA
e} MEDIA INDIKATOR BUTIR PENILAIAN DESKRIPSI
' EFEKTIF
Kelengkapan materi Materi yang disajikan mencakup materi yang
terkandung dalam Kil, KD, dan Indikator pada
tema materiialis 44l babgira’ah untuk siswa
Materi kelas X Madrasah Aliyah.
pembelajaran Keakuratan materi Materi berisi teks bacaan, soal, dan kunci
Kesesuaian sesuai deng_an KIl, jawa_ban saling _ be_rsesuaian dan tidak
1. | dengan tujuan KD, dan Indikator. . menimbulkan multi tafsir.

' pengajaran Kesesuaian konteks | Contoh dan kasus yang terkandung da‘lam
materi dengan fakta | bacaan sesuai dengan fakta dan efisien untuk
sehari-hari. meningkatkan pemahaman peserta didik.

Materi Mendorong rasa ingin Uraian, latihan atau contoh-contoh kasus yang
pembelajaran tahu. disajikan mendorong peserta didik unfuk
meningkatkan rasa mengerjakannya lebih jauh.
ingin tahu siswa.

2. | Dukungan Teknik penyajia | Gambar dan ilustra) Gambar dan ilustrasi sesuai dengan tema ir

media terhadag

sesuai dengan ten

3all; 4% dan terdapat dalam kehidup
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pelajaral

materi dan fakt:

sehar-hari.

sehar-hari meningkatkan pemahaman sis

Pendukung
pembelajaran

Membantu
menguatkan
pemahaman konse

Penyajian materi membantu menguat
pemahaman dan membantu belajar siswa.

Mendukunc
keterlibatan
peserta didik.

Konsep media yan
menarik dapa
memotivasi Siswa
belajar

Penyajian materi yang dikemas daléboard
I game “punokawan” dapat memotivasi Sisy
1 dalam belajar.

Media mendukunt
siswa belajar secal
mandiri

Media board gam “punokawan” mndukung
adigunakan dalam pembelajaran mandiri.

Menekankan pad
pengalaman langsung

Uraian, latihan atau cont-contoh kasus yan
.disajikan pada mediboard gamememberikan
penekanan pengalaman langsung bagi s

Kesesuaian
materi dengan
karakteristik
peserta didik.

Kesesuaian mater
dengan tingkatan

Penyajian intruksi
materi dan soal sesu
dengan tingkatal
peserta didil

Intruksi, materi dan soal menyesuaikan der
aiingkat kelas X Madrasah Aliyah.
X

siswa.

Instruksi, materi, da
soal mudah dipahan
siswa

Intruksi, materi dan soal tidak memiliki mak
liganda sehingga memudahkan untuk dipah
siswa

ami

Ketepatan bahas
yang digunakan.

aBahasa yan(

digunakan sesus
dengan kaidah vyan
baik dan benar.

yBahasa yang digunakan baik bahasa Arab
iibahasa Indonesia sudah sesuai dengan tatg
gyang baik dan benar.

dan
| tulis
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KISI-KISI INTRUMEN ANGKET UNTUK AHLI MEDIA

pat

> KRITERIA

e) MEDIA INDIKATOR BUTIR PENILAIAN DESKRIPSI

' EFEKTIF

Ketepatan pemilihan | Bahan media mudah diperoleh dan mudah
Kemudahan Ketepatan E%r:frl]r; l3(/:11:]19 diaplikasikan di berbagai kondisi sekolah.

= memperoleh pem!llhan bahan Memungkinkan Media dengan berbahan kertas dapat di

media media. : )
digunakan di semua
kelas.

Keterampilan Kemudahan Kejelasan petunjuk | Kejelasan petunjuk penggunaan medlq yan
penggunaan memudahkan dalam penggunaan media.

2. | guru dalam penggunaan - . . .

. Alur permainan Alur permainan tidak rumit dan mudah untu
menggunakan | media. . , :
mudah dipahami memainkannya.

3. | Tersedia waktu | Waktu bermain. Kesesuaian media | Durasi permainan tidak terlalu lama dan da
untuk dengan waktu untuk | di sesuaikan dengan yang tersedia pada
menggunakannya pembelajaran. pembelajaran.

Ketepatan pemilihan | Kesesuaian warna dan ukuran yang digunakan
. . .| bentuk ukuran dan baik pada tulisan maupun ilustrasi yang
4. | Kegrafikan. Desain/penyajian

warna pada tulisan dg
ilustrasi.

rdigunakan dalam mengkonstruk media
pembelajaran.
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llustrasi, judul dan gambar terkonsep, rapi dan
teratur.

Media yang digunakan tidak menggunakan
terlalu banyak kombinasi jenis huruf dan
memungkinkan keterbacaanya.

Desain menarik minat Media didesain kreatif dengan memadukan
belajar siswa. unsur budaya dan keadaan nyata yang ada
disekitar siswa.

Kesesuaian tata letak

Kesesuaian jenis font
yang digunakan.

KISI-KISI INTRUMEN SOAL PRE-TEST & POST-TEST

KOMPETENSI TIPE
DASAR INDIKATOR SOAL SOAL
3.2 Melafalkan kata, 3.2.2 Menerjemahkan teks Disediakan teks dari salah satu potong&say
frasa, dan kalimat gira’ahtentang | bacaan, siswa diminta
Bahasa Arab yang sLall; 4l | menerjemahkannya ke dalam bahasa
berkaitan dengan: Indonesia.

. sballs 4edll '3 2 37 Menjawab pertanyaan | Siswa diminta untuk menjawab Esay &
baik secara lisan tentang isi kandungan tek$eberapa pertanyaan yang berkaitan | Pilihan
maupun tertulis. gira’'ah tentang | dengan teks bacaan. Ganda

LAl s digall
dengan baik dan benar.
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LAMPIRAN V

RENCANA PELAKSANAAN PEMB ELAJARAN

Satuan . MAN 4 Bantul
Pendidikan . Bahasa Arab
Mata Pelgjaran : X/ Ganjil
Kelas / Semester : MIPA 1
Program D bl &)
Materi Pokok © 2 x 45 menit (1
Alokasi Waktu pertemuan)

A. Kompetensi Inti

Kl'1l
Kl 2

Kl 3

Kl 4

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama Islam.

Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin,
tanggungjawab, peduli (gotong royong, kerjasama, toleran,
damai), santun, responsif, proaktif dan menunjukkan sikap
sebagai bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam
berinteraksi secara efektif, dengan lingkungan sosial dan alam
serta dalam menempatkan diri sebagai cerminan bangsa dalam
pergaulan dunia.

Memahami, menerapkan, menganalisis dan mengevaluasi

pengetahuan faktual, konseptual, prosedural , berdasarkan rasa
ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya,

dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan,
kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan
kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang
kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk

memecahkan masalah

Mengolah, menalar, menyaji dan mencipta dalam ranah konkret
dan ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang
dipelajarinya di sekolah secara mandiri, serta bertindak secara
efektif dan kreatif dan mampu menggunakan metoda sesuai
kaidah keilmuan.

B. Kompetensi Dasar dan Indikator

M

Kompetensi Dasar Indikator

1.4.Mensyukuri  kesepatar| 1.4.1. Mengikuti doa denga

-

dapat mempelajari bahg tenang sebelum
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2 Kompetensi Dasar Indikator
Arab  sebagai baha memulai pelajaran.
pengantar komunika| 1.4.2.Menunjukkan rasa
internasional yan syukur dapa
diwujudkan dalan mempelajari bahasa
semangat belajar Arab yang diwujudkar

dalam semangat
belajar.

2 |24 Menunjukkan perilak{2.4.1. Berperilaku santumn
santun, antusias, kreg dalam menghargali
ekspresif interaktif budaya dan bahasa.
kerjasama dan imajinal2.4.2. Menunjukkan sikap
dalam menghargai buda antusias, kreatifj
dan bahasa. ekspresif interaktit

dalam menghargai
budaya dan bahasa.

3 |3.2 Melafalkan kata, frasa, d{ 3.2.1 Membaca teks gira’ah
kalimat Bahasa Arab yar tentang iz
berkaitan dengan: . dengan makkhraj yang

gl benar serta lancar.
bak secara lisan maupl
tertulis.
4 |4.2. Menyampaikan berbag 4.2.1. Mejelaskan isi wacana

informasi  lisan  sederha
tentang 4l dengan
memperhatikan uns

kebahasaan, struktur teks (
unsur budaya secara benar
sesuai konteks.

tentang :

%l
4.2.2. Menyebutkan makna
dalam sebuah mufrodat yang
terdapat dalam tema
tentang

%l
4.2.3. Menjawab pertanyaan
tentang isiﬂ kandungan teks
gira’ah &%)\ dengan baik da

benar.

=)
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C. Tujuan Pembelajaran

Peserta didik mampu :

v
v

v
v

<\

Mengikuti doa dengan tenang sebelum memulai pelajaran.
Menunjukkan rasa syukur dapat mempelajari bahasa Arab
yang diwujudkan dalam semangat belajar.

Berperilaku santun dalam menghargai budaya dan bahasa.
Menunjukkan sikap antusias, kreatif, ekspresif interaktif
dalam menghargai budaya dan bahasa

Membaca teks gira ah.@
Memahami teks gira aha:;@;\
Menjawab pertanyaan tentang kandungan ta,k&ﬁ;

D. Materi Pembelajaran

Do
©
=

J\ fﬁi’jjgjw\j&“\ L;MM\&LL&BWG Glake k;‘\
54 SN B 55l 5 5 @JJ o Kiesr ) cak 5 C\)@
&Mﬂ\%ﬂ\%ﬂ&ci«wj.}w \ﬂf’d ,\cww\vé@wx\g\y\

gl 3 b s Jele 3 5 s ey dangl) 10534

oph (o Al G ST 5 N KAl 3 s RS Bl % 5

.@ﬂ\éé@\&?i}c%\;ﬁ ‘};‘;j‘i‘:léj' Mfg':'b}\igaiﬁj

E. Metode Pembelajaran

1.
2.

3.

Pendekatan : Saintifik

Teknik : Ceramah, Tanya Jawab, dan Penugasan
Terstruktur

Model : Cooperative Learning
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F. Media, Alat dan Sumber Belajar
1. Media : Board Game Punokawan
2. Alat : Papan Permainan.
3. Sumber Belajar :
a. Team Guru PAI MA, Modul HikmaliSolo:Akik Pustaka, 2018)

G. Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

. _— . Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu
Pendahu |a. Persapan psikis dan fisk dengan 25 menit
luan membuka pelajaan cengan

mengucapkan salam, syukur, berdoa
bersama dan presensi.

b. Peserta didik diberikan apresepsi tentang
materi sebelumnya.

C. Peserta didik diperlihatkan game yang
akan digunakan beserta petunjuk
penggunaanya.

Inti Mengamati : 50 menit

a. Peserta adidik mengamati  teks
tentangif;;\.

Menanya:

a. Peserta didik diberikan kesempatan
untuk bertanya tentang apa yang belum
mereka pahami tentang bacaan tersebut.

b. Peserta didik diberikan stimulus dalam
membaca dan menerjemahkan bagaan
gira’ah.

c. Peserta didik diberikan pertanyaan
tentang maksud bacaan gira’ah.
Mengeksplorasi :

d. Peserta didik diminta untuk menentukan
jawaban yang sesuai dengan bacaan
gira’ah melalui permainan slide power
point.
Mengasosiasi :

e. Membandingkan bacaan dan fakta| di
sekolah.
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, . , Alokasi
Kegiatan Deskripsi Kegiatan Waktu

Mengkomunikasikan
f. Peserta didik diminta menjelaskan
kembali makna dari bacaan yang dibaca.

Penutup |a. Peserta didik diberikan tugas mandiri 15 menit
menghafalkan mufrodat.
b. Peserta didik dan guru melakukan
refleksi tentang nilai yang diperoleh dafi
proses pembelajaran.

H. Penilaian
1. Jenis/Teknik Penilaian : Tes dan Non Tes

2. Bentuk Instrumen dan Pedoman Penskoran
a. Penilaian Sikap :

1) Observasi
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Sikap Kreatif

uews) Ueceme [ uebusp
epagJeg BueA uegeme| ueyLisguie |\

TeGepuad Uesesnebustl
weep jide sedsiedieg

nem 1edal sebiny uex [Indwnbua |\

Sikap
Antusias

teleke pauwed
Ny 16U We ep ebuewssiog

uenjueq Jedepusw
B3 193 Y Sexfew L) uex{deanBus

Aspek Pengamatan

|

Sikap Santun

Tedepuad uep 111y uex redweAusw
Tees unjues BueA eseueq uexeunbbus |\

LEMBAR OBSERVASI

X IPA 2

en) yige| BueA Buelo Irewoybus N

ueyn elunmey sep Inynfsieg

Sikap
Spiritual

terlepd rNWaW yepnsas
Uep wnpges Bueus) uebusp vopleg

SIKAP SPIRITUAL, SIKAP SANTUN, ANTUSIAS DAN KREATIF

Nama
Siswa

Materi Pokok
Tanggal Pengamatan

Kelas

No.

x 100

Skor maksimal (24)

Skor yang di psrolsh

Pedoman Penskoran :

Skor Akhir

sering

Jumlah
Kriteria Penilaian :

4= sdalu

3

2 = kadang-kadang
1= tidak pernah



2) Penilaian Diri

LEMBAR PENILAIAN DIRI
SIKAP SPIRITUAL, SIKAP SANTUN, ANTUSIAS DAN KREATIF

Nama :
Kelas ' X IF:A 2
Materi Pokok : &%)

Tanggal Pengamatan

- 4 X |0 |»v

o > Q| @ | @
=R Pernyataan ~ |2 2o

=0 o |2 S | =

s o= S |Q

Q ()

> =

Saya semakin yakin dengan keberadaah
Tuhan setelah mempelajari limu
Pengetahuan

Saya berdoa sebelum dan sesudah
memulai suatu kegiatan

Saya memberi salam setiap bertemu
saudara seiman dan menyampaikan
pendapat di muka umum

N
fenuids deyis

4 Saya masuk kelas tepat waktu
5 % Saya memakai seragam sesuai peraturan
6 5 Saya mengikuti pelajaran dengan tertib
7 93(/3) Saya mengumpulkan tugas tepat waktu
8 c Saya membawa buku paket dan buku tulis
> sesuai mata pelajaran
9 Saya merasa ingin tahu tentang materi
E_‘? ¢y | yang sedang dipelajari
g ;73‘ Saya bersemangat memperhatikan
10 g"c penyampaian materi baik ceramah

maupun diskusi
Jumlah

Pedoman Pengisian :

» Peserta Didik :Berikan tanda centany) pada kolom jika sesuai
dengan yang anda rasakan

»  Kriteria Penilaian untuk guru, jumlah centang pada aspek Sikap

Spiritual Disiplin dan Percaya Diri dikalikan dengan :
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v 4= selalu

v’ 3= sering

v’ 2 = kadang-kadang

v/ 1 = tidak pernah

. Kriteria Penilaian untuk aspek Jujur,:

v 1= selalu

v’ 2= sering

v' 3 = kadang-kadang

v' 4 = tidak pernah

Pedoman Penskoran :

Skor Akhir =

Skor yang di perolsh

Skor maksimal (60)
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h.  Penilaian Kognitif

rama : POST-TEST
o apse-

1. Jawablab perranyasn berikue’

2. Linghari jnwabanyaonz benar!

3. Terjemabhkan ke dalawbabaza Indogesia’

. N
N R ST R
. - X

-’W'._ =%
2at Y
Frin

Pedoman Penskoran
Skor @ 12,5

o Skor vang diperoleh

Skor Akhir = ~ x 100

Skor maksimal (10)

Mengetahy
Guru Bidang Smidi.

L

Muthmainnzh, S Ag
NIP -19710226 200312003
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LAMPIRAN VI

VALIDASI AHLI MEDIA

INSTRUMEN PENILAIAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BOARD
GAME “PUNOKAWAN" DALAM MENINGKATKAN MAHARATU AL-QIRA'AH
DI MAN 4 BANTUL TAHUN AJARAN 2018/2019
(Ahli Media)

Angket ini digunakan untuk memohon saran dan masukan bapak/Ibu sebagai ahli media
pembelajaran terhadap kualitas media pembelajaran bahasa Arab yang dikembangkan yakni
media pembelajaran berbasis board game. Masukan tersebut sangat bermanfaat untuk

perbaikan dan peningkatan kualitas media yang dikembangkan.

-~ PETUNJUK PENGISIAN
Berikan tanda checklist (v') pada kolom skor sesuai dengan penilaian Bapak/Ibu terhadap

media pembelajaran bahasa Arab yang dikembangkan.

Keterangan :
SB  : Sangat Baik K : Kurang
B : Baik SK : Sangat Kurang

NO. ]‘ INDIKATOR ! BUTIR PENILAIAN
| J .
i Ketepatan pemilihan bahan

Ketepatan pemilihan rfﬂg digunakan.

bahan media. Memungkinkan digunakan di
I semua kondisi kelas.

Kejelasan petunjuk penggunaan

Alur permainan mudah
dipahami.
Permaianan mudah dimainkan.

Kesesuaian media dengan
waktu untuk pembelajaran.

Kemudahan
penggunaan media.

‘Waktu bermain.

Ketepatan pemilihan bentuk

N . ukuran pada ilustrasi.
Desain/penyajian

Ketepatan pemilihan warna
pada ilustrasi.
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| |
| ] T —_— -
| NO. INDIKATOR BUTIR PENILAIAN K T SK r

}’ SB [ B |
N i il W

Kesesuaian tata letak.
JJ ﬁ‘{cmpa{e?ﬁ pexﬁilihan jenis fon
| .
| yang digunakan.

4. Desain/penyajian K

esuaian warna font yang

J | Desain menarik minat belajar

| siswa.
SLELCS S S _ L —
| Media membantu siswa belajar / | 4‘
mandiri i
| Mendukung : Konsep media mampu !
keterlibatan siswa | memotivasi siswa belajar [

J Media memberikan pengalaman | \/ |
777777 7Lla7ngsung siswa

Komentar dan Saran :

Agtaitle Seon Cunn otk Lerrnin

Kesimpulan :
Media pembelajaran berbasis board game “Punokawan” yang dikembangkan dinyatakan *):
1. Layak diteliti tanpa revisi. :
(/é Layak diteliti dengan revisi. 4
3. Tidak layak diteliti.
*) Lingkari salah satu

Yogyakarta, April 2019

Validator

Nurul Huda, S.S., M.Pd.I.
NIP. 19821026 201503 1 004
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LAMPIRAN VII

VALIDASI AHLI MATERI

INSTRUMEN PENILAIAN PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BOARD
GAME DALAM MENINGKATKAN KETERAMPILAN MEMBACA BAHASA ARAB
DIMAN 4 BANTUL TAHUN AJARAN 2018/2019
(Ahli Materi)

Angket ini digunakan untuk memohon saran dan masukan bapak/Ibu sebagai ahli materi
bahasa Arab terhadap kualitas media pembelajaran bahasa Arab yang dikembangkan yakni
media pembelajaran berbasis board game. Masukan tersebut sangat bermanfaat untuk

perbaikan dan peningkatan kualitas media yang dikembangkan.

PETUNJUK PENGISIAN )
Berikan tanda checklist (v') pada kolom skor sesuai dengan penilaian’ Bapak/Ibu terhadap

media pembelajaran bahasa Arab yang dikembangkan.

Keterangan :
SB  : Sangat Baik K : Kurang
B : Baik SK  :Sangat Kurang
r g | INDIKATOR BUTIR PENILAIAN
NG e
T Kelengkapan materi

Materi pembelajaran

sesuai dengan KI, KD, Kealuratan materi

dan Indikator. Kesesuaian konteks materi

dengan fakta sehari-hari.

Materi pembelajaran
meningkatkan rasa ingin Mendorong rasa ingin tahu.

tahu siswa.

Membantu menguatkan

pemahaman konsep.

Mendukung keterlibatan Materi memberikan - W \/

peserta didik. pengalaman langsung siswa.
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Kesesuaian materi

i
!
i
" dengan tingkatan siswa.
|
i

Penyajian materi sesuai dengan

! tingkatan peserta didik.
e

Instruksi, teks bacaan dan soal

i
i mudah dipahami siswa.

’ p | Ketepatan bahasa yang

digunakan.

dengan kaidah yang baik dan

benar.

I

|f BUTIR PENILAIAN

|

1 i

P — T T
Bahasa yang digunakan sesuai

|
L
|
|

|

NILAI

R

o

i | )
SB]Bl‘K SK |
) _

i%‘
I

Komentar dan Saran :

i -~

Kesimpulan

Media pembelajaran berbasis board game “Punokawan” ini dinyatakan *):

1. Layak diteliti tanpa revisi
@ Layak diteliti dengan revisi
3. Tidak layak diteliti

*) Lingkari salah satu

Yogyakarta ZApril 2019
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Validator

Dr. Hj. R. Ui Baroroh, S.Ag, M.Ag

NIP. 119720305 199603 2 001

-
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LAMPIRAN VI

HASIL WAWANCARA

Narasumber . Ibu Muthmainah, S.Ag.
Jabatan : Guru Mata Pelajaran Bahasa Arab
Tgl. Wawancara : 13 April 2019

Wawancara dimulai dengan menanyakan identitas &mngk
narasumber. Narasumber bernama Ibu Muthmainah, gargpakan
guru mapel bahasa Arab di MAN 4 Bantul. Adapun lamengajar
beliau di MAN 4 Bantul sudah sekitar 3 tahun. Kelasg diampu
beliau dari kelas X IPA 1 dan X IPA 2. Terkait jermnata pelajaran
bahasa Arab yang diajar merupakan mata pelajatasabaArab wajib
yang diperuntukan untuk semua jurusan, bukan melsgapan bahasa

Arab peminatan yang cenderung diperuntukan untulsan bahasa.

Kemudian pada pertanyaan selanjutnya mencoba miengga
informasi tentang kondisi peserta didik khususngdapkelas X yang
menjadi subyek penelitian ini. Berdasarkan wawangang dilakukan
diperoleh informasi bahwa siswa kelas X memilikackground
pendidikan yang berbeda-beda. Ada yang berasalsdkdlah umum
ada yang berasal dari sekolah agama. Hal ini tgatuakan
berpengaruh pada kemampuan mengikuti pembelajaabhash Arab,
karena anak yang berasal dari sekolah umum belumdapatkan bekal
pengetahuan bahasa Arab sebelumnya. Berdasarkamvaégprogram
bimbingan BTQ untuk kelas X sejumlah 60 siswa markan belum
mampu membaca Al-Qur'an dengan baik, kemudian aeteielalui
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bimbingan pertama hanya tersisa 18 siswa dan teetlairang pada
bimbingan berikutnya. Hal ini menunjukan beberapaa masih asing
dengan bahasa Arab. Untuk itu guru selalu memheigleadampingan
dan perhatian lebih bagi siswa yang kurang mampungikeri
pembelajaran bahasa Arab di kelas agar dapat nietkam

kemampuanya.

Kemudian pada pertanyaan terakhir peneliti menecobaggali
tentang media pembelajaran yang digunakan dalamsegro
pembelajaran bahasa Arab. Menurut guru media mkamphagian
terpenting dalam proses pembelajaran karena deadanya media
pembelajaran dapat menarik perhatian siswa dam eméatani
tercapainya tujuan dari proses pembelajaran itdiseAdapun media
yang sering digunakan guru adalah modslide, dan Kkartu.
Penggunaan kartu sebagai media pembelajaran mamnpalsiatif
guru untuk menggunakan media yang lebih bervaridsin
meningkatkan antusias siswa. Menurut guru dengaggqueaan kartu
dapat mengajak siswa untuk bermain sekaligus redajaingga siswa
dapat menikmati proses pembelajaran. Penggunaaia medmnainan
menurut guru sangat tepat digunakan sebagai vardsam
pembelajaran dan tidak hanya monoton pada medisikkiseperti
modul atauslide power pointMedia permainan akan menuntut siswa
untuk berperan aktif dalam pembelajaran sehinggeatdaenciptakan

iklim belajar di kelas yang kondusif.
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LAMPIRAN IX

PRE-TESTDAN POST-TESTSISWA

ama M(J\Léahq C\(\dbj C PRE TEST .
No. Absen H
Kelas R\ 7! ﬂ;‘.ﬂsy'\

L. Jawablah pertanyaan berikut!

"' e £2,
8 "\ oA, \;:,\/L}'h ?J;_cki«jd:\;;@u‘\
g Deplens

%} . CM{L \ L.u /
d
Jgs)\i\)w%&é\‘\/f\)\d\» )J*‘J\ =/ S@ufxum/
‘\,{;, II. Lingkari jawaban yang benar ! (\1(5.1— 552/;},

i;‘t;p d JE )
»“ : d“))‘J 3 7 N 9)} k.Y

HI.  Terjemahkan ke dalam bahasa Indonesia!
Mergsiac : 1)
Qroan MISN s el ey 2580 s ¥
o7
Q\ja\/\ku (loqu (etari. dm
42y e \e\oun Wenanam yadt S G plad &) oF B R g &
dom foqueg O dolam Ucdan)

el Rl 4 ek B LY

dan pmanten or nama wumerr

din C@OW Qéaodqam@ , lenen

Men oy O’ﬂcjaf/IQom o da
foar
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Nama : Maﬂwﬂéj CVLJ‘/) CM O
No. Absen : l,eg -

Kelas S -Myn 2 :'
L. Jawablah pertanyaan berikut!
770 sl ot )
L
AN T
s254 &
T ol «wyw\ 2% o gy
§ aide 41 st s £
)» (}f/& !
IL.  Lingkari jawaban yang benar -
h S;ajjjséi\jsij}; 5. Y

III.  Terjemahkan ke dalam bahasa Indonesia!
= s A \
Mewjajer (or) P
MAR A EIE - Sl ey 558 i) Y

Aoe (eorang + ksl s g s e sl s LY
Ao M Qers S S I
Ve \ackang weraram S G EEN 1 o Sob B SR .
bequegy doan Yook ¥
g A vgm Clads Yooy’ don gimom | \uevop

wmar,  ota Czamwj
vfdaqahq {eemeun
M M O(WM \’\&V\l/a;
fatar -

104



LAMPIRAN X

FOTO DOKUMENTASI

Dokumentasi Uji Coba Luas di Kelas X IPA 2
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LAMPIRAN XI

SERTIFIKAT-SERTIFIKAT

MINISTRY OF RELIGIOUS AFFAIRS
STATE ISLAMIC UNIVERSITY SUNAN KALIJAGA YOGYAKARTA

Dio CENTER FOR LANGUAGE DEVELOPMENT

- TEST OF ENGLISH COMPETENCE CERTIFICATE

No: UIN.02/L4/PM.03.2/2.42.12.1/2019

This is to certify that:

Name : Elsa Navella
Date of Birth : July 26, 1996
Sex : Female

achieved the following scores on the Test of English Competence (TOEC)
held on January 31, 2019 by Center for Language Development of State
Islamic University Sunan Kalijaga:

CONVERTED SCORE
Listening Comprehension 44
Structure & Written Expression Y44
Reading Comprehension , 47
Total Score 450

Validity: 2 years since the certificate's issued

. Yogyakarta, January 31, 2019
wﬁﬁw' tor,

NIP. 19680915 199803 ’1 005
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA

lof
g LEMBAGA PENELITIAN DAN
D| PENGABDIAN KEPADA MASYARAKAT (LP2M)

Name.s‘;-gjvlﬁn .O!;’L!n- %«!5.3 ! 58!('[1‘20‘5 8

Lembaga Penefitian dan P bdian Kepada Masyarakat (LPPM) UIN Sunan Kalijaga
1 sertifikat kepada:
Nama : Elsa Navella

Tempat, dan Tanggal Lahir : Gunungkidul, 26 Juli 1996
Nomor induk Mahasiswa : 15420117
Fakuitas . limu Tarbiyah dan Keguruan

yang telah melaksanakan Kuliah Kerja Nyata (KKN) Integrasi-Interkoneksi Semester Pendek,

Tabun ik 201772018 (Angh ke-86), di-
Lokasi : Suren, Pagerharjo
Ketatnalan . Saimigaiuh
Kabupaten/Kota : Kab. Kulonprogo
Propinsi : Bk Yogyakarta #
dard fanggal 04 Juf sd. 31 Agustus 2018 dan dinystskan LULUS deggan nilal 06,88 (A).

Sertifikat ini diberikan sebagai bukti yang bersangkutan telah melaksanakan Kuliah Kerja Nyata
(KKN) dengan status mata kuliah intra kurikuler dan sebagai syavat untuk dapsat mengikuti ujian
Munaqasyah Skripsi.
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

SONAN aTiwen Alamat: JI. Marsda Adisucipto, Telp. (0274) 513056, Fax. (0274) 586117
YOGYAKARTA http://tarbiyah.uin-suka.ac.id. Email: ftk@uin-suka.ac.id Yogyakarta 55281

Sertifikat

Nomor: B.5088.a/Un.02/WD.T/PP.02/12/2018

Diberikan kepada:

Nama : ELSA NAVELLA
NIM : 15420117
Jurusan/Pogram Studi : Pendidikan Bahasa Arab

yang telah melaksanakan kegiatan Magang III mulai tanggal 8 Oktober .
sampai dengan 23 November 2018 di MAN 4 Bantul dengan Dosen
Pembimbing Lapangan (DPL) Drs. H. Rofik. M.Ag. dan dinyatakan lulus
dengan nilai 95,20 (A).

-
7

Yogyakarta, 27 Desember 2018

agaga\boratorium Pendidikan

N
AR 44,
ot>

\
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LAMPIRAN XII

CURRICULUM VITAE

A. DATA PRIBADI

Nama . Elsa Navella

TTL : Gunungkidul, 26 Juli 1996

Agama . Islam

Jenis Kelamin . Perempuan

Alamat Asal : Gunungsari RT 01/RW 12, Ngeposari,
Semanu Gunungkidul.

Alamat di Jogja . Prenggan, Kotagede, Yogyakarta.

Nomor Hp : 081228605630

Email : navellaelsa@gmail.com

Instagram . @elsanavee

B. LATAR BELAKANG PENDIDIKAN

2002-2008 : SMP N 1 Semanu
2011-2014 : SMK N 2 Wonosari
2015-2019 :  UIN Sunan Kalijaga
C. PENGALAMAN ORGANISASI
2016-2017 . Relawan Lazis Masjid Syuhada.
2017 . Staff Lamperan, Laboratorium

Pendidikan Fakultas Tarbiyah dan
Keguruan, UIN Sunan Kalijaga.

2017-2018 : Anggota ITTC UIN Sunan Kalijaga.

2017-2018 : Anggota Sahabat Inklusi PLD UIN
Sunan Kalijaga.

2017-2018 . Pengurus Perpustakaan An-Nabil PP.

Nurul Ummah Putri.
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