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MOTTO

v s
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Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau telah

selesai (dari sesuatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang lain). Dan
hanya kepada Tuhanmu lah engkau berharap

(Q.S Al-Insyirah : 6-8)*

! Kementerian Agama RI, Al-Quran Al Karim dan Terjemah Bahasa Indonesia (Kudus: Menara
Kudus, 2006), him. 596
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ABSTRAK

Alfi Laili Sa’idah, “Efektivitas Strategi Crossword Puzzle Terhadap Hasil
belajar tematik tema 7 subtema 2 di SD Muhammadiyah Bantul Kota”. Skripsi.
Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2020

Permasalahan yang dikaji dalam penelitian ini adalah: (1) apakah strategi
crossword puzzle efektif terhadap hasil belajar tematik tema 7 subtema 2 di SD
Muhammadiyah Bantul Kota.

Jenis penelitian ini adalah penelitian eksperimen dengan bentuk desain yang
digunakan yaitu quasi experimental design dengan nonequivalent control group
design. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh peserta didik kelas IV yang
berjumlah 120 peserta didik dan menggunakan sampling insindental. Teknik dan
instrumen pengumpulan data dalam penelitian ini yaitu menggunakan tes pretest-
posttest, observasi dan dokumentasi. Teknik yang digunakan yaitu statistik non-
parametik berupa uji Man Whitney.

Hasil penelitian ini menunjukkan adanya efektivitas strategi crossword
puzzle terhadap hasil belajar tematik tema 7 subtema 2. Hal ini dibuktikan dengan
skor N-gain kelas eksperimen lebih besar dari pada kelas kontrol yaitu skor N-gain
kelas eksperimen adalah 0,505 sedangkan skor N-gain kelas kontrol adalah -0,011
serta hasil uji Man_Whitney pada posttest dan N-gain_hasil belajar menunjukkan
nilai (sig.2 tailed) = 0,000 < 0,05 artinya hipotesis diterima yaitu strategi crossword
puzzle efektiv terhadap hasil belajar temtatik tema 7 subtema 2 kelas IV.

Kata Kunci: Efektivitas, Strategi Crossword Puzzle, dan Hasil Belajar
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BAB |
PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Hasil belajar merupakan sebuah perubahan kemampuan yang
dimiliki oleh peserta didik setelah melakukan pengalaman belajar. Banyak
faktor yang dapat mempengaruhi berhasil atau tidaknya suatu tujuan
pembelajaran, seperti pemilihan suatu strategi dalam pembelajaran. Pada
buku Djamarah juga dikatakan bahwa “strategi pembelajaran sangat
berperan penting dalam suatu proses pembelajaran yang pada akhirnya
menentukan kualitas hasil belajar peserta didik”.? Pembelajaran yang efektif
yaitu pembelajaran dapat membuat peserta didik aktif. Dalam hal ini yaitu
mampu menjadikan peserta didik berani, oleh karena itu semakin aktif
peserta didik maka sangat efektif terhadap hasil belajar hasil belajar tematik
tema 7 subtema 2 tersebut. Strategi pembelajaran merupakan langkah atau
prosedur yang digunakan oleh pendidik atau guru untuk membuat nuansa
teretentu terhadap peserta didik. Dalam hal ini strategi pembelajaran akan
sangat penting bagi pembelajaran.

Strategi crossword puzzle merupakan suatu strategi yang berbentuk
permainan teka-teki silang. Strategi ini bisa mengurangi tekanan atau rasa
bosan peserta didik dalam kegiatan belajar karena strategi ini merupakan
jenis. pembelajaran” belajar sambil” bermain sehingga. dapat menjadikan
peserta didik lebih tertarik dan memperhatikan pelajaran sebab strategi ini
melibatkan keaktifan seluruh peserta didik dalam belajar. Oleh karena itu
dapat dipastikan akan sangat minim peserta didik yang bermain maupun
besenda gurau dengan teman-temannya ketika pembelajaran berlangsung.®
Dengan demikian, proses pembelajaran dapat dipastikan berjalan dengan

lancar sehingga dapat tercapai tujuan yang diinginkan.

2 Syaiful Bahri Djamarah, Strategi Belajar Mengajar, Jakarta: Rineka Cipta, 2002, him. 76
% Wina Sanjana, Strategi Pembelajaran, Bandung: Remaja Rosdakarya, 2006, him. 126



Strategi Crossword Puzzle merupakan salah satu pembelajaran aktif.
Aktif disisni adalah suatu pembelajaran yang dapat membuat peserta didik
untuk belajar secara antusias dan melakukan hal dengan sungguh-sungguh
serta mengeluarkan energi positif. Dalam belajar aktif ini, peserta didik ikut
serta dalam semua proses pembelajaran, bukan hanya dengan mental akan
tetapi juga melibatkan fisik. Dengan strategi ini biasanya peserta didik akan
merasa tertarik sehingga menyebabkan suasana yang menyenangkan
sehingga hasil belajar dapat dimaksimalkan.* Maka dari itu, strategi
Crossword Puzzle sangat baik digunakan dalam proses pembelajaran,
karena dapat merangsang peserta didik untuk berperan aktif dalam
mengikuti proses pembelajaran sehingga pada akhirnya akan menapatkan
hasil yang maksimal.

Dalam hal ini peneliti melakukan penelitian di SD Muhammadiyah
Bantul Kota karena sekolahan tersebut terakreditasi A dan menjadi salah
satu sekolah favorit di Jogja. Banyaknya prestasi yang diperoleh sekolahan
tersebut, mulai dari prestasi akademik maupun non akademik membuat
sekolahan' tersebut menjadi salah satu sekolah favorit di Jogja. SD
Muhammadiyah Bantul Kota sangat sesuai dengan kebutuhan peneliti yang
membutuhkan dua-kelas yaitu kelas eksperimen dan kelas kontrol. SD
tersebut mempunyai rombongan belajar sebanyak 4 kelas dengan masing
masing kelas terdiri dari 30-35 peserta didik:'Hal ini sangat menguntungkan
peneliti karena banyaknya peserta didik yang bisa di ukur hasil belajarnya.

Pada wawancara dengan bu Fitri selaku guru kelas IV C tanggal 10
November 2019 memaparkan bahwa peserta didik merasa senang dan aktif
ketika pembelajaran dilakukan dengan menggunakan media maupun
strategi yang menarik. Ketepatan strategi dan materipun sangat

berefektivitas pada hasil belajar peserta didik. Tematik tema 7 subtema 2

4 Hisam Zaini, DKk, Strategi Pembelajaran Aktif, Jakarta: Insan Madani, 2008, him. 73



pembelajaran 2 merupakan materi yang cocok digunakan dalam strategi
Crossword Puzzle karena materi tersebut terdapat banyak istilah kata yang
harus dipahami. Dalam strategi Crossword Puzzle, peserta didik belajar
sambil bermain sehingga dapat dipastikan peserta didik akan mengikuti
pembelajaran dengan baik.> Peran aktif peserta didik dalam mengikuti
proses pembelajaran merupakan salah hal yang sangat berperan penting
dalam mencapai tujuan pembelajaran.

Berdasarkan isian singkat di atas, peneliti tertarik untuk meneliti di
SD Muhammadiyah Bantul Kota yang merupakan salah satu lembaga
pendidikan favorit yang telah mengusung banyak penghargaan diberbagai
bidang mulai dari akademik maupun non akademik. Untuk itu peneliti
terdorong untuk meneliti efektivitas strategi Crossword Puzzle terhadap
hasil belajar pada tematik tema 7 subtema 2 kelas IV di SD Muhammadiyah
Bantul Kota.

B. RUMUSAN MASALAH
Berdasarkan isian singkat latar belakang yang telah paparkan maka
permasalahan dapat dirumuskan sebagai berikut:
“Apakah strategi crossword puzzle efektif terhadap hasil belajar tematik
tema 7 subtema 2 kelas IV di SD Muhammadiyah Bantul Kota?”

C. TUJUAN DAN/ KEGUNAAN PENELITIAN
1. Tujuan penelitian
Penelitian ini ‘bertujuan “untuk. mengetahui—efektivitas strategi
crossword puzzle terhadap hasil belajar tematik tema 7 subtema 2 kelas
IV di SD Muhammadiyah Bantul Kota.
2. Kegunaan penelitian
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi yang

bermanfaat baik secara terotis maupun praktis.

> Wawancara Dengan Fitri Mares Efendi, Guru Sd Muhammadiyah Bantul Kota, Di Ruang
Kelas Iv C Sd Muhammadiyah Bantul Kota, Tanggal 22 November 2019



a. Secara teorotis

Secara teoritis penelitian ini diharapkan dapat memberikan

kontribusi ilmu pengetahuan strategi pembelajaran, terutama dalam

strategi pembelejaran Crossword Puzzle terhadap hasil belajar

tematik.

b. Secara praktis

1)

2)

3)

4)

Bagi peserta didik

Memberikan pengalaman baru mengenai pembelajaran aktif dan
diharapkan hasil penelitian ini dapat membantu peserta didik
untuk meningkatkan pemahaman mengenai pembelajaran
tematik.

Bagi guru

Hasil penelitian ini dapat memberikan kontribusi sebagai
sumber informasi mengenai penggunaan strategi pembelajaran
crossword puzzle.

Bagi sekolah

Meningkatkan mutu pendidikan di SD Muhammadiyah Bantul
Kota dengan menambah kualitas strategi pembelajaran di kelas
dan sebagai bahan masukan mengenai strategi pembelajaran
bagi lembaga pendidikan pada umumnya dan SD
Muhammadiyah Bantul Kota khususnya serta berbagai pihak
terkait dalam usaha meningkatkan kualitas hasil belajar peserta
didik.

Bagi penulis

Sebagai wawasan bagi penulis tentang strategi pembelajaran
Crossword Puzzle terhadap Hasil Belajar Tematik tema 7
subtema 2kelas IV dalam tematik tema 7 subtema 2 di SD

Muhammadiyah Bantul Kota.



BAB V

PENUTUP

A. SIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan yang telah dilakukan oleh
peneliti mengenai efektivitas strategi crossword puzzle terhadap hasil belajar
tematik tema 7 subtema 2 di SD Muhammadiyah Bantul Kota, maka berdasrakan
perhitungan efektivitas strategi crossword puzzle yang telah dibahas di Bab IV,
dapat disimpulkan bahwa Hasil penelitian ini menunjukkan adanya efektivitas
strategi crossword puzzle terhadap hasil belajar tematik tema 7 subtema 2. Hal
ini dibuktikan dengan skor N-gain kelas eksperimen lebih besar dari pada kelas
kontrol yaitu skor N-gain kelas eksperimen adalah 0,505 sedangkan skor N-gain
kelas kontrol adalah -0,011 serta hasil uji Man Whitney pada posttest dan N-gain
hasil belajar menunjukkan nilai (sig.2 tailed) = 0,000 < 0,05 artinya hipotesis
diterima yaitu strategi crossword puzzle efektiv terhadap hasil belajar temtatik

tema 7 subtema 2 kelas IV.

B. KETERBATASAN PENELITIAN

Pada penelitian ini masih ada keterbatasan dalam penelitian diantaranya
pada saat pengambilan data yaitu saat proses pembelajaran di kelas eksperimen,
sedikit sulit untuk mengkondisikan peserta didik saat membentuk kelompok dan
juga saat kecepatan angkat tangan setiap kelompok yang membuat gaduh dan
sedikit terjadi adu mulut dari beberapa kelompok karena merasa merekalah yang
paling awal mengangkat tangan bukti sudah -menyelesaikan tugas dalam
menyusun kosa-kata. Kendala lain juga di dapat pada saat pelaksanaan uiji
empiris pada kelas V karena mereka sudah lama tidak mendapatkan materi
tersebut akan tetapi peneliti sudah menjelaskan sedikit serta mengulas materi

keragaman namun masih ada beberapa yang protes karena kurangnya waktu.
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C.SARAN

Berdasarkan hasil penelitian, pembahasan serta kesimpulan, maka ada beberapa

saran yaitu:

1. peningkatan Hasil Belajar Tematik akibat dari perlakuan yang telah
diterapkan berupa strategi crossword puzzle sudah cukup baik dan juga efektif
digunakan dalam pemebalajaran. Namun dalam penggunaanya selama proses
pembelajaran perlu adanya guru kelas yang juga ikut mengawasi pada saat
pengambilan data agar peserta didik lebih mudah dikendalikan. Dalam hal ini
peneliti sudah didampingi guru kelas akan tetapi sempat ditinggal sebentar
dan saat itulah peserta didik sedikit sulit terkoordinasi.

2. Untuk kedepanya semoga strategi crossword puzzle dapat di kembangkan dan
di modifikasi lagi dalam sebuah pembelajaran. Khusunya pada pembelajaran

tematik.
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