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METODE TOPSIS (STUDI KASUS: SMP N 1 KOKAP) 

 

Titik Nasiroh 

NIM. 16650064 

 

INTISARI 

Beasiswa prestasi adalah bentuk apresiasi pemerintah terhadap prestasi anak 

bangsa berupa bantuan keuangan yang dapat digunakan untuk keberlangsungan 

pendidikan yang sedang ditempuh. SMP N 1 Kokap adalah salah satu instansi 

pendidikan yang menyelenggarakan beasiswa bagi siswa berprestasi. Terdapat 

sepuluh kriteria untuk menentukan penerima beasiswa prestasi yaitu nilai 

pengetahuan, nilai keterampilan, catatan prestasi, keaktifan berorganisasi, jumlah 

ekstrakulikuler, jumlah ketidakhadiran, penghasilan ayah, penghasilan ibu, jumlah 

tanggungan orang tua dan status beasiswa.  

Untuk mempermudah petugas dalam menentukan penerima beasiswa 

prestasi maka diperlukan adanya suatu sistem yang dapat memberikan rekomendasi 

penerima beasiswa prestasi berdasarkan kriteria-kriteria tersebut. Sistem ini 

menerapkan metode Fuzzy Multi-Attribute Decision Making (FMADM) dan 

Technique for Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS). Metode 

tersebut digunakan untuk mencari alternatif terbaik dari sejumlah alternatif yang 

memiliki jarak terpendek dari solusi ideal positif, dan memiliki jarak terpanjang 

dari solusi ideal negatif.  

Hasil penelitian ini berupa perankingan dari nilai preferensi setiap siswa. 

Perankingan ini dijadikan sebagai acuan dalam rekomendasi penerima beasiswa 

prestasi di SMP N 1 Kokap. 

 

Kata kunci: Beasiswa, Fuzzy Multi-Attribute Decision Making, Technique for 

Order Preference by Similarity to Ideal Solution 
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DESIGN A RECOMMENDATION SYSTEM TO DETERMINE 

ACHIEVEMENT SCHOLARSHIP RECIPIENT USING FUZZY MULTI-

ATTRIBUTE DECISION MAKING TOPSIS METHOD (CASE STUDY OF 

SMP N 1 KOKAP) 
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ABSTRACT 

Achievement scholarships are a form of government appreciation for 

national children's achievements in terms of financial assistance that can be used to 

sustain the education being pursued. SMP N 1 Kokap is an educational institution 

that provides scholarships for outstanding students. There are ten criteria to 

determine the recipient of the achievement scholarship, that is the value of 

knowledge, value of skills, record of achievement, organizational activity, the 

number of extracurriculars, the number of absences, father's income, mother's 

income, number of dependents of parents and scholarship status.  

To make it easier for officials to determine the awardees of achievement 

scholarships, a system that can provide recommendations for awarding scholarship 

recipients is required based on these criteria. This system applies the Fuzzy Multi-

attribute Decision Making (FMADM) method and Technique for Order Preference 

by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS). The method is used to find the best 

alternative from several alternatives that have the shortest distance from the positive 

ideal solution, and have the longest distance from the negative ideal solution. 

The results of this study are ranked from the preference value of each 

student. This ranking is used as a reference in the recipient of a scholarship 

achievement in SMP N 1 Kokap. 

 

Keywords: scholarship, Fuzzy Multi-Attribute Decision Making, Technique for 

Order Preference by Similarity to Ideal Solution 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Perlu kita syukuri bahwa pemerintah memperhatikan dunia pendidikan dan 

mengapresiasi prestasi anak bangsa dengan memberikan beasiswa kepada pelajar 

di Indonesia. Bantuan keuangan yang diberikan kepada perorangan, dalam hal ini 

siswa, bertujuan menjaga keberlangsungan pendidikan yang sedang ditempuh.  

Beasiswa ada banyak macamnya di dalam dunia pendidikan menengah 

pertama misalnya terdapat beasiswa prestasi dan beasiswa kurang mampu. 

Begitupun di SMP N 1 Kokap,  juga terdapat beasiswa prestasi dan beasiswa kurang 

mampu. 

Untuk beasiswa prestasi, dalam penentuan penerima beasiswa biasanya lebih 

menitikberatkan pada rata–rata nilai raport. Permasalahan yang bisa muncul dalam 

pemberian beasiswa ini adalah sulitnya menentukan siswa mana yang berhak 

menerima beasiswa karena hanya menggunakan rata-rata nilai raport, sehingga 

banyak ditemui siswa dengan nilai rata-rata raportnya sama namun hanya sebagian 

siswa yang mendapat beasiswa. Sehingga bisa menimbulkan kesan ketidakadilan.  

Untuk menghindari hal demikian, maka saya melakukan penelitian ini untuk 

merancangbangun suatu sistem rekomendasi yang bisa membantu dalam 

menentukan siswa penerima beasiswa prestasi. Menurut saya, selain rata-rata nilai 

raport yang berupa nilai pengetahuan dan nilai keterampilan, prestasi non akademis 

juga perlu dipertimbangkan, karena prestasi siswa tidak hanya diukur dari nilai 
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akademis saja. Kemudian, keaktifan berorganisasi, ketidakhadiran dalam mengikuti 

pembelajaran dan jumlah ekstrakulikuler yang diikuti pun turut andil sebagai 

pendukung prestasi siswa. Sebagai makhluk sosial, kita perlu mempertimbangkan 

juga tingkat ekonomi orang tua/wali. Kemudian bagi siswa yang telah mendapat 

beasiswa lainnya tidak diprioritaskan dalam seleksi ini. Mengingat beberapa aspek 

tersebut maka dapat ditentukan kriteria-kriteria pendukung keputusan dalam seleksi 

penerima beasiswa antara lain: nilai pengetahuan, nilai keterampilan, catatan 

prestasi, organisasi, jumlah ekstrakulikuler, ketidakhadiran, penghasilan ayah, 

penghasilan ibu, jumlah tanggungan dan status beasiswa. Dengan digunakannya 10 

kriteria tersebut, diharapkan hasil akhir pada sistem ini dapat membedakan antara 

siswa satu dengan yang lainnya sehingga didapatkan rekomendasi penerima 

beasiswa prestasi dengan tingkat kelayakan paling tinggi. 

Metode yang digunakan dalam sistem rekomendasi penerima beasiswa 

prestasi ini adalah Metode FMADM TOPSIS. Disini logika fuzzy berperan untuk 

mengakomodasi adanya ketidakpastian yang seringkali muncul. Timbulnya 

ketidakpastian ini dapat disebabkan oleh kurangnya informasi yang diberikan atau 

dapat juga disebabkan oleh sulitnya seorang pengambil keputusan dalam 

memberikan preferensinya secara tegas. Ketidakpastian ini bisa terletak pada data 

atau informasi fisik baik yang terdapat pada alternatif maupun atribut, dan dapat 

juga terletak pada penyampaian preferensi yang diberikan oleh pengambil 

keputusan. 

TOPSIS dipilih karena metode ini didasarkan pada konsep dimana alternatif 

terpilih yang terbaik tidak hanya memiliki jarak terpendek dari solusi ideal positif, 
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namun juga memiliki jarak terpanjang dari solusi ideal negatif. Kemudian pada 

proses perankingan akan diketahui siswa dengan nilai preferensi tinggi yang 

menjadi rekomendasi penerima beasiswa prestasi di SMP N 1 Kokap berdasarkan 

kriteria-kriteria di atas. Dengan metode perangkingan metode FMADM topsis ini 

diharapkan bahwa penilaian akhir mendapatkan hasil yang akurat sehingga 

pemberian beasiswa menjadi tepat sasaran kepada siswa yang berhak 

mendapatkannya. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka dapat 

dirumuskan permasalahan yang akan diselesaikan dalam penelitian ini yaitu belum 

adanya sistem rekomendasi penerima beasiswa prestasi di SMP N 1 Kokap yang 

menggunakan Fuzzy Multi-Attribute Decision Making metode TOPSIS. 

1.3 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini terdapat beberapa batasan masalah yang akan dibahas. 

Batasan masalah digunakan agar penelitian ini tidak menyimpang dan terarah 

sehingga sesuai dengan tujuan awal penlitian. Batasan penelitian yang digunakan 

pada penelitian ini adalah: 

1. Data alternatif yang digunakan adalah data siswa kelas VIII SMP N 1 

Kokap pada semester 1 tahun ajaran 2019/2020. 

2. Kriteria-kriteria yang digunakan meliputi: nilai pengetahuan, nilai 

keterampilan, catatan prestasi, jumlah ekstrakulikuler, organisasi, 
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ketidakhadiran, penghasilan ayah, penghasilan ibu, jumlah tanggungan, 

dan status beasiswa. 

3. Output berupa perangkingan nilai alternatif berdasarkan perhitungan 

metode Fuzzy Multi-Attribute Decision Making model TOPSIS. 

4. Sistem memiliki 2 user, yaitu Admin dan Petugas. 

5. Sistem dibangun dengan menggunakan bahasa pemrograman PHP dan 

dengan basis data MySQL. 

1.4 Tujuan Penelitian 

Penelitian ini bertujuan untuk: 

1. Membantu dalam menentukan siswa yang berhak menerima beasiswa 

prestasi di SMP N 1 Kokap. Dengan menerapkan metode Fuzzy Multi-

Attribute Decision Making pada sistem yang dikembangkan. 

2. Merekomendasikan siswa yang memiliki tingkat kelayakan paling tinggi 

untuk mendapatkan beasiswa prestasi berdasarkan nilai preferensi yang 

dimiliki. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi semua pihak yang 

berkepentingan. Manfaat dari penelitian ini yaitu  

1. Untuk memudahkan dalam menentukan siswa yang berhak menerima 

beasiswa prestasi berdasarkan nilai pengetahuan, nilai keterampilan, 

catatan prestasi, jumlah ekstrakulikuler, organisasi, ketidakhadiran, 
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penghasilan ayah, penghasilan ibu,  jumlah tanggungan, dan status 

beasiswa.  

2. Menghindari kesan ketidakadilan dalam menentukan siswa yang berhak 

menerima beasiswa prestasi. 

1.6 Kebaruan Penelitian 

Belum ada penelitian serupa yang menjadikan SMP N 1 Kokap sebagai objek 

penelitian, namun penelitian tentang seleksi penerima beasiswa menggunakan 

metode Fuzzy Multi-Attribute Decision Making ini telah banyak dilakukan.  

Perbedaan penelitian saya dengan penelitian yang lain selain objek studi kasus 

adalah kriteria-kriteria yang digunakan sebagai berikut: nilai pengetahuan, nilai 

keterampilan, catatan prestasi, jumlah ekstrakulikuler, organisasi, ketidakhadiran, 

penghasilan ayah, penghasilan ibu, jumlah tanggungan, dan status beasiswa. Sistem 

yang dibuat ini berbasis web (menggunakan PHP dan basis data MySQL). 

1.7 Sistematika Penulisan 

Laporan penelitian ini disusun secara sistematis dan termasuk dalam 

penelitian pengembangan sistem, maka laporan ini tersusun atas 7 bab yaitu sebagai 

berikut: 

  



6 
 

 

 

BAB I: PENDAHULUAN  

Pada bab ini dijelaskan latar belakang, rumusan masalah, tujuan penelitian, 

batasan masalah, manfaat penelitian, keaslian penelitian, dan sistematika penulisan.  

 

BAB II: TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI 

Pada bab ini berisi tentang penelitian terdahulu dan teori-teori dasar yang 

digunakan sebagai acuan atau referensi dalam melakukan penelitian. 

 

BAB III: METODE PENGEMBANGAN SISTEM 

Pada bab ini dijelaskan metode pengembangan sistem yang digunakan 

dalam penelitian. 

 

BAB IV: ANALISIS DAN PERANCANGAN 

Pada bab ini dijelaskan bagaimana menganalisis objek penelitian dan 

permasalahan dalam penelitian serta langkah-langkah perancangan dalam 

menyelesaikan solusi permasalahan. 

 

BAB V: IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN 

Pada bab ini dijelaskan bagaimana mengimplementasikan hasil 

perancangan sebelumnya, serta menjelaskan tahapan-tahapan pengujian. 
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BAB VI: HASIL DAN PEMBAHASAN 

Pada bab ini dijelaskan hasil dan pembahasan dari implementasi sistem dan 

juga hasil pengujian sistem. 

 

BAB VII: PENUTUP 

Pada bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian serta saran-saran yang 

dapat digunakan di masa yang akan datang untuk penelitian sejenis. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan pada hasil penelitian dan pengujian sistem rekomendasi 

penerima beasiswa prestasi di SMP N 1 Kokap, maka dapat kita simpulkan bahwa 

peneliti telah berhasil merancang dan membangun sistem rekomendasi penerima 

beasiswa prestasi menggunakan Fuzzy Multi-Attribute Decision Making metode 

TOPSIS di SMP N 1 Kokap. Fuzzy Multi-Attribute Decision Making metode 

TOPSIS menggunakan 10 kriteria yaitu: nilai pengetahuan, nilai keterampilan, 

catatan prestasi, keaktifan berorganisasi, jumlah ekstrakulikuler, ketidakhadiran, 

penghasilan ayah, penghasilan ibu, jumlah tanggungan dan status beasiswa ini telah 

dapat memberikan rekomendasi berupa perankingan siswa calon penerima 

beasiswa prestasi berdasarkan pada besar nilai preferensi masing-masing siswa. 

Siswa yang memiliki nilai preferensi tinggi maka lebih diprioritaskan dalam 

penentuan penerima beasiswa prestasi. Sistem dapat mencetak laporan berupa 

daftar 10 rekomendasi siswa calon penerima beasiswa prestasi. Dari 10 siswa yang 

menjadi rekomendasi penerima beasiswa prestasi, nilai preferensi yang dimiliki 

siswa satu dengan yang lainnya berbeda. Tentunya hal ini tergantung pada 

banyaknya kriteria yang digunakan. 

Hasil pengujian sistem ini didasarkan pada pengujian alpha dan pengujian 

beta. Dari hasil pengujian alpha, dapat kita ketahui bahwa sistem rekomendasi 

penerima beasiswa ini telah berjalan dengan baik dan tidak lagi ditemukan adanya 
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kesalahan atau kegagalan sistem. Sedangkan pengujian beta dapat disimpulkan 

berdasarkan pada hasil pengujian fungsionalitas dan pengujian usabilitas sistem. 

Data hasil pengujian fungsionalitas menunjukkan bahwa sistem sudah berfungsi 

100%, artinya sistem telah berjalan dengan baik. Sedangkan pada hasil pengujian 

usabilitas menunjukkan bahwa responden menyatakan sangat setuju sebesar 

37,50% dan nilai setuju sebesar 52,08%. 

7.2 Saran 

Berdasarkan kesimpulan dari hasil penelitian ini, maka peneliti memberikan 

saran sebagai berikut: 

1. Sistem ini juga dapat diterapkan pada metode selain TOPSIS. 

2. Penambahan fitur-fitur yang belum ada pada sistem agar sistem dapat 

berfungsi dengan maksimal. 

3. Penentuan dan pemilihan kriteria dapat disesuaikan dengan kebutuhan dan 

kondisi sekolah. Semakin banyak jumlah kriteria yang digunakan maka 

semakin jarang ditemui nilai preferensi yang sama. 
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