PENGEMBANGAN WEBSITE SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN MATEMATIKA BERBASIS PENDEKATAN
KONTEKSTUAL PADA MATERI KUBUS DAN BALOK

SKRIPSI
Untuk memenuhi sebagian persyaratan
memperoleh gelar Sarjana S-1

Program Studi Pendidikan Matematika

Diajukan Oleh:

LUTFI HIDAYAH
NI1M.-13600014

Kepada:

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN MATEMATIKA
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
YOGYAKARTA
2020



@TQ KEMENTERIAN AGAMA

e UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
D‘io FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN

JI. Marsda Adisucipto Telp. (0274) 513056 Fax. (0274) 586117 Yogyakarta 55281

PENGESAHAN TUGAS AKHIR
Nomor : B-1664/Un.02/DST/PP.00.9/07/2020

Tugas Akhir dengan judul :PENGEMBANGAN WEBSITE SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERBASIS PENDEKATAN KONTEKSTUAL PADA MATERI
KUBUS DAN BALOK

yang dipersiapkan dan disusun oleh:

Nama : LUTFI HIDAYAH
Nomor Induk Mahasiswa : 13600014

Telah diujikan pada : Selasa, 21 Juli 2020
Nilai ujian Tugas Akhir : A/B

dinyatakan telah diterima oleh Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

TIM UJIAN TUGAS AKHIR

2 Nurul Arfinanti, S.Pd.Si., M.Pd.
% SIGNED

Valid ID: 5f3bdb53bd813

Penguji | Ll bi,:" '% Penguji 11

Raekha Azka, M.Pd.

. Suparni, S.Pd., M.Pd
7 SIGNED

SIGNED

Gt ]

Valid ID: 5f389b33¢9712 Valid 1D: 5f34a5ac574b5

Yogyakarta, 21 Juli 2020
i UIN Sunan Kalijaga
a%#:  Plt. Dekan Fakultas [lmu Tarbiyah dan Keguruan

Dr. Ahmad Arifi, M.Ag.
SIGNED




SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR

Hal : Persetujuan Skripsi/Tugas Akhir
Lampiran : 1 Bendel Skipsi
Kepada

Yth. Dekan Fakultas Sains dan Teknologi
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta
Di Yogyakarta

Assalamu’alaikum wr. wb.

Setelah membaca, meneliti, memberikan petunjuk dan mengoreksi serta
mengadakan perbaikan seperlunya, maka kami selaku pembimbing berpendapat
bahwa skripsi saudara:

Nama : Lutfi Hidayah

NIM : 13600014

Prodi/smt. : Pendidikan Matematika/14

Judul Skripsi : Pengembangan  Website sebagai Media Pembelajaran

Matematika Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi
Kubus dan Balok

sudah dapat diajukan kembali kepada Program Studi Pendidikan Matematika
Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta sebagai salah satu
syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Strata Satu dalam Pendidikan Matematika.

Dengan ini kami mengharapkan agar skripsi/tugas akhir Saudara tersebut di
atas dapat segera dimunaqosyahkan. Atas perhatiannya kami ucapkan terima kasih.

Wassalamu ‘alaikum wr. whb.

Yogyakarta, 14 Juli 2020

Pembimbing

Nurul Arfinanti, M. Pd.
NIP: 19880707 201503 2 005




SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : Lutfi Hidayah
NIM. : 13600014
Prodi/Semester : Pendidikan Matematika/14
Fakultas : Sains dan Teknologi

Dengan ini menyatakan bahwa skripsi saya yang berjudul “Pengembangan
Website sebagai Media Pembelajaran Matematika Berbasis Pendekatan
. Kontekstual pada Materi Kubus dan Balok™ adalah benar-benar karya saya sendiri.
Sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat karya atau pendapat yang ditulis atau

Yogyalmm,u1 Juli 2020

STATE ISLAM B T ATRY

SUNAN KALI]AGA
YOGYAKARTA




MOTTO

< |

] ) v
: ’T ,’ g.: /:NT ?\C '/~ 2 \,} ,“:G i - - -
u—'-ﬁhd e cr"d/ ) Q) M/, 1 g Lug A (R

“ Barangsiapa bersungguh-sungguh, maka sesungguhnya
kesungguhannya itu adalah untuk dirinya sendiri,
sesungguhnya Allah benar-benar Maha Kaya dari Semesta
Alam ” (Q.S. Al-Ankabut : Ayat 6)



HALAMAN PERSEMBAHAN

Skripsi ini penulis persembahkan kepada:

Umi Saryati dan Abah Suwarno Irsyad, yang selama ini membuat rindu dan

menantikan anaknya pulang

Kakak-kakaku, Miftahul Huda, Nur Tagiyah, Dzurrotun Nisa’, Edi Hermawan,
dan Prayogo serta Adik-adikku, Ikha Totunnuroniyah, Nauli Rahmatul Ummah,
dan Arifa Zakia Zahra.

Bapak dan Ibu Riyadi, yang menjadi orang tuaku di Yogyakarta
Keluarga besar Jamaah Masjid Al-Furgon Cepit Baru,
Serta
Almamaterku
Program Studi Pendidikan Matematika
Fakultas Sains dan Teknologi

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

Vi



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr. Wb.

Skripsi dengan judul “Pengembangan Website sebagai Media Pembelajaran
Matematika Berbasis Pendekatan Kontekstual pada Materi Kubus dan Balok™ ini
disusun guna memenuhi sebagian persyaratan memperoleh gelar sarjana
Pendidikan Matematika. Dalam penyusunan skripsi ini, disadari telah banyak pihak
yang telah membantu, memberikan motivasi, dan mendukung baik secara langsung
maupun secara tidak langsung. Oleh karena itu, dengan segala kerendahan hati,

pada kesempatan ini penulis mengucapkan terima kasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. Phil. Al-Makin, S.Ag., MA, selaku Rektor Universitas Islam
Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta.

2. lbu Dr. Hj. Sri Sumarni, M.Pd. selaku Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan
Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta.

3. Ibu Dr. Hj. Khurul Wardati, M.Si. selaku Dekan Fakultas Sains dan Teknologi
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta.

4. Bapak Dr. lbrahim., S.Pd., M. Pd, Selaku Ketua Program Studi Pendidikan
Matematika Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta.

5. Ibu Suparni, M.Pd., selaku Dosen Pembimbing Akademik.

6. lIbu_Nurul  Arfinanti, M.Pd, selaku Dosen_Pembimbing. yang selalu
memberikan bimbingan, Motivasi dan waktunya sehingga skripsi ini dapat
terselesaikan:

7. Bapak/Ibu Dosen Pendidikan Matematika Universitas Islam Negeri Sunan
Kalijaga Yogyakarta.

8. Bapak Raekha Azka, Bapak Muhammad Zaki Ariyanto, Ibu Nur Hesti Hantari,
Bapak Rahmat Hidayat, Bapak Tri Jati Harmoko dan Bapak Moh. Noor Ronji
selaku ahli materi dan ahli media yang telah memberikan kritik dan saran untuk
perbaikan produk.

vii



9. Umi, Abah, Mas, Mbak, Adik serta keluarga yang selalu memberikan
dukungan.

10. Bapak, Ibu Riyadi, Venna dan segenap Jamaah Masjid Al-Furgon yang selalu
menjadi keluarga di Yogyakarta.

11. Teman-teman semua, terutama para pejuang akhir Rofiq, Heri, Fitbud, Ni’mabh.

12. Teman-teman “upil” minil, supendol, budi dan istri, yuhan dan suami, ardi,
ayas, heri, rofiq yang selalu berbagi tawa dan dukungan.

13. Teman teman semua Pendidikan Matematika 2013, kakak-kakak PMAT
angkatan 2010, 2011, dan 2012, adik-adik PMAT angkatan 2014, 2015, 2016,
2017, 2018, 2019, teman-teman KKN angkatan 90, teman-teman PLP, yang
senantiasa bertukar pikiran.

14. Segenap pihak yang telah membantu penulis mulai dari angan-angan,
pembuatan tema, pembuatan proposal, seminar proposal, penelitian sampai
penulisan skripsi ini yang tidak mungkin disebutkan satu per satu.

Penulis mengucapkan terima kasih sebanyak-banyaknya kepada pihak-
pihak yang telah disebutkan diatas. Semoga Allah SWT. memberikan balasan
pahala atas kebaikan yang telah diberikan. Semoga skripsi ini dapat bermanfaat

bagi kita semua, Aamiin.

Yogyakarta, 14 Juli 2020

Penulis;

Lutfi Hidayah

NIM. 13600014

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt i
HALAMAN PENGESAHAN ..o i
HALAMAN PERSETUJUAN ... i
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ..o, v
MOTTO et v
HALAMAN PERSEMBAHAN ...t Vi
KATA PENGANTAR e e Vi
DAFTARISI ........ VA A% SNEwa. .. ... ... ... IX
DAFTAR TABEL ... s Xi
DAFTAR GAMBAR ...t Xii
DAFTAR LAMPIRAN .ot XV
ABSTRAK it iimimimmn et et SRR ettt e et e enneennne e XVi
BAB | PENDAHULUAN ... i ek e e 1
A. Latar BelaKang ... i e 1
B. RUMUSAN MaSAIAN ...ttt 9
C. Tujuan Pengembangan ... 9
D. Spesifikasi Produkqyang Diharapkan pu.:ss. /i i 2 bden e eeeseeeens 10
E. Knt@riakKRietapiiafg. |37 - A -3 BB A Ao 11
F. ™anfest Fengembamgar®.... o o . o . N 11
G. Asun¥i .0 & 5 YA K -A K LA 12
H. Ruang Lingkup dan Batasan Penelitian ............cccccoovviiininiiniinnnn, 12
I. DefiniSi OPerasional ..........cocoiiiieiiiieies e 12
BAB |1 KAJIAN KEPUSTAKAAN ... 14
YN G 1T o T T o USRS 14
1. Pengembangan Media ........cccccoveiiiiiiiiiiiiseee s 14



2. Pembelajaran Matematika ...........ccoooeviiiiiniiiiniecc 15

3. WEDSITE ..ot 17

4. Pendekatan KONEKSTUAL ..........ccooviiiiiiiiiiiescseseeee e 18

5. Kubus dan BalOoK ..o 23

B. Penelitian yang Relevan ... 32

BAB 111l METODE PENGEMBANGAN .....ccccooiiiiiiiiieeeieese s 35

A. Metode Pengembangan ..........ccooveieiiiiiinine e 35

1. Metode Pengembangan ......c..cccevveiiiiiiiiiicce e 35

2. Model Pengembangan ..........c.ccociiiiiiiininiiee e 35

B. Prosedur Pengembangan ...........cccoieieiiieneniencesee s 36

C. Uji CobaProduk ........cccecveeiiiiiiiieicr e siesie s 39

BAB IV HASIL PENGEMBANGAN .....ccciiiiiiiiiiiieiiieiieeie e 44

A. Hasil Pengembangan .........ccccccooiiiiiii i 44

1. Proses Pengembanga WeDSIte .......ccccceiiniiiiiiiiiiice e 44

2. Uji Validitas Prosuk ..o 57

3. RevilllRrodliE . ........ 4. ....... . ........................... 61

B. PembDan@SaN ..............cciieeiee i ibeeesseesesieseeneesnnsntenee e e e sreesreeneens 71

BAB V PENUTUP ...ttt s see e treanas et e snesnesreenis 74

A, KESIMPUIAN L. iiiiiimmminesnear e ereane seeeesee s S8 e sreana e eseeseeseneesreseeseeseensens 74

Bl SAIAN .o 74

DAFTAR POSTARKA: ALY AN NAINANV DAL X 76

Lampirah KlpstrumgemRenilalan BN S AL 8. 8 08 0. 8 80
Lampiran 2 Data dan Analisis Data ....c.....i.eeieeeneiie s deiene e esie e 101
Lampiran 3 Dokumen Penelitian............ccccoeeiiiiii i 120



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 : Penelitian yang REIEVAN ........cccoviiiiiiiiiieeeeee e 32
Tabel 3.1 : Prosedure Pengembangan ..........ccccooeeeiiiinininiinieeese e 38
Tabel 3.2 : Aturan Pemberian Skala Angket Ahli............ccccoov e, 41
Tabel 3.3 : Skala Persentase Kualitas Produk ..............ccovvieiiininciiincce 42

Tabel 4.1 : Presentase Penguasaan Materi Soal Matematika Ujian Nasional (UN)

SMP/MTS Tahun 2016-2019 ......ccoiiiiiiieiiiie et eas 45
Tabel 4.2 : Identitas AR MAEETT .....ccooviiiiiiiic e 56
Tabel 4.3 : Identitas Ahli Media..........cooieiiiiiiiniiiee s 57
Tabel 4.4 Hasil Penilaian Kualitas website olen Ahli Materi............ccocvevvvnenne. 57
Tabel 4.5 : Hasil Penilaian Aspek Kekontekstualan ..............cccoocevviinencnennnne. 58
Tabel 4.6 : Hasil Penilaian Kualitas Website oleh Ahli Media................ccc...... 59
Tabel 4.7 : Masukan dari Dosen Pembimbing ..............cccoeeveiieie e 60
Tabel 4.8 : Hasil Revisi oleh Dosen Pembimbing .......ccoceioiiiiiiiiiiniiciee, 60
Tabel 4.9 : Kritik dan Saran Ahli MAteri ..........ccoooviiiiiiiiiieee e 62
Tabel 4,10 : Kritik dan Saran Al Media a....u ... s cvessrmmmn e sieceeeseeeseeseenes 62
Tabel 4.11 : Hasil Revisi oleh Ahli Materi dan Ahli Media...........cccoovneeinennnne. 64
Tabel 4.12 : Hasil Penilaian Aspek Kekontekstualan ............cccooevviiiiniinnnnn. 71

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1.1 : Penetrasi Pengguna Internet Berdasar UsSia .........cccccooevvviieiinenne. 2

Gambar 1.2 : Grafik Pencapaian Rata-rata Nilai Ujian Nasional 2019............... 6

Gambar 1.3 : Grafik Presentase Siswa Menjawab Benar Nilai Ujian Nasional
Matematika Tahun 2019 ... 7

Gambar 3.1 : Kubus ABCD.EFGH .......cccooiiiiiiiiiieeee e 22
Gambar 3.2 : Balok POQRS. TUVW. ..o 24
Gambar 3.3 : Kubus dan Jaring-jaring Kubus .........c...ccccoveviiiiiicic e, 26
Gambar 3.4 : Balok dan Jaring-jaring BaloK...........ccccccooveiiiiiiicicccece, 27
Gambar 3.5 : KuDUS SAtUAN.........ccoiiiiiiiiciie e 28
Gambar 3.6 : Balok balok SAtUAN ...........ccceiiiiiiiiiisieecc e 29
Gambar 4.1 : Kerangka WEBSILE ..........cc..c..ociiiiieie e seeseeiee e 49
Gambar 4.2 : Codding dalam softwere noteoad++.........cccceeeevieiiiieceececeee. 50
Gambar 4.3 : Tampilan Header.......coci oot 51
Gambar 4.4 1 Tampilan ISh........coooiiiiiii e 51
Gambar-4.5 : Tampilan FOOLEr . ... . uuwwieee i eee gt i e stirmm e eveesreevessnesens 52
Gambar 4.6 : Sebagian Tampilan Coding dalam Softwere Notepad++ ............. 52
Gambar 4.7 : Menyimpan Hasil Coding dalam Satu Folder.............cccccoevvvrunnnee. 53
Gambar 4.8 : Tampilan Testing dalam Softwere Mozilla Firefox............c.......... 54
Gambar 4.9 : Tampilan Upload File ... 54
Gambar 4.10 : Tampilan Website www.belajar-kubus-balok.my.id................... 55

xii


http://www.belajar-kubus-balok.my.id/

Gambar 4.11.1 :

Gambar 4.11.2 :

Gambar 4.12.1 :

Gambar 4.12.2 :

Gambar 4.13.1 :

Gambar 4.13.2 :

Gambar 4.14.1 :

Gambar 4.14.2:

Gambar 4.15.1 :

Gambar 4.15.2 :

Gambar 4.16.1 :

Gambar 4.16.2 :

Gambar 4.17.1 :

Gambar 4.17.2 :

Gambar 4.18.1 :

Gambar4.18.2 :

Gambar 4.19.1 :

Gambar 4.19.2 :

Gambar 4.20.1 :

Gambar 4.20.2 :

Gambar 4.21.1 :

menu materi sebelum direVisi ..........cocoovviiiiiiiee 61
menu materi setelah direVisi.........ccocoovvviiiiiiieiee s 61
sumber materi sebelum direVisi.........ccccoovreriiincinicee, 61
sumber materi setelah direVisi...........ccoovveiiiiiiciiccee, 61
Kurikulum Pendidikan Sebelum RevViSi ........ccccceeeieniicnnnnnne 64
Kurikulum Pendidikan Sesudah ReViSi..........cccccceviniinenennnne 64
Luas Permukaan Sebelum ReViSI ...........cccccovveieiiiincnccnens 65
Luas Permukaan Sesudah ReVISI............cccoeoviiiiiiiiinencnne 65
Tombol Latihan Soal Sebelum ReVisi............cccccoeonineinennen. 65
Tombol Latihan Soal Sesudah ReVisi ............cc.cccccnvneinennen. 65
Materi Sebelum REeVIS ..o 66
Materi Sesudah ReVISI......ctu i 66
Tata Tulis sebelum DIreVISI .............ccccmimieiiiiie e 66
Tata Tulis sesudah DIFeVISI .............ccuvuieiieiiiiieic e 66
Daftar Pustaka sebelum DIFeVISI ..........ccocereiviiieiiinenieesiees 67
Daftar Pustaka sesudah DireViSis..u... s ... cwrrseeoiieererereeierennns 67
Bagian akhir materi Sebelum DIreVisi ..........cccccoeiviniinenennene 67
Bagian akhir materi sesudah DireVisSi.........cccocerervrenininnnnnnn 67
Header Sebelum REVISH ..o 67
Header Sesudan ReVISI..........ccovviiiiiiiiicccc e 67
Navigasi Page Materi Sebelum RevViSi.......c..ccccoceveviiiiennnn, 68

Xiii



Gambar 4.21.2 :

Gambar 4.22.1 :

Gambar 4.22.2 :

Gambar 4.23.1 :

Gambar 4.23.2 :

Gambar 4.24.1 :

Gambar 4.24.2 :

Navigasi Page Materi Sesudah ReVisi .........ccccccevvrvniieiennnnne. 68
Sub Menu Sebelum REVISH .......coeiiiiiiiiiieeee e 68
Sub Menu Sesudah ReVISI ... 68
Website Tampilan Seluler sebelum Direvisi..........ccccccovevuennee. 69
Website Tampilan Seluler sesudah Direvisi...........ccccccevvvreennee. 69
Space sesudah navigasi, sebelum Direvisi ............cccocvveverivennnne 69
Space sesudah navigasi, sesudah DIreVisi.............cccceeevvereennnne 69

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1
Instrumen Penilaian

Lampiran 1.1 Kisi-kisi Instrumen Penilaian Website untuk Ahli Materi

Lampiran 1.2 Lembar Penilaian Website untuk Ahli Materi

Lampiran 1.3 Penjabaran Kriteria Instrumen Penilaian Website untuk Ahli Materi
Lampiran 1.4 Kisi-kisi Instrumen Penilaian Website untuk Ahli Media

Lampiran 1.5 Lembar Penilaian Website untuk Ahli Media

Lampiran 1.6 Penjabaran Kriteria Instrumen Penilaian Website untuk Ahli Media

Lampiran 2
Data dan Analisis Data

Lampiran 2.1 Data Hasil Penilaian Website oleh Ahli Materi

Lampiran 2.2 Hasil Penilaian Kualitas Website oleh Ahli Materi
Lampiran 2.3 Perhitungan Penilaian Kualitas Website oleh Ahli Materi
Lampiran 2.4 Data Hasil Penilaian Website oleh Ahli Media

Lampiran 2.5 Hasil Penilaian Kualitas Website oleh Ahli Media
Lampiran 2.6 Perhitungan Penilaian Kualitas Website oleh Ahli Media

Lampiran 3
Dokumen Penelitian

Lampiran 3.1 Surat Keterangan Tema Skripsi
Lampiran 3.2 Surat Penunjukan’Pembimbing Skripsi
Lampiran 3.3 Bukti Seminar Proposal

Lampiran 3.4 Curruculum Vitae Penulis

XV



ABSTRAK

PENGEMBANGAN WEBSITE SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN
MATEMATIKA BERBASIS PENDEKATAN KONSTEKSTUAL PADA
MATERI KUBUS DAN BALOK
Oleh

Lutfi Hidayah

13600014

Penelitian ini bertujuan mengembangkan produk berupa website sebagai
media pembelajaran matematika berbasis pendekatan konstektual. Website sebagai
media pembelajaran matematika ini berisikan materi kubus dan balok yang
disajikan sesuai aspek pendekatan kontekstual.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and
Development) dengan model Thiagarajan yang meliputi define (Pendefinisian),
design (Perancangan) dan develop (Pengembangan). Ketercapaian produk website
sebagai media pembelajaran matematika berbasis pendekatan konstektual pada
materi kubus dan balok dilihat berdasarkan pengujian hingga dapat dinyatakan
valid berdasar penilaian ahli materi dan ahli media.

Hasil dari penelitian ini adalah berupa website yang digunakan sebagai
media pembelajaran matematika di luar pembelajaran. Berdasar hasil pengujian
oleh ahli materi, website ini termasuk dalam kategori sangat baik dengan persentase
93,06%. Berdasar hasil pengujian oleh ahli media, website ini termasuk dalam
kategori sangat baik dengan persentase 91,67%. Hasil penelitian ini menunjukkan
bahwa website sebagai media pembelajaran matematika berbasis pendekatan
konstektual pada materi kubus dan balok dikatakan valid dan sangat baik.

Kata Kunci:-Website, Pendekatan Kontekstual, Kubus dan Balok
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Seiring dengan perkembangan zaman, dengan pesatnya perkembangan
perangkat dan pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi (TIK)
dikalangan masyarakat dan pelajar. Perangkat TIK yang sudah ada yaitu
komputer, laptop, tablet, smartphone dan lainnya. Perangkat tersebut
merupakan perangkat TIK yang populer dan sudah dikenal masyarakat dan

pelajar di Indonesia.

Perangkat TIK yang populer merupakan perangkat TIK yang sudah
terhubung dengan internet. Di Indonesia pengguna internet dari tahun ke tahun
mengalami peningkatan. Pada tahun 2016 pengguna internet di Indonesia
sebanyak 132,7 juta orang (tekno.compas.com, 2017). Pada tahun 2017
penguna internet di Indonesia mencapai lebih dari 50% atau sekitar 143,26 Juta
orang (ekonomi.compas.com, 2018), sedangkan di tahun 2018 pengguna
internet -mengalami ‘peningkatan - dengan jumlah sekitar' 171,17 Juta orang
(tekno.kompas.com, 2019). Pada awal tahun 2020 disebutkan bahwa ada 175,4

juta pengguna internet.di Indonesia (inet.detik.com,2020).



Menurut Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia (APJII) pada
tahun 2017, penetrasi pengguna internet berdasarkan usia termuat dalam

gambar 1.1 berikut:

PENETRASI PENGGUNA INTERNET BERDASAR USIA
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Gambar 1.1 : Penetrasi Pengguna Internet Berdasar Usia

Penetrasi pengguna internet pada usia 13-18 tahun 75,50%, usia 19-34
tahun 74,23%, usia 35-54 tahun 44,06% dan usia 54 tahun lebih 15,72%.
Rentang usia 12-15 tahun, umumnya remaja tengah berada di masa sekolah
menengah pertama (SMP) (Sa;id: 2015). ' Usia 13-18 tahun merupakan usia
anak SMP dan SMA. Sehingga penetrasi pengguna internet pada anak SMP
dan SMA sama dengan penetrasi pengguna internet pada usia 13-18 tahun. Dari
sebanyak 1551 orang siswa kelompok SD dan SMP yang menjadi sempel
penelitian, sekitar 94,84% menyatakan pernah menggunakan internet,
sementara jika sampel khusus para pelajar SMP dengan jumlah sampel

penelitian 1115 orang siswa sekitar, sekitar 99,73% menyatakan pernah



menggunakan internet. Fakta ini menunjukkan bahwa pengguna internet di

kalangan pelajar sudah sangat tinggi (Emir dan Agus, 2016).

Peningkatan pengguna internet tersebut dapat dimanfaatkan dalam
dunia pendidikan di Indonesia yaitu konsep elektronik pembelajaran atau
electronic-learning (e-learning). E-learning merupakan alternatif pemanfaatan
teknologi informasi dan komunikasi untuk meningkatkan efisiensi dan
efektivitas pembelajaran, yang termuat dalam lampiran permendikbud nomor
103 tahun 2014 tentang pembelajaran pada pendidikan dasar dan pendidikan
menengah, bab prinsip ayat 12. E-learning bisa digunakan kapan saja dan
dimana saja melalui perangkat TIK yang terhubung internet, seperti komputer,
laptop, smartphone dan lainnya yang bisa digunakan sebagai media
pembelajaran. Hal ini menjawab himbauan mendikbud agar guru mampu
memanfaatkan perubahan teknologi dan informasi yang super cepat, untuk

meningkatkan kualitas proses belajar mengajar (edukasi.kompas.com, 2018).

Adanya perangkat elektronik yang terhubung internet dapat digunakan
sebagai media pembelajaran e-learning. Kegiatan belajar bisa dilakukan dalam
waktu yang sama atau berbeda. Aktifitas belajar juga bisa dilakukan dalam satu
tempat yang sama atau tempat yang berbeda, baik mandiri-atau bersama-sama.
Hal ini menandakan bahwa e-learning tidak bergantung pada ruang dan waktu
sehingga pembelajaran e-learning bisa dilaksanakan kapan saja dan dimana

saja.

Apalagi pada masa pandemi pandemi covid 19, pembelajaran

dilaksanakan secara daring/jarak jauh dari rumah dengan bimbingan orang tua.



Pembelajaran daring (dalam jaringan) merupakan pembelajaran tanpa tatap
muka secara langsung, tetapi secara online. Pada masa ini, mererapkan
pembelajran berbasis digital atau e-learning sangat bermanfaat untuk
melindungi peserta didik dari penyebaran virus covid 19. (wantiknas.go.id,

2020).

Media e-learning yang memanfaatkan perkembangan zaman adalah
website. Website merupakan halaman informasi yang dapat diakses semua
orang melalui smartphone, komputer, laptop atau lainnya yang terhubung
dengan internet. Website mempunyai fungsi yang bermacam-macam,
tergantung tujuan website yang dikembangkan. Secara umum fungsi website
yaitu sebagai media promosi, media pemasaran, media informasi media

pendidikan dan media komunikasi (Deni dan Deden, 2013:5-6).

Dengan adanya website sebagai media pembelajaran, kegiatan belajar
yang dilakukan siswa tidak hanya dilakukan di sekolah yang perlu dampingan
dari seorang guru, akan tetapi siswa bisa belajar secara mandiri untuk
mengulang materi yang telah siswa pelajari di sekolah. Penggunaan web
sebagai “'media ‘pembelajaran “ memberikan” beberapa "keuntungan yaitu:

(Darusalam, 2015)

1. Siswa dapat melakukan belajar = mandiri = sehingga dapat
meningkatkan dan memperluas pengetahuan.

2. Siswa lebih banyak melakukan kegiatan belajar, sebab siswa tidak
hanya mendengarkan uraian guru, tetapi juga melakukan aktivitas
yang lain, misalnya mengamati dan mencoba.

3. Media pembelajaran berbasis web menyediakan sumber belajar
tambahan yang dapat digunakan untuk memperkaya materi
pembelajaran.



Hampir di setiap sekolah mempunyai laboratorium komputer yang bisa
digunakan sebagai media pembelajaran siswa. Komputer dan leptop yang
terhubung internet merupakan perangkat yang bida digunakan untuk
mengakses website. Perangkat lain yang bisa mengakses website adalah
Smartphone. Sehingga website sebagai media pembelajaran dapat diakses
menggunakan perangkat komputer, laptop maupun smartphone baik di rumah,
sekolah, dan bisa diakses dimana saja, kapan saja, asal perangkat tersebut

terhubung dengan jaringan internet.

Di Indonesia ujian nasional (UN) telah ditingkatkan proses
pelaksanaannya, yang dulu menggunakan kertas soal dan lembar jawab
komputer, kini UN sudah berbasis komputer atau disebut dengan ujian nasional
berbasis komputer (UNBK). Tahun 2018 sebanyak 78 persen peserta didik siap
mengikuti ujian nasional berbasis komputer (jpnn.com, 2018). Sedangkan
tahun 2019 peserta didik yang siap mengikuti UNBK sebanyak 91 % atau 8,3
juta peserta didik (kalitbang, totok supriyatno dalam kemendikbud.go.id,

2019).

Ungkapkan Kepala® Badan Standar ‘Nasional “Pendidikan (BSNP),
Bambang-Suryadi,” mengatakan “UNBK ‘telah terbukti efektif meningkatkan
indek integritas- dalam pelaksanaan' UN. Tantangan kita berikutnya adalah
meningkatkan prestasi dan capaian dalam UN. Untuk itu perlu ada perbaikan
dan peningkatan proses pembelajaran” (kemendikbud.go.id, 2018).
Peningkatan proses pembelajaran, khususnya dalam pembelajaran matematika

perlu diadakan perbaikan dalam pembelajaran matematika, terutama dari segi



media pembelajaran matematika yang digunakan. Media pembelajaran yang
digunakan di sekolah adalah buku, lembar kerja siswa (LKS), materi yang
terangkai di slide proyektor dan lainnya. Sedangkan media pembelajaran
matematika yang mengikuti perkembangan zaman masih sedikit digunakan di
sekolah, sehingga dibutuhkan media pembelajaran matematika yang
representatif dan bisa diulang-ulang kapanpun dan dimanapun siswa
membutuhkannya, media tersebut adalah website sebagai media pembelajaran

matematika.

Matematika merupakan ilmu dasar yang diaplikasikan dalam berbagai
bidang keilmuan lainnya sehingga matematika dijadikan salah satu mata
pelajaran wajib yang harus dipelajari siswa di semua jenjang pendidikan.
Bahkan, untuk menguasai teknologi di masa depan diperlukan penguasaan
matematika sejak dini (lbrahim dan Suparni, 2008: 36). Secara umum, tujuan
pendidikan matematika di sekolah adalah agar siswa memiliki beberapa

kemampuan berikut: (Ibrahim dan Suparni, 2008: 36-37)

1. Memahami konsep matematika, menjelaskan keterkaitan antar
konsep dan:mengaplikasikan konsep atau algoritma, secara luwes,
akurat; efisien, dan tepat; dalam pemecahan masalah

2. Menggunakan penalaran pada pola dan sifat, melakukan manipulasi
matematika dalam membuat generalisasi, menyusun bukti, atau
menjelaskan gagasan-dan pernyataan matematika

3. Memecahkan masalah yang meliputi kemampuan memahami
masalah, merancang model matematika, menyelesaikan model dan
menafsirkan solusi yang diperoleh

4. Mengomunikasikan gagasan dengan simbol, tabel, diagram, atau
media lain untuk memperjelas keadaan atau masalah

5. Memiliki sikap menghargai kegunaan matematika dalam kehidupan.
Yaitu memiliki rasa ingin tahu, perhatian, dan minat dalam



mempelajari matematika, serta sikap ulet dan percaya diri dalam
pemecahan masalah.

Website sebagai media pembelajaran matematika dapat dikemas
menggunakan konten-konten berdasarkan pendekatan konstektual. Pendekatan
konstektual adalah konsep belajar dimana guru menghadirkan dunia nyata
kedalam kelas dan mendorong siswa membuat hubungan antara pengetahuan
yang dimilikinya dalam penerapannya dalam kehidupan mereka sehari-hari,
sementara siswa memperoleh pengetahuan dan keterampilannya dari konteks
yang terbatas, sedikit demi sedikit, dan dari proses pengontruksi sendiri,
sebagai bekal untuk memecahkan masalah dalam kehidupannya sebagai
anggota masyarakat (Hosnan, 2014:267). Pendekatan konstektual dapat
diterapkan dalam website sebagai media pembelajaran matematika karena
pendekatan konstektual dapat diterapkan dengan baik dalam kegiatan belajar

di kelas maupun pembelajaran yang termuat dalam suatu media.

Matematika merupakan mata pelajaran yang diujikan dalam ujian
nasional tingkat SMP/MTs. Menurut data yang dipublikasikan kementerian
pendidikan dan kebudayaan (kemendikbud), rata-rata nilai matematika dalam
ujian nasional berbasis komputer (UNBK) maupun ujian nasional kertas pensil
(UNKP) tingkat SMP/MTs tahun 2019 menempati rata-rata nilai paling rendah
dibandingkan mata pelajaran yang lain. Seperti yang tertera pada gambar 1.2

berikut (hasilun.puspendik.kemdikbud.go.id, 2019).
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Gambar 1.2 : Grafik Pencapaian Rata-rata Nilai Ujian Nasional 2019

Geometri merupakan salah satu ruang lingkup yang diajarkan di tingkat
SMP/MTs. Berdasarkan hasil UNBK dan UNPK matematika tahun 2019,
presentase siswa yang menjawab benar pada soal ruang lingkup Geometri dan
pengukuran terbilang rendah. Presentase rendah pada ruang lingkup geometri
dan pengukuran, baik secara Nasional, Propinsi, dan Kabupaten Sleman.
Seperti yang tertera pada gambar 1.3 Dberikut (hasilun.puspendik.

kemdikbud.go.id, 2019),
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Gambar 1.3 : Grafik Presentase Siswa Menjawab Benar Nilai Ujian
Nasional Matematika Tahun 2019

Kubus dan balok merupakan materi dalam lingkup geometri dan

pengukuran SMP/MTs. Materi kubus dan balok merupakan bagian dari bidang



B.

C.

geometri ruang. Presentase pencapaian pada ruang lingkup geometri dan
pengukuran, maka diperlukannya media pembelajaran yang yang membahas

terkait ruang lingkup tersebut khususnya materi kubus dan balok.

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan, penulis tertarik untuk
mengembangkan media pembelajaran berbasis web yang bisa digunakan guru,
siswa ataupun masyarakat luas. Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk
mengembangkan e-learning berupa website media pembelajaran matematika
berbasis pendekatan konstektual yang terangkum dalam penelitian dengan judul
“Pengebangan Website sebagai Media Pembelajaran Matematika Berbasis

Pendekatan Kontekstual pada materi kubus dan balok”.

Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana
mengembangkan website sebagai media pembelajaran matematika berbasis

pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok?

Tujuan Penelitian

Tujuan pengembangan ini adalah mengasilkan website sebagai media
pembelajaran matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi kubus

dan balok.



D. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan

ini adalah sebagai berikut:

1. Produk berupa Website sebagai media pembelajaran matematika berbasis
pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok untuk siswa
SMP/MTs Kelas VIII Semester 2 dapat diakses menggunakan perangkat
TIK yang terhubung internet.

2. Produk website dikembangkan dengan softwere NPP, CorelDraw dan
dibatasi pada media berupa program HTML yang memuat teks, gambar,
dan animasi.

3. Website yang dikembangkan memuat menu
a. Beranda

b. Kurikulum
c. Apersepsi
d. Materi

e. Pasti Bisa
f. “Call Me

4. “Media pembelajaran ini bukan menggantikan peran guru, tetapi untuk
membimbing siswa dalam belajar sehingga siswa bisa.memahami materi

dengan mudabh.
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E. Kiriteria Ketercapaian

Kriteria ketercapaian pada penelitian ini adalah website sebagai media
pembelajaran matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi kubus
dan balok dikatakan valid dengan mendapatkan nilai baik atau sangat baik

oleh ahli materi dan ahli media.

F. Manfaat Pengembangan
Pengembangan ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi:

1. Bagi siswa, pengembangan website sebagai media pembelajaran
matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok
diharapkan dapat :

a. Sebagai sumber belajar mandiri siswa

b. Menumbuhkan semangat belajar karena pemanfaatan website sebagai
media pembelajaran matematika berbasis pendekatan kontekstual pada
materi kubus dan balok dalam pembelajaran dan akan menambah daya
tarik siswa.

2. Bagi guru, pengembangan website sebagali media pembelajaran
matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok
diharapkan-dapat ' memberikan semangat dalam mengembangkan media
pembelajaran yang mengikuti perkembangan zaman.

3. Bagi peneliti, Dapat menambah ilmu pengetahuan tentang pengembangan
website sebagai media pembelajaran matematika berbasis pendekatan

kontekstual pada materi kubus dan balok.
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G. Asumsi

Asusmsi dalam penelitian yang dikembangkan adalah website sebagai
media pembelajaran matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi
kubus dan balok diharapkan dapat mendapatkan nilai baik atau sangat baik dari

ahli materi dan ahli media.

H. Ruang Lingkup dan Batasan Penelitian

1. Ruang Lingkup Penelitian
Ruang lingkup penelitian ini difokuskan mengembangkan website
sebagai media pembelajaran matematika berbasis pendekatan kontekstual
pada materi kubus dan balok untuk di validasikan kepada ahli materi dan
ahli media.
2. Batasan Penelitian
Mengingat keterbatasan peneliti, maka penelitian ini difokuskan
pada pengembangan website sebagai media pembelajaran matematika pada

materi kubus dan balok.

I. Definisi Operasional
1. Pengembangan Website

Pengembangan adalah suatu proses, cara atau perbuatan
mengembangkan. Rencana penelitian pengembangan ini merupakan suatu
jenis penelitian yang tidak dimaksudkan untuk menguiji teori, tetapi untuk

menghasilkan atau mengembangkan produk berupa website. Website

12



merupakan halaman informasi yang dapat diakses semua orang melalui

smartphone, komputer, laptop atau lainnya yang terhubung dengan internet.
. Media Pembelajaran Matematika

Media pembelajaran matematika yang dimaksud dalam penelitian
ini berupa website sebagai perantara dalam pembelajaran matematika.
Pembelajaran matematika merupakan proses interaksi antara siswa dengan

lingkungannya dalam rangka mencapai tujuan pembelajaran matematika.
Pendekatan Kontekstual

Pendekatan ini mengaitkan materi yang dipelajari dengan konten-
konten kehidupan nyata, untuk memahami makna materi yang dipelajari
dengan mengaitkan pengetahuan yang dimiliki dengan penerapannya dalam

kehidupan sehari-hari.
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BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Penelitian ini  merupakan penelitian pengembangan yang
menghasilkan website sebagai media pembelajaran matematika berbasis
pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok. Penelitian ini
dikembangkan dengan metode pengembangan 4D. Website sebagai media
pembelajaran matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi kubus
dan balok telah memenuhi kriteria ketercapaian produk, yaitu valid. Website
sebagai media pembelajaran matematika berbasis pendekatan kontekstual pada
materi kubus dan balok dinyatakan valid oleh ahli materi dengan presentase

keidealan 93,06% dan oleh ahli media dengan presentase keidealan 91,67%.

B. Saran

Adapun saran pemanfaatan dan pengembangan produk lebih lanjut
adalah sebagai berikut:
1. Saran Pemanfaatan
Penulis-menyarankan agar website sebagai media pembelajaran
matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok
yang telah dikembangkan, dapat digunakan sebagai sumber belajar
mandiri siswa dan jika ada yang ditanyakan atau kurang dipahami, bisa

ditanyakan kepada peneliti atau guru matematika.
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Website sebagai media pembelajaran matematika berbasis
pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok juga perlu diuji
cobakan dalam kegiatan pembelajaran di SMP/MTs. Uji coba
dimaksudkan untuk mengetahui sejauh mana kekurangan dan kelebihan
serta pengaruh penggunaan website dalam pembelajaran matematika
terhadap prestasi siswa.

2. Saran Diseminasi

Apabila telah dibuktikan secara eksperimen kepada siswa dalam
pembelajaran, website sebagai media pembelajaran matematika berbasis
pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok yang telah
dikembangkan layak digunakan sebagai acuan guru dalam pembelajaran
matematika.

a. Saran Pengembangan Lebih lanjut
a. Website sebagai media pembelajaran matematika berbasis pendekatan
kontekstual ini dapat dikembangkan lebih lanjut dengan dilakukan uji
coba secara terbatas maupun luas untuk mengetahui praktibilitas dan
efektivitas website.
b. Pengembangan website sebagai pembelajaran - matematika dapat
dilakukan pengembangan lanjutan baik dari segi materi, pendekatan

ataupun bisa ditambah variabel yang difasilitasinya.
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