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MOTTO 

 

هدََ فإَنَِّمَا  لمَِينَ وَمَن جََٰ َ لغََنىٌِّ عَنِ ٱلْعََٰ هِدُ لنِفَْسِهِٓۦ ۚ إنَِّ ٱللََّّ يجََُٰ  

 

“ Barangsiapa bersungguh-sungguh, maka sesungguhnya 

kesungguhannya itu adalah untuk dirinya sendiri, 

sesungguhnya Allah benar-benar Maha Kaya dari Semesta 

Alam  ” (Q.S. Al-Ankabut : Ayat 6) 
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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN WEBSITE SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN 

MATEMATIKA BERBASIS PENDEKATAN KONSTEKSTUAL PADA 

MATERI KUBUS DAN BALOK 

Oleh 

Lutfi Hidayah 

13600014 

Penelitian ini bertujuan mengembangkan produk berupa website sebagai 

media pembelajaran matematika berbasis pendekatan konstektual. Website sebagai 

media pembelajaran matematika ini berisikan materi kubus dan balok yang 

disajikan sesuai aspek pendekatan kontekstual. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and 

Development) dengan model Thiagarajan yang meliputi define (Pendefinisian), 

design (Perancangan) dan develop (Pengembangan). Ketercapaian produk website 

sebagai media pembelajaran matematika berbasis pendekatan konstektual pada 

materi kubus dan balok dilihat berdasarkan pengujian hingga dapat dinyatakan 

valid berdasar penilaian ahli materi dan ahli media. 

Hasil dari penelitian ini adalah berupa website yang digunakan sebagai 

media pembelajaran matematika di luar pembelajaran. Berdasar hasil pengujian 

oleh ahli materi, website ini termasuk dalam kategori sangat baik dengan persentase 

93,06%. Berdasar hasil pengujian oleh ahli media, website ini termasuk dalam 

kategori sangat baik dengan persentase 91,67%. Hasil penelitian ini menunjukkan 

bahwa website sebagai media pembelajaran matematika berbasis pendekatan 

konstektual pada materi kubus dan balok dikatakan valid dan sangat baik. 

Kata Kunci:  Website, Pendekatan Kontekstual, Kubus dan Balok 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Seiring dengan perkembangan zaman, dengan pesatnya perkembangan 

perangkat dan pemanfaatan teknologi informasi dan komunikasi (TIK) 

dikalangan masyarakat dan pelajar. Perangkat TIK yang sudah ada yaitu 

komputer, laptop, tablet, smartphone dan lainnya. Perangkat tersebut 

merupakan perangkat TIK yang populer dan sudah dikenal masyarakat dan 

pelajar di Indonesia. 

Perangkat TIK yang populer merupakan perangkat TIK yang sudah 

terhubung dengan internet. Di Indonesia pengguna internet dari tahun ke tahun 

mengalami peningkatan. Pada tahun 2016 pengguna internet di Indonesia 

sebanyak 132,7 juta orang (tekno.compas.com, 2017). Pada tahun 2017 

penguna internet di Indonesia mencapai lebih dari 50% atau sekitar 143,26 Juta 

orang (ekonomi.compas.com, 2018), sedangkan di tahun 2018  pengguna 

internet mengalami peningkatan dengan jumlah sekitar 171,17 Juta orang 

(tekno.kompas.com, 2019). Pada awal tahun 2020 disebutkan bahwa ada 175,4 

juta pengguna internet di Indonesia (inet.detik.com,2020). 
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Menurut Asosiasi Penyelenggara Jasa Internet Indonesia (APJII) pada 

tahun 2017, penetrasi pengguna internet berdasarkan usia termuat dalam 

gambar 1.1 berikut: 

 

Gambar 1.1 : Penetrasi Pengguna Internet Berdasar Usia 

Penetrasi pengguna internet pada usia 13-18 tahun 75,50%, usia 19-34 

tahun 74,23%, usia 35-54 tahun 44,06% dan usia 54 tahun lebih 15,72%. 

Rentang usia 12–15 tahun, umumnya remaja tengah berada di masa sekolah 

menengah pertama (SMP) (Sa;id. 2015).  Usia 13-18 tahun merupakan usia 

anak SMP dan SMA. Sehingga penetrasi pengguna internet pada anak SMP 

dan SMA sama dengan penetrasi pengguna internet pada usia 13-18 tahun. Dari 

sebanyak 1551 orang siswa kelompok SD dan SMP yang menjadi sempel 

penelitian, sekitar 94,84% menyatakan pernah menggunakan internet, 

sementara jika sampel khusus para pelajar SMP dengan jumlah sampel 

penelitian 1115 orang siswa sekitar, sekitar 99,73% menyatakan pernah 
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menggunakan internet. Fakta ini menunjukkan bahwa pengguna internet di 

kalangan pelajar sudah sangat tinggi (Emir dan Agus, 2016). 

Peningkatan pengguna internet tersebut dapat dimanfaatkan dalam 

dunia pendidikan di Indonesia yaitu konsep elektronik pembelajaran atau 

electronic-learning (e-learning). E-learning merupakan alternatif pemanfaatan 

teknologi informasi dan komunikasi untuk meningkatkan efisiensi dan 

efektivitas pembelajaran, yang termuat dalam lampiran permendikbud nomor 

103 tahun 2014 tentang pembelajaran pada pendidikan dasar dan pendidikan 

menengah, bab prinsip ayat 12. E-learning bisa digunakan kapan saja dan 

dimana saja melalui perangkat TIK yang terhubung internet, seperti komputer, 

laptop, smartphone dan lainnya yang bisa digunakan sebagai media 

pembelajaran. Hal ini menjawab himbauan mendikbud agar guru mampu 

memanfaatkan perubahan teknologi dan informasi yang super cepat, untuk 

meningkatkan kualitas proses belajar mengajar (edukasi.kompas.com, 2018). 

Adanya perangkat elektronik yang terhubung internet dapat digunakan 

sebagai media pembelajaran e-learning. Kegiatan belajar bisa dilakukan dalam 

waktu yang sama atau berbeda. Aktifitas belajar juga bisa dilakukan dalam satu 

tempat yang sama atau tempat yang berbeda, baik mandiri atau bersama-sama.  

Hal ini menandakan bahwa e-learning tidak bergantung pada ruang dan waktu 

sehingga pembelajaran e-learning bisa dilaksanakan kapan saja dan dimana 

saja. 

Apalagi pada masa pandemi pandemi covid 19, pembelajaran 

dilaksanakan secara daring/jarak jauh dari rumah dengan bimbingan orang tua. 
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Pembelajaran daring (dalam jaringan) merupakan pembelajaran tanpa tatap 

muka secara langsung, tetapi secara online. Pada masa ini, mererapkan 

pembelajran berbasis digital atau e-learning sangat bermanfaat untuk 

melindungi peserta didik dari penyebaran virus covid 19. (wantiknas.go.id, 

2020).  

Media e-learning yang memanfaatkan perkembangan zaman adalah 

website. Website merupakan halaman informasi yang dapat diakses semua 

orang melalui smartphone, komputer, laptop atau lainnya yang terhubung 

dengan internet. Website mempunyai fungsi yang bermacam-macam, 

tergantung tujuan website yang dikembangkan. Secara umum fungsi website 

yaitu sebagai media promosi, media pemasaran, media informasi media 

pendidikan dan media komunikasi (Deni dan Deden, 2013:5-6). 

Dengan adanya website sebagai media pembelajaran, kegiatan belajar 

yang dilakukan siswa tidak hanya dilakukan di sekolah yang perlu dampingan 

dari seorang guru, akan tetapi siswa bisa belajar secara mandiri untuk 

mengulang materi yang telah siswa pelajari di sekolah. Penggunaan web 

sebagai media pembelajaran memberikan beberapa keuntungan yaitu: 

(Darusalam, 2015) 

1. Siswa dapat melakukan belajar mandiri sehingga dapat 

meningkatkan dan memperluas pengetahuan. 

2. Siswa lebih banyak melakukan kegiatan belajar, sebab siswa tidak 

hanya mendengarkan uraian guru, tetapi juga melakukan aktivitas 

yang lain, misalnya mengamati dan mencoba. 

3. Media pembelajaran berbasis web menyediakan sumber belajar 

tambahan yang dapat digunakan untuk memperkaya materi 

pembelajaran. 
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Hampir di setiap sekolah mempunyai laboratorium komputer yang bisa 

digunakan sebagai media pembelajaran siswa. Komputer dan leptop yang 

terhubung internet merupakan perangkat yang bida digunakan untuk 

mengakses website. Perangkat lain yang bisa mengakses website adalah 

Smartphone. Sehingga website sebagai media pembelajaran dapat diakses 

menggunakan perangkat komputer, laptop maupun smartphone baik di rumah, 

sekolah, dan bisa diakses dimana saja, kapan saja, asal perangkat tersebut 

terhubung dengan jaringan internet. 

Di Indonesia ujian nasional (UN) telah ditingkatkan proses 

pelaksanaannya, yang dulu menggunakan kertas soal dan lembar jawab 

komputer, kini UN sudah berbasis komputer atau disebut dengan ujian nasional 

berbasis komputer (UNBK). Tahun 2018 sebanyak 78 persen peserta didik siap 

mengikuti ujian nasional berbasis komputer (jpnn.com, 2018). Sedangkan 

tahun 2019 peserta didik yang siap mengikuti UNBK sebanyak 91 % atau 8,3 

juta peserta didik (kalitbang, totok supriyatno dalam kemendikbud.go.id, 

2019). 

Ungkapkan Kepala Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP), 

Bambang Suryadi, mengatakan “UNBK telah terbukti efektif meningkatkan 

indek integritas dalam pelaksanaan UN. Tantangan kita berikutnya adalah 

meningkatkan prestasi dan capaian dalam UN. Untuk itu perlu ada perbaikan 

dan peningkatan proses pembelajaran” (kemendikbud.go.id, 2018). 

Peningkatan proses pembelajaran, khususnya dalam pembelajaran matematika 

perlu diadakan perbaikan dalam pembelajaran matematika, terutama dari segi 
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media pembelajaran matematika yang digunakan. Media pembelajaran yang 

digunakan di sekolah adalah buku, lembar kerja siswa (LKS), materi yang 

terangkai di slide proyektor dan lainnya. Sedangkan media pembelajaran 

matematika yang mengikuti perkembangan zaman masih sedikit digunakan di 

sekolah, sehingga dibutuhkan media pembelajaran matematika yang 

representatif dan bisa diulang-ulang kapanpun dan dimanapun siswa 

membutuhkannya, media tersebut adalah website sebagai media pembelajaran 

matematika. 

Matematika merupakan ilmu dasar yang diaplikasikan dalam berbagai 

bidang keilmuan lainnya sehingga matematika dijadikan salah satu mata 

pelajaran wajib yang harus dipelajari siswa di semua jenjang pendidikan.  

Bahkan, untuk menguasai teknologi di masa depan diperlukan penguasaan 

matematika sejak dini (Ibrahim dan Suparni, 2008: 36). Secara umum, tujuan 

pendidikan matematika di sekolah adalah agar siswa memiliki beberapa 

kemampuan berikut: (Ibrahim dan Suparni, 2008: 36-37) 

1. Memahami konsep matematika, menjelaskan keterkaitan antar 

konsep dan mengaplikasikan konsep atau algoritma, secara luwes, 

akurat, efisien, dan tepat, dalam pemecahan masalah 

2. Menggunakan penalaran pada pola dan sifat, melakukan manipulasi 

matematika dalam membuat generalisasi, menyusun bukti, atau 

menjelaskan gagasan dan pernyataan matematika 

3. Memecahkan masalah yang meliputi kemampuan memahami 

masalah, merancang model matematika, menyelesaikan model dan 

menafsirkan solusi yang diperoleh 

4. Mengomunikasikan gagasan dengan simbol, tabel, diagram, atau 

media lain untuk memperjelas keadaan atau masalah 

5. Memiliki sikap menghargai kegunaan matematika dalam kehidupan. 

Yaitu memiliki rasa ingin tahu, perhatian, dan minat dalam 
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mempelajari matematika, serta sikap ulet dan percaya diri dalam 

pemecahan masalah. 

Website sebagai media pembelajaran matematika dapat dikemas 

menggunakan konten-konten berdasarkan pendekatan konstektual. Pendekatan 

konstektual adalah konsep belajar dimana guru menghadirkan dunia nyata 

kedalam kelas dan mendorong siswa membuat hubungan antara pengetahuan 

yang dimilikinya dalam penerapannya dalam kehidupan mereka sehari-hari, 

sementara siswa memperoleh pengetahuan dan keterampilannya  dari konteks 

yang terbatas, sedikit demi sedikit, dan dari proses pengontruksi sendiri, 

sebagai bekal untuk memecahkan masalah dalam kehidupannya sebagai 

anggota masyarakat (Hosnan, 2014:267). Pendekatan konstektual dapat 

diterapkan dalam website sebagai media pembelajaran matematika karena 

pendekatan konstektual dapat diterapkan dengan baik dalam kegiatan belajar 

di kelas maupun pembelajaran yang termuat dalam suatu media. 

Matematika merupakan mata pelajaran yang diujikan dalam ujian 

nasional tingkat SMP/MTs. Menurut data yang dipublikasikan kementerian 

pendidikan dan kebudayaan (kemendikbud), rata-rata nilai matematika dalam 

ujian nasional berbasis komputer (UNBK) maupun ujian nasional kertas pensil 

(UNKP) tingkat SMP/MTs tahun 2019 menempati rata-rata nilai paling rendah 

dibandingkan mata pelajaran yang lain. Seperti yang tertera pada gambar 1.2 

berikut (hasilun.puspendik.kemdikbud.go.id, 2019). 
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Grafik Capaian Rata-Rata Nilai 

Gambar 1.2 : Grafik Pencapaian Rata-rata Nilai Ujian Nasional 2019  

Geometri merupakan salah satu ruang lingkup yang diajarkan di tingkat 

SMP/MTs. Berdasarkan hasil UNBK dan UNPK matematika tahun 2019, 

presentase siswa yang menjawab benar pada soal ruang lingkup Geometri dan 

pengukuran terbilang rendah. Presentase rendah pada ruang lingkup geometri 

dan pengukuran, baik secara Nasional, Propinsi, dan Kabupaten Sleman. 

Seperti yang tertera pada gambar 1.3 berikut (hasilun.puspendik. 

kemdikbud.go.id, 2019). 

Gambar 1.3 : Grafik Presentase Siswa Menjawab Benar Nilai Ujian 

Nasional Matematika Tahun 2019  

Kubus dan balok merupakan materi dalam lingkup geometri dan 

pengukuran SMP/MTs. Materi kubus dan balok merupakan bagian dari bidang 
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geometri ruang. Presentase pencapaian pada ruang lingkup geometri dan 

pengukuran, maka diperlukannya media pembelajaran yang yang membahas 

terkait ruang lingkup tersebut khususnya materi kubus dan balok. 

Berdasarkan latar belakang yang dikemukakan, penulis tertarik untuk 

mengembangkan media pembelajaran berbasis web yang bisa digunakan guru, 

siswa ataupun masyarakat luas. Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk 

mengembangkan e-learning berupa website media pembelajaran matematika 

berbasis pendekatan konstektual yang terangkum dalam penelitian dengan judul 

“Pengebangan Website sebagai Media Pembelajaran Matematika Berbasis 

Pendekatan Kontekstual pada materi kubus dan balok”. 

B. Rumusan Masalah 

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah bagaimana 

mengembangkan website sebagai media pembelajaran matematika berbasis 

pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok? 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan pengembangan ini adalah mengasilkan website sebagai media 

pembelajaran matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi kubus 

dan balok. 
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D. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan 

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian pengembangan 

ini adalah sebagai berikut: 

1. Produk berupa Website sebagai media pembelajaran matematika berbasis 

pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok untuk siswa 

SMP/MTs Kelas VIII Semester 2 dapat diakses menggunakan perangkat 

TIK yang terhubung internet. 

2. Produk website dikembangkan dengan softwere NPP, CorelDraw dan  

dibatasi pada media berupa program HTML yang memuat teks, gambar, 

dan animasi. 

3. Website yang dikembangkan memuat menu 

a. Beranda 

b. Kurikulum 

c. Apersepsi 

d. Materi 

e. Pasti Bisa 

f. Call Me 

4. Media pembelajaran ini bukan menggantikan peran guru, tetapi untuk 

membimbing siswa dalam belajar sehingga siswa bisa memahami materi 

dengan mudah. 
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E. Kriteria Ketercapaian 

Kriteria ketercapaian pada penelitian ini adalah website  sebagai media  

pembelajaran  matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi kubus 

dan balok dikatakan valid dengan mendapatkan nilai baik  atau  sangat  baik 

oleh ahli materi dan ahli media. 

F. Manfaat Pengembangan 

Pengembangan ini diharapkan dapat memberikan manfaat bagi: 

1. Bagi siswa, pengembangan website sebagai media pembelajaran 

matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok 

diharapkan  dapat : 

a. Sebagai sumber belajar mandiri siswa 

b. Menumbuhkan semangat belajar karena pemanfaatan website sebagai 

media pembelajaran matematika berbasis pendekatan kontekstual pada 

materi kubus dan balok dalam pembelajaran dan akan menambah daya 

tarik siswa.  

2. Bagi guru, pengembangan website sebagai media pembelajaran 

matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok 

diharapkan dapat memberikan semangat dalam mengembangkan media 

pembelajaran yang mengikuti perkembangan zaman.  

3. Bagi peneliti, Dapat menambah ilmu pengetahuan tentang pengembangan 

website sebagai media pembelajaran matematika berbasis pendekatan 

kontekstual pada materi kubus dan balok. 
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G. Asumsi 

Asusmsi dalam penelitian yang dikembangkan adalah website sebagai 

media pembelajaran matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi 

kubus dan balok diharapkan dapat mendapatkan nilai baik atau sangat baik dari 

ahli materi dan ahli media. 

H. Ruang Lingkup dan Batasan Penelitian 

1. Ruang Lingkup Penelitian 

Ruang lingkup penelitian ini difokuskan mengembangkan website 

sebagai media pembelajaran matematika berbasis pendekatan kontekstual 

pada materi kubus dan balok untuk di validasikan kepada ahli materi dan 

ahli media. 

2. Batasan Penelitian 

Mengingat keterbatasan peneliti, maka penelitian ini difokuskan 

pada pengembangan website sebagai media pembelajaran matematika pada 

materi kubus dan balok. 

I. Definisi Operasional 

1. Pengembangan Website 

Pengembangan adalah suatu proses, cara atau perbuatan 

mengembangkan. Rencana penelitian pengembangan ini merupakan suatu 

jenis penelitian yang tidak dimaksudkan untuk menguji teori, tetapi untuk 

menghasilkan atau mengembangkan produk berupa website. Website 



 
 

13 
 

merupakan halaman informasi yang dapat diakses semua orang melalui 

smartphone, komputer, laptop atau lainnya yang terhubung dengan internet. 

2. Media Pembelajaran Matematika 

Media pembelajaran matematika yang dimaksud dalam penelitian 

ini berupa website sebagai perantara dalam pembelajaran matematika. 

Pembelajaran matematika merupakan proses interaksi antara siswa dengan 

lingkungannya dalam rangka mencapai tujuan pembelajaran matematika. 

3. Pendekatan Kontekstual 

Pendekatan ini mengaitkan materi yang dipelajari dengan konten-

konten kehidupan nyata, untuk memahami makna materi yang dipelajari 

dengan mengaitkan pengetahuan yang dimiliki dengan penerapannya dalam 

kehidupan sehari-hari.  
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BAB V  

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan yang 

menghasilkan website sebagai media pembelajaran matematika berbasis 

pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok. Penelitian ini 

dikembangkan dengan metode pengembangan 4D. Website sebagai media 

pembelajaran matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi kubus 

dan balok telah memenuhi kriteria ketercapaian produk, yaitu valid. Website 

sebagai media pembelajaran matematika berbasis pendekatan kontekstual pada 

materi kubus dan balok dinyatakan valid oleh ahli materi dengan presentase 

keidealan 93,06% dan oleh ahli media dengan presentase keidealan 91,67%. 

B. Saran 

Adapun saran pemanfaatan dan pengembangan produk lebih lanjut 

adalah sebagai berikut: 

1. Saran Pemanfaatan 

Penulis menyarankan agar website sebagai media pembelajaran 

matematika berbasis pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok 

yang telah dikembangkan, dapat digunakan sebagai sumber belajar 

mandiri siswa dan jika ada yang ditanyakan atau kurang dipahami, bisa 

ditanyakan kepada peneliti atau guru matematika. 
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Website sebagai media pembelajaran matematika berbasis 

pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok juga perlu diuji 

cobakan dalam kegiatan pembelajaran di SMP/MTs. Uji coba 

dimaksudkan untuk mengetahui sejauh mana kekurangan dan kelebihan 

serta pengaruh penggunaan website dalam pembelajaran matematika 

terhadap prestasi siswa.  

2. Saran Diseminasi 

Apabila telah dibuktikan secara eksperimen kepada siswa dalam 

pembelajaran, website sebagai media pembelajaran matematika berbasis 

pendekatan kontekstual pada materi kubus dan balok yang telah 

dikembangkan layak digunakan sebagai acuan guru dalam pembelajaran 

matematika. 

a. Saran Pengembangan Lebih lanjut 

a. Website sebagai media pembelajaran matematika berbasis pendekatan 

kontekstual ini dapat dikembangkan lebih lanjut dengan dilakukan uji 

coba secara terbatas maupun luas untuk mengetahui praktibilitas dan 

efektivitas website. 

b. Pengembangan website sebagai pembelajaran matematika dapat 

dilakukan pengembangan lanjutan baik dari segi materi, pendekatan 

ataupun bisa ditambah variabel yang difasilitasinya. 
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