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ABSTRAK

Siti Ira Yasiroh. 14420026. Eksperimentasi Metode Cooperative Learning
Teknik Team Game Tournament dengan Media Kokami dalam Peningkatan
Maharah Al-Kalam di MTsN 3 Sleman Yogyakarta Tahun Ajaran 2019/2020.
Skripsi. Yogyakarta: Jurusan Bahasa Arab, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan,
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga, 2020.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh kondisi siswa yang merasa kesulitan
dalam masalah al-kalam bahasa Arab, dengan diterapkannya metode kooperatif
tipe team game tournament agar menjadikan pembelajaran kelompok lebih aktif
dengan adanya unsur kompetisi, dan dengan media kokami agar menjadikan
pembelajaran lebih menyenangkan dan menarik minat siswa. Penelitian ini
bertujuan untuk mengetahui (1) perbedaan kemampuan berbicara bahasa Arab
antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol, (2) efektivitas penggunaan
metode Cooperative Learning teknik Team Game Tournament dengan media
kokami dalam pengajaran al-kalam bahasa Arab.

Penelitian ini bersifat kuantitatif dengan jenis quasi eksperimental desain
control group pretest-posttest. Obyek penelitian adalah kelas VII A (kelas
eksperimen) dan kelas VII B (kelas kontrol). Pengumpulan data dilakukan dengan
observasi, wawancara, dokumentasi, dan tes. Teknik analisis data menggunakan
uji-t melalui program SPSS 21.0.

Hasil analisis menunjukan bahwa: (1) hasil belajar kelas eksperimen
mengalami peningkatan sebesar 19,96, dan hasil belajar kelas kontrol mengalami
peningkatan sebesar 11,47. hal ini menunjukan bahwa rata-rata peningkatan nilai
kelas eksperimen lebih tinggi dibanding rata-rata peningkatan kelas kontrol. (2)
Hasil analisis yang didasarkan dari hasil uji-t menghasilkan nilai sig. (2-tailed)
0,000 < 0,05, artinya terdapat perbedaan yang signifikan sehingga metode
cooperative learning teknik team game tournament dengan media kokami efektif
digunakan dalam pembelajaran al-kalam bahasa Arab.

Kata Kunci: Maharah Al-kalam, Media Kokami, Metode kooperatif tipe Team
Game Tournament,
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan suatu proses yang berperan penting dalam
masa depan setiap individu yang dapat membantu mengembangkan
kemampuan-kemampuan kognitif, afektif, dan psikomotorik yang ada pada
dirinya. Proses pendidikan adalah proses untuk memberikan kemampuan
kepada individu untuk dapat memberikan makna terhadap dirinya dan
lingkungannya.*

Dalam Undang-undang nomor 20 tahun 2003, pasal 1, ayat (1),
dijelaskan _mengenai definisi pendidikan yakni: “pendidikan adalah usaha
sadar dan terencana untuk —mewujudkan suasana belajar dan proses
pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan potensi
dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian diri,
kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta keterampilan yang diperlukan
difinya, masyarakat, bangsa dannegara”.’

Pendidikan juga sebagai pengalaman-pengalaman belajar terprogram

dalam bentuk pendidikan formal, non-formal dan informal di sekolah dan

luar sekolah, yang berlangsung seumur hidup yang bertujuan optimalisasi

* H.AR. Tilaar dan Riant Nugroho, Kebijakan Pendidikan, (Yogyakarta: Pustaka
Pelajar,2008), him. 21

> https://kelembagaan.ristekdikti.go.id/wp-content/uploads/2016/08/UU_no_20_th
2003.pdf diakses tanggal 02 juli 2019 pukul 19.52



https://kelembagaan.ristekdikti.go.id/wp-content/uploads/2016/08/UU_no_20_th%20_2003.pdf
https://kelembagaan.ristekdikti.go.id/wp-content/uploads/2016/08/UU_no_20_th%20_2003.pdf

pertimbangan kemampuan-kemampuan individu, agar kemudian hari dapat
memainkan peranan hidup secara tepat.”

Sekolah atau Madrasah adalah sebuah lembaga pendidikan yang
bertanggung jawab dalam membimbing dan mendidik peserta didiknya,
serta menjadi salah satu tempat untuk mendapatkan pengalaman belajar. Di
sekolah, anak melakukan proses pembelajaran agar mampu mengenal hal
yang baru dan melakukan hal tersebut dengan baik.

Bahasa Arab merupakan salah satu mata pelajaran yang diajarkan di
sekolah atau lembaga pendidikan, khususnya lembaga pendidikan yang
berada dibawah naungan KEMENAG, yang pada dasarnya di Indonesia
bahasa Arab bukanlah bahasa yang asing untuk dipelajari, namun telah
berperan sejak perkembangan agama Islam di Indonesia. Terutama bagi
kaum Muslim Indonesia dimana Al-Qur’an berbahasa Arab dijadikan
sebagai pedoman hidupnya. Semakin berkembangnya bahasa Arab, tidak
hanya kaum Muslim saja yang tanpa disadari telah belajar bahasa Arab
sebelumnya, namun-orang Indonesia pada umumnya. Banyak dari kata
bahasa Indonesia yang diserap dari bahasa Arab seperti kata kursi, Kitab,
do’a, ilmu, wajib,/adil dan masih banyak lagi.

Dalam setiap pembelajaran memiliki tujuan yang akan dicapai, tujuan
dari mempelajari bahasa Arab sendiri yang pertama adalah mempelajari
bahasa Arab sebagai alat untuk memperdalam ilmu agama, yang kedua

adalah mempelajari bahasa Arab sebagai tujuan. Bahasa tersebut dipelajari

® Reja Mudyaharjo, Pengantar Pendidikan, (Jakarta: PT RajaGrafindo Persada, 2012), cet.
Ke-7, him. 11



untuk mencetak ahli bahasa dan sastra Arab serta pengajar yang mampu
mengajarkan bahasa Arab. Tujuan akhir dari pembelajaran bahasa Arab
adalah agar para pembelajar dapat mengkomunikasikan ide atau gagasan
dengan bahasa Arab yang baik dan benar secara lisan maupun tulisan.

Dalam bahasa Arab terdapat empat kemahiran, adapun kemahiran
yang harus dicapai oleh setiap siswa diantaranya: mendengar (istima’),
berbicara (kalam), membaca (qgira 'ak), dan menulis (kitabah). Dari keempat
keterampilan dasar bahasa Arab tersebut, maharah al-kalam menjadi
kemahiran yang paling penting untuk dipelajari terlebih dahulu dari
kemahiran lainnya, bahwa mengajarkan berbicara lebih penting daripada
mengajar menulis, karena berbicaralah yang benar-benar mencerminkan
bahasa.” Karena salah satu fungsi dari bahasa adalah sebagai alat
komunikasi antar sesama manusia dalam kehidupan sehari-hari.® Secara
umum keterampilan berbicara bertujuan agar para pelajar mampu
berkomunikasi lisan secara baik dan benar. Keterampilan berbicara harus
dilatih“melalui prases belajar dan' latihan secara berkesinambungan dan
sistematis agar dapat memperlancar seseorang dalam berkomunikasi.

Stigma yang berkembang di masyarakat menunjukan bahwa belajar
bahasa Arab masih dianggap sulit, sedangkan setiap bahasa memiliki tingkat
kesulitan dan kemudahan yang berbeda-beda tergantung pada karakteristik

sistem bahasa itu sendiri, baik sistem fonologi, morfologi, maupun sintaksis

2014),

’Acep hermawan, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, (Bandung: Remaja Rosdakarya,
him. 100
8Abdul Chaer, Leonie agustina, Sosio Linguistik, (Jakarta: Rineka Cipta, 1995), him. 19



dan semantiknya.” Kesulitan mempelajari bahasa termasuk juga bahasa
Arab, sebenarnya bukan terletak pada bahasa itu sendiri melainkan
bagaimana cara, model atau metode seseorang mempelajari bahasa tersebut,
khususnya bagi orang yang belajar bahas asing. Hal ini dapat diketahui dari
penguasaan orang terhadap bahasanya sendiri di mana ia hidup. Salah satu
pelajaran yang dapat diambil bahwa segala sesuatu itu dapat dikuasai karena
terbiasa, dan dalam pengajaran bahasa Arab, menciptakan pembiasaan
dalam menggunakan bahasa Arab itu sangat penting. Untuk menyajikan
pengajaran yang lebih menarik perhatian atau minat bagi peserta didik,
antara satu mata pelajaran dengan yang lainnya perlu adanya metode yang
berbeda, dan yang harus mampu membuat siswa tertarik dan senang dalam
proses pembelajaran.

Hal ini menjadi tanggung jawab seorang guru untuk merumuskan
kembali sistem pembelajaran bahasa Arab tersebut. Sebagai contoh adalah
melahirkan metode dan media yang bisa dipakai dalam pembelajaran bahasa
Arab. Untuk bisa membuat sebuah metode dan media pembelajaran perlu
memperhatikan karakteristik bahasaArab dan ‘karakteristik peserta didik
yang dihadapi. Sehingga baik metode maupun media benar-benar layak
untuk dipakai dalam pembelajaran bahasa Arab. MTsN 3 Sleman
sebagaimana MTsN lainnya juga menyertakan bahasa Arab sebagai salah
satu mata pelajarannya, sejauh ini pembelajaran bahasa Arab di sekolah

tersebut kurang memanfaatkan metode, teknik dan media pembelajaran.

%Syaiful Mustofa, Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif,(Malang: UIN Malang
Press,2011),him. 1



Metode pembelajaran bahasa Arab yang sering digunakan oleh guru bahasa
Arab di MTsN 3 Sleman masih termasuk metode yang masih umum,
diantaranya metode ceramah dan demonstrasi. Adapun penggunaan metode
ceramah dan demonstrasi yang sering digunakan dalam proses pembelajaran
bahasa Arab khususnya pembelajaran maharah al-kalam menurut peneliti
kurang efektif dimana dalam proses pembelajaran jarang di lakukan
pembiasaan untuk mengulang-ulang dialog berbahasa Arab, media yang di
gunakan juga masih sederhana misalnya LCD, proyektor, papan tulis.
Artinya perlu adanya upaya yang harus di lakukan oleh guru agar
pembelajaran bahasa Arab khususnya maharah al-kalam menjadi efektif.
Akibat pembelajaran yang kurang bervariasi dan kurang memanfaatkan
sebuah media tersebut menjadikan pembelajaran yang monoton, dan siswa
tidak memiliki ketertarikan dan minat terhadap pelajaran tersebut, dan juga
siswa merasa kesulitan untuk mempelajari bahasa Arab. Alasan penulis
meneliti maharah al-kalam karena penulis banyak menemukan siswa yang
masih kesulitan ketika melafalkan kalimat bahasa Arab tanpa bantuan, hal
ini disebabkan karena kurangnya latihan dan kebiasaan siswa untuk
berbicara bahasa Arab pada saat pembelajaran.

Berdasarkan permasalah yang dihadapi dalam proses pembelajaran
tersebut, penulis tertarik untuk mencoba menerapkan sebuah metode
pembelajaran berbantuan media dalam proses pembelajaran, yaitu

penggunaan metode cooperative learning adalah pembelajaran yang

°Observasi sekolah, pada tgl 26 Februari 2020, pukul 11.00



mengklaim bahwa belajar kelompok lebih baik daripada belajar mandiri,
sedangkan Team Game Tournament (TGT) adalah sebuah teknik
pembelajaran yang melibatkan aktivitas seluruh siswa tanpa harus ada
perbedaan status dan mengandung unsur permainan. Aktivitas belajar
dengan permainan memungkinkan siswa dapat belajar lebih rileks
disamping menumbuhkan tanggung jawab, kejujuran, kerjasama, persaingan
sehat dan keterlibatan belajar.'* Sedangkan media Kokami (kotak dan kartu
misterius) adalah gabungan antara media dan permainan yang sangat baik
digunakan dalam kelas yang heterogen. Dengan penggunaan metode dan
media dalam proses pembelajaran bertujuan untuk menarik minat dan
memotivasi belajar siswa, bahan pembelajaran yang diberikan akan lebih
jelas maknanya sehingga dapat lebih difahami oleh para siswa dan
memungkinkan siswa mencapal tujuan pembelajaran yang lebih baik.
Pentingnya diterapkan media kotak dan kartu misterius (kokami)
dalam proses pembelajaran memungkinkan seorang guru dapat menarik
minat dan ‘perhatian. peserta didik untuk ikut aktif terlibat dalam proses
pembelajaran, dimana dengan menggunakan media pembelajaran ini mampu
merangsang peserta didik untuk berpikir finovatif, kreatif dan kritis.'?
Dengan adanya penelitian ini, peneliti berharap agar peserta didik lebih

semangat dalam proses pembelajaran dan dapat menerima pelajaran dengan

lebih mudah, menyenangkan, serta dapat mencapai tujuan pembelajaran.

YRadliyah Zainuddin, dkk, Metodologi dan Strategi Alternatif Pembelajaran Bahasa Arab,
(Yogyakarta: Pustaka Rihlah Grup, 2005), him. 62

12 Maslikan, “Penggunaan Media Pembelajaran Kotak dan Kartu Misterius (Kokami) untuk
Meningkatkan Aktifitas dan Ketuntasan Belajar Peserta Didik pada Pokok Bahasan Bola Voly di
Kelas XII MIPA 1 SMA Negeri 2 Pekanbaru”, Jurnal “PeKA”: UIR 2017



Dilihat dari segi minimnya pemanfaatan media oleh guru MTsN 3
Sleman, dan metode yang digunakan sebagian besar adalah ceramah dan
demonstrasi dan peran aktif siswa kurang dalam proses pembelajaran, maka
penulis perlu untuk melakukan penelitian dengan judul : “Eksperimentasi
Metode Cooperative Learning Teknik Team Game Tournament Dengan
Media Kokami dalam Peningkatan Maharah Al-Kalam di MTsN 3 Sleman

Yogyakarta Tahun Ajaran 2019/2020”.

Rumusan Masalah
Dari latar belakang tersebut, selanjutnya dijabarkan menjadi beberapa
rumusan masalah penelitian yang dirumuskan sebagai berikut:

1. Bagaimana proses penerapan metode cooperative learning teknik team
game tournament dengan media kokami dalam peningkatan maharah
al-kalam di MTsN 3 Sleman Yogyakarta ?

2. Adakah perbedaan yang signifikan dari hasil belajar maharah al-kalam
bahasa Arab antara siswa yang diajar dengan menggunakan metode
cooperative learning teknik team game tournament dengan media
kokami dibandingkan siswa yang diajar dengan metode konvensional ?

3. Apakah penerapan metode cooperative learning teknik team game
tournament dengan media kokami efektif digunakan dalam peningkatan

maharah al-kalam pada siswa MTsN 3 Sleman Yogyakarta ?



C.

Tujuan dan Kegunaan Penelitian

1.

Tujuan Penelitian
a. Untuk mendeskripsikan proses penerapan metode cooperative
learning teknik team game tournament dengan media kokami
dalam peningkatan maharah al-kalam di MTsN 3 Sleman
Yogyakarta
b. Untuk mengetahui perbedaan hasil belajar maharah al-kalam
bahasa Arab antara siswa yang diajar dengan menggunakan metode
cooperative learning teknik team game tournament dengan media
kokami dibandingkan siswa yang diajar dengan metode konvensial
c. Untuk mengetahui efektifitas metode cooperative learning teknik
team game tournament dengan media kokami dalam peningkatan
maharah al-kalam bahasa Arab siswa MTsN 3 Sleman Yogyakarta.
Kegunaan Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian, maka peneliti mengharapkan
adanya kegunaan dari hasil penelitian ini. “Kegunaan penelitian ini
dibagi menjadi dua bagian, yaitu:
a./Kegunaan Teoritis
Secara teoretis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan
sumbangan pikiran berupa ilmu pengetahuan tentang metode
cooperative learning teknik team game tournament dan media
kokami serta referensi bagi dunia pendidikan dan pengajaran bahasa

Arab, khususnya mengenai masalah maharah al-kalam bahasa Arab.



Serta menambah pengetahuan mengenai penggunaan metode

cooperative learning teknik team game tournament dengan media

kokami dalam peningkatan maharah al-kalam dalam pembelajaran

bahasa Arab.

b. Kegunaan Praktis

1)

2)

3)

Bagi guru

Memberikan pengetahuan dan wawasan baru terhadap
guru, dan dapat membantu guru dalam menyajikan proses
belajar mengajar yang lebih kreatif dan inovatif, sebagai
referensi  dalam  menggunakan metode dan media
pembelajaran, dan sebagai masukan tentang strategi
pembelajaran dalam meningkatkan kemampuan al-kalam
bahasa Arab.
Bagi siswa

Dapat memberikan motivasi belajar yang tinggi untuk
meningkatkan ‘penguasaan = al-kalam bahasa Arab siswa,
meningkatkan pemahaman dan kemampuan bekerja sama
dalam kelompok, meningkatkan rasa tanggung jawab dalam
kelompok, serta memberikan suasana baru yang
menyenangkan dalam kegiatan belajar mengajar.
Bagi peneliti

Dapat menambah wawasan peneliti dan memberikan

pengalaman secara langsung yang diterima peneliti membuat



semua hal yang baru menjadi sesuatu yang sangat menarik
untuk dikaji lebih dalam dan lebih baik lagi, serta mengetahui
kekurangan dan kelemahan diri saat mengajar yang dapat
dijadikan acuan untuk memperbaiki diri kedepannya.
4) Bagi penelitian selanjutnya

Sebagai dorongan bagi penelitian selanjutnya untuk
melakukan penelitian yang lebih luas dan mendalam guna
meningkatkan mutu pendidikan, khususnya pada implementasi
metode cooperative learning teknik team game tournament

dengan media kokami.

D. Kajian Pustaka

Kajian pustaka merupakan penelusuran peneliti terhadap berbagai
literature hasil penelitian sebelumnya vyang relevan atau memiliki
keterkaitan dengan fokus permasalahan yang diteliti. Penulusuran ini
dianggap penting guna ‘menghindari adanya plagiasi (menjiplak atas karya
orang lain) atau pengulangan tema-tema skripsi yang ada.** Dan juga untuk
mengetahui letak persamaan dan perbedaan dengan penelitian sebelumnya.
Berikut beberapa skripsi yang sesuai dengan yang diteliti peneliti adalah

sebagai berikut:

BFakultas Tarbiyah UIN SuKa, Pedoman Penulisan Skripsi Jurusan Pendidikan Bahasa
Arab, (Yogyakarta: Fakultas Tarbiyah, 2015), him. 10
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Penelitian Reni Pulungsari,** bertujuan untuk: 1) mengetahui apakah
penerapan model pembelajaran TGT berbantuan media kokami dapat
meningkatkan hasil belajar ekonomi kompetensi dasar peran bank
umum dan bank sentral, 2) mengetahui apakah penerapan model TGT
berbantuan media kokami lebih efektif dibandingkan model
konvensional dalam meningkatkan hasil belajar, 3) mengetahui apakah
penerapan model pembelajaran TGT berbantuan media kokami dapat
menuntaskan hasil belajar dari pada model konvensional. Dan hasil
penelitian ini menunjukan bahwa: 1) ada peningkatan hasil belajar
setelah perlakuan dengan model pembelajaran TGT berbantuan media
Kokami dilihat dari nilai pre-test dan post-test pada kelas eksperimen,
rata-rata pre-test yaitu 41,25 dan post-test menjadi 86,29. 2) ada
perbedaan yang signifikan pada peningkatan hasil belajar antara kelas
eksperimen dan kelas kontrol sehingga dilihat dari nilai post-test kelas
eksperimen 86,29 lebih tinggi dari kelas kontrol yaitu 72,30. 3) ada
peningkatan- ketuntasan' siswa dengan rata-rata nilai post-test kelas
eksperimen sebesar 86,29 lebih-besar dari 75.

Penelitian Reni Oktora,™ bertujuan untuk mengetahui pengaruh model
pembelajaran kooperatif TGT berbantuan media kokami terhadap hasil

belajar siswa pada konsep fluida statis dan mengetahui respon siswa

Y“Reni Pulungsari, “Efektivitas Model Pembelajaran TGT (Team Game Tournament)
Berbantuan Media Kokami untuk Meningkatkan Hasil Belajar Ekonomi Kompetensi Dasar Peran
Bank Umum dan Bank Sentral”, Skripsi: UNNES, 2015

Reni Oktora, “Pengaruh Model Pembelajaran Kooperatif Teams Games Tournament
(TGT) Berbantuan Media Kokami terhadap Hasil Belajar Fisika Siswa Pada Konsep Fluida
Statis”, Skripsi: UIN Syarif Hidayatullah Jakarta, 2017
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terhadap media kokami yang digunakan dalam pembelajaran fisika.
Metode penelitian yang digunakan adalah kuasi eksperimen dengan
desain nonequivalent control group design. Berdasarkan analisis data
tes, disimpulkan bahwa terdapat pengaruh model pembelajaran
kooperatif TGT berbantuan media kokami terhadap hasil belajar siswa
pada fluida statis. Dan respon siswa terhadap model pembelajaran
kooperatif TGT berbantuan media kokami berada dalam kategori baik.
3. Penelitian Syilvi Indrayani,’® bertujuan untuk mengetahui: 1) profil
aktivitas belajar IPS pada kelas yang menggunakan model pembelajaran
TGT berbantuan media kokami dan kelas yang menggunakan model
pembelajaran konvensional. 2) perbedaan aktivitas belajar IPS siswa
pada kelas yang menggunakan model pembelajaran TGT berbantuan
media kokami dengan kelas yang menggunakan model pembelajaran
konvensional. 3) perbedaan hasil belajar IPS pada kelas yang
menggunakan model pembelajaran TGT berbantuan media kokami
dengan kelas yang menggunakan model- pembelajaran konvensional.
Dan hasil pernelitian menunjukan bahwa: 1) profil aktivitas belajar
siswa ‘pada ‘kelas yang . menggunakan. model /jpembelajaran TGT
berbantuan media kokami termasuk dalam kualifikasi skor yang sangat
tinggi dan profil aktivitas belajar siswa pada kelas yang menggunakan
model pembelajaran konvensional termasuk dalam kualifikasi skor

yang tinggi. 2) hasil uji hipotesis aktivitas belajar siswa menunjukan

'°Syilvi Indrayani, “Analisis Perbedaan Aktivitas dan Hasil Belajar IPS Menggunakan
Model Pembelajaran Teams Games Tournament Berbantuan Media Kokami”, Tesis: Universitas
Negeri Malang, 2017
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bahwa terdapat perbedaan aktivitas belajar IPS pada kelas yang
menggunakan model pembelajaran TGT berbantuan media kokami
dengan kelas yang menggunakan model pembelajaran konvensional. 3)
hasil uji hipotesis hasil belajar siswa menunjukan bahwa terdapat
perbedaan hasil belajar IPS pada kelas yang menggunakan model
pembelajaran TGT berbantuan media kokami dengan kelas yang
menggunakan model pembelajaran konvensional, hasil penelitian ini
menunjukan bahwa model TGT berbantuan media kokami memberikan
pengaruh yang lebih baik terhadap peningkatan aktivitas dan hasil
belajar siswa dibanding model kon vensional.

Penelitian Avni Laksmi Dara, Sigit Santoso, Binti Muchsini,'’
bertujuan untuk meningkatkan motivasi dan prestasi belajar akuntansi
melalui penerapan metode TGT berbantuan media kokami. Hasil
penelitian menunjukan bahwa penerapan metode TGT berbantuan
media kokami dapat meningkatkan: 1) motivasi belajar. 2) prestasi
belajar akuntansi.pada SK mengelola dokumen. transaksi.

Penelitian. Sri- Wahyuni*® .ini-bertujuan untuk mengetahui: 1) ada
tidaknya perbedaan’ kemampuan / berbicara bahasa Prancis yang
signifikan antara siswa yang diajar dengan media permainan kokami

dan yang diajar dengan media konvensional, 2) efektifitas penggunaan

YAvni Laksmi Dara, dkk, “Upaya Peningkatan Motivasi dan Prestasi Belajar Akuntansi
Melalui Penerapan TGT Berbantuan Media Kokami di SMK Harapan™, Jurnal “Tata Arta”: UNS,

18Sri Wahyuni, “Efektivitas Media Permainan Kokami (Kotak dan Kartu Misterius) dalam
Pembelajaran Kemampuan Berbicara Bahasa Prancis Kelas XII SMA N 1 Sanden”, Skripsi: UNY ,
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media permainan media permainan kokami dalam pengajaran
kemampuan berbicara bahasa Perancis. Penelitian ini adalah penelitian
eksperimen, yang menghasilkan bahwa terdapat perbedaan yang
signifikan antara kemampuan berbicara bahasa Perancis siswa yang
diajar dengan media permainan kokami dan siswa yang diajar dengan
media konvensional. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa
pembelajaran dengan menggunakan media permainan kokami lebih
efektif daripada menggunakan media konvensional.

6. Penelitian Shoimmah®®, bertujuan: 1) untuk mengetahui keterampilan
berbicara siswa kelas VII MTs Al Islam Sumurrejo Gunungpati
Semarang setelah diterapkannya pembelajaran melalui permainan kotak
kartu misteri, dan 2) untuk mengetahui perubahan perilaku siswa kelas
VII MTs Al Islam Sumurrejo Gunungpati Semarang setelah
diterapkannya pembelajaran melalui permainan kotak kartu misteri.
Metode yang digunakan adalah penelitian tindak kelas. Hasil penelitian
ini- menunjukan- adanya peningkatan ' keterampilan berbicara bahasa
Arab, dan dari hasil analisis data non-tes-juga menunjukan adanya
perubahan: perilaku./ siswa kelas /VII' MTs Al Islam Sumurrejo
Gunungpati Semarang.

Dari beberapa tema tersebut memang memiliki keterkaitan dengan
penelitian yang akan dilaksanakan oleh peneliti. Relevansi penelitian yang

akan dilaksanakan dengan penelitian terdahulu adalah terletak pada

Shoimmah, “Pemanfaatan Permainan Kotak dan Kartu Misteri (Kokami) untuk
Meningkatkan Kemampuan Berbicara pada Kelas VII MTs. Al Islam Sumurrejo Gunungpati
Semarang”, Tesis: UNS, 2010
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mengukur keefektifan dan pengaruh penggunaan sebuah metode
cooperative learning teknik team game tournament dengan media kokami
dalam proses pembelajaran. Perbedaan penelitian ini terletak pada subyek,
obyek dan variabel penelitian. Berdasarkan kajian pustaka yang peneliti
lakukan, maka dapat diambil kesimpulan bahwa ada banyak obyek
pembelajaran yang bisa digunakan, namun peneliti memfokuskan penelitian
pada obyek pembelajaran bahasa Arab yakni eksperimentasi metode
cooperative learning teknik team game tournament dengan media kokami
dalam peningkatan maharah al-kalam terhadap siswa kelas VII MTsN 3

Sleman Yogyakarta tahun ajaran 2018/2019.

Sistematika Penulisan

Untuk membentuk suatu pembahasan yang utuh dan terarah dalam
pembahasan ini, makaskripsi ini terbagi kedalam dua bagian yang saling
berkaitan, yaitu:

Bagian awal skripsi:merupakan halaman-halaman yang meliputi
halaman judul skripsi, pernyataan, halaman motto, halaman persembahan,
abstrak, kata pengantar, daftarisi, daftar tabel

Bagian utama skripsi terdiri dari lima bab, yaitu:

BAB |: merupakan pendahuluan, meliputi latar belakang masalah,
pembatasan dan rumusan masalah, tujuan dan kegunaan penelitian, kajian

pustaka, dan sistematika pembahasan.
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BAB II: berisi kajian teori dan metode penelitian, yang meliputi
landasan teori, hipotesis penelitian dan metode penelitian.

BAB IlI: merupakan gambaran umum madrasah, yang meliputi letak
dan keadaan geografis madrasah, sejarah singkat berdiri dan
berkembangnya madrasah, visi dan misi serta tujuan madrasah, struktur
organisasi, pendidik dan tenaga kependidikan, peserta didik serta kondisi
sarana dan prasarana madrasah.

BAB IV: hasil dan analisis, merupakan bagian penyajian hasil
penelitian yang berisi pembahasan dan analisis penelitian, serta hasil nilai
tes bahasa Arab siswa.

BAB V: adalah penutup, yang mencakup kesimpulan penulis terhadap
hasil penelitian yang telah dilakukan, serta saran-saran untuk penelitian
selanjutnya dan masukan-masukan yang membangun guna meningkatkan

kualitas dalam pembelajaran bahasa Arab.
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A

BAB V
PENUTUP

Kesimpulan
Berdasarkan  hasil penelitian dan pembahasan  mengenai
eksperimentasi metode cooperative learning teknik team game tournament
dengan media kokami (kotak kartu misterius) dalam peningkatan maharah
al-kalam bahasa Arab siswa kelas VII MTsN 3 Sleman, maka dapat
diambil kesimpulan sebagai berikut:

1. Pelaksanaan pembelajaran maharah al-kalam bahasa Arab dengan
menggunakan metode cooperative learning teknik team game
tournament dengan media kokami (kotak dan kartu misterius) di kelas
VIl A diawali dengan menjelaskan materi yang akan disampaikan
dalam pembelajaran secara garis besar serta menjelaskan aturan dan
langkah-langkah — permainan kokami yang akan berlangsung.
Permainan diawali dengan guru membentuk kelompok masing-masing
siswa 'dan menentukan setiap pemimpin kelompok, kemudian guru
mempertunjukan semua benda yang akan digunakan dalam permainan,
Pada kegiatan inti, siswa berkelompok untuk mendiskusikan tentang
kartu dari masing-masing peserta kelompok yang didapatkan. Hasil
dari diskusi kelompok kemudian dipresentasikan, jika ada kelompok
yang tidak bisa menjawab maka kelompok lain diperbolehkan

menjawab. Adapun kegiatan akhir yaitu menyimpulkan bersama
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terkait materi dan pembelajaran yang telah dilakukan dan memberikan
reward kepada masing-masing kelompok yang mendapat skor terbaik.

. Adanya perbedaan hasil belajar maharah al-kalam bahasa Arab yang
signifikan antara siswa yang diajar dengan menggunakan metode
cooperative learning teknik team game tournament dengan media
kokami dan yang diajar dengan metode konvensional. Hal tersebut
dapat dilihat dari hasil uji hipotesis independen t-test yang menunjukan
bahwa Sig. 0.000 < 0.05 sehingga disimpulkan bahwa H, diterima,
yang berarti ada perbedaan maharah al-kalam antara kelas eksperimen
dan kelas kontrol setelah perlakuan.

Metode cooperative learning teknik team game tournament dengan
media kokami efektif digunakan dalam pembelajaran maharah al-
kalam bahasa Arab di kelas VII MTsN 3 Sleman daripada
pembelajaran dengan metode konvensional, terbukti dengan adanya
pengaruh yang signifikan terhadap penguasaan al-kalam bahasa Arab
kelas eksperimen yang didasarkan dari hasil ‘analisis data melalui uji-t
jenis paired sample t-test dengan hasil signifikansi 0.000 < 0.05. Dari
hasil ‘tersebut diputuskan bahwa pembelajaran dengan Metode
cooperative learning teknik team game tournament dengan media
kokami (kotak kartu misterius) efektif digunakan dalam pembelajaran
maharah al-kalam bahasa Arab kelas VII MTsN 3 Sleman tahun

ajaran 2019/2020.
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Saran
Berkaitan dengan penerapan media permainan edukatif bahasa Arab
terhadap hasil belajar al-kalam, penulis mengajukan beberapa saran yaitu :
1. Bagi guru bahasa Arab
Hendaknya mulai memanfaatkan berbagai media permainan dan
pembelajaran yang variatif, guna meningkatkan penguasaan maharah
al-kalam bahasa Arab agar pembelajaran bahasa Arab kedepannya lebih
variatif dan menarik bagi siswa.
2. Bagisiswa
Hendaknya aktif bertanya dan berpendapat baik dalam hal materi
maupun media pembelajaran guru agar pembelajaran bahasa Arab lebih
kondusif dan sesuai kebutuhan siswa. Serta lebih banyak berlatih
berbicara bahasa Arab sedikit demi sedikit untuk membiasakan diri
dengan kata bahasa Arab.
3. Bagi peneliti selanjutnya
Diharapkan bagi peneliti selanjutnya dapat mengembangkan dan
melengkapi penelitian ini dengan sample yang lebih spesifik sehingga
kedepannya dapat memberikan banyak manfaat. Dan diharapkan agar
meneliti dengan menggunakan objek yang berbeda dengan beberapa
teknik yang berbeda dalam penelitian agar menghasilkan penelitian

yang lebih baik lagi.
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Kata Penutup

Alhamdulillahirabbil‘aalamin dengan mengucap puji syukur kehadirat
Allah SWT atas karunia-Nya dan yang telah melimpahkan rahmat-Nya
sehingga penelitian dan penyusunan skripsi ini dapat diselesaikan dengan
baik. Peneliti sebagai manusia yang jauh dari kata sempurna, memohon
maaf serta mengharapkan Kritik, saran dan masukan yang membangun demi
perbaikan karya-karya mendatang. Penulis berharap skripsi ini dapat
bermanfaat dan memberi sumbang sih yang berarti bagi kemajuan dunia

pendidikan islam khususnya pendidikan bahasa Arab.
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