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INTISARI 

Teknologi merupakan salah satu alat yang digunakan untuk memudahkan 

pekerjaan manusia. Salah satu implementasi dari pemanfaatkan teknologi informasi 

adalah dalam pengelolaan inventaris di dalam sebuah instansi/perusahaan. Bagian 

Rumah Tangga UIN Sunan Kalijaga adalah salah satu bagian dari Biro Administrasi 

Umum dan Keuangan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta yang 

mempunyai tanggungjawab melakukan rekap atau pendataan seperti pendataan 

barang masuk, barang keluar, rekap data peminjaman, rekap data aset dan 

pemeliharaan aset. Saat ini untuk pengolahan data masih menggunakan metode 

konvensional seperti rekap manual menggunakan excel yang membuat pengelolaan 

tidak efektif dan sering kali menyebabkan kesalahan dalam pengelolaan data. 

Untuk mempermudah dalam pengelolaan data inventaris dan aset maka 

diperlukan adanya suatu sistem yang dapat membantu merekap data dengan 

database terpusat. Dengan menggunakan sistem ini nantinya pengolahan data 

inventaris dan aset dapat lebih efisien dalam pengelolaannya dan minim kesalahan. 

Sistem ini dibuat menggunakan metode waterfall dengan analisis dan data 

yang sudah difahami di awal pengembangan. Hasil dari penelitian ini adalah sebuah 

sistem aplikasi bebasis web yang dapat dipakai oleh Bagian Rumah Tangga UIN 

Sunan Kalijaga, baik dari segi kegunaan dan kemudahan dalam penggunaanya. 

 

Kata Kunci : pengelolaan Inventaris, pengelolaan Aset, Metode Waterfall,  Sistem 

Informasi. 
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ABSTRACT 

 Technology is one of the tools used to facilitate human work. One of the 

implementation of technology is in managing inventory at an agency/company.The 

Household UIN Sunan Kalijaga is a part of the General Administration and Finance 

of the UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, which has the responsibility to collect data 

such as data collection on incoming or exiting goods, loan data, asset data and asset 

maintenance. Curently for processing data is still using conventional mathods such 

as using excel that makes ineffective and often causes errors in data management. 

 To facilitate the management of inventory and asset data, the need for a 

system that can help recapitalize the data to centralized database. Using this system 

will be more efficient and minimize errors in processing inventory and asset data. 

 This system is built using the waterfall method to the analysis and the data 

thast has been understood at the beginning of development, the result of this 

research are  a web-based application system that can be used and tested with the 

results of functionality testing that runs well, useful and easy to use for household 

employees. 

Keywords: Inventory management, Asset management, Waterfall Method, 

Information System. 

 



 
 

BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Teknologi merupakan salah satu alat yang digunakan untuk memudahkan 

pekerjaan manusia. Seiring perkembangan zaman dan pengetahuan, kini teknologi 

mengalami kemajuan yang sangat pesat. Pada saat sekarang ini, teknologi sudah 

digunakan untuk proses pengolahan data dan informasi. Salah satu implementasi 

dari pemanfaatan teknologi informasi adalah dalam pengelolaan inventaris di dalam 

sebuah instansi/perusahaan. 

Bagian Rumah Tangga adalah salah satu organisasi dan tata kerja dari UIN 

Sunan Kalijaga yang masuk kedalam Biro Administrasi Umum dan Keuangan 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta. Bagian Rumah Tangga UIN 

Sunan Kalijaga mempunyai tiga sub bagian yaitu, Sub Bagian Keamanan dan 

Ketertiban, Sub Bagian Perlengkapan dan Transportasi, dan yang terakhir Sub 

Bagian Pemeliharaan dan Kebersihan, semuanya mempunyai tanggungjawab 

melakukan rekap atau pendataan seperti pendataan barang masuk, barang keluar, 

rekap pemeliharaan aset,  dan peminjaman barang. Data-data tersebut harus tercatat 

dan diolah dengan baik sehingga menjadi sebuah informasi yang dapat 

memudahkan pelaksanaan kegiatan pengawasan atau kontrol. Saat ini untuk 

pengolahan data masih menggunakan metode konvensional seperti rekap manual, 

atau menggunakan perangkat lunak seperti Microsoft Word dan Excel. Penggunaan 

Microsoft Word yang tidak terintegrasi dengan basis data, menyebabkan 

pengelolaan data inventaris dan aset kurang maksimal seperti pemrosesan data lebih 

lama, sulitnya melakukan pencarian data dan sering terjadinya kesalahan dalam 

pengelolaan data. 

Berdasarkan permasalahan yang terjadi, penulis mencoba memberi solusi 

dengan membangun sebuah sistem pengelolaan inventaris dan aset yang dapat 

meningkatkan kinerja Bagian Rumah Tangga UIN Sunan Kalijaga. Pengelolaan 
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inventaris dan aset merupakan salah satu komponen penting dalam peningkatan 

kinerja sebuah instansi. Sistem informasi ini diharapkan dapat menyimpan data 

barang masuk, data barang keluar, maupun data aset yang dimiliki universitas. 

Dengan adanya sistem ini, akan lebih mudah dalam pengaksesan data, pencarian 

data barang yang tersedia, dan rekap laporan data baik inventaris maupun aset. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah sistem informasi 

pengelolaan inventaris dan aset sebagai penunjang kinerja perkantoran pada Rumah 

Tangga UIN Sunan Kalijaga.   

Sistem yang dirancang kali ini akan berjalan pada sistem web yang dapat 

digunakan pada PC laptop ataupun smart phone. Hal ini bertujuan agar sistem dapat 

digunakan dimana saja selama pengguna membawa PC laptop ataupun smart phone 

dan memiliki jaringan internet. 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah 

dalam penelitian ini adalah belum adanya sistem informasi pengelolaan inventaris 

dan aset di Bagian Rumah Tangga UIN Sunan Kalijaga menyebabkan pemrosesan 

administrasi lebih lama dan sering terjadi kesalahan dalam pengelolaan data 

inventaris dan aset sehingga menimbulkan masalah dalam hal pendataan. 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah yang diperoleh, maka tujuan penelitian ini 

akan menghasilkan solusi berupa rancang bangun sistem pengelolaan inventaris dan 

aset barang berbasis web untuk Bagian Rumah Tangga UIN Sunan Kalijaga 

1.4 Batasan Masalah 

Dalam penelitian ini terdapat beberapa batasan masalah yang dibahas agar 

penyusunan dan pembahasan penelitian dapat dilakukan secara terarah dan tercapai 

sesuai dengan yang diharapkan. Antara lain yaitu sebagai berikut : 
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1. Penelitian dilakukan pada Bagian Rumah Tangga UIN Sunan Kalijaga 

Yogyakarta. 

2. Sistem yang dihasilkan berupa sistem informasi pengelolaan inventaris 

dan aset. 

3. Sistem yang dibangun menggunakan Bahasa pemrograman PHP, 

framework CI, dengan database MySql dan menggunakan metode 

Waterfall 

1.5 Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat sebagai berikut : 

1.  Memudahkan pihak Rumah Tangga UIN Sunan Kalijaga dalam rekap dan 

pencatatan data barang masuk, barang keluar, rekap pemeliharaan, barang 

sewa atau inventaris. 

2.  Meminimalisir kesalahan dalam rekap dan pencatatan data barang masuk, 

barang keluar, rekap pemeliharaan, barang sewa atau inventaris. 

1.6 Kebaruan Penelitian 

Penelitian yang berhubungan dengan rancang bangun aplikasi pengelolaan 

inventaris telah banyak dilakukan sebelumnya. Berdasarkan referensi dan tinjauan 

pustaka di UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta mengenai penelitian rancang bangun 

sistem informasi pengelolaan inventaris dan aset di bagian Rumah Tangga UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta belum pernah dilakukan. 

1.7 Sistem Penulisan 

Laporan penelitian tugas akhir ini disusun secara sistematis dibagi dalam 

beberapa bab. Penyusunan laporan tugas akhir ini memiliki aturan yang diawali dari 

BAB I dan diakhiri BAB VII. 
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BAB I  PENDAHULUAN  

Pendahuluan berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penelitian.  

BAB II TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI  

Tinjauan pustaka dan landasan teori berisi tentang penelitian terdahulu dan 

teori-teori dasar yang terkait dengan penelitian ini. Teori yang digunakan dalam 

penelitian ini yaitu metode pengembangan sistem ‘Air Terjun’ (Waterfall)  

BAB III METODE PENGEMBANGAN  

Metode penelitian berisi tentang penjelasan mengenai langkah-langkah 

pengembangan sistem yang harus dilakukan untuk mencapai tujuan dan simpulan 

tugas akhir.  

BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Analisis perancangan sistem membahas hal pertama yang dilakukan sebelum 

melakukan implementasi pengembangan sistem. 

BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM  

Membahas tentang implementasi perancangan sistem yang dilakukan 

sebelumnya dan disertai pengujian sistem setelah implementasi. 

BAB VI HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil dan pembahasan merupakan bab yang membahas analisis data hasil dari 

pengembangan dan pengujian sistem yang telah dilakukan.  

BAB VII PENUTUP  
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan Hasil percobaan dan pengujian dari pengembangan sistem ini, 

maka dapat disimpulkan beberapa hal, antara lain : 

1. Sistem Informasi Pengelolaan Inventaris dan Aset berhasil dibangun 

menggunakan metode pengembangan Waterfall. 

2. Sistem berhasil melakukan pengelolaan rekap data inventaris dan Aset. 

3. Dari kuisioner pengujian fungsionalitas sistem menghasilkan 98.43% 

setuju bahwa fungsionalitas pada sistem sudah berjalan dengan baik 

dengan memenuhi kebutuhan user atau pegawai. 

4. Dari hasil kuiesioner pengujian usabilitas terhadap sistem menghasilkan 

43% responden mengatakan “sangat setuju”, 53% responden mengatakan 

“setuju”, 4% responden mengatakan “netral”, 0% responden mengatakan 

“tidak setuju” dan 0% responden mengatakan “sangat tidak setuju”. Maka 

dengan hasil yang sudah diperoleh dari para responden dapat dikatakan 

bahwa pengembangan Sistem yang dilakukan berhasil dan dapat 

digunakan dengan semestinya. 

7.2 Saran 

Berdasarkan pengembangan sistem yang telah dilakukan tentunya masih 

terdapat kekurangan atau kelemahan pada sistem, Maka diperoleh beberapa saran 

untuk pengembangan sistem ini kedepannya, sehingga sistem ini dapat memberikan 

manfaat yang lebih maksimal kepada Bagian Rumah Tangga UIN Sunan Kalijaga. 

Adapun saran dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. Banyaknya field pada tabel membuat tampilan responsive pada sistem 

kurang baik, perlu adanya perbaikan untuk membuat sistem berjalan 

responsive pada device selain PC. 
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2. Fitur pada sistem sudah banyak ditambah sub fitur pada pengelolaan 

inventaris dan aset mengakibatkan pengguna baru yang menggunakan 

sistem ini mengalami kesulitan. Alangkah baiknya disertakan deskripsi 

atau alur dari sistem ini dengan jelas. 

3. Sistem akan lebih baik jika bisa membuat print out berbentuk pdf, untuk 

menunjang rekap data ketika dimintai laporan. 

4. Pengolahan aset dalam sistem masih terbatas yaitu hanya meliputi 

pengolahan data perlengkapan kantor, data gedung, data transportasi, 

dan data genset. Diharapkan kedepannya bisa dilengkapi dengan 

pengolahan aset yang lebih lengkap seperti penambahan aset surat-surat 

berharga (saham, obligasi) dan sebagainya yang meliputi kekayaan milik 

universitas.   
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Lampiran Kuisioner Pengujian Beta Sistem Informasi Pengelolaan Inventaris dan Aset 
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