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MOTTO 

 

Allah tidak akan membebani seseorang melaikan sesuai kadar kesanggupannya 

(QS Al Baqoroh : 286) 

Di sisi keinginanmu ada keinginan Allah atas hidupmu. Cara menempuh hidup 

yang terbaik adalah mengkerjasamakan antara keduanya 

(Mbah Nun) 

Terkang Tuhan menghancurkan rencanamu, sebelum rencanamu menghancurkan 

dirimu. Kenalilah belas kasihan Tuhan kepadamu meski kau sering 

mempertanyakan kehendak-Nya bagimu 

(Mbah Nun)  
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PENGEMBANGAN KARTU BERGAMBAR FILUM MOLLUSCA DI 

SEKITAR PANTAI GUNUNG KIDUL SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN 

 

Siti Mahrifatul Akhsaniyah 

16680040 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui keanekaragaman filum mollusca di 

sekitar Pantai Gunung Kidul, mengembangkan kartu bergambar filum mollusca 

dan mengetahui kualitas produk yang telah dikembangkan. Penelitian ini terdiri 

dari dua tahap. Pertama, penelitian keanekaragaman filum mollusca di sekitar 

Pantai Gunung Kidul. Berdasarkan hasil penelitian didapatkan 43 jenis spesies, 

yaitu kelas amphineura (1 spesies), kelas gastropoda (35 spesies), dan kelas 

bivalvia (7 spesies). Kedua, penelitian pengembangan kartu bergambar filum 

mollusca menggunakan aplikasi Microsoft Word dan Microsoft Power Point.  

Media dinilai oleh satu ahli materi, satu orang ahli media, lima peer reviewer, satu 

guru Biologi sebagai reviewer dan 15 siswa kelas X. Adapun hasil penelitian 

pengembangan menunjukkan bahwa kualitas kartu bergambar invertebrata yang 

dikembangkan termasuk dalam kategori sangat baik (SB) menurut ahli materi 

dengan persentase keidealan 89,33%, kategori baik (B) menurut ahli media 

dengan persentase keidealan 77,17%, kategori sangat baik (SB) menurut peer 

reviewer dengan persentase keidealan 90,8%, dan guru Biologi 86%. Adapun 

respon siswa mendapat kategori sangat setuju (SS) dengan persentase keidealan 

88,22%. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media ini dinyatakan layak 

digunakan sebagai media pembelajaran biologi.  

 

Kata Kunci : kartu bergambar, filum mollusca, pantai gunung kidul, media 

pembelajan
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Kabupaten Gunung Kidul memiliki potensi alam yang cukup 

potensial dan beragam. Pantai Krakal, Drini, dan Ngumput merupakan 

beberapa pantai di Gunung Kidul Yogyakarta dengan karakteristik laut 

yang berarus kencang dan batuan karst yang menyusun datarannya. Pantai 

yang memiliki zona intertidal dengan hewan mollusca yang sangat 

menarik apabila dilakukan penelitian lebih lanjut yang kemudian dapat 

dikembangkan menjadi sumber belajar bagi siswa untuk memperluas dan 

memperdalam materi pembelajaran dan disesuaikan dengan kebutuhan 

sekolah masing-masing. Selain itu, dapat digunakan sebagai salah satu 

referensi guru dalam mengimplementasikan pembelajaran aktif dan 

menyenangkan di luar kelas pada sub bab filum mollusca (Amdani, 2008). 

Filum mollusca memiliki tingkat keberagaman yang tinggi. 

Mollusca adalah hewan yang tidak memiliki tulang belakang yang hidup 

hampir di seluruh kawasan perairan laut. Namun sebagian besar spesies 

mollusca banyak terdapat di kawasan pesisir pantai seperti kawasan 

terumbu karang. Substrat pantai yang berupa karang mati dengan zona 

intertidal yang luas memungkinkan untuk melihat biota laut yang 

terperangkap di cekungan-cekungannya pada saat surut. Karakteristik 
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pantai dengan substrat karang mati serta banyak cekungan menjadikan 

pantai ini sebagai habitat yang disukai biota laut (Fortes, 1990). 

Filum mollusca merupakan materi yang penting dan sering keluar 

dalam soal-soal ujian sehingga peserta didik harus mampu menguasainya. 

Objek materi dari filum mollusca sulit ditemukan dan jarang dijumpai 

disekitar kita dan dalam mempelajarinya dibutuhkan informasi yang 

lengkap mengenai materi filum mollusca. Filum mollusca merupakan 

materi yang ruang lingkupnya sangat banyak. Siswa kesulitan dalam 

penguasaan materi mulai dari ciri-ciri setiap kelas, klasifikasi serta contoh 

organisme yang mewakilinya (Sistriyani, 2012). 

Proses belajar pada mata pelajaran biologi yang terjadi selama ini 

cenderung monoton dan kurang menarik. Hal ini dikarenakan pada mata 

pelajaran biologi materi yang disampaikan sangatlah kompleks dan siswa 

cenderung menghafal pada saat mengingat kembali materi yang diberikan 

oleh guru. Media visual (gambar atau perumpamaan) memegang peranan 

yang sangat penting dalam proses belajar. Gambar dapat memberikan 

pengalaman langsung kepada peserta didik sehingga memperlancar 

pemahaman dan memperkuat ingatan. Media visual dapat pula 

menumbuhkan minat siswa dan dapat memberikan gambaran secara nyata 

hubungan antara isi materi pelajaran dengan keadaan alam disekitar 

(Arsyad, 2010). 

Pembelajaran yang dilakukan hanya sebatas pembelajaran 

langsung saja, belum memenuhi kriteria efektif, efisien, dan praktis. 
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Sebagai peserta didik cenderung bersikap pasif karena hanya 

mendengarkan dan mencatat, jarang ada aktivitas yang membuat peserta 

aktif dalam pembelajaran tersebut. Diperlukan cara agar peserta didik 

dapat lebih aktif ketika proses pembelajaran berlangsung, memahami, 

mengingat, dan menguasai konsep materi yang diajarkan. Salah satu cara 

yang dapat digunakan adalah memanfaatkan panca indra yang dimilikinya.  

Media adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk 

menyalurkan pesan dari pengirim ke penerima pesan. Sedangkan media 

pembelajaran adalah sarana komunikasi dan interaksi antara tenaga 

pendidik dengan siswa didalam proses pembelajaran. Salah satu fungsi 

utama media pembelajaran adalah sebagai alat bantu mengajar yang ikut 

memotivasi dan diciptakan oleh tenaga pendidik. Secara operasional ada 

beberapa pertimbangan dalam memilih media pembelajaran yang tepat, 

atara laian (1) access yaitu kemudahan penggunaan dan kebermanfaatan 

media, (2) cost yaitu biaya yang dibutuhkan dengan pertimbangan aspek 

manfaat, (3) technology yaitu media berbasis teknologi perlu 

memperhatiakan keberadaan teknisi dan kemudahan penggunaannya, (4) 

interactivity yaitu munculnya komunikasi dua arah, (5) organization yaitu 

lembaga atau organisasi yang mendukung pembuatan media, (6) novelty 

yaitu kebaruan media dapat membuat siswa lebih tertarik (Umayah, 2013). 

Proses mengingat, memahami, dan menguasai konsep materi dapat 

dilakukan lebih menarik melalui gambar. Gambar dapat berdampak positif 

dalam membantu proses kemampuan mengingat belajar anak dan dapat 
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meningkatkan ketrampilan berkomunikasi. Kartu bergambar sifatnya 

konkret, gambar yang ditampilkan lebih realistis menunjukkan pokok 

masalah dibandingkan dengan media verbal. Gambar dapat mengatasi 

batasan ruang dan waktu. Tidak semua benda, objek atau peristiwa dapat 

dibawa ke kelas, tetapi gambar dapat selalu dibawa kemana-mana. Media 

gambar dapat mengatasi keterbatasan pengamatan kita, dapat memperjelas 

suatu masalah dalam bidang apa saja dan pada tingkat usia berap saja, 

sehingga dapat memperjelas pemahaman kita (Arief, 2006)  

Kartu bergambar sebagai media pembelajaran juga memiliki 

kekhususan dan keuinikan dari sisi bentuk yang menarik, sehingga dapat 

menstimulus peserta didik untuk aktif dan mengeksporasi pengetahuan. 

Pembacaan anotasi atau keterangan gambar secara berulang-ulang 

membuat peserta didik mudah mengingatnya tanpa harus memaksa untuk 

menghafal materi pelajaran (Karsono, 2014). 

Berdasarkan uraian analisis diatas kondisi yang terjadi di sekolah 

menjadi pertimbangan dari penelitian ini untuk mengembangkan 

Perangkat Media Bergambar Filum Mollusca di sekitar pantai Gunung 

Kidul sebagai media pembelajaran. 
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B. Rumusan Masalah 

1. Apa saja keanekaragaman filum mollusca yang ditemukan di sekitar 

pantai Gunung Kidul ? 

2. Bagaimanakah pengembangan kartu bergambar filum mollusca di 

sekitar pantai Gunung Kidul sebagai media pembelajaran ? 

3. Bagaimana kelayakan kartu bergambar filum mollusca di sekitar 

pantai Gunung Kidul sebagai media pembelajaran ? 

C. Tujuan penelitian 

1. Mengetahui keanekaragaman filum mollusca yang ditemukan di 

sekitar pantai Gunung Kidul 

2. Mengembangkan kartu bergambar filum mollusca yang ditemukan di 

sekitar pantai Gunung Kidul 

3. Mengetahui kelayakan kartu bergambar filum mollusca yang 

ditemukan di sekitar pantai Gunung Kidul 

D. Manfaat Penelitian 

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan manfaat untuk 

berbagai kalangan, diantaranya  

1. Bagi Siswa 

Siswa mampu memehami materi lebih konkret dan mampu 

meningkatkan motivasi dalam belajar, baik dikelas maupun belajar 

secara mandiri. 

 



6 
 

 
 

2. Bagi Guru 

Salah satu referensi media belajar dan memudahkan guru untuk 

menerangkan materi invertebrata dengan menggunakan media belajar 

yang lebih efektif. 

3. Bagi Sekolah 

Mampu menjadi media pembelajaran mandiri untuk 

meningkatkan kualitas pendidikan di sekolah 

4. Bagi Umum 

Sebagai alternatif dalam mempelajari invertebrata dan dapat 

dijadikan sebagai subjek penelitian selanjutnya, instansi maupun pihak 

terkait yang ingin meneliti lebih lanjut.
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan hasil penelitian dan pengambangan dapat diambil 

kesimpulan sebagai berikut : 

1. Keanekaragaman filum mollusca di sekitar Pantai Gunung Kidul 

terdiri dari 43 jenis spesies dari 3 kelas.  

2. Pengambangan kartu bergambar filum mollusca di sekitar Pantai 

Gunung Kidul ini dikembangkan dari penelitian eksplorasi. Kemudian 

dirancang menggunakan software Microsoft Power Point 2010 dan 

Microsoft Word 2010. Pembuatan produk kartu bergambar 

invertebrata dilakukan meliputi pembuatan kotak kartu menggunakan 

software Microsoft Power Point 2010 dan Microsoft Word 2010, serta 

pembuatan kartu bergambar menggunakan software Microsoft Power 

Point 2010.  

3. Uji kualitas kartu bergambar filum mollusca di sekitar Pantai Gunung 

Kidul memperoleh hasil presentase 89,33% (Sangat Baik) dari ahli 

materi, 77,14 (Baik) oleh ahli media, 90,8 (Sangat Baik) oleh peer 

reviewer, 86 (Sangat Baik) oleh guru dan 88,22 (Sangat Baik) oleh 

siswa, sehingga kartu bergambar invertebrata layak digunakan sebagai 

media pembelajaran.  
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B. Saran 

 Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, saran yang dapat 

diberikan adalah sebagai berikut : 

1. Identifikasi tentang spesies yang ditemukan perlu dilakukan dengan 

teliti dan detail agar materi yang dimasukkan dalam media tidak 

terjadi kesalahan konsep. 

2. Sebaiknya media pembelajaran kartu bergambar filum mollusca ini 

digunakan oleh siswa setelah semua materi pada mata pembelajaran 

Animalia telah diberikan karena semua materi yang terdapat dalam 

media kartu bergambar filum mollusca adalah tentang filum mollusca. 

3. Perlu dilakukan penelitian lanjutan untuk mengetahui efektivitas kartu 

bergambar filum mollusca ini terhadap proses dan hasil belajar siswa 

mengenai materi animalia khususnya pada materi filum mollusca. 
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Lampiran 1. 

INSTRUMEN PENILAIAN UNTUK AHLI MATERI 

Judul Penelitian : Pengembangan Kartu Bergambar Filum Mollusca di sekitar 

Pantai Gunung Kidul Sebagai Media Pembelajaran 

Pembimbing : Sulistiyawati, S.Pd.I., M.Si 

Peneliti : Siti Mahrifatul Akhsaniyah 

NIM : 16680040 

Instansi : Program Studi Pendidikan Biologi 

Fakultas Sains dan Teknologi 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Ahli Materi : 

 

Petunjuk Penilaian 

1. Instrumen ini diisi oleh dosen Ahli Materi. 

2. Berilah tanda centang (√) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap 

kualitas kartu bergambar invertebrata 

3. Gunakan indikator penilaian pada lampiran sebagai pedoman penilaian 

sebagai berikut : 

Sangat Baik   = 5 

Baik   = 4 

Cukup   = 3 

Kurang  = 2 

Sangat Kurang = 1 

Berikan alasan penialian Anda terutama ketika Anda memberi nilai 

Cukup(C), kurang (K) dan sangat Kurang (SK). 
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A. Penilaian Media 

No Aspek 
Nilai 

5 4 3 2 1 

Penyajian Materi 

1. Materi yang disajikan mencakup 

pengetahuan terkait invertebrata 

     

2. Materi yang disajikan singkat, padat, 

dan jelas 

     

3. Penulisan nama ilmiah dan latin sudah 

benar 

     

4. Materi terorganisasi dengan baik      

5. Materi menyampaikan potensi 

keanekaragaman invertebrata di pantai  

     

6. Kesesuaian gambar dan deskripsi      

7. Penyajian materi mampu memberikan 

informasi baru 

     

8. Kesesuaian isi materi dengan konsep 

dasar materi invertebrata 

     

Bahasa 

9. Bahasa yang digunakan sesuai dengan 

Ejaan yang Disempurnakan (EYD) 

     

10. Bahasa yang digunakan komunikatif      

11. Penggunaan kata tidak menimbulkan 

makna ganda 

     

12. Kalimat mudah dipahami      

13. Penulisan nama ilmiah dan nama asing 

tepat dan jelas 

     

Keterlaksanaan 

14. Kartu efisien digunakan dimana saja dan 

kapan saja 

     

15. Penyajian kartu mempermudah siswa 

mempelajari materi invertebrata 

     

 

B. Kebenaran Media 

No Jenis Kesalahan Saran Perbaikan 
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C. Komentar/Saran 

........................................................................................................................

........................................................................................................................ 

........................................................................................................................ 

 

D. Kesimpulan 

Lingkari pada nomer sesuai dengan kesimpulan 

1. Layak untuk diujicobakan 

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak untuk diujicobakan 

 

Yogyakarta,................................................. 

Ahli Materi    

 

        ........................................ 
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Lampiran 2.  

INSTRUMEN PENILAIAN UNTUK AHLI MEDIA 

Judul Penelitian : Pengembangan Kartu Bergambar Filum Mollusca di sekitar 

Pantai Gunung Kidul Sebagai Media Pembelajaran 

Pembimbing : Sulistiyawati, S.Pd.I., M.Si 

Peneliti : Siti Mahrifatul Akhsaniyah 

NIM : 16680040 

Instansi : Program Studi Pendidikan Biologi 

Fakultas Sains dan Teknologi 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Ahli Media : 

 

Petunjuk Penilaian 

1. Instrumen ini diisi oleh dosen Ahli Media. 

2. Berilah tanda centang (√) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap 

kualitas kartu bergambar invertebrata 

3. Gunakan indikator penilaian pada lampiran sebagai pedoman penilaian 

sebagai berikut : 

Sangat Baik   = 5 

Baik   = 4 

Cukup   = 3 

Kurang  = 2 

Sangat Kurang = 1 

Berikan alasan penialian Anda terutama ketika Anda memberi nilai 

Cukup(C), kurang (K) dan sangat Kurang (SK). 
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A. Penilaian Media 

No Aspek 
Nilai 

5 4 3 2 1 

Tampilan 

1. Desain kotak kartu menarik dan 

representatif 

     

2. Desain tampilan kartu representatif 

dengan tema materi 

     

3. Gambar jelas dan tidak samar      

4. Kesesuaian teks, ukuran dan jenis huruf 

yang digunakan 

     

5. Resolusi gambar dan teks seimbang      

6. Proporsi dan komposisi warna tepat      

7. Ukuran kartu ideal dan proporsional      

8. Layout dan desain kartu secara 

keseluruhan menarik 

     

9. Kesuaian penempatan posisi gambar      

10. Penyajian gambar dan layout inovatif, 

kreatif 

     

11. Kesesuaian dalam pemilihan warna 

background teks 

     

Keterlaksanaan 

12. Kartu efisien digunakan dimana saja dan 

kapan saja 

     

13. Melibatkan siswa secara aktif      

14. Penyajian kartu mempermudah siswa 

mempelajari materi invertebrata 

     

 

B. Kebenaran Media 

No Jenis Kesalahan Komentar dan Saran 

Perbaikan 
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C. Kesimpulan 

Lingkari pada nomer sesuai dengan kesimpulan 

1. Layak untuk diujicobakan 

2. Layak untuk diujicobakan dengan revisi sesuai saran 

3. Tidak layak untuk diujicobakan 

 

Yogyakarta,................................................. 

Ahli Media    

 

      ........................................  



17 
 

 
 

Lampiran 3. 

INSTRUMEN PENILAIAN UNTUK PEER REVIEWER 

Judul Penelitian : Pengembangan Kartu Bergambar Filum Mollusca di sekitar 

Pantai Gunung Kidul Sebagai Media Pembelajaran 

Pembimbing : Sulistiyawati, S.Pd.I., M.Si 

Peneliti : Siti Mahrifatul Akhsaniyah 

NIM : 16680040 

Instansi : Program Studi Pendidikan Biologi 

Fakultas Sains dan Teknologi 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Peer Reviewer : 

 

Petunjuk Penilaian 

1. Instrumen ini diisi oleh Peer Reviewer. 

2. Berilah tanda centang (√) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap 

kualitas kartu bergambar invertebrata 

3. Gunakan indikator penilaian pada lampiran sebagai pedoman penilaian 

sebagai berikut : 

Sangat Baik   = 5 

Baik   = 4 

Cukup   = 3 

Kurang  = 2 

Sangat Kurang = 1 

Berikan alasan penialian Anda terutama ketika Anda memberi nilai 

Cukup(C), kurang (K) dan sangat Kurang (SK). 
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A. Penilaian Media 

No Aspek 
Nilai 

5 4 3 2 1 

Materi 

1. Kesesuaian materi dengan konsep dasar materi 

invertebrata 

     

2. Fakta yang disajikan dalam media sesuai 

kenyataan di lapangan 

     

3. Keluasan materi dalam batasan wajar untuk usia 

pelajar menengah dan umum 

     

4. Materi dan gambar pada media mampu 

mengenalkan invertebrata pada siswa 

     

5. Materi dan gambar mampu menghilangkan 

keraguan siswa dalam mengenal invertebrata 

     

6. Kesesuaian materi yang disajikan dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan 

     

Kebahasaan 

7. Kesesuaian dengan kaidah Bahasa Indonesia yang 

baik dan benar 

     

8. Penggunaan bahasa yang sederhana, lugas, dan 

mudah dipahami siswa 

     

9. Ketepatan penulisan nama ilmiah dengan tepat      

Tampilan umum 

10. Desain tampilan kartu representatif dengan tema 

materi 

     

11. Gambar jelas dan tidak samar      

12. Kesesuaian teks, ukuran dan jenis huruf yang 

digunakan 

     

13. Resolusi gambar dan teks seimbang      

14. Proporsi dan komposisi warna tepat      

15. Layout dan tata letak teks proporsional      

16. Penampilan kartu secara keseluruhan menarik      

Penyajian Pembelajaran 

17. Melibatkan siswa secara aktif      

18. Meningkatkan kualitas pembelajaran      

19. Penyajian mempertimbangkan kebenaran dan 

kebermanfaatan 

     

20. Penyajian media kartu mampu mempermudah 

siswa memahami materi 
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B. Komentar/Saran 

 

........................................................................................................................

........................................................................................................................ 

........................................................................................................................ 

 

Yogyakarta,................................................. 

Peer Reviewer    

 

          ........................................ 
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Lampiran 4. 

INSTRUMEN PENILAIAN UNTUK GURU BIOLOGI 

Judul Penelitian : Pengembangan Kartu Bergambar Filum Mollusca di sekitar 

Pantai Gunung Kidul Sebagai Media Pembelajaran 

Pembimbing : Sulistiyawati, S.Pd.I., M.Si 

Peneliti : Siti Mahrifatul Akhsaniyah 

NIM : 16680040 

Instansi : Program Studi Pendidikan Biologi 

Fakultas Sains dan Teknologi 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Guru Biologi : 

 

Petunjuk Penilaian 

1. Instrumen ini diisi oleh Guru Biologi. 

2. Berilah tanda centang (√) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap 

kualitas kartu bergambar invertebrata 

3. Gunakan indikator penilaian pada lampiran sebagai pedoman penilaian 

sebagai berikut : 

Sangat Baik   = 5 

Baik   = 4 

Cukup   = 3 

Kurang  = 2 

Sangat Kurang = 1 

Berikan alasan penialian Anda terutama ketika Anda memberi nilai 

Cukup(C), kurang (K) dan sangat Kurang (SK). 
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A. Penilaian Media 

No Aspek 
Nilai 

5 4 3 2 1 

Materi 

1. Kesesuaian materi dengan konsep dasar materi 

invertebrata 

     

2. Fakta yang disajikan dalam media sesuai 

kenyataan di lapangan 

     

3. Keluasan materi dalam batasan wajar untuk usia 

pelajar menengah dan umum 

     

4. Materi dan gambar pada media mampu 

mengenalkan invertebrata pada siswa 

     

5. Materi dan gambar mampu menghilangkan 

keraguan siswa dalam mengenal invertebrata 

     

6. Kesesuaian materi yang disajikan dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan 

     

Kebahasaan 

7. Kesesuaian dengan kaidah Bahasa Indonesia yang 

baik dan benar 

     

8. Penggunaan bahasa yang sederhana, lugas, dan 

mudah dipahami siswa 

     

9. Ketepatan penulisan nama ilmiah dengan tepat      

Tampilan umum 

10. Desain tampilan kartu representatif dengan tema 

materi 

     

11. Gambar jelas dan tidak samar      

12. Kesesuaian teks, ukuran dan jenis huruf yang 

digunakan 

     

13. Resolusi gambar dan teks seimbang      

14. Proporsi dan komposisi warna tepat      

15. Layout dan tata letak teks proporsional      

16. Penampilan kartu secara keseluruhan menarik      

Penyajian Pembelajaran 

17. Melibatkan siswa secara aktif      

18. Meningkatkan kualitas pembelajaran      

19. Penyajian mempertimbangkan kebenaran dan 

kebermanfaatan 

     

20. Penyajian media kartu mampu mempermudah 

siswa memahami materi 
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B. Komentar/Saran 

 

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................ 

 

Yogyakarta,................................................. 

Guru Biologi    

 

          ........................................ 
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Lampiran 5.  

INSTRUMEN PENILAIAN UNTUK SISWA 

Judul Penelitian : Pengembangan Kartu Bergambar Filum Mollusca di sekitar 

Pantai Gunung Kidul Sebagai Media Pembelajaran 

Pembimbing : Sulistiyawati, S.Pd.I., M.Si 

Peneliti : Siti Mahrifatul Akhsaniyah 

NIM : 16680040 

Instansi : Program Studi Pendidikan Biologi 

Fakultas Sains dan Teknologi 

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta 

Siswa : 

 

Petunjuk Penilaian 

1. Instrumen ini diisi oleh Guru Biologi. 

2. Berilah tanda centang (√) pada kolom nilai sesuai penilaian Anda terhadap 

kualitas kartu bergambar invertebrata 

3. Gunakan indikator penilaian pada lampiran sebagai pedoman penilaian 

sebagai berikut : 

Sangat Setuju  = 5 

Setuju   = 4 

Kurang Setuju = 3 

Tidak Setuju  = 2 

Sangat Tidak Setuju = 1 

Berikan alasan penialian Anda terutama ketika Anda memberi nilai 

Kurang Setuju (KS), Tidak Setuju (TS) dan Sangat Tidak Setuju (STS). 
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A. Penilaian Media 

No Pernyataan 
Nilai 

5 4 3 2 1 

1. Isi yang disajikan dalam kartu bergambar cukup 

ringkas dan dapat membantu saya mempelajari 

materi invertebrata 

     

2. Saya dapat membaca dengan mudah karena 

tampilan huruf pada kartu bergambar terlihat jelas 

     

3. Menurut saya ukuran kartu sesuai dengan muatan 

isi materi 

     

4. Saya dapat melihat gambar dengan jelas karena 

gambar memiliki kualitas yang baik 

     

5. Tampilan menyeluruh kartu sangat menarik bagi 

saya 

     

6. Media kartu bergambar mempermudahkan saya 

dalam mempelajari keanekaragaman invertebrata 

     

7. Saya senang belajar menggunakan media kartu 

bergambar karena mudah dan praktis 

     

8. Media kartu bergambar dapat saya gunakan 

sebagai alat belajar mandiri 

     

9. Jenis atau spesies yang ditampilkan menarik 

sehingga saya tertantang untuk mencari contoh 

spesies lain 

     

10. Saya lebih senang belajar invertebrata dengan 

menggunakan media kartu bergambar 

     

11. Belajar dengan media kartu bergambar 

mendorong rasa ingin tahu (motivasi) mengenai 

keanekaragaman invertebrata 

     

12. Media kartu bergambar efektif dan efisien dalam 

membantu saya belajar mandiri 

     

 

B. Komentar/Saran 

 

........................................................................................................................

........................................................................................................................

........................................................................................................................ 

 

Yogyakarta,................................................. 

  Nama Siswa    

 

          ................................... 
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Lampiran 6. 

Hasil penilaian kartu bergambar filum mollusca oleh ahli materi 

Ahli Materi 

Komponen 
Butir 

Penilaian 

Skor 
Tertinggi 

Ideal 

Skor 
terendah 

Ideal 
Mi Sbi 

X 
(Jumlah 

Skor) 

Mi+0,6 
Sbi 

Mi+1,8 
Sbi 

Mi-0,6 
Sbi 

Mi-1,8 
Sbi 

Kategori P(%) Kualitas 

Materi 8 40 8 24 5,44 35 27,264 33,792 20,736 14,208 Sangat Baik 87,5 SB 

Bahasa 5 25 5 15 3,4 24 17,04 21,12 12,96 8,88 Sangat Baik 96 SB 

Keterlaksanaan 2 10 2 6 1,36 8 6,816 8,448 5,184 3,552 Baik 80 B 

Keseluruhan 15 75 15 45 10,2 67 51,12 63,36 38,88 26,64 Sangat Baik 89,33333 SB 

 

Hasil penilaian kartu bergambar filum mollusca oleh ahli media 

Ahli Media 

Komponen 
Butir 

Penilaian 

Skor 
Tertinggi 

Ideal 

Skor 
terendah 

Ideal 
Mi Sbi 

X 
(Jumlah 

Skor) 

Mi+0,6 
Sbi 

Mi+1,8 
Sbi 

Mi-0,6 
Sbi 

Mi-1,8 
Sbi 

Kategori P(%) Kualitas 

Tampilan  11 55 11 33 7,48 42 37,488 46,464 28,512 19,536 Baik 76,36364 B 

Keterlaksanaan 3 15 3 9 2,04 12 10,224 12,672 7,776 5,328 Baik 80 B 

Keseluruhan 14 70 14 42 9,52 54 47,712 59,136 36,288 24,864 Baik 77,14286 B 
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Lampiran 7.  

Hasil penilaian kartu bergambar filum mollusca oleh peer reviewer 

Peer reviewer 

Komponen 
Butir 

Penilaian 

Skor 
Tertinggi 

Ideal 

Skor 
terendah 

Ideal 
Mi Sbi 

X 
(Jumlah 

Skor) 

Mi+0,6 
Sbi 

Mi+1,8 
Sbi 

Mi-0,6 
Sbi 

Mi-1,8 
Sbi 

Kategori P(%) Kualitas 

Materi 6 30 6 18 4,08 28,2 20,448 25,344 15,552 10,656 Sangat Baik 94 SB 

Kebahasaan 3 15 3 9 2,04 13,4 10,224 12,672 7,776 5,328 Sangat Baik 89,33333 SB 

Tampilan 7 35 7 21 4,76 32 23,856 29,568 18,144 12,432 Sangat Baik 91,42857 SB 

Penyajian 4 20 4 12 2,72 17,2 13,632 16,896 10,368 7,104 Sangat Baik 86 SB 

Keseluruhan 20 100 20 60 13,6 90,8 68,16 84,48 51,84 35,52 Sangat Baik 90,8 SB 

 

Hasil penilaian kartu bergambar filum mollusca oleh guru biologi 

Guru Biologi 

Komponen 
Butir 

Penilaian 

Skor 
Tertinggi 

Ideal 

Skor 
terendah 

Ideal 
Mi Sbi 

X 
(Jumlah 

Skor) 

Mi+0,6 
Sbi 

Mi+1,8 
Sbi 

Mi-0,6 
Sbi 

Mi-1,8 
Sbi 

Kategori P(%) Kualitas 

Materi 6 30 6 18 4,08 24 20,448 25,344 15,552 10,656 Baik 80 B 

Kebahasaan 3 15 3 9 2,04 15 10,224 12,672 7,776 5,328 Sangat Baik 100 SB 

Tampilan  7 35 7 21 4,76 31 23,856 29,568 18,144 12,432 Sangat Baik 88,57143 SB 

Penyajian 4 20 4 12 2,72 16 13,632 16,896 10,368 7,104 Baik 80 B 

Keseluruhan 20 100 20 60 13,6 86 68,16 84,48 51,84 35,52 Sangat Baik 86 SB 
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Lampiran 8.  

Hasil penilaian kartu bergambar filum mollusca oleh siswa 

Siswa 

Komponen 
Butir 

Penilaian 

Skor 
Tertinggi 

Ideal 

Skor 
terendah 

Ideal 
Mi Sbi 

X 
(Jumlah 

Skor) 

Mi+0,6 
Sbi 

Mi+1,8 
Sbi 

Mi-0,6 
Sbi 

Mi-1,8 
Sbi 

Kategori P(%) Kualitas 

Keseluruhan 12 60 12 36 8,16 52,93333 40,896 50,688 31,104 21,312 Sangat Setuju 88,22222 SS 
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DAFTAR NAMA PENILAI 

1. Ahli Materi 

Nama Bidang Keilmuan Keterangan 

Dr. Muhammad Ja’far 

Lutfi, M.Si. 

1. Sistematika hewan 

2. Struktur 

perkembangan 

hewan 

3. Evolusi 

Dosen UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta 

 

2. Ahli Media 

Nama Bidang Keilmuan Keterangan 

Natalia Hasti Lumenta, 

M.Sn. 

1. Desain 

Komunikasi Visual 

Dosen Modern School 

of Design 

 

3. Peer reviewer 

Nama Keterangan 

Tri Wahyni Mahasiswa Pendidikan Biologi 2016 
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