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Abstrak 

Aprilia Afita Cindy. 16420043. “Efektivitas Media 

Permainan Puzzle untuk Meningkatkan Kemampuan 

Qawā‟id Siswa Kelas VIII MTsN 1 Bantul Tahun Ajaran 

2019/2020”. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah 

dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga 

Yogyakarta. 2020. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui: (1) 

mengetahui bagaimana pembelajaran qawā‟id melalui 

media permainan puzzle (2) mengetahui tingkat efektivitas 

penggunaan media permainan puzzle dalam pembelajaran 

qawā‟id. Metode penelitian ini menggunakan penelitian 

kuantitatif dengan jenis penelitian studi eksperimen 

(experimental reseach). Objek dalam penelitian ini adalah 

kelas VIII B sebagai kelas eksperimen dan kelas VIII A 

sebagai kelas kontrol. Pengumpulan data dilakukan 

dengan cara observasi, wawancara, dokumentasi, dan tes. 

Adapun tes dalam penelitian ini berupa soal pretest dan 

posttest.  

 Hasil penelitian ini menunjukan bahwa : (1) Hasil 

belajar kelas eksperimen mengalami peningkatan dari nilai 

pretest 50,677 menjadi 74 nilai posttest. Kemudian hasil 

belajar kelas kontrol mengalami peningkatan dari nilai 

pretest 52,625 menjadi 62,187 nilai posttest. Hal ini 

menunjukan bahwa rata-rata nilai posttest kelas 

eksperimen lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol. (2) 

Media puzzle dikatakan efektif berdasarkan teori kriteria 

efektifitas yang dikemukakan oleh Suharsimi Arikunto. 

Hal ini melihat dari nilai rata-rata hasil posttest siswa 

kelas eksperimen sebesar 74 lebih besar dari pada nilai 

rata-rata hasil posttest siswa kelas kontrol sebesar 62,187.  

Kata kunci : Pembelajaran bahasa Arab, Qawā’id, 

Media, Permainan Puzzle 
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 نحجسٌدا

 ح وؿائم انهؼةُفاػه ٖٕٗٓٓٗٙٔأفغَهُا أفُرا جُُضٌ 
Puzzle  ٍيٍ تًضعؿح انًرىؿطح افصم انثاننهرؼهُى لىاػض ف

. ٕٕٓٓ/  2ٕٔٓتاَرىل ؿُح صعاؿُح  ٔالإؿلايُح انذكىيُح 

انثذث. َىكُاكغذا:  لـى انرؼهُى انهغح انؼغتُح كهُح انؼهىو 

تىَح و ذأهُم انًؼهًٍُ جايؼح ؿىَاٌ كانُجاكا الإؿلايُح انرغ

 ٕٕٓٓانذكىيُح َكُاكغذا. 

( نًؼغفح ذؼهُى انمىاػض ٔ: ) ىايا هضف انثذث ه

( نًؼغفح يـرىي فاػهُح وؿائم ٕ)  Puzzleتىؿائم انهؼة

و َىع انثذث تذث يمضعٌ يٍ  نهرؼهُى لىاػض. Puzzle انهؼة 

فصم انهى انطلاب يٍ . ػُُح انثذث ٍثََىع ذصًُى انرجغ

. ٍثَكفصم انرجغ B ثايٍانفصم انتػ و اعانكفصم  A انثايٍ

و   ًماتهحان و جًُغ انثُُاخ فٍ هظِ انثذث تطغَمح انًغالثح, و

و انفذص. أيا انفذص فٍ هظِ انثذث هى الإسرثاع انرىثُك 

 الأونً و الإسرثاع الأسُغ.

 انرؼهى فٍ فصم َرُجح( ٔضل ػهً : )ذانرذهُم  َرائج

سرثاع الإًَغؽ ػهً ذغلُح تٍُ انرـاوي َرُجح  ٍثَانرجغ

 َرُجح. 5َٗكىٌ  55ٙ,ٓ٘سرثاع الأسُغ الإالأول و َرُجح 

تػ ًَغؽ ػهً ذغلُح تٍُ انرـاوي َرُجح اانرؼهى فٍ فصم انع

َكىٌ  55ٙ,ٕ٘سرثاع الأسُغ الإسرثاع الأول و َرُجح الإ

سرثاع لإضل ػهً انرـاوي َرُجح اذانرذهُم  َرُجح. 25ٔ,ٕٙ

أػهً يٍ  ٍثَسرثاع الأسُغ فٍ  فصم انرجغالإالأول و َرُجح 

َمال   Puzzle ( وؿائم انهؼثحٕتػ )اانرـاوي فٍ فصم انع

 Suharsimi فؼانُح تُاء ػهً َظغَح يؼاَُغ انفؼانُح انرٍ الرغدها

Arikunto سرثاع الأسُغ فٍ الإ. هظا انشٍء َغي يٍ َرُجح

سرثاع الأسُغ فٍ الإح , أػهً يٍ َرُج 5ٗ ٍثَفصم انرجغ

 25ٔ,ٕٙتػ افصم انع

 تٍة, قىاعد, وسائم, انهعةى انهغة انعسٍسٍة : جعهٍانكهًة انسئ
Puzzle 
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN 

Pada dasarnya, terdapat beberapa pedoman 

transliterasi Arab latin. Berikut ini disajikan pola 

transliterasi Arab latin berdasarkan keputusan bersama 

antara Menteri Agama, Menteri Pendidikan dan 

Kebudayaan R.I. No. 158 Tahun 1987 dan No. 

0543b/1987. Adapun uraiannya secara garis besar adalah 

sebagai berikut: 

A. Konsonan Tunggal 

Fonem konsonan bahasa Arab dalam sistem 

tulisan Arab dilambangkan dengan huruf, dalam 

transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan huruf 

dan sebagian dilambangkan dengan tanda, sebagian 

lagi dilambangkan denga huruf dan tanda sekaligus. 

Huruf 

Arab 
Nama Huruf Latin Keterangan 

  Alif ا
Tidak 

dilambangkan 

Tidak 

dilambangkan 

  Ba  B/b Be ب

  Ta  T/t Te ت

 ṡa  Ṡ/ṡ خ
Es (dengan titik di 

atas) 

  Jim  J/j Je ج

 Ḥa  Ḥ/ḥ ح
Ha (dengan titik di 

bawah) 

 Kha  Kh/kh Ka dan ha خ

  Dal D/d De د

 Żal  Ż/ż ذ
Zet dengan titik di 

atas 

  Ra  R/r Er ز

  Zai   Z/z Zet ش
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  Sin S/s Es س

 Syin   Sy/y Es dan ye ش

 Ṣad  Ṣ/ṣ ص
Es (dengan titik di 

bawah) 

 Ḍad  Ḍ/ḍ ض
De (dengan titik di 

bawah) 

 Ṭa Ṭ/ṭ ط
Te (dengan titik di 

bawah) 

 Ẓa Ẓ/ẓ ظ
Zet (dengan titik 

dibawah) 

 _„ Ain„ ع
Koma terbalik di 

atas 

  Gain  G/g Ge غ

  Fa  F/f Ef ف

  Qaf  Q/q Qi ق

  Kaf  K/k Ka ك

  Lam  L/l El ل

  Mim  M/m em و

ٌ Nun  N/n en  

  Wau W/w W و

ِ Ha  H/h Ha 

  Hamzah  ...‟... Apostrof ء

 Ya  Y/y Ye ي

 

B. Ta’ Marbuṭah  

Transliterasi Ta‟ marbuṭah ada dua, yaitu: 

1. Ta‟ marbuṭah hidup 

Ta‟ marbuṭah yang hidup atau mendapat 

harakat fathah, kasrah, dan dhammah, 

transliterasinya adalah /t/. 
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2. Ta‟ marbuṭah mati 

 Ta‟ marbuṭah yang mati atau mendapat 

harakat sukun, transliterasinya adalah /h/. Jika 

pada suatu kata yang berakhir dengan ta‟ 

marbuṭah diikuti oleh kata yang menggunakan 

kata sandang al, serta bacaan kedua kata itu 

terpisah maka ta marbuṭah itu di transliterasikan 

dengan ha (h). 

Contoh: 

 rauḍah al-aṭfāl- عَوْظَحُ الأغَْفَالِ 

 -rauḍatul aṭfāl 

عَجُ  ُىََّ ًُ ََُْحُ انْ ضِ ًَ  al-madῑnah al-munawwarah- ان

 -al-madῑnatul munawwarah  

 ṭalḥah-  غَهْذَح  

C. Vokal 

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa 

Indonesia terdiri dari vokal tunggal dan vokal 

rangkap. 

1. Vokal Tunggal 

Vokal tunggal bahasa Arab yang 

lambangnya berupa tanda atau harakat, 

transliterasinya sebagai berikut:  

Tanda Nama 

Huruf 

Latin Keterangan 

_ ََ  Fathah A A 
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- َِ  Kasrah I I 

_ َُ  Dammah U U 

   

Contoh:  

 yaźhabu-  ََظْهَةُ   kataba- كَرةََ 

 źukiro-  طكُِغَ   fa‟ala- فؼََمَ 

2. Vokal Rangkap 

Vokal rangkap bahasa Arab yang 

lambangnya berupa gabungan antara harakat dan 

huruf, transliterasinya sebagai berikut: 

Harakat dan 

huruf 
Nama Huruf Latin Keterangan 

-  ََ  ٌْ  fathah dan ya Ai a dan i 

- وْ  ََ   fathah dan wawu Au a dan u 

 

D. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya 

berupa harakat dan huruf, transliterasinya berupa 

huruf dan tanda.  

Harakat dan 

huruf 
Nama 

Huruf dan 

tanda 
Keterangan 

- ََ ٌ–ا  ََ   
Fathah danalif 

atau ya 
Ā a dan garis di atas 

-  َِ ٌ  Kasrah dan ya Ī i dan garis di atas 

- و َُ   Dammah dan wau Ū u dan garis di atas 
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E. Hamzah 

Hamzah ditransliterasikan dengan tanda 

apostof. Namun hal tersebut hanya berlaku ketika 

hamzah berada di tengah atau akhir kata. Bila hamzah 

terletak di awal kata, ia tidak dilambangkan karena 

dalam tulisan Arab berupa alif. 

Contoh:  

أكََهَط      - akala 

  ٌَ   ta‟kulūna -  ذأكُْهىُْ

 an-nau‟u -  انَُّىْءُ  

F. Syaddah (tasydid) 

Dalam transliterasi tanda syaddah 

dilambangkan dengan huruf, yaitu huruf yang sama 

dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu. 

Contoh:  

َا   rabbana - عَتَُّ

لَ    nazzala - ََؼَّ

 al-ḥajju - انذَج   

G. Kata Sandang Alif dan Lam 

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf 

syamsiah ditransliterasikan sesuai dengan 

bunyinya, yaitu huruf / diganti dengan huruf yang 

sama dengan huruf yang langsung mengikuti kata 

sandang itu. 
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Contoh:  

جُمُ   ar-rajulu - انغَّ

ؾُ  ًْ  asy-syamsu - انشَّ

2. Kata sambung yang diikuti huruf qamariah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf 

qamariah ditransliterasikan sesuai dengan antara 

yang digariskan di depan dan sesusai dengan 

bunyinya. 

Contoh: 

 al-qalamu -  انْمَهَىُ 

غُ انثَضَِْ   - al-badī‟u 

H. Huruf Kapital  

Huruf kapital digunakan untuk menuliskan 

huruf awal, nama diri, dan permulaan kalimat. Bila 

nama diri itu didahului oleh kata sandang. Maka yang 

ditulis dengan huruf kapital tetaphuruf awal nama diri 

tersebut, bukan huruf awal kata sandangnya.  

Contoh:  

ض  إلََِّّ عَؿُىْل    ًَّ  wa mā Muhammadun illā rasūl - وَيَا يُذَ

I. Penulisan kata-kata 

Pada dasarnya setiap kata. Bail fi‟il, isim 

maupun huruf, ditulis terpisah. Hanya kata-kata 

tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab yang 

sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain karena ada 

huruf atau harakat yang dihilangkan maka dalam 

transliterasi ini penulisan kata tersebut dapat 
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dilakukan dengan cara dipisah per kata atau dapat 

dirangkaikan, 

Contoh: 

ُْمُ   ُْىُ انشَهِ  Ibrahim al-khalil- إتِْغَاهِ

  -Ibrāhim al-khalil 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Pembelajaran adalah upaya mengarahkan 

siswa untuk mencapai tujuan belajar. Agar 

pembelajaran yang dilakukan dapat berjalan 

dengan baik dan efektif, seorang guru harus 

menguasai teknik-teknik inovasi dalam kegiatan 

pembelajaran agar tidak bersifat monoton dan 

tradisional.
3
 Tujuan pembelajaran bahasa Arab 

adalah untuk menguasai ilmu bahasa seperti, 

muṭāla‟ah, muḥādatsah, insya‟, naḥwu dan ṣaraf, 

sehingga peserta didik nantinya akan memperoleh 

kemahiran dalam berbahasa. 

Namun sejauh ini masih ada madrasah yang 

belum mencapai tujuan belajar dengan maksimal. 

Hal ini disebabkan pembelajaran bahasa Arab yang 

disajikan masih secara tradisional yaitu dengan 

metode ceramah, sehingga banyak siswa yang 

merasa bosan dan kurang tertarik dalam mengikuti 

pembelajaran bahasa Arab tersebut.  Jika minat 

siswa sudah berkurang, maka mereka akan 

kesulitan dalam mengikuti kegiatan pembelajaran 

dan menganggap bahwa pelajaran bahasa Arab 

                                                           
3
 Syamsuddin Asyrofi, Model, Strategi & Permainan Edukatif 

dalam Pembelajaran Bahasa Arab, (Yogyakarta : Lingkar Pustaka, 

2015), hlm. 115. 
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adalah pelajaran yang membosankan, sulit, sukar 

dan ruwet untuk dipelajari. 

Maka dari itu, perlu adanya teknik atau 

inovasi yang diterapkan dalam proses 

pembelajaran. Penyediaan media dapat menjadi 

alat bantu yang cukup menarik. Dengan 

menggunakan media, kegiatan belajar akan 

menjadi nyaman dan menyenangkan namun tetap 

memiliki makna dalam proses pembelajaran.  

Pembelajaran bahasa Arab yang dikemas dalam 

sebuah permainan diharapkan dapat menarik siswa 

dalam mengikuti kegiatan pembelajaran serta 

memudahkan siswa dalam menerima materi yang 

diberikan oleh gurunya, sehingga tujuan 

pembelajaran dapat tercapai dengan maksimal. 

Secara umum tujuan pembelajaran bahasa 

Arab dapat diperoleh dengan maksimal, jika siswa 

menguasai empat kemahiran yakni; istima‟, kalām, 

qira‟ah dan kitābah dengan baik. Namun untuk 

melengkapi empat kemahiran tersebut, siswa juga 

harus menguasai tata bahasa Arab atau yang biasa 

disebut dengan qawā‟id. Dengan mempelajari 

qawā‟id siswa akan terbantu dalam memahami dan 

memaknai konsep tata bahasa bahasa Arab dengan 

benar. Pembelajaran qawā‟id yang masih sering 

menggunakan metode konvensional dengan 
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ceramah dan menghafal kaidah-kaidah bahasa 

Arab akan menjadikan pembelajaran menjadi 

membosankan dan tidak menarik. Hal itu akan 

mempengaruhi minat siswa dalam mempelajari 

bahasa Arab akan menurun dan hasil belajar juga 

menjadi tidak maksimal.  

MTsN 1 Bantul merupakan salah satu 

madrasah tsanawiyyah yang telah menggunakan 

kurikulum 2013 sehingga pembelajaran bahasa 

Arab dimulai dari kelas VII sampai kelas IX. 

Berdasarkan hasil wawancara peneliti dengan guru 

bahasa Arab di MTsN 1 Bantul, menjelaskan 

bahwa pembelajaran bahasa Arab di MTsN 1 

Bantul menggunakan kurikulum 2013 yang mana 

telah menerapkan strategi student center dalam 

beberapa mahārah.  

Namun dalam pembelajaran qawā‟id masih 

ada beberapa kendala seperti model teacher center 

yang masih mendominasi dan terbatasnya 

penggunaan media dalam proses pembelajaran. 

Dengan keterbatasan teknik dan media 

pembelajaran akan mengakibatkan suasana kelas 

menjadi membosankan dan kurang menarik, 

sehingga banyak siswa yang merasa kesulitan 

dalam memahami materi qawā‟id yang telah 

diberikan. 
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Dari latar belakang di atas, maka peneliti 

tertarik untuk mengangkat masalah pembelajaran 

bahasa Arab khususnya dalam meningkatkan 

kemampuan qawā‟id dengan menggunakan media. 

Media merupakan salah satu alat, untuk membantu 

tercapainya tujuan pembelajaran. Media dalam 

pembelajaran bahasa Arab sangat beraneka ragam 

bentuknya, salah satu diantaranya adalah media 

permainan puzzle. Jenis permainan ini adalah 

permainan yang menyusun potongan-potongan 

gambar atau kata agar menjadi suatu satuan yang 

bermakna. Dalam pembelajaran qawā‟id media 

puzzle dapat digunakan untuk menyusun kosakata 

yang belum terstruktur menjadi suatu satuan 

(kalimat) yang terstruktur, sehingga kalimat 

tersebut lebih mudah untuk dipahami.  

Media puzzle diharapkan menjadi media 

yang cukup efektif dalam pembelajaran qawā‟id, 

hal ini dikarenakan penggunaan media puzzle dapat 

mengasah kemampuan daya ingat siswa, 

memperoleh pengalaman dalam belajar, melatih 

kekompakkan dalam menyelesaikan puzzle dan 

menjadikan pembelajaran bahasa Arab di kelas 

menjadi lebih nyaman dan menarik. Selain itu, 

MTsN 1 Bantul juga belum pernah menerapkan 
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media puzzle sebagai media pembelajaran bahasa 

Arab. 

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut 

peneliti ingin melakukan penelitian dengan judul 

“Efektivitas Media Permainan Puzzle untuk 

Meningkatkan Kemampuan Qawā‟id Kelas VIII 

MTsN 1 Bantul Tahun Ajaran 2019/2020” 

B. Pembatasan Masalah dan Rumusan Masalah 

Mengingat keterbatasan waktu yang 

dimiliki agar pembahasan tidak terlalu meluas, 

maka penulisan skripsi ini akan difokuskan pada 

materi qawā‟id kelas VIII semester genap dengan 

menggunakan media permainan puzzle  yang 

diterapkan pada materi pelajaran ke-lima mengenai 

  .فؼم انًعاعع

Berdasarkan latar belakang di atas, maka 

penulis merumuskan permasalahan sebagai 

berikut: 

1. Bagaimana pelaksanaan pembelajaran qawā‟id 

dengan menggunakan media permainan puzzle 

pada siswa kelas VIII MTsN 1 Bantul tahun 

ajaran 2019/2020? 

2. Seberapa besarkah tingkat efektifitas 

penggunaan media permainan puzzle dalam 

pembelajaran qawā‟id pada siswa kelas VIII 

MTsN 1 Bantul tahun ajaran 2019/2020? 
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C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

1. Tujuan penelitian 

a. Untuk mengetahui bagaimana 

pembelajaran qawā‟id dengan 

menggunakan media permainan puzzle. 

b. Untuk mengetahui efektivitas pembelajaran 

qawā‟id dengan menggunakan media 

permainan puzzle.  

2. Kegunaan penelitian 

a. Secara Teoritik 

1) Untuk menambah wawasan dan 

pengetahuan terkait media permainan 

yang dapat diterapkan dalam 

pembelajaran bahasa Arab.  

2) Dapat dijadikan sebagai solusi dalam 

mengatasi permasalahan pembelajaran 

bahasa Arab khususnya dalam 

pembelajaran qawā‟id. 

b. Secara praktis 

1) Bagi Guru 

Memberikan pengalaman kepada 

guru dengan menggunakan media 

permainan dalam pembelajaran bahasa 

Arab. Sehingga siswa lebih mudah 

dalam memahami pelajaran bahasa 

Arab. 
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2) Bagi Siswa 

Diharapkan dengan adanya 

penggunaan media dalam pembelajaran 

bahasa Arab dapat meningkatkan 

keaktifan siswa dalam belajar sehingga 

siswa merasa senang dan bersemangat 

dalam mengikuti proses pembelajaran. 

Saling membantu dalam proses 

pembelajaran sehingga tidak ada 

kesenjangan antar heterogenitas 

kemampuan siswa. 

3) Bagi Madrasah 

Dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa sehingga menjadi madrasah yang 

lebih baik. Memberikan pemahaman 

tentang model dan media pembelajaran 

bahasa Arab.  

D. Kajian Pustaka 

Penelitian tentang kemampuan qawā‟id 

dalam mempelajari bahasa Arab menjadi suatu 

penelitian yang menarik untuk dibahas, karena 

dengan qawā‟id akan mempelajari tentang tata 

bahasa Arab yang terstruktur, sehingga bahasa 

Arab akan lebih mudah untuk dipahami. 

Berdasarkan penyelusuran literatur yang dilakukan 

oleh peneliti, belum ada yang secara khusus 
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meneliti tentang media puzzle untuk meningkatkan 

kemampuan qawā‟id. Maka dari itu telaah pustaka 

sangat diperlukan untuk menghindari adanya 

plagiasi atau tema-tema skripsi yang sudah ada.
4
 

Berikut beberapa skripsi yang memiliki relevan 

dengan penelitian yang akan peneliti lakukan: 

Pertama, penelitian yang dilakukan oleh 

Anita Rahmawati, yang berjudul “Pembelajaran 

Bahasa Arab dengan Media Puzzle untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Bahasa Arab Siswa 

Kelas IV MI Tamirul Ulum Jetis Semarang”, yang 

diajukan kepada jurusan Pendidikan Bahasa Arab, 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan,  tahun 

2011.
5
 Hasil dari penelitian ini menunjukan bahwa 

media puzzle dapat diterapkan dalam pembelajaran 

bahasa Arab pada siswa kelas IV MI Tamrinul 

Ulum Jetis Semarang dengan adanya nilai effect 

size pada nilai pretest dan posttest. Persamaan 

dengan penelitian ini adalah penggunaan media 

permainan yaitu media puzzle, kemudian 

perbedaannya adalah subjek, objek dan metode 

                                                           
4
 Tim penyusun dari fakultas Ilmu Tarbiyah dan keguruan UIN 

Sunan Kalijaga, Penulisan Skripsi Mahasiswa Jurusan PBA Fakultas 

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, (Yogyakarta: UIN Sunan Kalijaga, 

Yogyakarta, 2015), hlm. 10. 
5
 Anita Rahmawati, “Pembelajaran dengan Media Permainan 

Puzzle untuk Meningkatkan Hasil Belajar Bahasa Arab Siswa Kelas 

IV MI Tamrinul Ulum Jetis Semarang, Skripsi Pendidikan Bahasa 

Arab,” (Yogyakarta: PPs. UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2011), t.d. 
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penelitian. Subjek dalam penelitian ini adalah 

siswa MI sedangkan subjek peneliti yang akan 

diteliti adalah siswa MTs, kemudian objek 

penelitian ini untuk meningkatkan hasil belajar 

bahasa Arab secara umum sedangkan penelitian ini 

untuk meningkatkan hasil bahasa Arab secara 

khusus yaitu kemampuan qawā‟id. Metode yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

kualitatif, sedangkan peneliti akan menggunakan 

metode kuantitatif.  

Kedua, penelitian yang dilakukan oleh 

Sutaryani yang berjudul "Upaya Meningkatkan 

Hasil Belajar Siswa dalam Hafalan Surat Pendek 

Al-humazah Melalui Media Puzzle pada Siswa 

kelas III di MI Ma'arif Kalipucang Grabag 

Magelang Tahun Ajaran 2013/2014" yang 

diajukan kepada jurusan Pendidikan Agama Islam 

Fakultas Tarbiyah dan Keguruan tahun 2014.
6
 

Hasil dari penelitian ini adalah media puzzle sangat 

membantu siswa dalam memperoleh pemahaman 

dalam pembelajaran Al-Qur'an dan Al-Hadits, 

dengan melihat hasil belajar siswa diatas KKM dan 

                                                           
6
 Sutaryani, "Upaya Meningkatkan Hasl Belajar Siswa dalam 

Hafalan Surat Pendek Al-humazah Melalui Media Puzzle pada Siswa 

kelas III di MI Ma'arif Kalipucang Grabag Magelang Tahun Ajaran 

2013/2014", Skripsi Pendidikan Agama Islam (Yogyakarta: PPs. UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2014), t.d 
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siswa sangat antusias dalam mengikuti 

pembelajaran. Persamaan dengan penelitian yang 

akan penullis lakukan adalah sama dalam 

penggunaan media puzzle, namun mata pelajaran 

yang akan diteliti berbeda karena diterapkan pada 

mata pelajaran Al-Qur'an dan Al-Hadits, 

sedangkan mata pelajaran yang akan penulis teliti 

adalah bahasa Arab khususnya qawā‟id.  

Ketiga,. penelitian yang dilakukan oleh 

Indana Zulfi Nurul Hikmah yang berjudul 

“Efektivitas Media Permainan Edukatif  Bahasa 

Arab Tipe “Tusuk Gramatika” dalam 

Pembelajaran Qawā‟id di Kelas XI MAN 4 Bantul 

Tahun Ajaran 2017/2018” yang diajukan kepada 

jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan tahun 2018.
7
 Hasil 

penelitian ini menunjukan bahwa media permainan 

edukatif Bahasa Arab tipe tusuk gramatikal 

dikatakan efektif dalam pembelajaran qawā‟id di 

kelas XI MAN Bantul. Persamaan dengan 

penelitian yang akan penulis lakukan adalah sama 

dalam penggunaan media permainan dalam 

                                                           
7
 Indana Zulfi Nurul Hikmah, “Efektivitas Media Permainan 

Edukatif Bahasa Arab Tipe “Tusuk Gramatika” dalam Pembelajaran 

Qowaid di Kelas XI MAN 4 Bantul Tahun Ajaran 2017/2018”, 

Skripsi Pendidikan Bahasa Arab (Yogyakarta: PPs. UIN Sunan 

Kalijaga Yogyakarta, 2018), t.d. 
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pembelajaran qawā‟id, kemudian perbedaan 

penelitian terletak pada subjek penelitian yaitu; 

penelitian ini menggunakan subjek peserta didik 

jenjang MA sedangkan peneliti akan menggunakan 

subjek peserta didik jenjang MTs, jenis permainan 

yang digunakan juga berbeda, penelitian ini 

menggunakan  media „tusuk gramatikal‟ 

sedangkan yang akan diteliti peneliti adalah 

permainan puzzle. 

Keempat, penelitian yang dilakukan oleh 

Putri Octaviani yang berjudul “Studi Komparasi 

Efektivitas antara Metode Card Short dan Index 

Card Match dalam Pembelajaran Qawā‟id (Studi 

Eksperimentasi Pada Siswa Kelas VIII MTsN 1 

Yogyakartya TA 2018/2019)” yang diajukan 

kepada jurusan Pendidikan Bahasa Arab Fakultas 

Ilmu Tarbiyah dan Keguruan tahun 2019.
8
 Hasil 

penelitian ini menunjukan bahwa metode index 

card macth lebih efektif digunakan dalam 

pembelajaran qawā‟id dibandingkan dengan 

menggunakan metode card sort. Persamaan dalam 

penelitian ini adalah meneliti pembelajaran 

                                                           
8
 Putri Octaviani, “Studi Komparasi Efektivitas antara Metode 

Card Short dan Index Card Match dalam Pembelajaran Qowa‟id 

(Studi Eksperimentasi Pada Siswa Kelas VIII MTsN 1 Yogyakartya 

TA 2018/2019)” Skripsi Pendidikan Bahasa Arab (Yogyakarta: PPs. 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2019), t.d. 
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qawā‟id pada kelas VIII MTs namun media yang 

digunakan dalam penelitian berbeda. 

E. Sistematika Penulisan 

Agar tercapainya pemahaman yang baik, 

penelitian harus tersusun secara sistematis dan 

rinci, maka penulis menyusun hasil penelitian ini 

menjadi empat bagian pokok pembahasan dengan  

sistematika sebagai berikut: 

BAB I, Pendahuluan yang terdiri latar 

belakang masalah, pembatasan dan rumusan 

masalah, tujuan dan kegunaan penelitian, telaah 

pustaka, dan sistematika penulisan. 

BAB II, Kajian Teori dan Metode 

Penelitian berisi tentang kajian teori dan juga 

metode yang akan digunakan dalam penelitian. 

BAB III, Gambaran Umum MTsN 1 Bantul 

berisi tentang letak geografis, sejarah berdiri, visi 

dan misi, struktur organisasi, keadaan siswa dan 

guru, serta keadaan sarana dan fasilitas. 

BAB IV, Hasil Penelitian yang berisi 

tentang laporan hasil penelitian terkait dengan 

“Efektivitas Media Permainan Puzzle dalam 

Meningkatkan Kemampuan Qawā‟id Pada Siswa 

Kelas VIII MTsN 1 Bantul Tahun Ajaran 

2019/2020” 
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BAB V, Penutup berisi tentang kesimpulan 

penelitian, saran-saran, dan kata penutup. Adapun 

skripsi ini juga dilengkapi dengan daftar pustaka, 

lampiran-lampiran penelitian, dan daftar riwayat 

hidup. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh 

peneliti, maka dapat penulis sampaikan kesimpulan 

sebagai berikut: 

1. Pelaksanaan pembelajaran qawā‟id dengan media 

permainan puzzle pada kelas VIII B sebagai kelas 

eksperimen dilakukan tiga kali perlakuan. Diawali 

dengan menjelaskan mufrādat-mufrādat yang 

berkaitan dengan tema yang akan dipelajari. Pada 

pertemuan berikutnya, peneliti menjelaskan aturan 

dalam bermain puzzle, membagi siswa menjadi 

beberapa kelompok dan dilanjutkan dengan siswa 

menyusun puzzle sesuai dengan instruksi yang 

telah diberikan. Setelah setiap kelompok dapat 

menyusunnya, mereka mempresentasikan hasil 

kerja kelompok tersebut. Adapun kegiatan akhir 

yaitu menyimpulkan materi yang telah diberikan 

dan evaluasi setiap kelompok. Hasil belajar kelas 

eksperimen mengalami peningkatan antara rata-

rata nilai pretest dan posttest yaitu 50,677 menjadi 

74. 

2. Dengan melihat teori kriteria efektivitas menurut 

Suharsimi Arikunto dapat disimpulkan bahwa nilai 

posttest sebesar 74 pada kelas eksperimen yang 
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menggunakan media permainan puzzle dapat 

dikategorikan dalam kategori efektif.  

B. Saran  

Berkaitan dengan penerapan media permainan 

puzzle dalam meningkatkan kemampuan qawā‟id 

bahasa Arab, penulis mengajukan beberapa saran, 

yaitu: 

1. Bagi guru bahasa Arab 

a. Hendaknya guru mencoba menerapkan media 

pembelajaran salah satunya seperti media puzzle 

dalam kegiatan mengajar agar suasana kelas 

tidak membosankan dan terlihat monoton. 

b. Hendaknya tidak menjadikan media ini sebagai 

satu-satunya media yang digunakan menjadikan 

alternatif variasi untuk mempelajari qawā‟id. 

2. Bagi penulis selanjutnya 

Hendaknya peneliti senantiasa mengawasi proses 

pembelajaran baik dalam kelas eksperimen maupun 

kelas kontrol. 

3. Bagi siswa 

Hendaknya siswa memperhatikan dengan seksama 

materi yang disampaikan oleh guru, aktif bertanya dan 

berpendapat saat pembelajaran berlangsung agar 

pembelajaran dapat berjalan dengan kondusif.  
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C. Kata Penutup 

Puji syukur kehadirat Allah atas karunia-Nya 

sehingga peneliti selesai dalammenyusun skripsi ini. 

Kritik dan saran sangat peneliti harapkan demi 

perbaikan karya ilmiah sederhana ini. Peneliti berharap 

skripsi ini dapat bermanfaat bagi dunia pendidikan, 

khususnya pendidikan bahasa Arab. 
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LAMPIRAN-LAMPIRAN 

  



 
 

 
 

LAMPIRAN I 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

Satuan Pendidikan  : MTsN 1 BANTUL 

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Kelas / Semester  : VIII / Genap 

Materi Pokok : انًهُة 

Alokasi waktu          : 1x40 menit  

 

A. KOMPETENSI INTI  

KI 1 : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang 

dianutnya. 

KI 2 : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, 

disiplin, tanggung jawab, peduli (toleransi, 

gotong royong), santun, percaya diri dalam 

berinteraksi secara efektif dengan lingkungan 

sosial dan alam dalam jangkauan pergaulan dan 

keberadaannya. 

KI 3 : Memahami pengetahuan (faktual, konseptual, 

dan prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya 

tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, 

budaya terkait fenomena dan kejadian tampak 

mata. 

KI 4 : Mencoba, mengolah, dan menyaji dalam ranah 

konkret (menggunakan, mengurai, merangkai, 

memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak 

(menulis, membaca, menghitung, menggambar, 

dan mengarang) sesuai dengan yang dipelajari di 

sekolah dan sumber lain yang sama dalam sudut 

pandang/teori. 

 

  



 
 

 
 

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR 

No Kompetensi Dasar Indikator Kompetensi 

1.1 

 

Mensyukuri 

kesempatan dapat 

mempelajari bahasa 

Arab sebagai bahasa 

pengantar komunikasi 

internasional dan 

bahasa pengantar 

khazanah keislaman 

yang diwujudkan dalam 

semangat belajar. 

 

 

2.1 Menunjukkan perilaku 

jujur dan percaya diri 

dalam berkomunikasi 

dengan lingkungan 

sosial sekitar rumah dan 

sekolah. Menunjukkan 

perilaku motivasi 

internal (intrinsik) untuk 

pengembangan 

kemampuan berbahasa. 

 

3.1 

 

 

 

 

 

 

3.2 

Memahami cara 

menyampaikan serta 

merespons, 

mengidentifikasi cara 

memberitahu dan 

menanyakan tentang 

fakta, perasaan dan sikap 

terkait topik  انًهُة 

 

Memahami dan 

menyusun susunan 

tarkib  dalam bacaan 

 denganانًهُة  

memperhatikan struktur 

3.1.1 Mengidentifikasi huruf-huruf 

hijaiyah yang dibaca.  

3.1.2 Mengidentifikasi ungkapan 

yang dibaca. 

3.1.3 Mengartikan kosakata yang 

terdapat dalam bacaan. 

3.1.4 Aktif bertanya selama proses 

pembelajaran. 

3.1.5 Mengajukan pendapat selama 

proses pembelajaran. 

3.2.1 Siswa mengetahui kedudukan 

kalimat. 

3.2.2 Siswa mengetahui dan 

mengenal bentuk فعم يضازع 



 
 

 
 

teks dan unsur 

kebahasaan yang benar 

sesuai konteks 

 

3.2.3 Siswa mengetahui ciri-ciri dan 

pola ٌفعم  )فعم يضازع + ا +

 انًضازع(

3.2.4 Siswa mampu menyusun 

kalimat sesuai dengan tarkib 

 )فعم يضازع + اٌ + فعم انًضازع(
3.2.5 Siswa mampu mengartikan 

kalimat dengan tarkib  فعم(

 يضازع + اٌ + فعم انًضازع(
3.2.6 Siswa mampu melengkapi 

kalimat dengan tarkib  فعم(

 يضازع + اٌ + فعم انًضازع(
3.2.7 Siswa mampu membedakan 

pelaku pada   فعم يضازع )ٌجة و

ًٌكٍ( فً )فعم يضازع + اٌ + فعم 

 انًضازع(

4.1 Mengungkapkan dialog, 

informasi lisan atau 

tulisan, merespon berita 

sederhana terkait topik 

 denganانًهُة 

memperhatikan unsur 

kebahasaan, struktur 

teks dan unsur budaya 

secara benarsesuai 

konteks. 

 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

Setelah mengikuti proses pembelajaran peserta didik 

diharapkan: 

1. Pertemuan 1 

a. Peserta didik mampu mengidentifikasi huruf 

hijaiyah, makna kalimat, gagasan, unsur 

kebahasaan dan struktur teks melalui bacaan. 

b. Peserta didik mampu mengartikan kosakata 

bertema انًهُة 

c. Peserta didik diharapkan mampu mengenali 

ciri-ciri fi‟il mudhori‟ 



 
 

 
 

2. Pertemuan 2 

a. Peserta didik mampu mengidentifikasi huruf 

hijaiyah, makna kalimat, gagasan, unsur 

kebahasaan dan struktur teks melalui bacaan. 

b. Peserta didik mampu mengartikan kosakata 

bertema انًهُة 

c. Peserta didik diharapkan mampu mengenali 

ciri-ciri menggabungkan 2 fi‟il mudhori‟ 

dengan adat ٌا 

3. Pertemuan 3  

a. Peserta didik dapat mengetahui kedudukan 

kalimat 

b. Peserta didik dapat mengetahui dan mengenal 

bentuk فعم يضازع 

c. Peserta didik dapat mengetahui ciri-ciri dan 

pola  )فعم يضازع + اٌ + فعم انًضازع( 

4. Pertemuan 4 

a. Peserta didik mampu menyusun kalimat sesuai 

dengan tarkib )فعم يضازع + اٌ + فعم انًضازع( 

b. Peserta didik mampu menerjemahkan kalimat 

dengan tarkib فعم يضازع + اٌ + فعم انًضازع( 

c. Peserta didik mampu melengkapi kalimat 

dengan tarkib )فعم يضازع + اٌ + فعم انًضازع( 

d. Peserta didik mampu membedakan pelaku 

pada  )ٍفعم يضازع )ٌجة و ًٌك  

i.  ٌفعم انًضازع(فً )فعم يضازع + ا +  
 

D. PENDEKATAN & METODE PEMBELAJARAN 

Pendekatan : Scientific  

Metode  : Active Learning, Cooperative 

Learning 

Model  : Diskusi kelompok, Presentasi, 

Tanya Jawab, Drill, dll 

  

  



 
 

 
 

E. MATERI PEMBELAJARAN 

1. Pertemuan 1 (Mufrodat) 

Terjemahan Mufrodat Terjemahan Mufrodat 

Ingin  َْض هَُْح  Pekerjaan َغِ ًِ  ان
Mengajar 

siswa 
ؽ  َضُعَِّ

 انرلايُظ

Guru  ؽ  يُضعَِّ

Membangun 

bangunan 
ََثٍُِْ 

ثَاٍَِ ًَ  ان

Insyinyur ُْضِؽ  يُهَ

Memeriksa 

pasien 
َؼانِجُ 

غْظًَ ًَ  ان

Dokter ُْة  غَثِ

Memasak 

makanan 
ََطْثزُ  

ح ًَ  الأغَْؼِ

Koki (tukang 

masak) 
 غَثَّار

Mengatur 

lalu lintas 
ى  َُظُِّ

غُوْع ًُ  ان

Polisi   ٍّ  شُغْغِ

Menyapu 

jalanan 
ََكُْؾُ 

 انشَّىَاعِع 

Tukang sapu كََُّاؽ 

Menjual 

kebutuhan 

pokok 

ُْغ   ََثِ

 انثَعَائِغ 

Pedagang  انثَائِغ 

Bermain  ََهْؼَة Pemain  انلاَّػِة 
Menanam 

tanaman 
ؼْعَعُ ََ  

 انَُّثَاذَاخ

Petani فَلاَّح 

Wajib َجَِة Menyukai   َذِة 
 

2. Pertemuan 2 (Mufrodat dan Hiwar) 

Peserta didik mengulang materi mufrodat 

yang telah diberikan sebelumnya. Pada 

pertemuan ke2 sudah mulai dikenalkan dengan 

bentuk-bentuk  فعم يضازعkedalam kalimat tanya 

dan jawab. 

ٌْد؟    ٌْ أقسأانقسآٌ. -+: يَاذاَ جسُِ :ازٌد أَ  



 
 

 
 

 Kemudian mengenalkan peserta didik tentang 

pelaku dalam فعم يضازع. 

Perhatikan persesuaian  فعم يضازعdengan 

pelakunya! 

 Pelaku فعم يضازع Pelaku فعم يضازع

ٌْ َرُاَكِسَ  ٌْدُ اَ َسُِ

سَ اندُّزُوْ   

 ٍُ ٌْ  َحَْ ٌْدُ اَ ازُِ

اذُاَكِسَ 

 اندُّزُوْسَ 

 اََاَ

 ٌْ ٌْدٌٍ اَ جسُِ

جرُاَكِسي 

 اندُّزُوْسَ 

ٌْ  اَثِ  ٌْدُ اَ جسُِ

جرُاَكِسَ 

 اندُّزُوْسَ 

 اَثَ 

ٌْ جرُاَكِسَ  ٌْدُ اَ جسُِ

 اندُّزُوْسَ 

 ًَ ٌْ  هِ ٌْدُ اَ ٌسُِ

ٌرُاَكِسَ 

 اندُّزُوْسَ 

 هُىَ 

 

3. Pertemuan 3 

انًضازعفعم انًضازع + اٌ + فعم   
Terjemahan  فعم انًضازع + اٌ + فعم انًضازع 

  ٌَ ٌْ الَْغَأُ انْمغُْآ  ادُِة  اَ

  ٌَ ٌْ ََمْغَأُ انْمغُْآ ضُ َذُِة  اَ ًَ  ادَْ

 ٌَ ٌْ ََمْغَأُ انْمغُْآ ضُ اَ ًَ  َذُِة  ادَْ

كْرثَحَِ   ًَ ٌْ ذظَْهَةُ انًَِ انْ َْضُ اَ ٍَ ذغُِ  هِ

ٌْ ذَ   ٍَ اَ ُْ ؼِ ُْ رطَِ ْـ َْدِ ذَ ٍْ تِانه غَحِ انْؼغََاتُِحَِ اَ ًِ ركََهَّ  

ٌْ اذَكََهىَّ تِانه غَحِ انْؼغََاتُِحَِ   َْضُ اَ  اعُِ

ُْغَ هَظاَ انْكِراَب  ٌْ اؿَْرؼَِ ُْغُ اَ  اؿَْرطَِ

 

4. Pertemuan 4 

Kata َجة  dan kata  )ٌ( tetap diawali  ًَكٍُ

siapapun pelakunya. Perhatikan contoh 

dibawah ini! 

 



 
 

 
 

نمغآٌالغأ ا  َجة اٌ 

 ذصهً انظهغ

ذظهة انً 

 انًكرثح

 ًَكٍُ

 َضػى الله
 

 

F. MEDIA PEMBELAJARAN 

1. Media  : Permainan 

2. Alat/Bahan : Papan tulis, Spidol, Kertas 

plano, Lembar Soal dan Penilaian  

3.  

G. KEGIATAN PEMBELAJARAN 

Alokasi waktu 1x40 menit. 

1. Pertemuan 1 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Deskripsi Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru memberikan salam 

dan menanyakan kabar 

peserta didik. 

2. Guru mengingatkan 

kembali materi yang 

pernah dipelajari 

sebelumnya. 

3. Guru memberikan 

motivasi siswa dengan 

menyampaikan 

pentingnya materi انًهُة 

4. Peserta didik 

memperhatikan 

penjelasan dari guru 

terkait tujuan dan garis 

besar pembelajaran. 

 

Inti Mengamati 

1. Peserta didik 

memperhatikan guru 

dalam membacakan 

 



 
 

 
 

mufrodat. 

2. Peserta didik mengamati 

beberapa mufrodat yang 

ada dalam buku. 

3. Peserta didik 

memperhatikan 

penjelasan guru dan 

instruksi yang diberikan. 

4. Guru membagi dua 

kelompok. 

Menanya  

1. Setiap kelompok 

memberikan satu 

pertanyaan kepada 

kelompok lain 

2. Guru memperhatikan 

peserta didik saat 

mendiskusikan materi 

tentang انًهُة 

Menalar  

1. Guru menalarkan atau 

membimbing peserta 

didik memecahkan 

masalah. 

2. Guru membimbing 

peserta didik dalam 

menerjemahkan 

mufrodat. 

Mengasosiasi  

1. Guru memberikan 

keterangan tentang انًهُة. 

2. Guru membimbing 

peserta didik dalam 

menerjemahkan 

mufrodat. 

Mengkomunikasikan  

1. Guru meminta peserta 

didik untuk membacakan 



 
 

 
 

mufrodat sesuai dengan 

kelompoknya secara 

bergantian. 

2. Guru bertindak sebagai 

fasilitator (guru 

memandu jalannya 

diskusi dan merumuskan 

jawaban yang benar). 

Penutup 1. Peserta didik 

menyimpulkan materi 

yang telah didiskusikan 

dengan bimbingan guru 

2. Guru memberikan 

reward kepada peserta 

didik yang jawabannya 

benar. 

3. Guru menginformasikan 

tentang materi yang akan 

diperlajari pada 

pertemuan yang akan 

datang. 

4. Guru mengakhiri 

pelajaran dan 

memberikan pesan untuk 

selalu belajar dan tetap 

semangat. 

 

 

2. Pertemuan 2 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Deskripsi Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru memberikan salam 

dan menanyakan kabar 

peserta didik 

2. Guru mengingatkan 

kembali materi yang pernah 

dipelajari sebelumnya. 

3. Guru memberikan motivasi 

peserta didik dengan 

 



 
 

 
 

menyampaikan pentingnya 

materi انًهُة 

4. Peserta didik 

memperhatikan penjelasan 

dari guru terkait tujuan dan 

garis besar pembelajaran. 

Inti Mengamati 

1. Peserta didik 

memperhatikan guru dalam 

membacakan kalimat yang 

berkaitan dengan انًهُة 

2. Peserta didik mengamati 

beberapa mufrodat yang ada 

dalam buku. 

3. Peserta didik 

memperhatikan penjelasan 

guru dan instruksi yang 

diberikan. 

Menanya  

1. Peserta didik menanyakan 

mufrodat dari teks yang 

belum dipahami dengan 

penuh rasa ingin tahu. 

2. Peserta didik mengajukan 

beberapa pertanyaan kepada 

guru kalimat dari teks yang 

belum dipahami dengan 

antusias. 

Menalar  

1. Guru menalarkan atau 

membimbing peserta didik 

memecahkan masalah. 

2. Guru membimbing peserta 

didik dalam 

menerjemahkan mufrodat. 

Mengasosiasi  

1. Guru memberikan 

keterangan tentang fi‟il 

 



 
 

 
 

mudhori‟ 

2. Guru membimbing peserta 

didik dalam 

menerjemahkan mufrodat. 

Mengkomunikasikan  

1. Guru meminta peserta didik 

untuk membacakan fi‟il 

mudhori‟ 

2. Guru bertindak sebagai 

fasilitator (guru memandu 

jalannya diskusi dan 

merumuskan jawaban yang 

benar). 

Penutup 1. Peserta didik 

menyimpulkan materi yang 

telah didiskusikan dengan 

bimbingan guru 

2. Guru menginformasikan 

tentang materi yang akan 

diperlajari pada pertemuan 

yang akan datang. 

3. Guru mengakhiri pelajaran 

dan memberikan pesan 

untuk selalu belajar dan 

tetap semangat. 

 

 

3. Pertemuan 3 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Deskripsi Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru memberikan salam 

dan menanyakan kabar 

peserta didik. 

2. Guru mengingatkan 

kembali materi yang pernah 

dipelajari sebelumnya. 

3. Guru memberikan motivasi 

peserta didik dengan 

 



 
 

 
 

menyampaikan pentingnya 

materi انًهُة 

4. Peserta didik 

memperhatikan penjelasan 

dari guru terkait tujuan dan 

garis besar pembelajaran. 

Inti Mengamati 

1. Peserta didik 

memperhatikan guru dalam 

membacakan fi‟il mudhori‟. 

2. Peserta didik mengamati 

beberapa fi‟il mudhori‟yang 

ada dalam buku. 

3. Peserta didik 

memperhatikan penjelasan 

guru dan instruksi yang 

diberikan. 

4. Guru membagi lima 

kelompok. 

Menanya  

1. Setiap kelompok 

memberikan contoh fi‟il 

mudhori‟ sesuai dengan 

pelakunya. 

2. Guru memperhatikan siswa 

saat mendiskusikan materi 

tentang fi‟il mudhori‟ 

Menalar  

1. Guru menalarkan atau 

membimbing peserta didik 

memecahkan masalah. 

2. Guru membimbing peserta 

didik dalam mengerjakan 

tugas kelompok. 

Mengasosiasi  

1. Guru memberikan 

keterangan tentang fi‟il 

mudhori‟ 

 



 
 

 
 

2. Guru membimbing peserta 

didik dalam 

menerjemahkan fi‟il 

mudhori‟. 

Mengkomunikasikan  

1. Guru meminta peserta didik 

untuk membacakan fi‟il 

mudhori‟yang telah 

dikerjakan sesuai dengan 

kelompoknya secara 

bergantian. 

2. Guru bertindak sebagai 

fasilitator (guru memandu 

jalannya diskusi dan 

merumuskan jawaban yang 

benar). 

Penutup 1. Peserta didik 

menyimpulkan materi yang 

telah didiskusikan dengan 

bimbingan guru 

2. Guru menginformasikan 

tentang materi yang akan 

diperlajari pada pertemuan 

yang akan datang. 

3. Guru mengakhiri pelajaran 

dan memberikan pesan 

untuk selalu belajar dan 

tetap semangat. 

 

 

4. Pertemuan 4 

Kegiatan 

Pembelajaran 

Deskripsi Alokasi 

Waktu 

Pendahuluan 1. Guru memberikan salam dan 

menanyakan kabar peserta 

didik 

2. Guru mengingatkan kembali 

materi yang pernah dipelajari 

 



 
 

 
 

sebelumnya. 

3. Guru memberikan motivasi 

peserta didik dengan 

menyampaikan pentingnya 

materi انًهُة 

4. Siswa memperhatikan 

penjelasan dari guru terkait 

tujuan dan garis besar 

pembelajaran. 

Inti Mengamati 

1. Peserta didik memperhatikan 

guru dalam membacakan 

mufrodat. 

2. Peserta didik mengamati 

beberapa mufrodat yang ada 

dalam buku. 

3. Peserta didik memperhatikan 

penjelasan guru dan instruksi 

yang diberikan. 

4. Guru membagi 5 kelompok. 

Menanya  

1. Setiap kelompok 

memberikan pertanyaan jika 

masih ada kalimat yang 

belum dipahami. 

2. Guru memperhatikan peserta 

didik saat mendiskusikan 

materi tentang fi‟il mudhori‟. 

Menalar  

1. Guru menalarkan atau 

membimbing peserta didik 

memecahkan masalah. 

2. Guru membimbing peserta 

didik dalam memahami 

materi fi‟il mudhori‟. 

Mengasosiasi  

1. Guru memberikan keterangan 

tentang fi‟il mudhori‟ 

 



 
 

 
 

2. Guru membimbing peserta 

didik  dalam menerjemahkan 

fi‟il mudhori‟. 

Mengkomunikasikan  

1. Guru meminta peserta didik 

untuk membacakan fi‟il 

mudhori‟ sesuai dengan 

kelompoknya secara 

bergantian. 

2. Guru bertindak sebagai 

fasilitator (guru memandu 

jalannya diskusi dan 

merumuskan jawaban yang 

benar). 

Penutup 1. Peserta didik menyimpulkan 

materi yang telah 

didiskusikan dengan 

bimbingan guru 

2. Guru memberikan reward 

kepada kelompok yang 

jawabannya benar. 

3. Guru menginformasikan 

tentang materi yang akan 

diperlajari pada pertemuan 

yang akan datang. 

4. Guru mengakhiri pelajaran 

dan memberikan pesan untuk 

selalu belajar dan tetap 

semangat. 

 

 

H. PENILAIAN 

1. Pertemuan 1  

a. Hafalan mufrodat siswa 

b. Penilaian kelompok 

 

 



 
 

 
 

2. Pertemuan 2 

a. Hasil menerjemahkan kalimat 

b. Mengenal فعم يضازع 

3. Pertemuan 3 

a. Hasil menyusun  فعم يضازع berserta pelakunya 

b. Hasil membuat kalimat dengan فعم يضازع 

4. Pertemuan 4  

a. Hasil menyusun pola  فعم يضازع + اٌ + فعم(

 انًضازع(
b. Penilaian kelompok 

 

Mengetahui, 

Guru Pembimbing   Guru Praktikan 

 

 

Sri Suharti, S.Ag   Aprilia Afita Cindy 

NIP. 197306192007012015 NIM. 16420043 

  



 
 

 
 

LAMPIRAN II 

PEDOMAN WAWANCARA GURU 

“Efektivitas Media Puzzle dalam Meningkatkan 

Kemampuan Qowa’id  

Kelas VIII MTsN 1 Bantul TA 2019/2020” 

1. Menurut pendapat Ibu bagaimana pembelajaran 

bahasa Arab di MTsN 1 Bantul? 

2. Adakah kendala yang dihadapi dalam proses 

pembelajaran bahasa Arab? Jika ada, apa 

kendalanya dan bagaimana solusi yang ibu 

terapkan? 

3. Bagaimana kemampuan bahasa Arab siswa kelas 

VIII MTsN 1 Bantul? 

4. Strategi apa yang ibu gunakan dalam pembelajaran 

bahasa Arab khususnya pembelajaran qowa‟id? 

5. Apakah ibu menggunakan media dalam progam 

pembelajaran? Seberapa seringkah? 

6. Bagaimana respon siswa dalam kegiatan belajar di 

kelas? 

7. Bagaimana nilai siswa kelas VIII pada saat 

ulangan harian maupun ulangan semester? 

  



 
 

 
 

LAMPIRAN III 

PEDOMAN WAWANCARA SISWA KELAS 

EKSPERIMEN 

“Efektivitas Media Puzzle dalam Meningkatkan 

Kemampuan Qowa’id  

Kelas VIII MTsN 1 Bantul TA 2019/2020” 

1. Bagaimana pendapat adik mengenai pembelajaran 

bahasa Arab? 

2. Apakah yang adik inginkan untuk menunjang 

pembelajaran bahasa Arab berlangsung? 

3. Apakah penggunaan media dapat membantu adik 

dalam memahami materi yang diajarkan? 

4. Apakah penggunaan media dapat membuat adik 

tertarik dalam mempelajari bahasa Arab? 

  



 
 

 
 

LAMPIRAN IV 

 

KISI-KISI PRETEST DAN POSTTEST BAHASA 

ARAB 

MTsN 1 BANTUL  

Kompetensi 

Dasar 

Indikator Materi Bentuk 

Soal 

Nomer 

Soal 

Sumber 

3.1 

Mengidentifi

kasi, 

melafalkan, 

dan 

menemukan 

makna 

mengenai 

bunyi kata, 

frasa, dan 

kalimat 

bahasa Arab 

yang 

berkaitan 

dengan topik 

  انًهُة :

  

Siswa 

mampu 

mengartikan 

kata atau 

frase dengan 

wacana 

tentang انًهُة 

 

 

 

 يفسدات

Pilihan 

ganda 

  

 

 

Buku 

siswa dan 

guru 

bahasa 

Arab 

pendekatan 

Saintifik 

Kurikulum 

2013 kelas 

VIII MTs 

Siswa 

mampu 

melengkapi 

kata / 

kalimat 

dalam 

wacana 

tentang انًهُة 

Pilihan 

ganda 

 

Siswa 

mampu 

memahami 

kalimat 

singkat 

tentang انًهُة 

 

 قسأة

Pilihan 

ganda 

 

3.2 Memahami 

dan 

menyusun 

susunan 

tarkib  dalam 

bacaan  انًهُة

dengan 

memperhatik

Siswa 

mengetahui 

kedudukan 

kalimat 

 

 

 

 

 

قاعدةان  

 

 

Pilihan 

ganda 

  

 

 

 

Buku 

siswa dan 

guru 

bahasa 

Siswa 

mengetahui 

dan 

Pilihan 

ganda 

 



 
 

 
 

an struktur 

teks dan 

unsur 

kebahasaan 

yang benar 

sesuai 

konteks 

 

 

mengenal 

bentuk  فعم

 يضازع

 

 

 

Arab 

pendekatan 

Saintifik 

Kurikulum 

2013 kelas 

VIII MTs 

Siswa 

mengetahui 

ciri-ciri dan 

pola  فعم(

يضازع + اٌ + 

 فعم انًضازع( 

Pilihan 

ganda 

 

Siswa 

mampu 

menyusun 

kalimat 

sesuai 

dengan 

tarkib  فعم(

يضازع + اٌ + 

 فعم انًضازع(

Pilihan 

ganda 

 

Siswa 

mampu 

mengartikan 

kalimat 

dengan 

tarkib  فعم(

يضازع + اٌ + 

 فعم انًضازع(

Pilihan 

ganda 

 

Siswa 

mampu 

melengkapi 

kalimat 

dengan 

tarkib م )فع

يضازع + اٌ + 

 فعم انًضازع(

Pilihan 

ganda 

 



 
 

 
 

Siswa 

mampu 

membedakan 

pelaku pada  

 فعم يضازع

)ٌجة و ًٌكٍ(  

فً )فعم يضازع 

+ اٌ + فعم 

 انًضازع(

Pilihan 

ganda 

 

Penghitungan Skor  Jumlah 

skor = 100 
 

  



 
 

 
 

LAMPIRAN V 

 

SOAL PRETEST DAN POSTTEST 

“EFEKTIVITAS MEDIA PERMAINAN PUZZLE 

UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN 

QOWA’ID KELAS VIII MTsN 1 BANTUL TAHUN 

AJARAN 2019/2020” 

 

 
 

Identitas Peserta Didik  

Nama : 

Kelas: 

No.absen: 

 
 
PROGRAM STUDI PENDIDIKAN BAHASA ARAB 

FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN 

KALIJAGA YOGYAKARTA 

202 



 
 

 
 

 انفَلَاحُ ...... انَُّثَاذاَخِ  .1

a.  َُضَُّعِؽ 

b.  َُؼَْعَع 

c.   ُُْغ ََثِ  

d.   ََُطْثَز  

ُْغُ انثَعَائِغ .2  انثَائِغُ  ََثِ
Arti kata yang bergaris bawah adalah... 

a. Petani 

b. Penjual 

c. Pembeli 

d. Penyewa  

ضْعَؿَح؟ .3 ًَ ٍْ ََرؼََهىّ فٍِ ان  يَ

a.  ٍّ  انش غْغِ

b. ُْةُ ان طَّثِ  

c. انثَائِغ 

d. ُْض  انرلََايِ

ح .4 ًَ  انطَّثَارُ ََطْثزُ  الأغَْؼَ
Kata yang bergaris bawah berkedudukan 

sebagai... 

a. فؼِم يُعَاعِع 

b. ًِفؼِم يَع 

c. فَاػِم 

d. َيُثْرضَأ 

اػَحً  .5 ًَ ةُ  -جَ ٍَ   -ذذُِّ ِ
جِضِ  -ذصَُهّ ْـ ًَ ٌْ  –فٍِ ان اَ  

Susunlah kata-kata di atas menjadi 

kalimat yang benar... 

a.  ًاػَح ًَ جِضِ جَ ْـ ًَ ٌْ ذذُِة  فٍِ ان ٍَ اَ ِ
 ذصَُهّ

b.  ًاػَح ًَ جِضِ جَ ْـ ًَ ٍَ فٍِ ان ِ
ٌْ ذذُِة  ذصَُهّ  اَ

c.  ًاػَح ًَ جِضِ جَ ْـ ًَ ٍَ فٍِ ان ِ
ٌْ ذصَُهّ  ذذُِة  اَ

d.   ٍَ ٌْ ذصَُهِّ اػَحً ذذُِة  اَ ًَ جِضِ جَ ْـ ًَ فٍِ ان  



 
 

 
 

صَهًَّ .6 ًُ ٌْ ..... انظ هْغ فٍِ ان َْضُ اَ  أعُِ

a.  ِّذصَه ٍَ  

b.  ٍَ  َصَهِّ

c.  ٍُ  أصَُهِّ

d.  ٍَ  أصَُهِّ

غُوْع .7 ًُ ٍّ َُُظَِىُ انْ  انش غْغِ
Terjemahan dari kalimat diatas adalah... 

a. Insinyur membangun bangunan 

b. Polisi memeriksa lalu lintas 

c. Polisi mengatur lalu lintas 

d. Insinyur membangun jalan 

ِِ انؼِثَاعَجَ  .8 ٌْ أفَْهَى هَظِ ُْغ اَ  أؿَْرطَِ

Tanda baca akhir فؼم انًعاعع setelah  ٌْ  اَ
berharokat... 

a.  َُ (dhommah) 

b.  ََ (fathah) 

c.  َِ (kasroh) 

d.  َْ (sukun) 

ًَغْض  .9 ُْةُ  َؼَُهِجُ ان  انطَّثِ
Kata yang bergaris bawah berkedudukan 

sebagai... 

a. فؼِم يُعَاعِع 

b. ًِفؼِم يَع 

c. فَاػِم 

d. َيُثْرضَأ 
 أذَكََهَّىُ  تِانه غَحِ انْؼغََ تَُِّح  .10

Pelaku pada فؼم انًعاعع  diatas adalah... 

a. اَََا 

b.  َهُى 

c.  َِْد  اَ



 
 

 
 

d.  ٍُ  َذَْ

11. ٌ كْرثََحِ اِ ًَ ٌْ اطَْهَةَ اِنًَ ان َْضُ اَ  اعُِ
Terjemahan dari kalimat di atas adalah... 

a. Saya ingin pergi ke perpustakaan 

sekarang 

b. Saya ingin mengambil bangku di kelas 

c. Saya ingin pulang dari perpustakaan 

sekarang 

d. Saya ingin mengantar dia ke 

perpustakaan 

ح   .12 ًَ  الأوُّ ..... الأغَْؼَ

a.  ُذطَْثَز ٌْ  ذذُِةَّ اَ

b.  َذطَْثَز ٌْ  َذُِة  اَ

c.  َذطَْثَز ٌْ  ذذُِة  اَ

d.  َََطْثَز  ٌْ  َذُِة  اَ

ِِ انؼِثَاعَجَ   .13 ٌْ أفَْهَى هَظِ ُْغ اَ  أؿَْرطَِ

Tanda baca akhir ٌْ  sebelum  نًعاععفؼم ا  اَ
berharokat... 

a.   َُ (dhommah) 

b.  ََ (fathah) 

c.  َِ (kasroh) 

d.  َْ (sukun) 

غُوْع  .14 ًُ ى ان َُظِّ َُ ..... 

a.  ُانطَّثَّار 

b.  ُانكََُاؽ 

c.  ُُْة  انطَّثِ

d.  ٍّ  انشّغْغِ

ٌْ  –ػَهًَ انطَّانِةِ  -َجَِةُ  .15 ََركََهَّىَ  -تِانه غَحِ انْؼغََاتَُِّح  -اَ  
Susunlah kata-kata diatas menjadi kalimat 

yang benar... 



 
 

 
 

a. ََركََهَّىَ تِانه غَحِ انْؼغََاتَُِّح ٌْ َجَِةُ ػَهًَ انطَّانِةِ   اَ

b. تِانه غَحِ انْؼغََاتَُِّح ٌْ ََركََهَّىَ اَ  ػَهًَ انطَّانِةِ َجَِةُ 

c. ََجِةُ تِانه غَحِ انْؼغََاتَُِّح  ٌْ  ََركََهَّىَ ػَهًَ انطَّانِةِ اَ

d.  َََركََهَّىَ تِانه غَحِ انْؼغََاتَُِّحَجَِةُ ػَهًَ انطَّانِةِ ا  ٌْ  

ٌْ ذرَؼََهَّىَ انضَّعْؽَ  .16 حُ ...... اَ ًَ  فَاغِ

a.  ُذجَِة 

b.  َُجَِة 

c.  ٍَ ُْ  ذجَِثِ

d.  َُجَِة 

 

رشَْفًَ  .17 ْـ ًُ غْظًَ فٍِ ان ًَ ُْةُ َؼَُانِجُ ان  انطَّثِ

Yang termasuk  فؼم انًعاعع  adalah... 

a.  َُؼَُانِج 

b. ًَغْظ ًَ  ان

c. ًَرشَْف ْـ ًُ  فٍِ ان

d.  ُِْةُ انطَّث  

 انشغغٍ َجة اٌ َىفغ الأيٍ فٍ انشىاعع  .18
Berilah harakat pada kalimat diatas! 

a.  ِفٍِ انشَّىَاعِع ٍَ ٌْ َىَُفِّغُ الأيَْ ََجِةُ اَ  ٍّ  انش غْغِ

b.  ِفٍِ انشَّىَاعِع ٍَ ٌْ َىَُفِّغِ الأيَْ ََجِةُ اَ  ٍّ  انش غْغِ

c.  ِفٍِ انشَّىَاعِع ٍَ ٌْ َىَُفِّغَ الأيَْ ََجِةُ اَ  ٍّ  انش غْغِ

d.  ِفٍِ انشَّىَاعِع ٍَ ٌْ َىَُفِّغَ الأيَْ ََجِةَ اَ  ٍّ  انش غْغِ

 

ُْدَ   .19 ُْلًا فٍِ انْثَ َْخَ لَهِ ٌْ اؿَْرغَِ  ادُِة  اَ
Ubahlah kalimat di atas ke dalam dhomir 

( َْدَ ) اَ  

a.  َُْد ُْلًا فٍِ انْثَ َْخَ لَهِ ٌْ اؿَْرغَِ  َذِة  اَ

b.  َُُْْلًا فٍِ انْث َْخَ لَهِ رغَِ ْـ ٌْ ذ دَ ذذِة  اَ  

c.  َُْد ُْلًا فٍِ انْثَ َْخَ لَهِ رغَِ ْـ َ ٌْ  ذذِة  اَ



 
 

 
 

d.  َُْد ُْلًا فٍِ انْثَ َْذً لَهِ رغَِ ْـ ٌْ ذ  ذذِثٍُّ اَ

مْصُىْفَ   .20 ًَ ََرََُاوَل انفطُُىْع فٍِ ان  ٌْ ضُ  ..... اَ ًَ  هَمْ ادَْ

a.  َِْض  َغُِ

b.  ََْض  َغُِ

c.  َُْض  َغُِ

d.   َْض  َغُِ
21. Terjemahkan kalimat dibawah ini ke dalam 

bahasa Arab! 

“Fatimah wajib membaca al-Qur‟an setiap 

hari” 

a. كُمّ انُىَْو ٌَ ٌْ ذمَْغَأُ انمغُْآ ََجِةُ اَ حُ  ًَ  فَاغِ

b. كُمّ انُىَْو ٌَ ٌْ ذمَْغَأُ انمغُْآ حُ ذجَِةُ اَ ًَ  فَاغِ

c. كُمّ انُىَْو ٌَ ٌْ ََمْغَأَ انمغُْآ ََجِةُ اَ حُ  ًَ  فَاغِ

d.  َُكُمّ ان ٌَ ٌْ ََمْغَأَ انمغُْآ ََجِةُ اَ حُ  ًَ ىْوفَاغِ  
 ـىْقِ   .22 ٌْ َظَْهَةَ انًَِ ان ٍُ ..... اَ  ََذْ

a. ٍِك ًْ َُ 

b. ٍِك ًْ  ذُ

c. ٍِك ًْ َُ 

d. ٍِأيَْك 
 انفلاح َغَض اٌ َؼعع انغػ  .23

Berilah harakat pada kalimat diatas! 

a.  َػ ٌْ َؼَْعَعِ انغ  َْضُ اَ  انفَلَاحُ َغُِ

b.  َػ ٌْ َؼَْعَعَ انغ  َْضَ اَ  انفَلَاحُ َغُِ

c.  ََؼَْع ٌْ َْضُ اَ ػَ انفَلَاحُ َغُِ عَ انغ   

d.  َػ ٌْ َؼَْعَعِ انغ  َْضَ اَ  انفَلَاحُ َغُِ
 

       

  



 
 

 
 

LAMPIRAN VI 

HASIL UJI SPSS 

Hasil Uji Validitas Soal 

Item R tabel R hitung Keterangan 

Item 1 0.361 0.492 Valid  

Item 2 0.361 0.371 Valid 

Item 3 0.361 0.539 Valid 

Item 4 0.361 0.548 Valid 

Item 5 0.361 0.301 Tidak valid 

Item 6 0.361 0.202 Tidak valid 

Item 7 0.361 0.175 Tidak valid 

Item 8 0.361 0.343 Tidak valid 

Item 9 0.361 0.544 Valid 

Item 10 0.361 0.598 Valid 

Item 11 0.361 0.572 Valid 

Item 12 0.361 0.329 Tidak valid 

Item 13 0.361 0.356 Tidak valid 

Item 14 0.361 0.457 Valid 

Item 15 0.361 0.541 Valid 

Item 16 0.361 0.627 Valid 

Item 17 0.361 0.733 Valid 

Item 18 0.361 0.722 Valid 

Item 19 0.361 0.531 Valid 

Item 20 0.361 0.318 Tidak valid 

Item 21 0.361 0.393 Valid 



 
 

 
 

Item 22 0.361 0.463 Valid 

Item 23 0.361 0.656 Valid 

Item 24 0.361 0.747 Valid 

Item 25 0.361 0.747 Valid 

Item 26 0.361 0.747 Valid 

Item 27 0.361 0.674 Valid 

Item 28 0.361 0.668 Valid 

Item 29 0.361 0.612 Valid 

Item 30 0.361 0.578 Valid 

 

Hasil Uji Reliabilitas 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha 

N of 

Items 

,743 31 

  



 
 

 
 

LAMPIRAN VII 

 

Nilai Hasil Belajar Kelas Eksperimen 

No Kelas eksperimen (kelas 

VIII B) 

Pretest Posttest n-gain  

1. Adellia Salsabilla Girsang 48 78 0.653 

2. Andika Putra Ardiansyah 43 74 0.473 

3. Ardika Dava Pratama 39 65 0.426 

4. Aziz Manggala Eka Satria 30 78 0.685 

5. Dava Dasilva 48 70 0.423 

6. Falen Ramadhan 35 61 0.384 

7. Febri Ani Tri Lestari 48 82 0.673 

8. Febriyana Khasanatul A 52 78 0.541 

9. Gadang Aditama 43 61 0.315 

10. Hafiz Yafantama Wandagi 61 80 0.487 

11. Hatiri  57 78 0.395 

12. Jami‟atus Sholihah 35 65 0.461 

13. Karis Maya Putri 70 80 0.333 

14. M. Agam Firmansyah 39 52 0.213 

15. M. Bagus Triadi 35 78 0.538 

16. M. Humam 65 82 0.600 

17. M. Raihan 52 80 0.687 

18. M. Shidiq 43 61 0.385 

19. Nabila Chasherly 57 83 0.604 

20. Nurmalita Zahra 39 61 0.360 

21. Oktianda Nada Ramadhani 70 78 0.133 

22. Oppi Tsara Santanu 48 61 0.403 

23. Paramita Manisa Bakti 52 78 0.666 

24. Senja Nur Rahma M 61 87 0.666 

25. Sidik Pramukti 52 78 0.458 

26. Talita Amanda Nazaila 61 78 0.435 

27. Uswatun Khasanah 48 74 0.500 



 
 

 
 

28. Yudha Bayu Saputre 65 74 0.257 

29. Zahra Khairunnisaa 57 87 0.790 

30. Zalfa Ayu Salsabila 61 74 0.230 

31. Zaskia Putri Prasetya 67 78 0.212 

Jumlah 1571 2294 14,400 

Rata-rata 50,677 74 0.46 

  



 
 

 
 

LAMPIRAN VIII 

 

Nilai Pembelajaran Bahasa Arab Kelas Kontrol 

No Kelas kontrol (kelas 

VIII A) 

Pretest Posttest n-gain 

1. Aditya Chaedar Ghifari 70 70 0.000 

2. Agnes Trianita 43 52 0.157 

3. Ahmad Sholeh Hidayat 70 70 0.000 

4. Almaghfira 

Mahardiyantika 

34 62 0.424 

5. Alvin Nur Wahid 43 60 0,298 

6. Ananda Berliana Putri 47 57 0,188 

7. Anindya Maritza Pramesti 26 56 0,405 

8. Anta Qurrotu A‟yun  56 74 0.409 

9. Byuti Destri Pramesti  65 70 0.142 

10. Claudya  30 57 0,385 

11. Damara Hifzhy 

Ramadhani  

52 70 0,375 

12. Divani Adinda Putri  43 52 0,157 

13. Dyah Kingkin Utami  30 62 0,457 

14. Elsye Nur Fitriana  52 57 0,104 

15. Erviana Rahmawati  60 70 0,250 

16. Fandy Aristianto  47 52 0,094 

17. Farhan Dwi Prabowo  39 62 0,377 

18. Farhan Naufal Abid  73 57 0.142 

19. Fawaz Risyad Nur Latief  43 74 -0,592 

20. Galuh Nareswari Chandra 

T  

73 81 0,543 

21. Karmila Nurul 

Rachmawati  

69 76 0,111 

22. Kesya Putri Febriananda  47 65 0,387 

23. Mirnawati  65 60 0,339 

24. M. Leikam 

Cahyonugroho  

73 54 -0,142 

25. M. Nur Arifin  43 65 -0.703 

26. Nabila Khairunnisa Salwa  73 53 -0,740 



 
 

 
 

027. Nova Dwi Cahyana  69 78 0,290 

28. Nur Annisa Rahmawati  73 83 0,370 

29. Shalwa Alida Putri  34 70 0,545 

30. Tika Yumna  43 65 0,385 

31. Tsafitri Agpriardi 

Azzahra  

47 50 0,056 

32. Vinandita Maya Putri 

Istadi 

52 52 0.000 

Jumlah 1684 1990 5,4641 

Rata-rata 52,625 62,187 0.17 

 

 

 

  



 
 

 
 

LAMPIRAN IX 

Hasil Uji Normalitas Kelas Eksperimen dan Kelas 

Kontrol 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Uji Homogenitas Pretest kelas Eksperimen dan kelas 

Kontrol 

Test of Homogeneity of Variance 

  Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Pre test eksperimen 

dan kontrol 

Based on Mean .297 1 61 .588 

Based on Median .211 1 61 .648 

Based on Median 

and with adjusted df 
.211 1 60.757 .648 

Based on trimmed 

mean 
.254 1 61 .616 

 

  

Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnov
a
 

   

 Statistic Df Sig. 
   

hasil belajar pre test eks .104 31 .200
*
 
   

post test eks .109 31 .200
*
 
   

pre test kon .147 32 .076 
   

post test kon .136 32 .139 
   

a. Lilliefors Significance Correction      

*. This is a lower bound of the true significance.     



 
 

 
 

Hasil Uji Homogenitas Posttest kelas Eksperimen dan 

kelas Kontrol 

Test of Homogeneity of Variance 

  Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Post test 

eksperimen dan 

kontrol 

Based on Mean .297 1 61 .588 

Based on Median .211 1 61 .648 

Based on Median 

and with adjusted df 
.211 1 60.757 .648 

Based on trimmed 

mean 
.254 1 61 .616 

 

  



 
 

 
 

LAMPIRAN X 

 

Hasil Uji Independent Sample T-test  

Independent Samples Test 

  Levene's 
Test for 

Equality of 
Variances t-test for Equality of Means 

  

F Sig. t Df 

Sig. 
(2-

tailed) 
Mean 

Difference 
Std. Error 
Difference 

95% 
Confidence 

Interval of the 
Difference 

  Lower Upper 

Pretest 
eksperimen 
dan kontrol 

Equal 
variances 
assumed 

5.571 .022 
-

1.648 
57 .105 -5.641 3.424 

-
12.497 

1.214 

Equal 
variances 
not 
assumed 

  
-

1.689 
56.160 .097 -5.641 3.339 

-
12.330 

1.048 

 

Independent Samples Test 

  Levene's 
Test for 
Equality 

of 
Variances t-test for Equality of Means 

  

F Sig. t df 

Sig. 
(2-

tailed) 
Mean 

Difference 
Std. Error 
Difference 

95% 
Confidence 

Interval of the 
Difference 

  Lower Upper 

Posttest 
eskperimen 
dan kontrol 

Equal 
variances 
assumed 

.558 .458 3.051 57 .003 7.755 2.542 2.665 12.844 

Equal 
variances 
not 
assumed 

  
3.076 56.648 .003 7.755 2.521 2.706 12.804 

 

  



 
 

 
 

LAMPIRAN XI 

 

Hasil Uji Paired Sample T-test 

Paired Samples Test 

  Paired Differences 

t df 

Sig. 
(2-

tailed) 

  

Mean 
Std. 

Deviation 

Std. 
Error 
Mean 

95% 
Confidence 

Interval of the 
Difference 

  Lower Upper 

Pair 
1 

pre 
test - 
post 
test 

-
23.097 

9.751 1.751 -26.674 -19.520 
-

13.188 
30 .000 

 

 

  



 
 

 
 

LAMPIRAN XII 

 

DOKUMENTASI KEGIATAN PEMBELAJARAN 

BAHASA ARAB KELAS EKSPERIMEN 

 

 
Pretest 

 

 
Perlakuan I 

 

 
Perlakuan II 

 

 
Perlakuan III 

 
Postest 

 

  



 
 

 
 

KELAS KONTROL 

 

 

Pretest 

 

Perlakuan I 

 

 

Perlakuan II 

 

 

Perlakuan III 

 

 

Postest 

 



 
 

 
 

 

Lampiran XIII Bukti Seminar Proposal 

 

 

  



 
 

 
 

 

  

  



 
 

 
 

XIV Kartu Bimbingan 

 

  



 
 

 
 

XV Permohonan Izin Penelitian 

 

  



 
 

 
 

XVI Surat Keterangan Sudah Melakukan Penelitian 

 

  



 
 

 
 

XVII Sertifikat Sosialisasi Pembelajaran  

 

  



 
 

 
 

XVIII Sertifikat Micro Teaching  

 

  



 
 

 
 

XIX Sertifikat PLP KKN Integratif 

 

  



 
 

 
 

XX Sertifikat ICT 

 

  



 
 

 
 

XXI Sertifikat PKTQ 

 

  



 
 

 
 

CURRICULUM VITAE 

 

 

 

 

 

 

 

Data Pribadi  

Nama  : Aprilia Afita Cindy  

TTL  : Purbalingga, 07 April 1997 

Alamat  : Tajug 01/05, Karangmoncol, Purbalingga. 

No. HP : 0812-2604-7175 

Email  : apriliaafitahana@gmail.com 

Motto  : Iso gak iso seng penting istiqomah usaha! 

 

Riwayat Pendidikan 

Formal 

a. SD/MI : SDN 1 Tajug   (2006-2012) 

b. SMP/MTs : SMPN 1 Bobotsari  (2012-2014) 

c. SMA/MA : MAN Purwokerto 1  (2014-2016) 

d. S-1  : Pendidikan Bahasa Arab, FITK 

UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 

(2016-2020) 

Informal 

a. Pondok Pesantren Darussalam Purwokerto 

(2014-2016) 

b. Pondok Pesantren Al Munawwir Komplek Q Krapyak 

(2016-2020) 

 

Pengalaman Organisasi : 

PKTQ (Pengembangan Kepribadian dan Tahsinul 

Qur‟an) FITK    (2018-2020) 
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