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ABSTRAK

Zaimatuz Zakiyah, Pengaruh Metode Permainan Edukatif Bahasa Tipe
Grammatical Hunting dalam Pembelajaran Qawa ‘id terhadap Motivasi Belajar
Bahasa Arab Siswa Kelas VIII MTsN 9 Bantul Yogyakarta Tahun Ajaran
2019/2020. Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan
Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2020.

Latar belakang dari penelitian ini adalah rendahnya motivasi belajar
bahasa Arab siswa kelas VIII MTsN 9 Bantul Yogyakarta. Oleh karena itu,
peneliti menerapkan metode permainan edukatif bahasa tipe Grammatical
Hunting dalam pembelajaran gawa‘id yang bertujuan untuk: 1) Mengetahui
proses pembelajaran gawaid menggunakan metode permainan edukatif bahasa
tipe Grammatical Hunting. 2) Mengetahui motivasi belajar bahasa Arab siswa
setelah diterapkannya metode permainan edukatif bahasa tipe Grammatical
Hunting. 3) Mengetahui perbedaan motivasi belajar bahasa Arab antara kelas
eksperimen yang menggunakan metode permainan edukatif bahasa tipe
Grammatical Hunting dan kelas kontrol yang tidak menggunakan metode
permainan edukatif bahasa tipe Grammatical Hunting.

Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen dengan menggunakan
pendekatan kuantitatif. Subjek penelitian ini adalah siswa kelas VIII B sebagai
kelas eksperimen dan kelas VIII C sebagai kelas kontrol. Data dikumpulkan
melalui instrumen observasi, wawancara, kuisioner, dan dokumentasi dan
dianalisis menggunakan uji paired sample t test dan independent sample t test
dengan bantuan SPSS 23, setelah melalui uji normalitas dan uji homogenitas.

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa : 1) Motivasi belajar bahasa
Arab siswa meningkat setelah diterapkannya metode permainan edukatif bahasa
tipe Grammatical Hunting. Hal ini berdasarkan hasil uji paired sample t test yang
menunjukkan' nifai ‘signifikansi 'sebesar ‘0,000 < 0,05, berarti H, diterima. 2)
Terdapat perbedaan yang signifikan pada mativasi belajar kelas eksperimen dan
kelas kontrol. ‘Hal "ini berdasarkan hasil  uji_independent sample t test yang
menunjukkan nilai signifikansi sebesar 2,042 > 2,001, berarti H, diterima. Dari
hasil analisis data tersebut, dapat disimpulkan bahwa metode permainan edukatif
bahasa tipe Grammatical Hunting berpengaruh terhadap motivasi belajar bahasa
Arab siswa kelas VIII MTsN 9 Bantul Yogyakarta Tahun Ajaran 2019/2020.

Kata Kunci: Metode Permainan Edukatif Bahasa, Grammatical Hunting,
Motivasi Belajar Bahasa Arab.
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB LATIN

Pada dasarnya, terdapat beberapa pedoman transliterasi Arab latin. Berikut
ini disajikan pola transliterasi Arab latin berdasarkan keputusan bersama antara
Menteri Agama dan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan R.l. No. 158 Tahun
1987 dan No. 0543b/1987. Adapun uraiannya secara garis besar adalah sebagai
berikut:

A. Konsonan Tunggal
Fonem konsonan bahasa Arab dalam sistem tulisan Arab
dilambangkan dengan huruf, dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan
dengan huruf dan sebagian dilambangkan dengan tanda, sebagian lagi

dilambangkan dengan huruf dan tanda sekaligus.

I_Al\li;léf Nama Huruf Latin Keterangan
\ Alif d”a;ib‘l?:;kan Tidak dilambangkan
< Ba B/b Be
< Ta Th Te
& sa S/5 Es (dengan titik di atas)
z Jim Jlj Je
z Ha H/h Ha (dengan titik di bawah)
d Kha Kh/kh Ka dan ha
3 Dal D/d De
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5 Zal Z/z Zet dengan titik di atas

) Ra R/r Er

3 Zai Zlz Zet

o Sin Sis Es

g Syin Syly Es dan ye
o2 Sad Sls Es (dengan titik di bawah)
B2 Dad D/d De (dengan titik di bawah)
b Ta Th Te (dengan titik di bawah)
b Za Zlz Zet (dengan titik dibawah)
¢ ‘Ain s Koma terbalik di atas

Gain Glg Ge

< Fa F/f Ef

d Qaf Qlq Qi

J Kaf K/k Ka

J Lam L/ El

¢ Mim M/m em

o Nun N/n en

9 Wau Wiw W

2 Ha H/h Ha

c Hamzah Apostrof

S Ya Yly Ye
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B. Ta’ Marbutah
Transliterasi Ta’ marbutah ada dua, yaitu:
1. Ta’ marbutah hidup
Ta’ marbutah yang hidup atau mendapat harakat fathah, kasrah,
dan dhammah, transliterasinya adalah /t/.
2. Ta’ marbutah mati
Ta’ marbutah yang mati atau mendapat harakat sukun,
transliterasinya adalah /h/. Jika pada suatu kata yang berakhir dengan ta’
marbutah diikuti oleh kata yang menggunakan kata sandang al, serta
bacaan kedua kata itu terpisah maka ta’ marbutah itu di transliterasikan

dengan ha (h).

Contoh:
JUbLYI &5 -raudah al-atfal
-raudatul atfal
el agal -al-madinah al-munawwarah
-al-madwatul munawwarah
ialb -talhah
C. Vokal

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia terdiri dari vokal
tunggal dan vokal rangkap.

1. Vokal Tunggal

XiX



Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau

harakat, transliterasinya sebagai berikut:

Tanda Nama Huruf Latin Keterangan
— Fathah A A
- Kasrah I I
- Dammah U U
Contoh:
& -kataba k¥4 -yazhabu
(=5 -fa’ala S5 -zukiro

2. Vokal Rangkap

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan

antara harakat dan huruf, transliterasinya sebagai berikut:

Harakat dan

Nama Huruf Latin Keterangan
huruf
& G- fathah dan ya Al adani
3 fathah dan wawu Au adanu
D. Maddah

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan

huruf, transliterasinya berupa huruf dan tanda.

Harakat dan Nama Huruf dan tanda Keterangan
huruf
P Fathah dan alif i a dan garis di atas
i atau ya
< o Kasrah dan ya I i dan garis di atas
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u dan garis di atas

Ch

9 b Dammah dan wau

E. Hamzah
Hamzah ditransliterasikan dengan tanda apostrof. Namun, hal tersebut
hanya berlaku ketika hamzah berada di tengah atau akhir kata. Bila hamzah

terletak di awal kata, ia tidak dilambangkan karena dalam tulisan Arab berupa

alif.

Contoh:
2T - akala
ajfﬂ - ta’kultina
137 - an-nau’u

F. Syaddah (tasydid)
Dalam transliterasi tanda syaddah dilambangkan dengan huruf, yaitu

huruf yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu.

Contoh:
&5 - rabbana
J5 ) -nazzala
&1 -al-hajju

G. Kata Sandang Alif dan Lam

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiah

XXi



Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah ditransliterasikan
sesuai dengan bunyinya, yaitu huruf / diganti dengan huruf yang sama
dengan huruf yang langsung mengikuti kata sandang itu.

Contoh:
Jasl - ar-rajulu
Sl - asy-syamsu
2. Kata sambung yang diikuti huruf gamariah

Kata sandang yang diikuti oleh huruf gamariah ditransliterasikan
sesuai dengan antara yang digariskan di depan dan sesusai dengan
bunyinya.

Contoh:

H] - al-galamu

H. Huruf Kapital
Huruf kapital digunakan untuk menuliskan huruf awal, nama diri, dan
permulaan kalimat.-Bila nama diri itu didahului-oleh kata sandang. Maka
yang ditulis dengan huruf kapital tetap huruf awal nama diri tersebut, bukan
huruf awal kata sandangnya.

Contoh:

J3g V) 82 Gy - wa ma Muhammadun illa rastl
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Penulisan kata-kata

Pada dasarnya setiap kata. Bail fi’il, isim maupun huruf, ditulis
terpisah. Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab yang
sudah lazim dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harakat
yang dihilangkan maka dalam transliterasi ini penulisan kata tersebut dapat
dilakukan dengan cara dipisah per kata atau dapat dirangkaikan,

Contoh:

R i) -lbrahim al-khalil

-lbrahim al-khalil

xXXxiii
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Qawa ‘id atau tata bahasa merupakan salah satu subsistem materi ajar
dalam pembelajaran bahasa Arab. Unsur bahasa ini diajarkan sebagai sebuah
sarana agar siswa mampu menggunakan bahasa Arab lisan dan tulisan secara
baik dan benar.> Kemampuan ini sangat penting bagi siswa dalam memahami
sumber ajaran Islam dan literatur berbahasa Arab yang berkenaan dengan
keislaman.* Namun, pembelajaran gawa‘id dipandang sebagai suatu
pembelajaran yang sulit.

Kesan ini ditemukan di MTsN 9 Bantul Yogyakarta yang merupakan
salah satu lembaga pendidikan formal berciri khas Islam tingkat menengah
pertama. Pembelajaran gawa‘id di sekolah tersebut khususnya di kelas VIlI
disajikan dengan metode ceramah. Sebagai salah satu metode pembelajaran
yang berpusat pada guru, metade ini akan menjadi febih menyenangkan jika
dikombinasikan dengan metode, model atau teknitk pembelajaran lain untuk
menghindari siswa dari kejenuhan.’

Berdasarkan hasil wawancara dengan Muhammad Karunia Ilham

selaku siswa kelas VIII B MTsN 9 Bantul Yogyakarta menyatakan bahwa

¥ Nanang Kosim, Strategi dan Metodologi Pengajaran Bahasa Arab, (Bandung: CV.
Arfino Raya, 2016), him. 86.

* Peraturan Menteri Agama Republik Indonesia No. 000912 Tahun 2013, Tentang
Kurikulum Madrasah 2013 Mata Pelajaran Pendidikan Agama Islam dan Bahasa Arab.

> Nida Adilah, “Perbedaan Hasil Belajar IPA Melalui Penerapan Metode Mind Map
dengan Metode Ceramah”, IJPE: Indonesian Journal of Primary Education, Vol. 1 No. 1, (2017),
him. 102.



bahasa Arab adalah mata pelajaran yang sulit. Anggapan ini membuatnya
kurang tertarik, kurang bersemangat, dan bosan dalam mengikuti
pembelajaran. Kenyataan ini berdampak pada kurangnya pemahaman
terhadap materi dan prestasi belajar bahasa Arab yang terbilang rendah.®

Pernyataan itu dibenarkan oleh bapak Asfari sebagai salah satu guru
bahasa Arab MTsN 9 Bantul Yogyakarta. Beliau menyebutkan bahwa bahasa
Arab dianggap sebagai mata pelajaran yang sulit, sehingga siswa tidak
tertarik mengikuti pembelajaran. Selain itu, motivasi belajar bahasa Arab
siswa terbilang rendah, akhirnya siswa kurang bersemangat dalam mengikuti
pembelajaran dan berpengaruh kepada prestasi belajar mereka.’

Hal ini diperkuat oleh pernyataan dari bapak Mawar Udin selaku guru
bahasa Arab kelas VIII MTsN 9 Bantul Yogyakarta. Beliau menyatakan
bahwa kurangnya motivasi dan pemahaman siswa terhadap bahasa Arab
mempengaruhi prestasi belajar mereka. 50% dari hasil PTS (Penilaian Tengah
Semester) siswa kelas VIII pada mata pelajaran Bahasa Arab berada dibawah
KKM (Kriteria Ketuhtasan' Minimal).2

Problematika di atas dibuktikan oleh hasil observasi pembelajaran
bahasa Arab di kelas VIII B MTsN 9 Bantul Yogyakarta. Berdasarkan
pengamatan peneliti, siswa kurang antusias dalam mengikuti proses

pembelajaran. Ini terlihat dari kurangnya keaktifan dan partisipasi siswa

® Muhammad Karunia llham, Siswa Kelas VIII B MTsN 9 Bantul Yogyakarta,
Wawancara Semi Terstruktur, Yogyakarta, 08 Oktober 2019.

" Bapak Asfari, Guru Bahasa Arab MTsN 9 Bantul Yogyakarta, Wawancara Semi
Terstruktur, Yogyakarta, 08 Oktober 2019.

¢ Bapak Mawar Udin, Guru Bahasa Arab Kelas VIII MTsN 9 Bantul Yogyakarta,
Wawancara Semi Terstruktur, Yogyakarta, 08 Oktober 2019.



dalam proses pembelajaran. Begitu pula dengan keuletan dan ketekunan
dalam mengerjakan tugas. Hal yang sama terjadi pada perhatian mereka
terhadap pembelajaran. Beberapa siswa keluar masuk kelas, berjalan kesana-
kemari, tidur, bercanda dengan teman sebangku, dan bercakap-cakap tentang
hal yang tidak berhubungan dengan pembelajaran, sehingga situasi kelas
tidak berlangsung kondusif.’

Perilaku di atas mencerminkan rendahnya motivasi belajar siswa
dalam pembelajaran bahasa Arab. Menurut Noer Rohmah, motivasi belajar
adalah daya penggerak dari dalam diri individu untuk melakukan kegiatan
belajar, menambah pengetahuan dan keterampilan serta pengalaman.’
Motivasi dalam belajar memiliki peran yang amat penting. Dengan usaha
yang tekun, didasari dengan semangat yang tinggi, maka kemauan, minat, dan
perhatian pada suatu materi pelajaran dapat melahirkan prestasi yang baik
sesuai tujuan yang diharapkan.**

Ketepatan guru dalam memilih metode pembelajaran dapat
memberikan pengaruh positif dalam meningkatkan motivasi belajar siswa.
French dan Raven-dikutip oleh Syaiful Bahri Djamarah-mengemukakan
bahwa salah satu metode pembelajaran yang dapat diterapkan untuk

meningkatkan motivasi belajar siswa yaitu permainan.*? Diantara metode

% Kelas VII1 B MTsN 9 Bantul, Observasi Non Partisipan, Yogyakarta, 19 Oktober 2019.
1% Noer Rohmah, Psikologi Pendidikan, (Yogyakarta: Teras, 2012), him. 241.
1 'Wa Muna, Metodologi Pembelajaran Bahasa Arab, (Yogyakarta: Teras, 2011), him.

10-11.

173.

12 Syaiful Bahri Djamarah, Psikologi Pendidikan, (Jakarta: Rineka Cipta, 2011), him.



permainan yang efektif untuk diterapkan dalam pembelajaran gawa ‘id adalah
Grammatical Hunting.

Grammatical Hunting merupakan metode permainan edukatif bahasa
yang bertujuan untuk menemukan susunan tata bahasa gramatika dalam
kotak ataupun tabel. Metode ini juga memungkinkan siswa untuk
mengembangkan gramatika melalui imajinasi. Selain itu, siswa juga dapat
menggabungkan satu kata dengan kata yang lain.**

Peneliti  berasumsi bahwa metode permainan ini  mampu
meningkatkan motivasi belajar bahasa Arab siswa karena pembelajaran yang
menarik dan menyenangkan dapat diciptakan melalui metode permainan.
Metode ini juga mengaktifkan semua panca indera, sehingga terciptalah siswa
yang aktif dan partisipatif.

Selain itu, Grammatical Hunting yang disajikan secara berkelompok
dapat melatih kerja sama dan persaingan yang sehat antar siswa. Siswa yang
mengalami kesulitan dalam proses pembelajaran akan diberikan dorongan
oleh teman sekelompoknya. Dengan hal ini siswa akan saling memotivasi
satu sama lain dan terhindar dari kebosanan.

Berdasarkan pemaparan di atas, ‘peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian eksperimen dengan menerapkan metode permainan edukatif bahasa
tipe Grammatical Hunting dalam pembelajaran bahasa Arab, khususnya
pembelajaran gawa‘id dan mengetahui pengaruhnya terhadap motivasi

belajar bahasa Arab siswa. Metode tersebut diharapkan mampu meningkatkan

B Fathul Mujib dan Nailur Rahmawati, Permainan Edukatif Pendukung Pembelajaran

Bahasa Arab, (Yogyakarta: Diva Press, 2012), him. 172.



motivasi belajar bahasa Arab siswa kelas VIII MTsN 9 Bantul Yogyakarta

tahun ajaran 2019/2020.

Pembatasan Masalah dan Rumusan Masalah

Mengingat keterbatasan kemampuan dan waktu yang dimiliki oleh
peneliti, maka penelitian skripsi ini difokuskan pada bagaimana pengaruh
metode permainan edukatif bahasa tipe Grammatical Hunting dalam
pembelajaran gawa‘id terhadap motivasi belajar bahasa Arab siswa kelas

VIII MTsN 9 Bantul Yogyakarta.

Berdasarkan pembatasan masalah diatas, maka dijabarkanlah rumusan
masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana proses pembelajaran gawaid menggunakan metode
permainan edukatif bahasa tipe Grammatical Hunting di kelas VIII
MTsN 9 Bantul Yogyakarta tahun ajaran 2019/2020?

2. Bagaimana motivasi belajar bahasa Arab siswa kelas VIII MTsN 9
Bantul Yogyakarta setelah diterapkannya metode permainan edukatif
bahasa tipe Grammatical Hunting ?

3. “Bagaimana perbedaan motivasi belajar bahasa—Arab siswa kelas
eksperimen yang menggunakan metode permainan edukatif bahasa tipe
Grammatical Hunting dan kelas kontrol yang tidak menggunakan metode
permainan edukatif bahasa tipe Grammatical Hunting di kelas VIII

MTsN 9 Bantul Yogyakarta tahun ajaran 2019/2020?



C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian

1. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini, yaitu:

Untuk mengetahui proses pembelajaran gawaid menggunakan
metode permainan edukatif bahasa tipe Grammatical Hunting di
kelas VIII MTsN 9 Bantul Yogyakarta tahun ajaran 2019/2020.
Untuk mengetahui motivasi belajar bahasa Arab siswa kelas VIII
MTsN 9 Bantul Yogyakarta setelah diterapkannya metode
permainan edukatif bahasa Grammatical Hunting.

Untuk mengetahui perbedaan motivasi belajar bahasa Arab antara
kelas eksperimen yang menggunakan metode permainan edukatif
bahasa tipe Grammatical Hunting dan kelas kontrol yang tidak
menggunakan metode permainan edukatif bahasa tipe Grammatical
Hunting di kelas VIII MTsN 9 Bantul Yogyakarta tahun ajaran

2019/2020.

2. Kegunaan Penelitian

lain:

a.

Kontribusi yang dapat diberikan dari-hasil penelitian ini antara

Secara Teoritik
Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah khazanah
pengetahuan atau literatur kepustakaan dalam bidang pendidikan,

Khususnya tentang pengaruh metode pembelajaran edukatif bahasa



tipe Grammatical Hunting dalam pembelajaran gawa ‘id terhadap

peningkatan motivasi belajar bahasa Arab.

Secara Praktis

1)

2)

3)

4)

5)

Bagi Guru

Memberikan kontribusi pemikiran dalam penggunaan metode
pembelajaran yang variatif agar pembelajaran gawa ‘id
berlangsung menyenangkan.

Bagi Siswa

Memberikan stimulus berupa pengalaman belajar menggunakan
metode permainan edukatif bahasa tipe Grammatical Hunting
agar lebih termotivasi dalam belajar bahasa Arab.

Bagi Sekolah

Meningkatkan mutu sekolah khususnya MTsN 9 Bantul
Yogyakarta melalui peningkatan kualitas proses pembelajaran
bahasa Arab di kelas.

Bagi Peneliti

Menambah wawasan tentang metode pembelajaran bahasa Arab
berbasis permainan edukatif bahasa tipe Grammatical Hunting
dan pengaruhnya terhadap motivasi belajar siswa.

Bagi Pembaca

Menambah wawasan tentang metode pembelajaran bahasa Arab
dan menjadi bahan kajian yang dapat dijadikan sumber

penelitian.



D. Kajian Pustaka

Penelitian ini bukanlah penelitian pertama yang membahas tentang
permainan edukatif bahasa, tetapi berdasarkan penelusuran terhadap beberapa
literatur belum ada penelitian yang membahas tentang, “Pengaruh Metode
Permainan Edukatif Bahasa Tipe Grammatical Hunting dalam Pembelajaran
Qawa ‘id terhadap Peningkatan Motivasi Belajar Bahasa Arab Siswa Kelas
VII MTsN 9 Bantul Yogyakarta Tahun Ajaran 2019/2020” secara
mendalam. Peneliti menemukan beberapa karya ilmiah yang relevan dengan
tema penelitian ini, diantaranya:

Pertama, Skripsi yang berjudul “Eksperimentasi Metode Permainan
Edukatif Pindah Gambar pada Pembelajaran Mufradat Siswa Kelas X MAN 3
Bantul Tahun Ajaran 2018/2019”. Hasil yang ditemukan dari karya ilmiah
yang disusun oleh Zulfa Imroatul Khosiyah pada tahun 2018 ini adalah tidak
ada perbedaan yang signifikan pada hasil belajar antara kelas ekperimen dan
kelas kontrol, yang dibuktikan dengan perhitungan uji n-gain yang
memperoleh signifikansi 0,995 > 0,05, artinya hipotesis alternatif ditolak.
Penelitian ini memiliki persamaan dan perbedaan dengan penelitian yang
peneliti lakukan. Persamaannya adalah penelitian yang dilakukan oleh Zulfa
dan peneliti menggunakan jenis penelitian eksperimen. Selain itu, penelitian
ini juga membahas tentang metode permainan edukatif bahasa. Adapun
perbedaannya adalah tipe metode permainan bahasa yang diterapkan,
penelitian ini menerapkan tipe  Pindah Gambar, sedangkan peneliti

menerapkan tipe Grammatical Hunting. Variabel dependen dari penelitian



Zulfa adalah hasil belajar, sedangkan dalam penelitian ini adalah motivasi
belajar. Zulfa melakukan eksperimen di kelas X MAN 3 Bantul, sedangkan
peneliti mengadakan penelitian di kelas VII1 MTsN 9 Bantul.™

Kedua, Skripsi yang disusun oleh Indana Zulfi Nurul Hikmah pada
tahun 2018 dengan judul “Efektivitas Media Permainan Edukatif Bahasa
Arab Tipe Tusuk Gramatika dalam Pembelajaran Qawa ‘id di kelas XI MAN
4 Bantul Tahun Ajaran 2017/2018”. Dari penelitian ini diketahui bahwa
media permainan edukatif bahasa Arab tipe Tusuk Gramatika efektif dalam
pembelajaran qawa ‘id di kelas XI MAN 4 Bantul. Hal ini didasarkan pada
hasil analisis data melalui uji t jenis paired sample t test dengan signifikansi
0,000 < 0,05. Penelitian ini memiliki persamaan dan perbedaan dengan
penelitian yang peneliti lakukan. Persamaannya adalah penelitian yang
dilakukan oleh Indana dan peneliti menggunakan jenis penelitian eksperimen.
Selain itu, penelitian ini juga membahas tentang permainan edukatif bahasa.
Adapun perbedaannya adalah tipe permainan bahasa yang diterapkan,
penelitian  ini  menerapkan tipe Tusuk Gramatika, sedangkan peneliti
menerapkan tipe Grammatical Hunting. Fokus kajiannya pun-berbeda, Indana
menjadikan hasil belajar sebagai fokus kajiannya, sedangkan fokus kajian

peneliti adalah motivasi belajar. Indana melakukan eksperimen di kelas XI

14 Zulfa Imroatul Khosiyah, “Eksperimentasi Metode Permainan Edukatif Pindah Gambar
pada Pembelajaran Mufradat Siswa Kelas X MAN 3 Bantul Tahun Ajaran 2018/2019”, Skripsi
Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2019), t.d.
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MAN 4 Bantul, sedangkan peneliti mengadakan penelitian di kelas VIII
MTsN 9 Bantul.”®

Ketiga, skripsi yang ditulis oleh Riyan Fajriyani pada tahun 2019
dengan judul “Eksperimen Penerapan Media Flipchart dan Model
Pembelajaran Kooperatif Tipe Course Review Horay terhadap Motivasi
Belajar Siswa dalam Pembelajaran Bahasa Arab di Kelas IV MI Ma’arif
Giriloyo 2 Tahun Ajaran 2018/2019”. Hasil penelitian ini menunjukkan
adanya perbedaan rata-rata yang signifikan antara motivasi belajar kelompok
kontrol dan kelompok eksperimen dalam pembelajaran bahasa Arab, yang
diketahui melalui hasil uji independent samples t test dimana nilai sig.(2-
tailed) sebesar 0.000 < 0.05 dan hasil uji n-gain diperoleh nilai sebesar 57%
yang mengindikasikan media Flipchart dan model pembelajaran kooperatif
tipe Course Review Horay cukup efektif untuk meningkatkan motivasi belajar
siswa dalam pembelajaran bahasa Arab. Penelitian ini memiliki persamaan
dan perbedaan dengan penelitian yang peneliti lakukan. Persamaannya adalah
penelitian 'yang dilakukan "oleh Riyan. dan peneliti menggunakan jenis
penelitian eksperimen dan membahas tentang motivasi ‘belajar. Adapun
perbedaannya adalah variabel independent yang digunakan, penelitian ini
menggunakan media Flipchart dan model pembelajaran kooperatif tipe
Course Review Horay, sedangkan peneliti menggunakan metode permainan

edukatif bahasa tipe Grammatical Hunting. Riyan melakukan eksperimen di

'3 Indana Zulfi Nurul Hikmah, “Efektivitas Media Permainan Edukatif Bahasa Arab Tipe
“Tusuk Gramatika” dalam Pembelajaran Qawa ‘id di Kelas XI MAN 4 Bantul Tahun Ajaran
2018/2019”, Skripsi Pendidikan Bahasa Arab, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs. UIN Sunan
Kalijaga, 2018), t.d.
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kelas IV MI Ma’arif Giriloyo 2, sedangkan peneliti mengadakan penelitian di
kelas VI MTsN 9 Bantul. *°

Keempat, e-journal JKBK (Jurnal Kajian Bimbingan dan Konseling)
karya Putu Agus Indrawan, Betrics Maria Mando, dan Suriata Suriata yang
berjudul “Pengaruh Permainan Edukatif terhadap Interaksi Sosial Siswa
Taman Kanak-Kanak”. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa permainan
edukatif memberikan pengaruh positif terhadap interaksi sosial siswa taman
kanak-kanak. Penelitian ini memiliki persamaan dan perbedaan dengan
penelitian yang peneliti lakukan. Persamaannya adalah penggunaan jenis
penelitian eksperimen dan sama-sama membahas tentang pengaruh
permainan edukatif. Adapun perbedaannya yaitu objek utama dari penelitian
ini adalah interaksi sosial siswa, sedangkan objek utama peneliti adalah
motivasi belajar bahasa Arab siswa. Putu dan kawan-kawan melakukan
eksperimen di taman kanak-kanak, sedangkan peneliti mengadakan penelitian
di kelas V111 MTsN 9 Bantul. *’

Kelima, tesis yang ditulis oleh Sitti Maisah pada tahun 2019 dengan
judul “Pengembangan Media lce Breaking untuk Meningkatkan Motivasi
Belajar Siswa Bahasa Arab Kelas VII Madrasah Muallimat Yogyakarta”.
Hasil penelitian ini menunjukkan produk buku Ice Breaking layak digunakan

dan efektif untuk meningkatkan dan mempengaruhi motivasi belajar bahasa

18 Riyan Fajriyani, “Eksperimen Penerapan Media Flipchart dan Model Pembelajaran
Kooperatif Tipe Course Review Horay terhadap Motivasi Belajar Siswa dalam Pembelajaran
Bahasa Arab di Kelas VI MI Ma’arif Giriloyo 2 Tahun Ajaran 2018/2019”, Skripsi Pendidikan
Guru Madrasah Ibtidaiyah, (Yogyakarta: Perpustakaan PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2019), t.d.

' Putu Agus Indrawan, et.al., “Pengaruh Permainan Edukatif terhadap Interaksi Sosial
Siswa Taman Kanak-Kanak”, JKBK: Jurnal Kajian Bimbingan dan Konseling, Vol. 2 No. 4,
(2017), him. 132-141.
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Arab siswa kelas VII. Penelitian ini memiliki persamaan dan perbedaan
dengan penelitian yang peneliti lakukan. Persamaannya adalah penelitian
yang dilakukan oleh Sitti dan peneliti membahas tentang motivasi belajar
bahasa Arab siswa. Adapun perbedaannya adalah variabel independent yang
digunakan. Penelitian ini menggunakan media Ice Breaking, sedangkan
peneliti menggunakan metode permainan edukatif bahasa tipe Grammatical
Hunting. Peneliti menggunakan metode penelitian eksperimen, sedangkan
Sitti menggunakan metode R&D. Selain itu, peneliti melakukan penelitian di
kelas VIII MTsN 9 Bantul, sedangkan Sitti melaksanakan penelitian di kelas
VIl Madrasah Muallimat Yogyakarta.*®

Dari kajian pustaka di atas, dapat diketahui bahwa tiga dari
penelitian yang telah peneliti paparkan membahas tentang permainan edukatif
bahasa. Peneliti dalam penelitian tersebut menguji cobakan permainan
edukatif bahasa pada pembelajaran bahasa Arab, yaitu pada pembelajaran
mufradat ataupun gawa ‘id untuk mengetahui hasil belajar dan interaksi sosial
siswa. Sedangkan penelitian ini membahas tentang pengaruh metode
permainan edukatif-bahasa tipe Grammatical Hunting dalam pembelajaran
qawa ‘id terhadap motivasi belajar bahasa Arab siswa. Selain itu, terdapat dua
penelitian yang membahas tentang motivasi belajar bahasa Arab siswa, akan
tetapi hal tersebut tidak dipengaruhi oleh metode permainan edukatif bahasa.
Dengan demikian, penelitian ini penting dan relevan karena peneliti belum

menemukan penelitian yang sama persis dengan penelitian ini.

8 Sitti Maisah, “Pengembangan Media lIce Breaking untuk meningkatkan Motivasi
Belajar Bahasa Arab Kelas VII Madrasah Muallimat Yogyakarta”, Tesis Pendidikan Bahasa Arab,
(‘Yoyakarta: Perpustakaan PPs. UIN Sunan Kalijaga, 2019), t.d.
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E. Sistematika Pembahasan

Kriteria sistematika penulisan yang baik adalah yang mampu
menyajikan informasi secara lengkap dan logis tentang laporan penelitian.
Dalam penlitian ini, peneliti membagi sistematika pembahasan menjadi tiga
bagian, yaitu:

Bagian awal yang terdiri dari halaman sampul, surat pernyataan
keaslian, surat pernyataan berjilbab, surat persetujuan skripsi/ tugas akhir,
surat pengesahan skripsi/ tugas akhir, motto, halaman persembahan, kata
pengantar, abstrak, pedoman transliterasi Arab Latin, daftar tabel, daftar
gambar, daftar lampiran dan daftar isi.

Bagian kedua yang menjadi bagian utama terdiri dari 5 bab, yaitu:

BAB |: Pendahuluan, bagian ini berisikan pokok pembahasan yang
dikembangkan dalam penulisan penelitian, antara lain: latar belakang,
pembatasan dan rumusan masalah, tujuan dan kegunaan penelitian, kajian
pustaka, dan sistematika pembahasan.

BAB ' II: - Landasan teori dan. metode - penelitian, bagian ini
mendeskripsikan variabel penelitian-dalam penelitian ini dan metode yang
digunakan dalam mengolah data.

BAB IlI: Gambaran umum tentang MTsN 9 Bantul, bagian ini
meliputi identitas dan letak geografis, visi, misi, tujuan, sejarah, struktur
organisasi, guru, karyawan, peserta didik, sarana prasarana, dan prestasi

peserta didik.
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BAB IV: Hasil Penelitian dan pembahasan, bagian ini merupakan
hasil kajian terhadap pengaruh metode permainan edukatif bahasa tipe
Grammatical Hunting terhadap motivasi belajar bahasa Arab siswa kelas VIII
MTsN 9 Bantul tahun ajaran 2019/2020 yang disertakan dengan deskripsi
hasil uji normalitas, homogenitas, dan uji hipotesis.

BAB V: Penutup, bagian ini meliputi kesimpulan dari hasil penelitian,
saran dari penulis, dan kata penutup.

Sistematika pembahasan ini ditutup dengan bagian akhir berupa daftar

pustaka, lampiran-lampiran, dan curriculum vitae.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di kelas VIII MTsN 9

Bantul Yogyakarta dengan menggunakan metode permainan edukatif bahasa

tipe Grammatical Hunting dalam pembelajaran gawa‘id dapat ditarik

kesimpulan bahwa:

1. Pelaksanaan pembelajaran qawa‘id dengan menerapkan metode

permainan edukatif bahasa tipe Grammatical Hunting dilaksanakan dari

pembukaan, kegiatan inti, dan penutup. Adapun penjelasannya, yaitu:

a.

Pembukaan

Peneliti memberi salam dan memulai pembelajaran dengan
mengucapkan basmalah, menanyakan kabar siswa, membaca
absensi, memberikan ice breaking, mendiskusikan pelajaran yang
telah lalu,  menyampaikan tujuan_pembelajaran dan garis besar
cakupan pembelajaran, serta menyampaikan teknik penilaian.
Kegiatan inti

Peneliti menjelaskan kaidah bahasa Arab. Setelah itu, siswa
diarahkan untuk menanyakan hal yang belum ia pahami dari materi.
Lalu, peneliti meminta siswa untuk memberikan contoh. Kemudian,
peneliti membagi siswa ke dalam lima kelompok, mengatur tata

letak kelas, dan menjelaskan langkah-langkah permainan.
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Pembelajaran dilanjutkan dengan pelaksanaan metode permainan
edukatif bahasa tipe Grammatical Hunting. Lalu, peneliti dan siswa
mendiskusikan hasil permainan dan memberikan reward bagi
kelompok yang menang.
c. Penutup
Peneliti dan siswa menyimpulkan materi yang telah dibahas,
menutup pelajaran dengan membaca hamdalah, dan mengucapkan
salam.
Motivasi belajar bahasa Arab siswa meningkat setelah diterapkannya
metode permainan edukatif bahasa tipe Grammatical Hunting. Hal ini
dibuktikan oleh perbedaan pada hasil uji paired sample t test pada skor
kelas eksperimen sebelum dan setelah menggunakan metode tersebut
dalam pembelajaran gawa ‘id, yaitu sebesar 0,000 < 0,05 dengan dasar
pengambilan keputusan sig.(2-tailed) < 0,05, berarti H, diterima. Ini
menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan antara motivasi
belajar bahasa Arab siswa sebelum. dan setelah diterapkannya metode
permainan edukatif bahasa tipe Grammatical Hunting.
Terdapat perbedaan yang signifikan antara motivasi belajar bahasa Arab
kelompok eksperimen yang menggunakan metode permainan edukatif
bahasa tipe Grammatical Hunting dan kelompok kontrol yang tidak
menggunakan metode permaianan edukatif bahasa tipe Grammatical
Hunting. Hal ini dibuktikan dengan hasil uji independent sample t test

terhadap dua kelompok tersebut. Hasil uji independent sample t tes
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terhadap post-kuisioner kedua kelas tersebut sebesar 2,042 > 2,001 dan
2,006 > 2,001 dengan dasar pengambilan keputusan thiwng > traper, DErarti
H, diterima. Hal ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang
signifikan antara motivasi belajar bahasa Arab siswa kelas eksperimen

dan kelas kontrol.

B. Saran

Berkaitan dengan pengaruh metode permainan edukatif bahasa tipe

Grammatical Hunting dalam pembelajaran qawa ‘id terhadap motivasi belajar

bahasa Arab siswa, peneliti mengajukan beberapa saran, yaitu:

1.

Bagi guru bahasa Arab

Sebagai motivator dalam pembelajaran, guru hendaknya mampu
membangkitkan, meningkatkan, dan memelihara motivasi belajar bahasa
Arab siswa. Salah satu jalan yang dapat ditempuh, yaitu mendorong
minat siswa sehingga siswa menganggap pembelajaran yang diberikan
menarik dan menantang dengan metode pembelajaran yang menarik pula.
Sebagaimana yang. terdapat dalam metode permainan edukatif bahasa
tipe “‘Grammatical Hunting. Hal ini pun memberikan”kesempatan bagi
siswa yang tidak berminat belajar bahasa Arab menjadi semangat untuk
belajar dan tujuan pembelajaran pun dapat tercapai.

Bagi siswa

Tunjukkanlah minat berupa semangat dan perhatian yang penuh terhadap
pelajaran. Jika guru memberikan tugas, maka bersungguh-sungguhlah

dalam mengerjakannya. Untuk dapat mengembangkan rasa percaya diri,
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maka kerjakanlah tugas tersebut secara mandiri. Tingkatkan rasa ingin

tahu yang merupakan jalan untuk memahami materi lebih dalam. Jika

hal-hal tersebut sudah dimiliki, maka pelajaran akan mudah dipahami
dan akan berdampak positif terhadap prestasi belajar bahasa Arab.
3. Bagi calon peneliti

a. Calon peneliti hendaknya dapat memperkirakan dengan baik alokasi
waktu yang dibutuhkan untuk menerapkan metode permainan
edukatif bahasa tipe Grammatical Hunting agar proses pembelajaran
dapat berjalan sesuai rencana dan tidak terburu-buru.

b. Sebaiknya yang bertindak sebagai pengajar dalam penelitian ini
adalah guru bahasa Arab karena idealnya perlakuan (treatment)
diterapkan oleh pengajar aslinya. Adapun peneliti melakukan
pengamatan saat proses pembelajaran berlangsung.

c. Hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi bagi penelitian
selanjutnya dan kekurangan yang terdapat dalam penelitian ini dapat

diperbaiki.

C. Kata Penutup
Puji syukur kehadirat Allah'SWT atas karunia-Nya, maka selesailah
proses penyusunan skripsi ini. Peneliti membuka tangan selebar-lebarnya atas
kritik dan saran yang diberikan, sehingga tersusunlah karya ilmiah yang lebih
baik. Peneliti berharap skripsi ini dapat memberikan manfaat dan kontribusi

bagi kemajuan dunia pendidikan Islam, khususnya pendidikan bahasa Arab.
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