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INTISARI 

Pada  zaman   digital seperti sekarang ini, manusia tidak bisa terlepas dari 

teknologi. Pekerjaan manusia dapat terbantu dan terselesaikan berkat adanya teknologi 

yang membuat pekerjaan menjadi lebih efektif dan efisien. Begitu juga yang terjadi  

pada pekerjaan kantor desa dalam melakukan pembagian dana bantuan dari pemerintah 

khususnya bantuan PKH. Pemerintah desa merasa kesulitan menentukan nominal 

bantuan yang layak untuk setiap calon penerima berdasarkan kondisi keluarga tersebut.  

Sehingga diperlukan sistem yang dapat menghitung bantuan yang diterima masing 

masing penerima secara akurat. 

Dari permasalahan di atas, penulis akhirnya memutuskan untuk membuat 

sistem yang bisa memudahkan pemerintah desa terutama Desa Karangkobar dalam 

melakukan perhitungan jumlah dana penerima bantuan PKH. Penelitian ini 

menggunakan  Logika Fuzzy Mamdani yang tentunya akan sangat akurat dalam 

perhitungan jumlah dana ini. Dalam penerapan Logika Fuzzy ini, data yang bersifat 

kabur akan dijelaskan kembali dalam bentuk angka melalui pembentukan himpunan 

fuzzy yang menghasilkan inputan variabel berupa jumlah tanggungan, penghasilan dan 

umur calon penerima bantuan. Selanjutnya akan terbentuk komposisi aturan yang 

berguna dalam perhitungan defuzzyfikasi (penegasan). Hasil outputnya berupa 

banyaknya jumlah dana bantuan yang diperoleh bagi para penerima bantuan PKH. 

Hasil ini dijadikan acuan oleh pemerintah desa dalam menentukan jumlah dana bantuan 

yang layak diterima oleh warga desa Karangkobar berdasarkan kriteria-kriteria yang 

sudah ditentukan dan dihitung menggunakan Logika Fuzzy metode Mamdani. 

Hasil penelitian ini didasarkan pada hasil pengujian sistem yang melalui proses 

pengujian fungsionalitas dan usabilitas. Hasil dari pengujian fungsionalitas 

menunjukkan bahwa sistem dapat berfungsi 100%. Dan pada pengujian usabilitas 

menghasilkan nilai 80% responden memilih sangat setuju, 18% responden memilih 

setuju, 2% responden memilih netral. 

 

 

Kata kunci : Logika Fuzzy, Metode Mamdani, Menghitung Jumlah Dana Bantuan, 

PKH 
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Miladia Nur Amalina 
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ABSTRACT 

In today's digital age, humans cannot be separated from technology. Human 

work can be helped and accomplished thanks to technology that makes work more 

effective and efficient. Likewise, what happened to the work of the village office in 

distributing aid funds from the government, especially PKH assistance. The village 

government finds it difficult to determine the appropriate amount of assistance for each 

prospective recipient based on the family's condition. So that we need a sistem that can 

calculate the assistance received by each recipient accurately. 

From the above problems, the author finally decided to create a system that 

could facilitate the village government, especially Karangkobar Village, in calculating 

the amount of funds for PKH beneficiaries. This research uses Mamdani Fuzzy Logic 

which of course will be very accurate in calculating the amount of this fund. In the 

application of Fuzzy Logic, fuzzy data will be explained again in the form of numbers 

through the formation of fuzzy sets which produce variable input in the form of 

dependents, income and age of potential beneficiaries. Furthermore, the composition 

of rules will be formed which is useful in calculating defuzzyfication (affirmation). The 

output results are in the form of the large amount of aid received for PKH beneficiaries. 

These results are used as a reference by the village government in determining the 

appropriate amount of aid funds received by Karangkobar villagers based on 

predetermined criteria and calculated using the Mamdani method of Fuzzy Logic. 

The results of this study are based on the results of system testing through a 

process of testing functionality and reusability. The results of the functionality test 

show that the system can function 100%. And the reusability test resulted in a value of 

80% of respondents choosing strongly agree, 18% of respondents choosing to agree, 

2% of respondents choosing neutral. 

 

Keywords: Fuzzy Logic, Mamdani Method, Calculating the Amount of Funds, PKH 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Negara-negara berkembang umumnya memiliki tingkat kemiskinan 

yang tergolong tinggi, tidak terkecuali Indonesia. Hal ini didasarkan pada 

tingkat kesejahteraan yang rendah serta tingkat pendidikan yang rendah. Untuk 

itu, dibutuhkan campur tangan pemerintah untuk mengelola sumber daya agar 

adanya pemerataan pada masyarakat. Bagi masyarakat miskin bantuan dari 

pemerintah akan sangat membantu dalam mengembangkan sumber daya yang 

dimiliki oleh masyarakat itu sendiri. 

Program Keluarga Harapan adalah  suatu  program dari  pemerintah  

khususnya  dari  Dinas  Sosial  untuk  memberi  bantuan  dana bagi  rakyat  

miskin. Ini adalah salah satu bentuk perhatian dari pemerintah kepada rakyat 

miskin. Kantor  kelurahan  akan  mengajukan  proposal  pembangunan  rumah  

tidak layak  huni  yang  berisikan  data-data  kepala  keluarga  yang  mendapat  

bantuan beserta  jumlah  dana  bantuan  yang  kemudian  akan  dilaporkan  ke  

pemerintahan pusat. Namun pada realisasinya masih sering dijumpai dana 

bantuan dari pemerintah masih kurang bahkan tidak tepat sasaran. 

Sebelum bantuan dana sosial diberikan, pendataan mengenai kondisi 

ekonomi dan  warga harus dilakukan terlebih dahulu oleh para perangkat desa 

yang khusus menangani bagian ini atau petugas survei. Pada saat pendataan 

timbul masalah mengenai penilaian tingkat kemiskinan. Hal ini dikarenakan 

penilaian seorang petugas survei yang satu dengan yang lainnya berbeda. 

Penilaian yang berbeda-beda ini mengakibatkan kriteria mengenai kondisi 

kemiskinan menjadi ambigu (tidak pasti, tidak tepat, tidak tegas, samar). Hal 

ini menyebabkan  bantuan  yang  diterima  oleh  tiap  kepala  keluarga  menjadi  

kurang adil.  
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Berkaitan  dengan  permasalahan  tersebut,  penulis  tertarik  untuk  

membuat suatu  perangkat  lunak  menggunakan  konsep  logika kabur  dengan  

penalaran  (inferensi) fuzzy metode  Mamdani  untuk  menentukan  jumlah  

bantuan  dana  sosial bagi masyarakat yang kurang mampu. Dalam penerapan 

Logika Fuzzy ini, data yang bersifat kabur akan dijelaskan kembali dalam 

bentuk angka yang membuat hasil lebih akurat dan mudah dimengerti. Selain 

itu, kemampuan Logika Fuzzy dalam proses penalaran secara bahasa dalam 

perancangannya tidak memerlukan persamaan matematik yang rumit. Alasan 

kenapa penulis memilih menggunakan Logika Fuzzy metode Mamdani ini 

adalah mudah dimengerti, memiliki toleransi terhadap data-data yang tidak 

tepat, mampu memodelkan fungsi-fungsi nonlinier yang sangat kompleks 

Dalam penelitian ini, penulis mengambil studi kasus di Desa 

Karangkobar. Desa Karangkobar sendiri merupakan salah satu desa dengan 

jumlah penerima bantuan PKH terbesar di Kab. Banjarnegara. Rata-rata 

masyarakat di desa tersebut tergolong masyarakat kurang mampu dengan 

sebagian besar mata pencaharian mereka adalah sebagai petani dan pedagang.  

1.2 Rumusan Masalah 

Dari latar belakang masalah di atas, dapat dirumuskan masalah yaitu :  

1. Belum adanya sebuah Sistem untuk Menentukan Jumlah dana penerima 

program keluarga harapan. 

2. Belum adanya algoritma untuk menghitung besarnya bantuan dana bagi 

masing-masing kepala keluarga menggunakan konsep logika kabur. 

1.3 Tujuan Penelitian 

Tujuan penulisan Tugas Akhir ini adalah  

1. Merancang  suatu  Sistem untuk Menentukan Jumlah dana penerima 

program keluarga harapan. 
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2. Menentukan besarnya bantuan dana bagi masing-masing kepala keluarga 

menggunakan konsep logika kabur. 

1.4 Batasan Masalah 

Sesuai  dengan  rumusan  masalah  diatas,  maka  dibuat  batasan  

masalah berupa:  

1. Variabel  yang  digunakan  untuk  menentukan  warga  yang  layak  

mendapat bantuan  adalah  jumlah tanggungan, penghasilan, dan umur. 

2. Kasus yang diambil hanya pada satu kelurahan atau desa. 

3. Program dibuat menggunakan PHP dengan menggunakan database 

MySQL. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat dari pembuatan program atau software ini adalah : 

1. Dengan adanya pembuatan program ini dapat menentukan jumlah dana bagi 

warga yang berhak menerima dana bantuan bagi rakyat miskin. 

2. Memberikan kisaran dana bantuan yang tepat tergantung kriteria yang ada 

sebenarnya. 

1.6 Kebaruan Penelitian 

Penelitian yang membahas tentang program keluarga harapan bagi 

rakyat miskin sudah banyak ditemukan. Namun menggunakan metode yang 

berbeda serta tempat penelitian yang berbeda. Untuk itu, penulis bermaksud 

untuk melakukan penelitian di Desa Karangkobar yang merupakan salah satu 

desa dengan penerima bantuan PKH terbesar di Kab. Banjarnegara. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian sistem perhitungan jumlah dana bantuan PKH 

di desa Karangkobar, maka dapat disimpulkan bahwa peneliti telah berhasil 

merancang dan membangun sistem perhitungan jumlah dana bantuan PKH 

menggunakan Logika Fuzzy metode Mamdani dengan 3 variabel, yaitu jumlah 

tanggungan, penghasilan dan umur.  

Melihat hasil perhitungan yang sudah dilakukan pada kasus 5.1 dapat 

disimpulkan bahwa hasil yang diperoleh sistem sama dengan hasil perhitungan 

yang dilakukan secara manual sehingga sistem sudah dapat diterapkan oleh 

pemerintah desa Karngkobar untuk membantu staff dalam menyalurkan jumlah 

dana yang seharusnya diterima oleh warga desa Karangkobar yang terdaftar 

sebagai calon penerima bantuan PKH. 

Kesimpulan dari penelitian ini didasarkan pada hasil pengujian sistem yang 

melalui proses pengujian fungsionalitas dan usabilitas. Hasil dari pengujian 

fungsionalitas menunjukkan bahwa sistem dapat berfungsi 100%. Dan pada 

pengujian usabilitas menghasilkan nilai 80% responden memilih sangat setuju, 

18% responden memilih setuju, 2% responden memilih netral. 

 

7.2 Saran  

Penulis menyadari bahwa penelitian ini yang berjudul “Penerapan Logika 

Fuzzy Dalam Menentukan Jumlah Dana Penerima Program Keluarga 

Harapan Menggunakan Metode Mamdani” masih jauh dari kata sempurna, 

banyak kekurangan dan kelemahan didalam sistem ini. Oleh karena itu, penulis 

memberikan saran pengembangan yang dapat dipertimbangkan sehingga 
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sistem ini memberikan manfaat yang lebih maksimal. Adapun saran dalam 

penelitian ini antara lain: 

1. Menambahkan fitur cetak hasil perhitungan dalam bentuk PDF. 

2. Meningkatkan user interface yang lebih baik dan menarik. 

3. Penambahan fitur-fitur yang belum ada pada sistem agar sistem dapat 

berfungsi dengan maksimal misalnya fitur tambah data. 
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LAMPIRAN 

Lampiran 1. Rules 

[R1] IF Jumlah Tanggungan Sedikit AND Penghasilan Rendah AND Umur Muda 

THEN Hasil RENDAH 

[R2] IF Jumlah Tanggungan Sedikit AND Penghasilan Rendah AND Umur Parubaya 

THEN Hasil RENDAH 

[R3] IF Jumlah Tanggungan Sedikit AND Penghasilan Rendah AND Umur Tua THEN 

Hasil TINGGI 

[R4] IF Jumlah Tanggungan Sedikit AND Penghasilan Sedang AND Umur Muda 

THEN Hasil RENDAH 

[R5] IF Jumlah Tanggungan Sedikit AND Penghasilan Sedang AND Umur Parubaya 

THEN Hasil RENDAH 

[R6] IF Jumlah Tanggungan Sedikit AND Penghasilan Sedang AND Umur Tua THEN 

Hasil RENDAH 

[R7] IF Jumlah Tanggungan Sedikit AND Penghasilan Tinggi  AND Umur Muda 

THEN Hasil RENDAH 

[R8] IF Jumlah Tanggungan Sedikit AND Penghasilan Tinggi  AND Umur Parubaya 

THEN Hasil RENDAH 

[R9] IF Jumlah Tanggungan Sedikit AND Penghasilan Tinggi  AND Umur Tua THEN 

Hasil RENDAH 

[R10] IF Jumlah Tanggungan Sedang AND Penghasilan Rendah  AND Umur Muda 

THEN Hasil RENDAH 

[R11] IF Jumlah Tanggungan Sedang AND Penghasilan Rendah  AND Umur Parubaya 

THEN Hasil RENDAH 

[R12] IF Jumlah Tanggungan Sedang AND Penghasilan Rendah  AND Umur Tua 

THEN Hasil TINGGI   

[R13] IF Jumlah Tanggungan Sedang AND Penghasilan Sedang  AND Umur Muda 

THEN Hasil RENDAH 
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[R14] IF Jumlah Tanggungan Sedang AND Penghasilan Sedang  AND Umur Parubaya 

THEN Hasil RENDAH 

[R15] IF Jumlah Tanggungan Sedang AND Penghasilan Sedang  AND Umur Tua 

THEN Hasil RENDAH 

[R16] IF Jumlah Tanggungan Sedang AND Penghasilan Tinggi  AND Umur Muda 

THEN Hasil RENDAH 

[R17] IF Jumlah Tanggungan Sedang AND Penghasilan Tinggi  AND Umur Parubaya 

THEN Hasil RENDAH 

[R18] IF Jumlah Tanggungan Sedang AND Penghasilan Tinggi  AND Umur Tua 

THEN Hasil RENDAH 

[R19] IF Jumlah Tanggungan Banyak  AND Penghasilan Rendah AND Umur Muda 

THEN Hasil TINGGI 

[R20] IF Jumlah Tanggungan Banyak  AND Penghasilan Rendah AND Umur 

Parubaya THEN Hasil TINGGI 

[R21] IF Jumlah Tanggungan Banyak  AND Penghasilan Rendah AND Umur Tua 

THEN Hasil TINGGI 

[R22] IF Jumlah Tanggungan Banyak  AND Penghasilan Sedang AND Umur Muda 

THEN Hasil RENDAH 

[R23] IF Jumlah Tanggungan Banyak  AND Penghasilan Sedang AND Umur Parubaya 

THEN Hasil RENDAH 

[R24] IF Jumlah Tanggungan Banyak  AND Penghasilan Sedang AND Umur Tua 

THEN Hasil TINGGI 

[R25] IF Jumlah Tanggungan Banyak  AND Penghasilan Tinggi AND Umur Muda 

THEN Hasil RENDAH 

[R26] IF Jumlah Tanggungan Banyak  AND Penghasilan Tinggi AND Umur Parubaya 

THEN Hasil RENDAH 

[R27] IF Jumlah Tanggungan Banyak  AND Penghasilan Tinggi AND Umur Tua 

THEN Hasil TINGGI 
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Lampiran 3. Formulir Kuisioner Pengujian 
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Lampiran 4. Hasil Pengujian Oleh Responden 
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