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DESIGN AND DEVELOPMENT OF MANAGEMENT INFORMATION SISTEMS
ONLINE BOARDING SDHOOL WEB BASED WITH EXTREME PROGRAMING
METHOD ( CASE STUDY ASH-SHOLIHAH ISLAMIC BORDING SCHOOL
JONGRANGAN )

Muhammad Fauzan Ashari
16650079

ABSTRACT

This research is motivated by the many Islamic boarding schools in Indonesia that have not been
touched by technological advances in which they still use manual sistems which make it difficult
to get access to existing information. The purpose of this research is to design and create a sistem
capable of providing reliable online information and assisting in the registration process of
prospective students.

This study uses a qualitative research method with a strategy. The data collection method
used is literature study.  The sistem design methad used is the extreme programming method. The

result of this research is a sistemn that can be usedto register and monitor the learning outcomes of
students in a boarding school.

Keywords: Sistem, boarding school, Extreme Programing
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BAB |
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Teknologi Informasi dan Komunikasi (T1K) sebagai bagian dari ilmu pengetahuan dan
teknologi secara umum adalah semua teknologi yang berhubungan dengan pengambilan,
pengumpulan, pengolahan, penyimpanan, penyebaran, dan penyajian informasi.
Perkembangan teknologi informasi ini juga membawa pengaruh luar biasa pada kehidupan
dan cara pandang manusia terhadap teknologi sekarang dan di masa yang akan datang.

Komputer, telepon seluler, dan produk elektronik lainnya menjelma menjadi alat
pendukung kerja yang utama dan telah mengubah cara pandang, perilaku manusia dalam
kehidupan sehari-hari. Teknologi informasi komunikasi sangat berperan dalam mendukung
dan meningkatkan efisiensi, dan memungkinkan pekerjaan dilakukan dari mana saja.

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi juga telah merambah dunia
pendidikan dengan telah banyaknya instansi pendidikan yang menerapkan Sistem Informasi
Akademik. Dimana sistem ini dapat mengolah semua aktivitas yang berkaitan dengan
kegiatan akademik, seperti proses pembelajaran, pengolahan nilai, pengolahan data siswa,
guru, dan alumni.

Dengan diterbitkannya instruksi Menteri Pendidikan Nasional nomor 2 tahun 2011
tentang Kegiatan Pengelolaan Data Pendidikan, yang mana instruksi ini mengacu pada
pembentukan suatu basis data yang dapat mengkoordinir pengumpulan dan penyimpanan data
dengan cepat dan efisien. Instruksi tersebut meliputi pengumpulan, pengelolaan, dan
penyajian data informasi pembelajaran sarana dan prasarana, kelembagaan, serta peserta
didik. Akan tetapi instruksi tersebut belum berlaku sepenuhnya untuk lembaga pendidikan

swasta seperti madrasah diniyah yang ada di pondok pesantren.



1.2

Pondok pesantren banyak melakukan pengolahan data baik data santri, guru maupun
staff. Sering kali data-data akademik tersebut dalam jumlah yang besar dan dapat berubah
sewaktu-waktu sehingga pernyimpanan dan pengadministrasian harus dilakukan dengan baik
dan selalu di update secara continue, Pengadministrasian menuntut efisiensi dan efektifitas
yang berorientasi kepada tujuan, penggunaan sumber daya dan mekanisme pengolahan yang
nantinya dapat digunakan sebagai sumber informasi yang sewaktu-waktu dibutuhkan.

Oleh karena itu diperlukan rancangan mekanisme pendataan untuk pondok pesantren,
karena kebanyakan pondok pesantren masih melakukan pengelolaan dan penyajian data
secara manual, yang mana itu dirasa sangat kurang efisien.

Kondisi tersebut secara langsung menjadi masalah yang signifikan untuk segera
ditangani. Inovasi yang saya ajukan dalam mengatasi masalah tersebut di dalam tugas akhir
ini adalah dengan membuat suatu sistem informasi akademik berbasis web dengan
menggunakan Bahasa pemrograman PHP dan data base MySQL.

Penggunaan sistem informasi akademik ini diharapkan dapat memudahkan seseorang
untuk mengakses segala informasi yang di butuhkan, dan sangat memudahkan untuk
melakukan pendaftaran tanpa harus datang langsung. Dan dengan adanya sistem informasi

akademik dapat juga memudahkan orang tua untuk memantau kegiatan dan hasil belajar anak.

Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang yang telah diuraikan, maka rumusan masalah pada penelitian
ini adalah belum adanya Sistem Informasi yang digunakan untuk melakukan manajemen data
Akademik dan sistem untuk melakukan pendaftaran santri baru secara online pada Pondok

Pesantren Ash-Sholihah Jonggrangan Mlati Sleman Y ogyakarta.



1.3 Batsan Masalah

Agar dalam pengerjaan tugas akhir ini dapat lebih terarah dan permasalahan tidak

melebar maka fokus penelitian difokuskan pada pembahasan sebagai berikut:

1.

Penelitian tugas akhir ini mengambil studi kasus di pondok pesantren Ash-Sholihah
Jonggrangan Mlati Sleman Y ogyakarta.

Rancangan bangun sistem informasi manajemen ini terdiri dari dua (2) sub sistem, yaitu
sistem informasi akademik dan sistem pendaftaran santri baru.

Data yang diambil yaitu data diri guru, staff, dan santri, data nilai, dan absensi santri di
Ponpes Ash-Sholihah Jonggrangan Mlati Sleman Yogyakarta.

Sistem akan mengupload otomatis ke database pondok dan akan ditampilkan di sistem
akademik pondok.

Sistem dibuat menggunakan Bahasa pemrograman PHP dengan Framework Codelgniter
dan MySQL.

Perancangan sistem ini menggunakan pendekatan metode Extreme Programming.

Tidak termasuk keamanan/security.

1.4  Tujuan Penelitian

1.5

Berdasarkan pada latar belakang dan rumusan masalah yang telah dibahas, maka tujuan

penelitian ini adalah untuk menghasilkan solusi berupa rancang bangun sistem informasi

akademik dan pendaftaran santri baru secara online berbasis web untuk pandok Ash-Sholihah

Jonggrangan Mlati Sleman Y ogyakarta.

Manfaat Penelitian

Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat bagi peneliti dan pembaca

untuk :

1. Kegunaan bagi dunia akademik



Dapat memberikan suatu referensi yang berguna bagi dunia akademis khususnya

dalam penelitian yang akan dilaksanakan oleh para peneliti yang akan datang.

2. Kegunaan bagi pengguna
Masyarakat atau orang tua santri sebagai pengguna sistem akan mendapatkan
kemudahan dalam proses pendaftaran dan dalam proses memperoleh informasi

terkait pondok pesantren.

3. Kegunaan bagi mahasiswa
Dapat mengembangkan wawasan keilmuan dan meningkatkan pemahaman
tentang struktur dan sistem kerja dalam pengembangan sistem dengan Bahasa

pemrograman PHP.

4. Kegunaan bagi penulis

Menambah pengetahuan, wawasan serta mengembangkan daya nalar dalam

pengembangan sistem dan untuk mendapatkan gelar Strata 1 (S1).

1.6 Kebaruan Penelitian

Penelitian rancang bangun sistem informasi akademik dan PSB ‘online menggunakan
metode extreme programming sudah banyak dilakukan, namun ‘berdasarkan wawancara
dengan pihak pondok pesantren, penelitian mengenai sistem informasi akademik dan PSB
online dengan menggunakan metode extreme programming menggunakan bahasa

pemrograman PHP dan database MySQL belum pernah ditemukan oleh peneliti.



1.7 Sistematika Penulisan

1. BAB I :PENDAHULUAN
Pada bab ini dijelaskan latar belakang, rumusan masalah, batasan, tujuan, manfaat, dan
sistematika penulisan.
2. BAB Il : TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI
Pada bab ini dijelaskan teori-teori dan penelitian-penelitian terdahulu yang digunakan
sebagai acuan atau referensi dalam melakukan penelitian
3. BAB Il : METODE PENGEMBANGAN SISTEM
Pada bab ini dijelaskan metode pengembangan sistem yang digunakan pada penelitian
ini.
4. BAB IV : ANALISIS DAN PERANCANGAN
Pada bab ini dijelaskan bagaimana menganalisis objek penelitian dan permasalahan
dalam penelitian serta langkah-langkah perancangan dalam menyelesaikan solusi
permasalahan.
5. BABV : IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN
Pada bab ini dijelaskan bagaimana mengimplementasikan hasil perancangan
sebelumnya, serta menjelaskan tahapan-tahapan pengujian.
6. BAB VI : HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini dijelaskan-hasil dan pembahasan dari‘implementasi sistem dan juga hasil
pengujian sistem
7. BAB VII : PENUTUP
Pada bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian serta saran-saran yang dapat

digunakan di masa yang akan datang untuk penelitian sejenis.



BAB VII
PENUTUP

7.1 Kesimpulan

Berdasarkan hasil perancangan dan pembangunan sistem informasi akademik dan PSB
online pondok pesantren Ash-Sholihah Jonggrangan Mlati Sleman, maka dapat disimpulkan
bahwa telah berhasil dalam melakukan perancangan dan pembangunan sistem informasi akademik
dan pendaftaran santri baru secara online dengan menggunakan metode extreme programing.

Kesimpulan ini berdasarkan pada hasil pengujian sistem menggunakan pengujian alpha dan
pengujian betha. Pada pengujian alpha didapatkan hasil bahwa setiap fitur dan fungsi-fungsi yang
telah dirancang dan diimplementasikan dapat berjalan dengan baik, sehinga pada pengujian ini
penulis menyimpulkan berhasil, karena tidak ditemukan kegagalan pada proses dalam sistem.

Sedangkan pada pengujian beta dilakukan pengujian dengan dua aspek, vyaitu
fungsionalitas dan usabilitas. Pada pengujian betha fungsionalitas didapatkan hasil bahwa semua
pernyataan yang bernilai “Y A’ mencapai 99.4%. Maka dapat disimpulkan bahwa, semua fitur dan
fungsi pada sistem ini dapat berjalan dengan baik. Sedangkan berdasarkan pengujian beta
usabilitas dengan responden sebanyak 20 orang yang terdiri dari mahasiswa, santri, orang tua santri
dan pihak pondok pesantren Ash-Sholihah Jonggrangan Miati Sleman Yogyakarta, merasa puas
dengan sistem yang dikembangkan pada penelitian ini. Hal ini dapat dilihat pada angka yang
menunjukan nilai sangat setuju sebesar 30%, nilai setuju sebesar 56,25%, nilai Netral sebesar 21,6

%, nilai tidak setuju sebesar 4,375% dan nilai sangat tidak setuju 1,25% dari total responden.
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7.2 Saran

Pada penelitian ini, sistem yang sudah dihasilkan tidak lepas dari kekurangan yang ada,
baik secara fitur maupun teknologi yang dimanfaatkan. Oleh karena itu, penulis menyarankan
beberapa hal guna pengembangan sistem ini ke depannya, diantaranya adalah sebagai berikut:

1. Meningkatkan dan mengembangkan fitur-fitur yang ada, sehingga sistem bisa lebih
meminimalisir tenaga dan waktu yang digunakan oleh aktor.
2. Mengembangkan sistem informasi akademik dan PSB online menjadi sistem informasi

digital berbasis mobile.
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