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ABSTRAK 

Arum Asyani, ―Pengembangan E-Modul Masa Pandemi Covid-19 

Berbasis Kvisoft Flipbook Maker Tema Keteraturan Yang Menakjubkan Kelas 6 

SD/MI‖, Yogyakarta, Program Studi S1 Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah 

Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga, 2020. 

Tujuan dari penelitian ini adalah : (1) mengembangan e-modul masa 

pandemi covid-19 berbasis kvisoft flipbook maker tema keteraturan yang 

menakjubkan kelas 6 SD/MI, dan (2) mengetahui kelayakan e-modul masa 

pandemi covid-19 berbasis kvisoft flipbook maker tema keteraturan yang 

menakjubkan kelas 6 SD/MI menurut penilaian para ahli, praktisi pendidikan dan 

peserta didik.  

Penelitian ini merupakan penelitian R&D (Research and Development) 

yang menggunakan model pengembangan level 1 (meneliti tanpa menguji). 

Penelitian ini dibatasi hanya untuk mengetahui kelayakan produk. Instrumen 

penelitian berupa kuisioner penilaian kelayakan produk. Penilaian dilakukan oleh 

dua orang ahli materi, seorang ahli media, seorang praktisi pendidikan, serta 

direspon oleh 20 peserta didik kelas 6 SD/MI. Data yang didapat berupa data 

kuantitatif yang kemudian dianalisis guna mengetahui kelayakan produk yang 

dikembangkan. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa pengembangan e-modul masa 

pandemi covid-19 berbasis kvisoft flipbook maker tema keteraturan yang 

menakjubkan kelas 6 SD/MI menggunakan model pengembangan R&D level 1 

(meneliti tanpa menguji) yang menghasilkan desain teruji. E-modul berbasis 

kvisoft flipbook maker tema keteraturan yang menakjubkan secara keseluruhan 

memiliki penilaian sangat layak dengan persentase kelayakan 87% dari ahli 

materi, 85,7 % dari ahli media, dan 90% dari praktisi pendidikan. Uji keterbacaan 

yang direspon siswa mendapat kriteria sangat layak dengan persentase kelayakan 

91%. Dengan demikian, e-modul berbasis kvisoft flipbook maker ini layak 

digunakan sebagai bahan ajar mandiri dalam pembelajaran daring. 

 

Kata Kunci : E-modul, Pandemi Covid-19, Kvisoft Flipbook Maker, Keteraturan 

yang Menakjubkan. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pada awal tahun 2020, Pendidikan memiliki tantangan baru dengan adanya 

sebuah pandemi yaitu wabah coronavirus. Coronavirus Deseases 2019 

(COVID-19) adalah penyakit menular jenis baru yang belum pernah 

diidentifikasikan sebelumnya pada manusia.
4
 Dengan adanya COVID-19 di 

Indonesia saat ini berdampak bagi seluruh bidang tak terkecuali bidang 

pendidikan. Surat Edaran (SE) oleh pemerintah yang dikeluarkan pada 18 

Maret 2020 menyatakan segala kegiatan di berbagai sektor baik di dalam 

maupun luar ruangan ditunda untuk sementara waktu demi memutus rantai 

penyebaran covid-19 terutama pada bidang pendidikan. Menteri Pendidikan 

dan Kebudayaan Republik Indonesia mengeluarkan Surat Edaran Nomor 4 

Tahun 2020 pada tanggal 24 Maret 2020 tentang  Pelaksanaan Kebijakan 

Pendidikan Dalam Masa Darurat Penyebaran COVID, dalam SE tersebut 

dijelaskan bahwa proses belajar mengajar dilaksanakan di rumah melalui 

pembelajaran daring/jarak jauh.
5
 

Pembelajaran jarak jauh merupakan kebijakan yang diambil pemerintah 

untuk tetap menjalankan proses belajar mengajar di tengah wabah Covid-19. 

Upaya pemerintah tersebut merubah tatanan pendidikan dengan tantangan 

baru bagi pendidik maupun peserta didik. Pembelajaran ini memerlukan 

kolaborasi antara orangtua dan guru karena tidak adanya tatap muka di kelas. 

Pasalnya sistem daring masih menjadi kegiatan asing dan perlu pembiasaan 

serta persiapan yang matang agar pembelajaran bisa tersampaikan dengan 

baik.  

Menurut Fitriah, para guru dituntut menyediakan bahan ajar yang 

menyenangkan dengan kreativitasnya, terlebih guru jenjang PAUD/TK/SD 

yang membutuhkan fasilitas video, voice note, dan youtube yang biasa 

                                                           
4
 Wahyu Aji Fatma Dewi, ―Dampak Covid-19 Terhadap Implementasi Pembelajaran Daring 

Di Sekolah Dasar,‖ Jurnal Ilmu Pendidikan Vol.2, No.1 (April 2020): hlm,56. 
5
 Ibid. 
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dijadikan bahan ajar alternatif.
6
 Menurut Prastowo, pendidik perlu 

membangun dan mengembangkan kreativitas mereka untuk merencanakan, 

menyiapkan, dan membuat bahan ajar secara matang yang kaya inovasi 

sehingga menarik bagi peserta didik.
7
 

Permasalahan di lapangan, para guru belum memaksimalkan kreativitas 

untuk menciptakan bahan ajar yang sesuai dengan kondisi peserta didik di 

masa pandemi yakni bahan ajar yang menarik dan tidak membosankan 

sehingga pembelajaran masih kurang maksimal dan kurang efektif dalam 

penyampaian materi, serta kurangnya perhatian orang tua terhadap anak juga 

menjadi penghambat proses belajar jarak jauh.
8
 

Hal ini mengakibatkan para guru harus berinovasi membuat bahan ajar. 

Pasalnya bahan ajar menjadi hal yang sangat penting dalam pembelajaran, 

baik dalam pembelajaran normal maupun pembelajaran daring.
9
 Pentingnya 

penggunaan bahan ajar terutama di masa pandemi ini dibuktikan dengan 

sejumlah guru yang telah membuat rancangan pribadi bahan ajar untuk 

memudahkan pengajaran kepada peserta didik. Di samping itu, para guru juga 

memanfaatkan bahan ajar rancangan orang lain maupun bahan ajar yang telah 

disediakan oleh kementrian pendidikan. Sebab dengan adanya bahan ajar, 

pembelajaran lebih berarti serta materi dapat dipahami seutuhnya oleh peserta 

didik.
10

 Maka, perlunya inovasi dalam pembelajaran terlebih di masa pandemi 

agar tercapainya tujuan belajar sebagaimana mestinya. 

Menurut Sungkono, Bahan ajar adalah seperangkat bahan yang memuat 

materi atau isi pembelajaran yang didesain untuk mencapai tujuan 

pembelajaran.
11

 Bahan ajar yang biasa digunakan oleh para guru dalam 
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pembelajaran berupa LKS, BSE, modul, buku tematik, maupun video 

pembelajaran.
12

 Untuk itu, bahan ajar yang dapat diterapkan dalam 

pembelajaran masa pandemi covid-19 salah satunya adalah modul. 

Menurut Kamus Besar Bahasa Indonesia, modul merupakan program 

belajar mengajar yang dapat dipelajari oleh peserta didik dengan bantuan 

yang minimal dari guru atau dosen pembimbing, meliputi perencanaan tujuan 

yang hendak dicapai secara jelas, penyediaan materi pelajaran, alat yang 

dibutuhkan serta alat untuk penilai, dan pengukuran keberhasilan peserta 

didik dalam penyelesaian pelajaran.
13

 Pada bidang pendidikan, modul 

menjadi bahan ajar penting yang disarankan untuk dimiliki setiap peserta 

didik terlebih di masa pandemi covid-19, dilihat dari fungsi dan manfaat 

modul.
14

 

Modul kini tidak hanya disajikan dalam bentuk cetak saja, namun juga 

dalam bentuk elektronik yang sering dikenal dengan e-modul. E-modul 

merupakan bagian dari electronic based e-learning yang pembelajarannya 

memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi, terutama perangkat 

elektronik.
15

 E-modul sendiri hampir sama dengan e-book. Perbedaannya 

hanya terletak pada isi dari keduanya. Dalam Encyclopedia Britannica 

Ultimate Reference Suite memaparkan bahwa e-book adalah file digital yang 

berisi teks dan gambar yang sesuai untuk didistribusikan secara elektronik 

dan ditampilkan di layar monitor yang mirip dengan buku cetak.
16

 E-modul  

adalah modul dalam bentuk digital, yang terdiri dari teks, gambar, maupun 

keduanya yang berisi materi elektronika digital disertai dengan simulasi yang 

dapat dan layak digunakan dalam pembelajaran.
17
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Pengoperasian e-modul tidak hanya dilakukan menggunakan internet, 

melainkan semua perangkat elektronik seperti film, video kaset, OHP, slide, 

LCD Projector, tape set.
18

 E-modul dapat diakses oleh peserta didik melalui 

website maupun dapat diberikan CD-ROM.
19

 Penggunaan e-modul pada saat 

ini mendukung proses belajar mengajar secara daring, sehingga pendidik 

tetap bisa mentransfer pelajaran dengan pengemasan materi yang mudah 

dipahami. 

E-modul memungkinkan disusun dengan aplikasi multimedia karena dapat 

memadukan berbagai media (format file) yang berupa teks, gambar, grafik, 

musik, animasi, video, dan interaksi menjadi file digital, dan digunakan untuk 

menyampaikan pesan kepada pengguna.
20

 Dengan digunakannya aplikasi 

multimedia, maka e-modul yang dihasilkan akan lebih menarik dan interaktif.  

Salah satu jenis aplikasi multimedia yang digunakan untuk membuat e-

modul yaitu kvisoft flipbook maker. Kvisoft flipbook maker merupakan 

perangkat lunak/software yang digunakan untuk membuat tampilan buku atau 

bahan ajar lainnya menjadi sebuah buku elektronik digital berbentuk 

flipbook.
21

 Software ini dapat mengubah file PDF menjadi bahan ajar menarik 

layaknya sebuah buku, dimana didalamnya terdapat tampilan media yang 

variatif yang memungkinkan peserta didik semakin tertarik untuk 

mempelajarinya.
22

 

Software kvisoft flipbook maker memiliki beberapa keunggulan, 

diantaranya mampu memberikan modul efek flip atau halaman bolak-balik, 

pembuatan modul dengan aplikasi ini terbilang mudah, tampilan modul 
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bervariasi memuat multimedia, dan produk yang dihasilkan dapat berupa 

SWF (Shock Wave Flash), HTML (Hyper Text Markup Languange) apabila 

hendak dipublikasikan melalui website.
23

 Menggunakan software ini, maka 

pengguna akan lebih tertarik dengan suguhan audiovisual sehingga 

merangsang pemahaman dan pemikiran agar lebih mudah menyerap materi 

yang diajarkan terlebih pada pembelajaran daring masa pandemi covid-19. 

Selain beberapa keunggulan yang dimiliki aplikasi kvisoft flipbook maker 

tersebut, adapula kelemahan, yaitu pengajar membutuhkan waktu cukup lama 

dalam pembuatan bahan ajar e-modul ini, serta penggunaan e-modul berbasis 

kvisoft flipbook maker memerlukan sarana dan prasarana yang modern seperti 

laptop maupun gadget.
24

 

Pemanfaatan teknologi menjadi hal utama sebagai media terlaksananya 

pembelajaran di tengah covid-19. Sehingga para guru memanfaatkan berbagai 

aplikasi pembelajaran untuk melangsungkan proses belajar mengajar. Namun, 

dengan metode dan bahan ajar yang digunakan dalam pembelajaran daring, 

materi ajar masih belum tersampaikan secara maksimal. Adapun bahan ajar 

yang dibutuhkan berdasarkan saran dari Bapak/Ibu guru agar pembelajaran 

dapat maksimal di masa pandemi yakni menggunakan bahan ajar yang 

menyenangkan, menarik, serta mudah dipahami. Contoh bahan ajar yang 

dimaksud berupa video pembelajaran yang berfungsi meningkatkan motivasi 

belajar anak serta dapat menggantikan peran guru, menggunakan  bahan ajar 

web yang bisa diakses di smartphone, buku elektronik, modul belajar, serta 

bahan ajar yang simpel dan meringankan orang tua.
25

 Oleh karena itu, 

pembuatan bahan ajar perlu disesuaikan dengan media yang akan digunakan. 

Dari beberapa saran tersebut, dapat digabungkan beberapa tipe bahan ajar 

menjadi modul elektronik berbasis multimedia, seperti e-modul kvisoft 

flipbook maker. Para guru memaparkan bahwa e-modul kvisoft flipbook 
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maker sangat dibutuhkan guna menunjang pembelajaran yang dilakukan 

secara daring dan e-modul ini juga bisa dijadikan sebagai bahan ajar alternatif 

yang bisa dipelajari secara mandiri oleh peserta didik.
26

 Namun pada 

kenyataannya, masih jarang ditemukan penggunaan e-modul kvisoft flipbook 

maker dalam proses pembelajaran. Sehingga perlu adanya pengembangan e-

modul kvisoft flipbook maker untuk menunjang pembelajaran dengan melihat 

perkembangan zaman dan minat belajar peserta didik. Hal ini diperkuat 

dengan survei terhadap pendidik yang menunjukkan persentase 100 % bahwa 

bahan ajar e-modul kvisoft flipbook maker perlu dikembangkan.
27

 

Pengembangan e-modul ini memilih tema keteraturan yang menakjubkan 

yang didasari dengan alasan perlunya alat bantu untuk memahamkan peserta 

didik pada pokok bahasan tema tersebut yakni keteraturan dalam alam 

semesta. Hal tersebut didukung oleh para guru bahwasanya materi dalam 

tema keteraturan yang menakjubkan tidak bisa dipelajari hanya sebatas 

pengamatan sekitar maupun teoritis saja, perlu adanya gambaran secara nyata 

yang dapat membentuk konsep berpikir dalam diri peserta didik.
28

 Tema 

keteraturan yang menakjubkan diperoleh berdasarkan analisis kurikulum 

2013 dengan KD revisi 2018 untuk kelas 6 MI/SD.  

Berdasarkan pemaparan di atas, pengembangan modul elektronik (e-

modul) sangat diperlukan terkait kondisi pandemi yang sedang mewabah di 

Indonesia serta terkait pembelajaran yang dilakukan jarak jauh, agar proses 

pembelajaran tetap berjalan dengan lancar dan materi dapat tersampaikan 

sebagaimana mestinya. Peneliti memilih SD/MI yang menggunakan 

kurikulum 2013 yang disesuaikan dengan materi penelitian. Peneliti juga 

akan mengembangkan materi keteraturan yang menakjubkan yang terdapat 

pada buku tematik kelas 6 SD/MI. Atas dasar pertimbangan tersebut, peneliti 

terdorong untuk melaksanakan penelitian pengembangan dengan judul 

”Pengembangan E-Modul Masa Pandemi Covid-19 Berbasis Kvisoft 

Flipbook Maker Tema Keteraturan yang Menakjubkan Kelas 6 SD/MI” 
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B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan pemaparan dalam latar belakang, maka dapat dirumuskan 

beberapa permasalahan, diantaranya: 

1. Bagaimana pengembangan e-modul masa pandemi covid-19 berbasis 

kvisoft flipbook maker tema keteraturan yang menakjubkan kelas 6 

SD/MI? 

2. Bagaimana kelayakan e-modul masa pandemi covid-19 berbasis kvisoft 

flipbook maker tema keteraturan yang menakjubkan kelas 6 SD/MI 

menurut penilaian para ahli, praktisi pendidikan, dan peserta didik? 

C. Tujuan dan Manfaat Pengembangan 

1. Tujuan Penelitian  

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

a. Mengembangkan e-modul masa pandemi covid-19 berbasis kvisoft 

flipbook maker tema keteraturan yang menakjubkan kelas 6 SD/MI. 

b. Mengetahui kelayakan e-modul masa pandemi covid-19 berbasis 

kvisoft flipbook maker tema keteraturan yang menakjubkan kelas 6 

SD/MI menurut penilaian para ahli, praktisi pendidikan, dan peserta 

didik. 

2. Manfaat Pengembangan 

Hasil dari pengembangan ini diharapkan dapat memberikan manfaat 

sebagai berikut: 

a. Secara teoritis: Menjadi bahan kajian dan pertimbangan untuk 

referensi penelitian lanjutan yang relevan serta sebagai masukan 

bahan ajar dalam pembelajaran baik di masa pandemi covid-19 

maupun pembelajaran normal di kelas pada pokok bahasan yang lain. 

b. Manfaat bagi siswa: Memberikan alternatif bahan ajar untuk 

memudahkan memahami materi di masa pandemi covid-19 berupa e-

modul yang dapat dimanfaatkan oleh peserta didik kelas 6 SD/MI. 

Selain itu juga meningkatkan daya tarik dan minat peserta didik untuk 

mempelajari lebih lanjut materi yang diajarkan. 
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c. Manfaat bagi guru: Mempermudah penyampaian materi yang 

dilakukan jarak jauh dengan bantuan e-modul berbasis flipbook maker, 

memotivasi para guru supaya dapat melakukan pembelajaran inovatif 

sehingga tercipta pembelajaran yang aktif, kreatif, dan menyenangkan 

walaupun tanpa tatap muka di kelas; meningkatkan kualitas 

pembelajaran; menambah keilmuan serta menjadi bahan referensi 

bahan ajar. 

d. Manfaat bagi peneliti: dengan melakukan pengembangan ini peneliti 

berharap dapat memberikan sebuah media sebagai bahan ajar di masa 

pandemi covid-19 dan tidak berhenti untuk berinovasi membuat bahan 

ajar yang mampu melejitkan potensi anak melalui media yang 

menarik sesuai tema yang diajarkan. 

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

Produk yang akan dihasilkan dalam penelitian ini berupa bahan ajar e-

modul berbasis kvisoft flipbook maker. E-modul yang dimaksud yaitu modul 

elektronik yang didalamnya menampilkan media audio visual sebagai 

pelengkap materi dalam suatu tema. Spesifikasi produk yang diharapkan dari 

penelitian ini adalah: 

1. E-modul yang dikembangkan terdiri dari 1 tema. 

2. E-modul dapat diakses secara online melalui web dari smartphone maupun 

melalui komputer/laptop. 

3. E-modul diperuntukkan bagi peserta didik kelas 6 SD/MI. 

4. E-modul berisi uraian materi tentang tema keteraturan yang menakjubkan. 

5. E-modul disusun sebagai bahan ajar pembelajaran jarak jauh dengan 

kelengkapan berupa: judul, kata pengantar, daftar isi, kompetensi, tujuan 

pembelajaran, petunjuk penggunaan e-modul, materi pelajaran 

(pengetahuan, keterampilan, dan sikap yang harus diikuti pengguna 

modul). soal-soal evaluasi. 

6. Produk yang dihasilkan menggabungkan audio dan visual serta dengan 

pemilihan warna yang sesuai berdasarkan tema keteraturan yang 

menakjubkan. 
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7. Berbentuk softfile atau virtual. 

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

Dalam penelitian pengembangan yang dilakukan, terdapat beberapa 

asumsi serta keterbatasan pengembangan. Adapun asumsi dan keterbatasan 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Asumsi 

Beberapa asumsi penelitian pengembangan dalam e-modul tematik 

keteraturan yang menakjubkan adalah sebagai berikut: 

a. Pengembangan e-modul ini mampu menghasilkan produk sebagai 

sarana belajar di rumah dengan pantauan guru dan orang tua. 

b. Pengembangan e-modul yang disusun secara sistematis dapat 

membantu pendidik dan peserta didik mencapai tujuan pembelajaran. 

c. Pengembangan e-modul ini mampu meningkatkan keefetivitasan 

belajar dengan metode pembelajaran daring. 

2. Batasan Pengembangan 

Penelitian pengembangan e-modul berbasis kvisoft flipbook maker 

ini memiliki batasan dalam pengembangan. Batasan dalam 

pengembangan diantaranya sebagai berikut: 

a. Pengembangan e-modul ini didesain khusus hanya digunakan untuk 

kebutuhan peserta didik kelas 6 SD/MI pada tema keteraturan yang 

menakjubkan . 

b. Istilah-istilah yang ada dalam e-modul diambil dari buku tematik 

SD/MI dan referensi lain yang relevan, karena e-modul ini hanya 

sebagai penjelasan materi dengan mengubah modul cetak yang sudah 

ada menjadi e-modul yang membantu memudahkan proses 

pembelajaran masa pandemi covid-19. 

c. E-modul ditinjau oleh seorang dosen pembimbing, ahli media, ahli 

materi, dan praktisi pendidikan yang dimaksudkan dapat memberi 

masukan, serta direspon oleh peserta didik. 
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d. Pengembangan e-modul pada penelitian ini dibatasi sampai pada 

kelayakan e-modul, karena tidak dilakukan penelitian mengenai 

keefektifan e-modul. 

F. Definisi Istilah 

Supaya diperoleh gambaran yang jelas serta menghindari 

kemungkinan salah pengertian dalam penelitian ini, maka berikut 

dijelaskan definisi istilah yang digunakan dalam penelitian : 

1. Penelitian pengembangan (Research and Development) adalah penelitian 

yang digunakan untuk menghasilkan rancangan produk baru, menguji 

keefektifan produk yang telah ada, serta mengembangkan dan 

menciptakan produk baru.
29

 

2. E-modul merupakan tampilan informasi yang disajikan dalam format 

buku secara elektronik yang memanfaatkan hard disk, disket, CD, atau 

flash disk serta dapat pula dibaca menggunakan komputer dan alat 

pembaca buku elektronik.
30

 

3. Kvisoft flipbook maker merupakan software handal yang dirancang guna 

mengkonversi file PDF ke halaman – balik publikasi digital. Perangkat 

lunak ini dapat mengubah tampilan file PDF menjadi layaknya sebuah 

buku.
31

 

4. Pandemi menurut WHO adalah skala penyebaran penyakit yang terjadi 

secara global di seluruh dunia.
32

 Coronavirus Disease (Covid-19) 

merupakan virus RNA dengan ukuran partikel 120-160 nm yang dapat 

menginfeksi manusia dan hewan.
33
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan, maka dapat ditarik 

kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pengembangan e-modul masa pandemi covid-19 berbasis kvisoft flipbook 

maker tema keteraturan yang menakjubkan kelas 6 SD/MI menggunakan 

model pengembangan R&D level 1 (meneliti tanpa menguji) yang 

menghasilkan desain teruji. 

2. E-modul berbasis kvisoft flipbook maker tema keteraturan yang 

menakjubkan secara keseluruhan memiliki penilaian sangat layak dengan 

persentase kelayakan 87% dari ahli materi, 85,7 % dari ahli media, dan 

90% dari praktisi pendidikan. Uji keterbacaan yang direspon siswa 

mendapat kriteria sangat layak dengan persentase kelayakan 91%. Dengan 

demikian, e-modul berbasis kvisoft flipbook maker ini layak digunakan 

sebagai bahan ajar mandiri dalam pembelajaran daring. 

B. Keterbatasan Penelitian 

Dalam penelitian ini terdapat keterbatasan diantaranya: 

1. Peneliti belum bisa melaksanakan uji coba luas yang dapat memberikan 

informasi mengenai efektivitas dan efisiensi produk yang dikembangkan. 

Peneliti hanya menghasilakan produk yang layak untuk digunakan. 

2. Media pembelajaran yang dikembangkan terbatas hanya pada satu tema 

yakni keteraturan yang menakjubkan. Sedangkan fakta lapangan 

membutuhkan semua tema dari kelas 1-6 untuk dikembangkan guna 

menunjang pembelajaran daring. 

3. Produk yang dihasilkan belum bisa disebarluaskan secara menyeluruh 

kepada setiap sekolah. Baru beberapa sekolah MI/SD yang menerima 

produk tersebut baik melalui peneliti langsung maupun melalui kegiatan 

pameran media pembelajaran. 
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C. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, saran yang dapat diberikan 

adalah sebagai berikut: 

1. Pengembangan produk lebih lanjut diharapkan dapat dilakukan pada tema 

lainnya dengan cakupan yang lebih luas dengan lebih mengeksplor materi 

yang kurang familiar serta menambah variasi-variasi lainnya dalam 

pengembangan. 

2. Produk yang dikembangkan oleh peneliti ini bisa menjadi rujukan bagi 

para pendidik untuk lebih kreatif dalam memanfaatkan teknologi terlebih 

di masa pandemi untuk mengembangkan media pembelajaran yang sesuai 

dengan kondisi peserta didik.   
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2.Penulis 

3.Penyunting 

5.Desain dan 

layout 

6.Ukuran 

7.Tempat dan 

tahun pembuatan 

Kata pengantar 

 

Daftar isi 

Berisi seluruh 

konten yang 

terdapat pada e-

modul disertai 

nomor halaman 

 

Petunjuk 

Penggunaan 

Berisi cara-cara 

penggunaan e-

modul dan 

petunjuk 

penggunaan 

tombol 
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Pemetaan 

Indikator 

1.Mata pelajaran 

2.KD 

3.Indikator 

4.Tujuan 

Pembelajaran 

 

Bab 1 

Benda Langit di 

Sekitarku 

 

Materi 

Planet dalam tata 

surya, merupakan 

salah satu contoh 

materi yang 

terdapat dalam 

bab 1 

 

Bab 2 

Teknologi Luar 

Angkasa 
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Materi 

Perkembangan 

teknologi di luar 

angkasa dalam 

era globalisasi 

dan dampaknya, 

merupakan salah 

satu materi yang 

terdapat di bab 2 

 

Bab 3 

Planet dalam 

Tata Surya 

 

Materi 

Mengenal planet 

dalam tata surya, 

merupakan salah 

satu materi di bab 

3 

 

Ulangan Harian 

dan Daftar 

Pustaka 
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Sumber 

Gambar dan 

Tentang Penulis 

Sebagian besar 

sumber gambar 

sudah tercantum 

di bawah gambar 

secara langsung 

 

Cover Belakang 

Keterangan  garis 

besar modul dan 

isi modul 
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Lampiran XV Daftar Riwayat Hidup 

Daftar Riwayat Hidup Peneliti 

Nama   : Arum Asyani 

Tempat Tanggal Lahir: Wonosobo, 21 Desember 1998 

Agama   : Islam 

Alamat   : Kabutuh 16/06 Ngadikusuman Kertek Wonosobo 

Email   : arumasyani@gmail.com 

Nama Bapak  : Hasim Asngari 

Nama Ibu  : Umi Salamah 

Pendidikan  : -     TA Perwanida 

- SDN 1 Ngadikusuman 

- MTs 1 Kertek 

- MAN 1 Wonosobo 

- UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta 

mailto:arumasyani@gmail.com
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