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ABSTRAK 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO 

ANIMASI DENGAN APLIKASI CANVA PADA MATERI   

STRUKTUR ATOM 

Oleh: 

Fajar Harry Wibowo 

14670023 

Pandemi COVID-19 menuntut proses pembelajaran dari rumah. 

Pembelajaran daring merupakan salah satu solusi untuk melakukan pembelajaran 

jarak jauh. Namun demikian bukan berarti tidak ada kendala pada proses 

pelaksanaan pembelajaran daring. Dari sisi pendidik terdapat kendala seperti 

kesulitan menyampaikan materi agar peserta didik mudah memahami serta tidak 

semua pendidik menguasai TIK. Sedangkan kendala yang dialami peserta didik 

pada pembelajaran daring mata pelajaran kimia peserta didik merasa kesulitan 

terutama pada konten yang berkaitan dengan perhitungan, reaksi-reaksi dan aspek 

submikroskopik. Materi struktur atom merupakan salah satu materi yang dianggap 

peserta didik sulit. Kesulitan yang dialami oleh peserta didik diantaranya 

memahami konsep-konsep abstrak, berupa definisi, ciri-ciri, dan kesulitan dalam 

soal hitungan. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

video pembelajaran pada materi struktur atom dengan aplikasi Canva dengan 

harapan dapat mengatasi hambatan pembelajaran daring dan kesulitan peserta 

didik dalam belajar materi struktur atom.  

Penelitian ini dilaksanakan mengadaptasi metode penelitian dan 

pengembangan dari ADDIE, yang mencangkup tiga tahapan yaitu (1) analyze, (2) 

design, dan (3) develop. Produk direview oleh tiga orang peer reviewer, dan 

divalidasi oleh dua orang ahli yaitu ahli materi dan ahli media. Kualitas produk 

dinilai tiga guru kimia dan sepuluh siswa kelas 10 MIPA. Penilaian kualitas 

produk oleh dosen ahli dan pendidik kimia dilakukan menggunakan angket 

berstruktur dengan skala likert empat kategori yaitu sangat baik (SB), baik (B), 

kurang (K), dan sangat kurang (SK). Sedangkan penilaian kualitas produk oleh 

peserta didik menggunakan skala Guttman yaitu Ya dan Tidak. 

Produk yang dikembangkan merupakan video pembelajaran pada materi 

struktur atom dengan aplikasi Canva. Kualitas  media  pembelajaran berdasarkan 

validasi ahli materi adalah sangat baik dengan skor 10 dari skor maksimal 12 dan 

persentase keidealan 83,33% dan menurut ahli media kualitas produk juga sangat 

baik dengan skor 10 dari skor maksimal 12 dan persentase keidealan 83,33%. 

Sedangkan kualitas  media  pembelajaran berdasarkan respon pendidik adalah 

sangat baik  dengan skor 21,26 dari skor maksimal 24 dan persentase keidealan 

90,25% dan menurut peserta didik kualitas produk juga sangat baik dengan skor 

7,9 dari skor maksimal 8 dan persentase keidealan 98,75%.  

 

Kata Kunci: video animasi, aplikasi canva, struktur atom 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Pandemi COVID-19 memberikan dampak yang luar biasa terhadap 

kehidupan manusia, salah satunya di bidang pendidikan. Di Indonesia, 

pandemi ini menjadi alasan utama adanya kebijakan belajar dari rumah, 

dimana kebijakan tersebut tentunya berpengaruh besar pada proses 

pembelajaran di sekolah. Sekolah harus memaksakan diri melakukan proses 

pembelajaran dengan media daring (Syah, 2020). 

Proses pembelajaran daring tentu menjadi solusi yang tepat di saat masa 

pandemi. Namun demikian bukan berarti tidak ada kendala pada proses 

pelaksanaannya. Kendala yang dialami pendidik seperti materi yang 

disampaikan kepada peserta didik belum tentu bisa dipahami dan pendidik 

kurang menguasai teknologi pada pembelajaran daring. Sedangkan kendala 

yang dialami peserta didik salah satunya adalah peserta didik kurang tertarik 

untuk mengikuti pembelajaran daring, dan terasa membosankan (Asmuni, 

2020). 

Mata pelajaran kimia tentu tak luput dari hambatan pembelajaran 

berbasis daring. Menurut Farida, dkk (2020), pada pembelajaran daring kimia 

peserta didik belum beradaptasi dengan baik untuk mengakses konten 

pembelajaran kimia. Kesulitan yang dirasakan peserta didik terutama pada 

konten yang berkaitan dengan perhitungan, reaksi-reaksi dan aspek 

submikroskopik. 
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Materi struktur atom merupakan salah satu materi yang dianggap peserta 

didik sulit. Kesulitan yang dialami oleh peserta didik diantaranya memahami 

konsep-konsep abstrak, berupa definisi, ciri-ciri, dan kesulitan dalam soal 

hitungan (Umaida, 2020). Bio, dkk (2017) menjelaskan bahwa kesulitan 

belajar peserta didik pada  materi struktur atom disebabkan oleh kebiasaan 

belajar mengabaikan gambar, kebiasaan belajar menghafal, media 

pembelajaran dan sumber belajar yang kurang. Hal senada disampaikan oleh 

Bapak Pandu Ridzaniyanto, S,Pd, bahwa pada masa pandemi pendidik kimia 

mengalami hambatan untuk menjelaskan secara langsung materi struktur 

atom, di mana materi tersebut bersifat abstrak atau sukar untuk diamati oleh 

peserta didik
1
.Sehingga perlu adanya pengembangan media pembelajaran 

yang mendukung proses pembelajaran daring agar dapat berjalan maksimal. 

Media pembelajaran yang dapat meningkatkan pemahaman dan motivasi 

peserta didik sangatlah banyak, salah satunya adalah media berbasis video. 

Media pembelajaran berbasis video menurut Pebriani (2017) dapat 

meningkatkan motivasi belajar dan hasil belajar peserta didik. Ardiansah 

(2019) menambahkan bahwa selain meningkatkan motivasi belajar, media 

video juga mampu meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Media pembelajaran berbasis video yang efektif digunakan daring adalah 

dengan menggunakan aplikasi canva. Menurut Rahmatullah (2020) aplikasi 

canva dinilai sangat layak dan memudahkan proses pembelajaran daring. 

Keuntungan menggunakan aplikasi Canva adalah aplikasi ini dapat diakses 

                                                
1
 Wawancara dengan Pandu Ridzaniyanto, 2 Februari 2021 melalui media WA 
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secara gratis. Namun demikian, penggunaan media ini tentunya harus 

didukung oleh sumber daya (pendidik) dalam pemanfaatannya agar proses 

pembelajaran daring dapat menarik dan berjalan maksimal. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

video animasi pada materi struktur atom dengan aplikasi Canva dengan 

harapan dapat mengatasi hambatan pembelajaran daring dan kesulitan peserta 

didik dalam belajar materi struktur atom  

 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka dapat dirumuskan 

masalah sebagai : 

1. Bagaimana Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi 

dengan Aplikasi Canva pada Materi Struktur Atom ? 

2. Bagaimana  kualitas  media pembelajaran berbasis video animasi pada 

materi struktur atom dengan aplikasi canva  berdasarkan  validasi  dosen 

ahli  media dan ahli materi? 

3. Bagaimana kualitas  media pembelajaran berbasis video animasi pada 

materi struktur atom dengan aplikasi canva berdasarkan  respon pendidik 

kimia dan peserta didik? 

 

C. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah tersebut, maka tujuan penelitian ini adalah 

sebagai berikut: 
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1. Mengetahui pengembangan media  pembelajaran berbasis video animasi 

dengan aplikasi canva pada materi struktur atom. 

2. Mengetahui  kualitas  media pembelajaran berbasis video animasi dengan 

aplikasi canva pada materi struktur atom berdasarkan validasi dosen ahli 

media dan materi. 

3. Mengetahui kealitas media  pembelajaran berbasis video animasi dengan 

aplikasi canva pada materi struktur atom berdasarkan respon pendidik 

kimia dan peserta didik. 

 

D. Spesifikasi Produk yang dikembangkan 

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian pengembangan ini 

adalah: 

1. Media pembelajaran memuat materi struktur atom untuk SMA/MA kelas 

X, khususnya perkembangan teori atom. 

2. Media pembelajaran berbasis video animasi pada materi struktur atom 

dengan aplikasi canva berupa video streaming. 

3. Media pembelajaran berbasis video animasi pada materi struktur atom 

dengan aplikasi canva dapat akses melalui link yang diberikan. 

4. Media pembelajaran video yang dikembangkan dengan menggunakan 

aplikasi Canva. 

 

E. Manfaat Penelitian 

Manfaat penelitian pengembangan video pembelajaran materi struktur atom 

dengan aplikasi Canva yaitu: 
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1. Bagi Peserta didik 

a. Video pembelajaran streaming yang menjadi solusi untuk belajar 

mandiri pada materi struktur atom di era pandemi. 

b. Video pembelajaran dapat dijadikan sebagai sumber belajar yang 

menyenangkan. 

2. Bagi Pendidik 

Video pembelajaran streaming yang menjadi solusi untuk belajar materi 

struktur atom di era pandemi. 

3. Bagi Sekolah 

Video pembelajaran berbasis aplikasi Canva menjadi referensi untuk 

menciptakan media pembelajaran pada mata pelajaran lainnya.  

 

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

1. Asumsi dan batasan pengembangan adalah sebagai berikut: 

a. Media pembelajaran berbasis video animasi pada materi struktur 

atom dengan aplikasi canva ini dapat digunakan sebagai alternatif 

media pembelajaran era pandemi. 

b. Media pembelajaran berbasis video animasi pada materi struktur 

atom dengan aplikasi canva belum ada yang mengembangkan 

untuk materi struktur atom. 

c. Peer reviewer memahami dan mampu menggunakan media  

pembelajaran berbasis video animasi pada materi struktur atom 

dengan aplikasi canva. 
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d. Ahli materi merupakan orang yang ahli dalam bidangnya dan 

mampu memberikan masukan ataupun koreksi. 

e. Ahli media merupakan orang yang ahli dalam bidangnya dan 

mampu memberikan masukan ataupun koreksi. 

f. Reviewer mempunyai pemahaman yang baik tentang kualitas 

media berbasis video. 

2. Batasan penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut: 

a. Media yang dikembangkan hanya mencakup materi pokok struktur 

atom. 

b. Media pembelajaran berbasis video animasi pada materi struktur 

atom dengan aplikasi canva hanya ditinjau oleh satu orang dosen 

pembimbing, satu orang ahli media, satu orang ahli materi, dan tiga 

orang peer reviewer untuk memberi masukan. 

c. Media pembelajaran berbasis video animasi pada materi struktur 

atom dengan aplikasi canva dinilai sesuai kriteria game yang baik 

oleh tiga orang pendidik kimia dan direspon oleh 10 peserta didik 

kelas X MIPA SMA. 

 

G. Definisi Istilah 

1. Canva adalah aplikasi desain grafis yang menjembatani penggunanya 

untuk merancang berbagai jenis material kreatif secara online dengan 

mudah. Seperti mendesain kartu ucapan, poster, brosur, infografik, 

hingga presentasi. Canva saat ini telah tersedia dalam beberapa versi, 

web, iPhone, dan Android (Winarso, 2018). 

https://itunes.apple.com/us/app/canva-photo-editor-design/id897446215?mt=8
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.canva.editor
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2. Penelitian pengembangan adalah upaya untuk mengembangkan dan 

menghasilkan suatu produk berupa materi, media, alat dan atau strategi 

pembelajaran, digunakan untuk mengatasi pembelajaran di 

kelas/laboratorium, dan bukan untuk menguji teori (Tegeh dan Kirna, 

2013).  
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BAB V 

PENUTUP 
 

A. Kesimpulan 

Kesimpulan dari penelitian ini adalah: 

1. Pengembangkan media  pembelajaran berbasis video animasi pada materi 

struktur atom dengan aplikasi canva dapat dikembangkan dengan 

mengadaptasi metode pengembangan ADDIE, yaitu (1) analyze, (2) 

design, dan (3) develop. Hasil akhir dari produk berupa media  

pembelajaran berbasis video animasi pada materi struktur atom dengan 

aplikasi canva, diharapkan produk dapat membantu pendidik dan peserta 

didik belajar materi struktur atom. 

2. Kualitas  media  pembelajaran berbasis video animasi pada materi struktur 

atom dengan aplikasi canva berdasarkan validasi ahli materi adalah sangat 

baik dengan skor 10 dari skor maksimal 12 dan persentase keidealan 

83,33%. Sedangkan menurut ahli media kualitas produk juga sangat baik 

dengan skor 10 dari skor maksimal 12 dan persentase keidealan 83,33%. 

3. Kualitas  media  pembelajaran berbasis video animasi pada materi struktur 

atom dengan aplikasi canva berdasarkan respon pendidik adalah sangat 

baik  dengan skor 21,26 dari skor maksimal 24 dan persentase keidealan 

90,25%. Sedangkan menurut peserta didik kualitas produk juga sangat 

baik dengan skor 7,9 dari skor maksimal 8 dan persentase keidealan 

98,75%. 
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B. Keterbatasan Penelitian 

Keterbatasan penelitian ini adalah sebagai berikut:  

1. Produk dikembangan dengan menggunakan aplikasi Canva.  

2. Penilaian kualitas produk hanya dilakukan oleh tiga orang pendidik kimia 

dan sepuluh peserta didik.  

3. Media yang dikembangkan tidak melalui tahap akhir dari metode 

penelitian dan pengembangan ADDIE, yaitu disseminate dan evaluate. 

 

C. Saran 

Berdasarkan penelitian yang telah dilaksanakan, terdapat beberapa 

saran peneliti antara lain:  

1. Media  pembelajaran berbasis video animasi pada materi struktur atom 

dengan aplikasi canva dapat dikembangkan lebih lanjut dengan 

penambahan konten dan animasi sehingga manfaatnya dapat banyak lagi.  

2. Media  pembelajaran berbasis video animasi pada materi struktur atom 

dengan aplikasi canva dapat diujikan ke tahap selanjutnya dari metode 

penelitian dan pengembangan ADDIE untuk meningkatkan kualitas dari 

produk.  

3. Media  pembelajaran berbasis video animasi pada materi struktur atom 

dengan aplikasi canva disebarkan menggunakan link setelah diuji 

kualitasnya secara luas.  
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