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MOTTO 

 

اللّٰهُ     هُ وْ  شَ رٌّ  لَّ كُ مْ    وَّ  يْ ـًٔ ا وَّ  ا شَ  بُّ وْ  ى ا  ن   تُ حِ 
عَ سٰٓ   يْ رٌّ  لَّ كُ مْ    وَّ  هُ وْ  خَ  يْ ـًٔ  ا وَّ  ا شَ  هُ وْ  رٌّ  ى ا ن  تُ كُ 

عَ سٰٓ   ه  لَّ كُ مْ    وَّ  هُ وْ  ك رٌّ  ل يْ كُ مْ  الَّ ق ت ال  وَّ  ك ت ب  عَ 

ن   وْ  ا ن ت مْ  لَ  تُ ع ل م   ي ع ل مْ  وَّ 

Artinya: “Diwajibkan atas kamu berperang, padahal itu tidak menyenangkan bagimu. 

Tetapi boleh jadi kamu tidak menyenangi sesuatu, padahal itu baik bagimu, dan boleh 

jadi kamu menyukai sesuatu, padahal itu tidak baik bagimu. Allah mengetahui, 

sedang kamu tidak mengetahui 

 (Q.S Al- Baqarah 216) 

 

ة  إ ن  الله  تُ ع ل ى ي بُّ غ ض  ك ل   رٌّ  لٍ ب ا الآخَ  اهُ  مٍْ ب الَّد ن يْ ا ج   عَ ا لَّ 

Artinya: sesungguhnya Allah ‘Azza Wa jalla, membenci orang yang pintar dalam hal 

dunia, tapi bodoh dalam perkara akherat 

(HR. Al-Hakim) 

 

ر  لَّ ك  الله   ت ق مْ  ي ق د  يْ ث مْ  ي سٰٓ  ان  ح  م  حًِا ف ي  غ اب رٌّ  ز  ن ج   

Artinya: Barang siapa yang beristiqomah maka Allah akan menakdirkan kesuksesan 

di zaman yang akan datang  

(K.H. Shilihun Faqih) 
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ABSTRAK 

Ilhami, Zera. NIM. 19204020019. Hasil Belajar Bahasa Arab Di Era 

Pandemi (Study Eksperimen Dengan Aplikasi Wordwaal Dan Kahoot di MAN 1 

Pangkalpinang). Tesis Program Magister Pendidikan Bahasa Arab (PBA) UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021. Pembimbing : Dr. Muhajir, S.Pd.I, M.SI. 

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahui bagaimana hasil  belajar 

bahasa Arab dengan aplikasi kahoot dan wordwall pada masa pandemi di MAN 1 

Pangkalpinang dan untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan evaluasi hasil belajar 

bahasa Arab dengan aplikasi kahoot dan wordwall pada masa pandemi di MAN 1 

Pangkalpinang. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif dengan jenis 

penelitian eksperimen (experimental research). Metode penelitian yang digunakan 

adalah quasi eksperimen atau eksperimen semu. Teknik pengumpulan data yaitu 

observasi, wawancara, tes, angket dan dokumentasi. Untuk analisis data angket 

menggunakan validitas dan reabilitas menggunakan uji statisti IBM 22.0. dan analisis 

data tes menggunakan uji normalitas, homogenitas dan uji independent samples t-test.  

Adapun hasil dari penelitian ini sebagai berikut: (1  Hasil belajar bahasa Arab dimasa 

pandemi dengan aplikasi wordwall dan kahoot yaitu, yaitu ouput dari group statistik 

diketahui kelas eksperimen wordwall terdapat 33 siswa dan kelas eksperimen kahoot 

terdapat 32 siswa. Adapun nilai mean yang didapatkan untuk kelas eksperimen 

wordwall adalah sebesar 83.03 dan untuk kelas eksperimen kahoot yaitu 84.68. dengan 

demikian dapat disimpulkan terdapat perbedaan rata-rata hasil belajar antara kelas 

eksperimen wordwall dan kelas ekperimen kahoot. Dan berdasarkan out put 

independent samples test pada bagian equal variances assumed  diketahui nilai sig 

0,002 < 0,05 maka sebagaimana pengambilan keputusan independent samples t-test 

bahwa asumsi hipotesis Ha diterima yaitu terdapat perbedaan hasil belajar bahasa Arab 

yang siginifikan dimasa pandemi covid-19 dengan aplikasi kahoot lebih baik dari 

wordwall. 

2) Kelebihan dan kekurangan aplikasi wordwall dan kahoot yaitu diantaranya: 

melatih untuk berfikir cepat karena terpacu dengan waktu, belajar untuk disiplin 

mengerjakan tugas, dan memudahkan dalam menerima ilmu bahasa Arab menjadi lebih 

efektif. Untuk kekurangan media wordwall sendiri yaitu, waktu dalam setiap soal 

terlalu cepat, dan sering terjadi kecurangan dalam mengisi jawaban karena ada peserta 

didik yang sering melihat jawaban temannya. Adapun tanggapan kelebihan kahoot 

menurut peserta didik yaitu, Pembelajaran bahasa Arab lebih menyenangkan, bisa 

berfikir cepat dan berjiwa kompetitif, peserta didik bisa langsung melihat skor nilai dan 

gambar, warna yang menarik. Adapun kekurangan media kahoot yaitu ada beberapa 

soal yang tulisannya kurang jelas, waktu mengerjakan soal terbatas dan soal yang 

disajikan pilihannya mengecoh sehingga membutuhkan fokus yang tinggi. 

 

Kata Kunci : Hasil Belajar, Media, Kahoot, Wordwall 
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ABSTRACT 

Ilhami, Zera. NIM. 19204020019. Arabic Learning Outcomes in the Pandemic 

Era (Experimental Study With Wordwall and Kahoot Applications at MAN 1 

Pangkalpinang). Thesis of Master Program in Arabic Language Education (PBA) UIN 

Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021. Supervisor : Dr. Muhajir, S.Pd.I, M.SI. 

The purpose of this study is to find out how the results of learning Arabic with 

the kahoot and wordwall applications during the pandemic at MAN 1 Pangkalpinang 

and to find out the advantages and disadvantages of evaluating the results of learning 

Arabic with the kahoot and wordwall applications during the pandemic at MAN 1 

Pangkalpinang. 

This study uses quantitative research methods with the type of experimental 

research (experimental research). The research method used is quasi-experimental or 

quasi-experimental. Data collection techniques are observation, interviews, tests, 

questionnaires and documentation. For the analysis of the questionnaire data using the 

validity and reliability using the IBM 22.0 statistical test. and analysis of test data using 

normality, homogeneity and independent samples t-test. 

The results of this study are as follows: (1 The results of learning Arabic during 

the pandemic with the wordwall and kahoot applications, namely, the output from the 

statistical group is known to be the wordwall experimental class, there are 33 students 

and the kahoot experimental class is 32 students. The mean value obtained for the class 

is The wordwall experimental class is 83.03 and the Kahoot experimental class is 84.68. 

Thus, it can be concluded that there is an average difference in learning outcomes 

between the Wordwall experimental class and the Kahoot experimental class. And 

based on the output independent samples test in the equal variances assumed section, 

it is known that the value of sig 0.002 < 0.05, then as for the independent samples t-

test decision making that the assumption of the hypothesis Ha is accepted, that is, there 

is a significant difference in Arabic learning outcomes during the covid-19 pandemic 

with the kahoot application which is better than wordwall. 2) The advantages and 

disadvantages of wordwall and kahoot applications are among others: training to think 

quickly because they are motivated by time, learn to be disciplined in doing 

assignments, and make it easier in learning Arabic becomes more effective. For the 

lack of wordwall media itself, namely, the time in each question is too fast, and there 

is often cheating in filling out the answers because there are students who often see 

their friends' answers. The responses to the advantages of kahoot according to students 

are, learning Arabic is more fun, can think quickly and have a competitive spirit, 

students can immediately see scores and pictures, attractive colors. The drawbacks of 

kahoot media are that there are some questions whose writing is not clear, the time to 

work on the questions is limited and the questions presented are deceptive choices that 

require high focus. 

Keywords: Learning Outcomes, Media, Kahoot, Wordwall 
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN 

 

Transliterasi kata-kata Arab yang dipakai dalam penyusunan tesis ini 

berpedoman pada Surat Keputusan Bersama Menteri Agama dan Menteri Pendidikan 

dan Kebudayaan Republik Indonesia Nomor: 158/1987 dan 0543b/U/1987. 

A. Konsonan 

Huruf 

Arab 

Nama Huruf Latin KETERANGAN 

 - - Alif ا

 Ba’ B Be ب

 Ta’ T Te ت

 Sa’ Ś Es (dengan titik di atas) ث

 Jim J Je ج

 Ha’ Ḥ Ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha Kh Ka dan Ha خ

 Dal D De د

 Zal Ż Zet (dengan titik di atas) ذ

  Ra’ R Er ر

  Zai Z Zet ز

 Sin S Es س

 Syin Sy Es dan Ye ش

 Sad Ṣ Es (dengan titik di bawah) ص

 Dad Ḍ De (dengan titik di bawah) ض

 Ta Ṭ Te (dengan titik di bawah) ط

 Za Ẓ Zet (dengan titik di bawah) ظ

 Ain ‘ Koma terbalik diatas‘ ع

  Gain G Ge غ
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  Fa F Fa ف

  Qaf Q Qi ق

 Kaf K Ka ك

  Lam L El ل

  Mim M Em م

  Nun N En ن

  Wau W We وَّ

  Ha’ H Ha ه

  Hamzah ’ Apostrof ء

  Ya’ Y Ye ي

 

B. Konsonan Rangkap karena Syaddah Ditulis Rangkap 

 Ditulis Muta’addidah متعددّة

 Ditulis ‘iddah عَدةّ

 

 

C. Ta’ Marbutah 

Semua tā’ marbūtah ditulis dengan h, baik berada pada akhir kata 

tunggal ataupun berada di tengah penggabungan kata (kata yang diikuti oleh 

kata sandang “al”). Ketentuan ini tidak diperlukan bagi kata-kata Arab yang 

sudah terserap dalam bahasa Indonesia, seperti shalat, zakat, dan 

sebagainya kecuali dikehendaki kata aslinya. 

 Ditulis hikmah حكُمة

 Ditulis ‘illah عَلة

 ’Ditulis karāmah al-auliyā كرٌّامة الأوَّلَّيْاء

 

D. Vokal Pendek dan Penerapannya 
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---   َ --- Fathah  Ditulis A 

---  َ  --- Kasrah  Ditulis I 

---  َ  --- Ḍammah Ditulis U 

 

E. Vokal Panjang 

1. Fathah + alif  

 جاهُليّْة

Ditulis 

Ditulis 

ā 

jāhiliyyah 

2. Kasrah + ya’ 

mati 

 تُنسٰٓي

Ditulis 

Ditulis 

ā 
tansā 

3. Kasrah + ya’ 

mati  

 كرٌّيمْ

ditulis 

ditulis 

ī 

karīm 

4. Dammah + 

wawu mati 

 فرٌّوَّض

Ditulis 

Ditulis 

ū 

furūḍ 

F. Vocal Rangkap 

1. Fathah + ya’ 

mati 

 بيْنكُمْ

Ditulis 

Ditulis 

Ai 

 

Bainakum 

2. Fathah + wawu 

mati  

 قوْل

ditulis 

 

ditukis 

Au 

 

qaul 

 

G. Vokal Pendek yang Beurutan dalam Satu Kata Dipisahkan dengan 

Apostrof 

 Ditulis A’antum أأنتم 

 Ditulis U’iddat أعدت

 Ditulis La’in syakartum لئنشكرتم

 

H. Kata Sandang Alif + Lam 

1. Bila diikuti huruf Qamariyyah maka ditulis dengan menggunakan 

huruf awal “al” 
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 Ditulis Al-Qur’ān القران

 Ditulis Al-Qiyās القياس

2. Bila diikuti huruf Syamsiyyah ditulis sesuai dengan huruf pertama 

Syamsiyyah tersebut 

 ’Ditulis As-Samā السماء

 Ditulis Asy-Syams الشمس

 

I. Penulisan Kata-Kata dalam Rangkaian Kalimat 

Ditulis menurut penulisannya 

 Ditulis Żawi al-furūḍ ذوَّى الَّفرٌّوَّض

 Ditulis Ahl as-sunnah اهُل الَّسٰٓنة
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BAB 1 

 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pandemi membuat kehidupan di kalangan masyarakat berubah baik itu 

dari segi ekonomi, politik, budaya, dan pendidikan. Munculnya pandemi di 

akhir Desember 2019, dan menyebar ke Indonesia di awal Maret 2020 

dikabarkan Pemerintah bahwa dua dari warga Indonesia terpapar wabah covid-

19 ( corona virus disease 2019). Karena virus ini bisa menyebar dari individu 

ke individu lain, Pemerintah mensiasati cara agar wabah ini tidak menyebar 

secara cepat, berdasarkan keputusan Menteri Pendidikan dan Budaya Republik 

Indonesia tentang surat edaran No. tahun 2020 terkait kebijakan pendidikan di 

masa pandemi, yaitu melakukan pekerjaan dari rumah ( work from home ) 

dengan maksud memutuskan penyebaran wabah tersebut. Dilaksanakan social 

distancing, mencuci tangan dengan sabun, dan menjaga jarak dari kerumunan.1  

Terjadi pandemi ini membuat instansi pendidikan banyak mengalami 

perubahan yaitu pembelajaran dilakukan sebelumnya secara luar jaringan 

(luring) atau tanpa jaringan, dan sekarang menjadi (daring) dalam jaringan. 

Pembelajaran secara luring sudah menjadi ketetapan sebelumnya di instansi 

pendidikan, guru menyiapkan pendekatan, strategi, metode dan media yang 

digunakan secara tatap muka. Sedangkan sekarang instansi pendidikan dituntut 

                                                           
1 Firman, F., & Rahayu, S., Pembelajaran Online di Tengah Pandemi Covid-19. Indonesian 

Journal of Educational Science (IJES), 2(2), 81-89. 
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untuk melakukan pembelajaran secara dalam jaringan (daring) atau 

pembelajaran diakses secara online yang melibatkan jaringan maupun media 

yang digunakan harus baik dan stabil.2  Pembelajaran daring merupakan proses 

belajar mengajar yang terjadi antar siswa dan pendidik melakukan interaksi 

dengan bantuan jaringan internet. 3 Pada pelaksanaan pembelajaran ini 

diperlukan dukungan media yang memadai untuk mengakses informasi dan 

pembelajaran yang diberikan oleh pendidik seperti telepon android, laptop, 

komputer, tablet dan iphone yang dapat digunakan dimana dan kapan saja jika 

ada jaringan internet. 

  Beberapa penelitian yang telah peneliti baca mengenai pembelajaran 

secara online menggunakan media smartphone dan laptop dapat meningkatkan 

hasil belajar peserta didik, karena tidak dibatasi oleh ruang dan waktu. 4 Tetapi 

dibalik kelebihan pasti adanya kekurangan, pembelajaran secara daring 

mengakibatkan siswa menjadi boros kuota dan ekonomi masyarakat sekarang 

juga terjadi penurunan, sehingga ini menjadi tantangan dalam pembelajaran 

daring. Ketika pembelajaran diterapkan secara daring, peserta didik yang 

rumahnya jauh dari akses internet menjadi kesulitan dalam mengakses 

                                                           
2 Sri Harnani, “Efektivitas Pembelajaran Daring Di Masa Pandemi Covid-19” BDK Jakarta 

Kementrian Agama RI, 2020. https://bdkjakarta.kemenag.go.id/berita/efektivitas-pembelajaran-daring-

di-masa-pandemi-covid-19   
3 Kuntarto, E. (2017). Keefektifan Model Pembelajaran Daring dalam Perkuliahan Bahasa 

Indonesia di Perguruan Tinggi. Indonesian Language Education and 224 Literature, 3(1), 99-110. 

10.24235/ileal.v3i1.1820 
4 Anggrawan, A. (2019). Analisis Deskriptif Hasil Belajar Pembelajaran Tatap Muka dan 

Pembelajaran Online Menurut Gaya Belajar Mahasiswa. MATRIK: Jurnal Manajemen, Teknik 

Informatika Dan Rekayasa Komputer, 18(2), 339-346. https://doi.org/10.30812/matrik.v18i2.411 
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pembelajaran. Walaupun demikian peserta didik harus mendapatkan hasil 

belajar yang baik, sehingga peran pendidik sangat penting untuk membuat 

pembelajaran efektif yaitu memperhatikan media dan metode yang cocok untuk 

digunakan dalam pembelajaran online sehingga hasil belajar peserta didik tetap 

meningkat.  

Perkembangan zaman membuat teknologi menjadi berkembang di era 

industry 4.0, seharusnya pembelajaran secara online tidak menjadi kendala bagi 

para pendidik, karena banyak teknologi yang bisa dimanfaatkan untuk 

menunjang pembelajaran secara online.  Pemanfaatan teknologi di masa 

pandemi covid-19 menjadi solusi terbaik untuk menunjang hasil belajar, ada 

beberapa media aplikasi yang digunakan pendidik dalam proses pembelajaran 

secara online diantaranya, watsapps, zoom, googgle meet, dll. Untuk membantu 

memotivasi peserta didik dalam belajar maka peneliti memberikan pembelajran 

yang didalamnya mengandung unsur gamifikasi yaitu pendekatan 

pembelajaran menggunakan game yaitu kahoot dan wordwall. Dengan 

menggunakan kedua platform tersebut bisa memberikan efek menyenangkan 

dalam proses pembelajaran, karena media yang bisa dikreasikan oleh pendidik 

sesuai dengan materi yang ingin diajarkan serta didalamnya memiliki fitur-fitur 

pilihan yang menarik mulai dari warna, akses gambar, video yang bisa langsung 

diakses oleh peserta didik. Media kahoot dan wordwall ini selain menarik serta 

bisa menguji pengetahuan peserta didik terkait materi yang sudah diajarkan, 
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dengan demikian pendidik bisa membuat tes dalam media tersebut dan 

langsung bisa mengakses hasil belajar dari peserta didik.  

Keberhasilan dalam kegiatan pembelajaran ada unsur-unsur yang 

mempengaruhinya baik itu unsur luar maupun dalam dari peserta didik. Sebagai 

guru berkewajiban untuk melaksanakan pembelajaran kepada peserta didik 

sehingga mencapai tujuan pembelajaran yang diharapkan. Oleh karena itu, guru 

harus bisa bertanggung jawab terhadap apa yang menjadi profesinya yaitu 

menjadi guru yang professional. Dilihat dari keberhasilan peserta didik evaluasi 

hasil belajar memegang peran dalam proses pembelajaran. 

Pendidikan menjadi suatu kebutuhan bagi setiap orang, dengan 

pendidikan manusia bisa berinteraksi dengan lainnya, pendidikan membuat 

sesorang menjadi lebih baik, pendidikan yaitu proses belajar sesuatu yang 

belum diketahui. Dengan pendidikan manusia bisa menggali pengetahuan, skill 

yang ada dalam individu masing-masing agar menjadi invidu yang berkualitas. 

Tentunya dengan pendidikan mempelajari ilmu menambah ilmu agar hidup 

menjadi terarah, dengan ilmu hidup selamat dunia akhirat. 

Keberhasilan dalam proses pembelajaran bisa dilihat dari hasil belajar 

yang baik, semua itu didapatkan setelah melakukan evaluasi, jadi proses yang 

terpenting dalam pembelajaran yaitu evaluasi.5 Proses untuk mendapatkan hasil 

                                                           
5 Eko Putro, Widyoko, Evaluasi Program Pembelajaran, (Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2010), 

Hlm. 2 
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belajar yang baik, maka perlu diketahui faktor-faktor yang mempengaruhi hasil 

belajar, diantaranya di masa pandemi, sebagai pendidik harus memperhatikan 

metode, alat, dan strategi yang digunakan dalam proses pembelajaran yang 

sesuai pada saat pandemi. Untuk mensiasati supaya hasil belajar peserta didik 

tidak menurun maka peneliti merencanakan pembelajaran menggunakan kedua 

media ini, dari hasil observasi setiap peserta didik di tingkat SMA/MA, sudah 

memiliki gadget untuk melakukan proses pembelajaran secara daring, dengan 

demikian saat pandemi aplikasi atau web saat dibutuhkan untuk mengakses 

pembelajaran. Dalam pembelajaran terdapat unsur-unsur yang yang saling 

mendukung dan berkaitan yaitu materi, media, metode dan evaluasi. 

 Untuk mendapatkan hasil belajar maka perlu adanya adanya evaluasi, 

maka dengan kedua media ini, pendidik bisa langsung mendapatkan hasil 

belajar peserta didik dengan menggunakan tes melalui soal-soal yang dirancang 

dalam media tersebut. Evaluasi dapat memberikan gambaran baik itu untuk 

peserta didik maupun pendidik tentang kemampuan atau pengetahuan yang 

didapatkan dalam proses belajar mengajar, dan pendidik mempunyai hasil 

bahwa tujuan pembelajaran sudah tercapai atau belum.6  

Dari beberapa penelitian yang sudah peneliti baca, keluhan atau 

masalah yang terjadi dalam proses pembelajaran saat pandemi, salah satunya 

                                                           
6 Junda Miladya, Evaluasi Dalam Pembelajaran Bahasa Arab, (Program Pascasarjana 

Keguruan Bahasa Arab Universitas Negeri Malang, konferensi Nasional Bahasa Arab) 

 



6 

 

anak kurang bersemangat dalam belajar, mengenai permasalahan ini, 

pembelajaran yang mengandung permainan yang mendidik akan meningkatkan 

minat untuk belajar.7  Dengan demikian penggunaan media yang dirancang oleh 

peneliti dalam penelitian ini dibatasi pada materi qowaid yaitu pada materi isim 

tafdil dan tamyiz saja. Aplikasi kahoot dan wordwall menuntut kreativitas guru 

dalam merancang, mendesain, sesuai tingkat pengetahuan peserta didik. Media 

ini dirancang selain bisa digunakan dalam belajar juga bisa mengevaluasi dari 

hasil peserta didik secara langsung, maka sangat memudahkan guru di masa 

pandemi covid-19 ini. Dari paparan masalah diatas maka peneliti mengajukan 

judul mengenai “Hasil Belajar Bahasa Arab Di Era Pandemi (Study 

Eksperimen Aplikasi Kahoot Dan Wordwall di Man 1 Pangkal Pinang)” 

B. Batasan Masalah 

Berdasarkan latar belakanng masalah diatas maka diperlukan batasan 

masalah untuk penelitian yang luas yaitu, hasil belajar bahasa Arab yang dilihat 

dari qowaid berhubungan dengan isim tafdil dan tamyiz menggunkan aplikasi 

wordwall dan kahoot dimasa pandemi di MAN 1 Pangkalpinang 

 

 

 

                                                           
7 Marsh, T., Wong, User Experiences and Lessons Learned from Developing and Implementing 

an Immersive Game for the Science Classroom, Proceedings of HCl International 2005. 
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C. Rumusan Masalah  

Berdasarkan latar belakang diatas maka peneliti mendapatkan masalah 

yang ingin diteliti yaitu diantaranya: 

1. Bagaimana hasil belajar Bahasa Arab dengan aplikasi kahoot dan 

wordwall pada era pandemi di MAN 1 Pangkal Pinang?  

2. Apa kelebihan dan kekurangan evaluasi hasil belajar dengan aplikasi 

kahoot dan wordwall pada era pandemi di MAN 1 Pangkal Pinang?  

D. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

Berdasarkan paparan rumusan masalah diatas maka Adapun tujuan dari 

penelitian ini yaitu:  

1. Untuk mengetahui bagaimana hasil  belajar bahasa Arab dengan aplikasi 

kahoot dan wordwall pada masa pandemi di MAN 1 Pangkalpinang  

2. Untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan evaluasi hasil belajar 

bahasa Arab dengan aplikasi kahoot dan wordwall pada masa pandemi 

di MAN 1 Pangkalpinang. 

Hasil dari penelitian ini memiliki beberapa kegunaan atau manfaat yang 

dapat diambil oleh pembaca yaitu sebagai berikut: 

1. Kegunaan Teoritis 

Hasil penelitian ini diharapkan bermanfaat bagi peneliti, guru, siswa 

sebagai referensi dalam penelitian, bisa mengembangkan dan 

memperdalam kajian aplikasi kahoot dan wordwall 
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2. Kegunaan Praktis 

1. Bagi pendidik 

Diharapkan bisa menjadi suatu ilmu dan pengalaman yang baru 

untuk diterapkan dalam pembelajaran bahasa Arab secara kontinus 

agar peserta didik dapat meningkatkan kompetensi belajar bahasa 

Arab 

2. Bagi Peserta didik 

Diharapkan setelah melakukan penelitian mengenai hasil belajar 

Bahasa Arab pada masa pandemi dengan aplikasi kahoot dan 

wordwall, hasil belajar tetap meningkat dan semangat dalam belajar 

Bahasa Arab. 

3. Bagi peneliti 

Diharapkan dengan melakukan penelitian ini, peneliti mendapatkan 

wawasan baru dalam melakukan eksperimen dengan aplikasi kahoot 

dan wordwall bisa menjadi alat evaluasi hasil belajar bahasa Arab 

pada saat pandemi. 

E. Kajian Pustaka 

Beberapa penelitian yang telah dilakukan oleh beberapa peneliti 

terdahulu yang berhubungan dengan penelitian ini, penulis mencoba 

mendeskripsikan dan menelaah hasil-hasil dari penelitian terdahulu sebagai 

referensi atau acuan untuk menulis tesis ini diantaranya: 
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1. Penelitian yang ditulis oleh Dimas Amrullah yang berjudul “Keefektifan 

Aplikasi Kahoot Berbasis WEB Sebagai Alat Evaluasi Pada Mata Pelajaran 

Sejarah Kelas X di SMAN 1 Wiradesa, jurusan kurikulum dan teknologi 

pendidikan, universitas negeri Semarang tahun 2019. Dengan penelitian 

yang bertujuan untuk mengetahui keefektifan kahoot sebagai alat evaluasi 

guru dalam mata pelajaran sejarah. Dengan hasil penelitian bahwa hasil 

belajar yang diperoleh oleh siswa pada mata pelajaran sejarah mendapat 

nilai rata-rata diatas Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM). Sehingga peneliti 

merekomendasikan kahoot salah satu alternatif alat evaluasi yang dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa terutama pada mata pelajaran sejarah 

disekolah. Penelitian ini mencoba membuat pembelajaran sejarah menjadi 

menarik dan siswa bisa semangat untuk mempelajarinya, dengan kenyataan 

observasi bahwa pembelajaran sejarah di sekolah tersebut sebelumnya 

dibawah KKM.8 

Penelitian ini memiliki kesamaan yaitu menggunakan kahoot dalam 

pembelajaran dan mencari hasil belajar dengan menggunakan kahoot, 

sedangkan peneliti sekarang mencoba untuk mengevaluasi pembelajaran 

bahasa Arab menggunakan dua aplikasi yaitu kahoot dan wordwall. 

Berdasarkan dari skripsi yang telah ditulis kahoot yang digunakan masih 

                                                           
8 Dimas Amrullah, “Keefektifan Aplikasi Kahoot Berbasis Web Sebagai Alat Evaluasi Pada 

Mata Pelajaran Sejarah Kelas Xi Di SMA Negeri 1 Wiradesa Kabupaten Pekalongan Jawa Tengah, 

Universitas Negeri Semarang,” Skipsi, 2020, Hlm. 85.   
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menggunakan versi kahoot yang lama. Ditahun 2020 kahoot mengalami 

perubahan fitur didalamnya, yang mana peneliti sekarang memakai versi 

terbaru dari kahoot. 

2. Penelitian yang ditulis oleh Khusnul Maghfiroh, dalam jurnal profesi 

keguruan yang berjudul “Penggunaan Media Wordwall Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Matematika Pada Siswa Kelas IV MI 

Roudlotul Huda”. Dengan hasil penelitian menyatakan bahwa penggunaan 

media wordwall menjadi pendukung pembelajaran matematika, peserta 

didik mengalami peningkatan hasil belajar dan aktif dalam belajar 

matematika dibandingkan dengan pembelajaran terdahulu. Media wordwall 

dirancang pada pembelajaran matematika dalam materi bangun ruang. 

Dengan adanya media ini menjadi salah satu pemecah masalah dalam 

pembelajaran matematika, karena untuk membangun motivasi peserta didik 

terhadap pembelajaran matematika cukup sulit. Peneliti ingin melakukan 

penelitian dalam pembelajaran bahasa Arab, menggunakan media wordwall 

ini, dalam pembelajaran belajar Bahasa Arab serta melakukan evaluasi 

menggunakan media wordwall tersebut.9 Dengan adanya media ini bisa 

membuat pekerjaan guru menjadi praktis untuk melakukan tes pada peserta 

didik.  

                                                           
9 Khusnul Maghfiroh, “Penggunaan Media Word Wall untuk Meningkatkan Hasil Belajar 

Matematika Pada Siswa Kelas IV MI Roudlotul Huda,” Jurnal Profesi Keguruan Vol 4. No. 1 (2018): 

64–70, https://journal.unnes.ac.id/nju/index.php/jpk.   
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3. Penelitian yang ditulis oleh Meita Dwi Solviana yang berjudul 

“Pemanfaatan Teknologi Pendidikan Di Masa Pandemi Covid -19 

Penggunaan Fitur Gamifikasi Daring Di Universitas Muhammadiyah 

Pringsewu Lampung yang dipublikasikan oleh jurnal Al-Jahiz: Journal Of 

Biology Education Research Vol.1 No.1, Juni 2020. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa persepsi penerapan penggunaan fitur gamifikasi 

daring, proses pembelajaran tidak membosankan, peningkatan motivasi 

pembelajaran, kebermanfaatan dalam proses pembelajaran, dan 

penggunaan gamifikasi yang digunakan yaitu kahoot, quizizz dan scratives 

secara daring menjadi alternatif untuk membuat pembelajaran lebih 

menarik, dan efektif dimasa pandemi covid-19. 10 

Penelitian diatas memiliki kesamaan dengan penelitian sekarang yaitu 

menggunakan media aplikasi gamifikasi dalam proses pembelajaran, yaitu 

menggunakan kahoot. Dengan tujuan menggunakan media ini bisa 

meningkatkan hasil belajar peserta didik dimasa pandemi. Perbedaanya 

terletak pada penelitian sekarang menggunakan kahoot dan wordwall dalam 

proses pembelajaran untuk mencari kelebihan dan kekurangan dari media 

tersebut jika diaplikasikan dalam pembelajaran bahasa Arab.  

                                                           
10 Meita Dwi Solviana, “Pemanfaatan Teknologi Pendidikan Di Masa Pandemi Covid-19: 

Penggunaan Fitur Gamifikasi Daring, Di Universitas Muhammadiyah Pringsewu Lampung,” Al-Jahiz: 

Journal of Biology Education Research Vol. 1 No. 1 (1 Juni 2020).   
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4. Penelitian yang dilakukan oleh Desi Rahmania Zulfa, Nurul Huda  

mengenai “Efektivitas Media Mentimeter Pada Pemahaman Materi Bahasa 

Arab Era Pandemi Covid-19” pada jurnal  Alibbaa’: Jurnal Pendidikan 

Bahasa Arab Vol. 2 No. 1, Januari 2021, yang menunjukkan hasil bahwa 

setelah melakukan penelitian dengan kelas kontrol dan eksperimen 

mendapatkan hasil korelasi yang positif antara penggunaan media 

mentimeter dan pemahaman pembelajaran Bahasa Arab. Media ini bisa 

digunakan untuk persentasi jarak jauh, bisa melakukan interaksi yang 

interaktif. 11 Penelitian sekarang ingin mencari efektifitas dua media kahoot 

dan wordwall dalam melakukan tes Bahasa Arab, gamifikasi yang memicu 

peserta didik bertindak aktif, karena melatih kemampuan kompetitif peserta 

didik didalam maupun diluar kelas serta mendalami media masalah-

masalah yang terjadi dalam menggunakan media tersebut. Dengan harapan 

media yang digunakan bisa membantu mengevaluasi hasil belajar secara 

praktis.  

F. Jenis dan Metode Penelitian  

1. Jenis dan metode penelitian  

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kuantitatif dengan jenis 

penelitian eksperimen (experimental research). Metode penelitian yang 

                                                           
11 Desi Rahmania Zulfa, Nurul Huda. Efektivitas Media Mentimeter Pada Pemahaman Materi 

Bahasa Arab Era Pandemi Covid-19, Alibbaa’: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab, Vol. 2 No. 1, Januari 

2021, P-ISSN: 2721-1606 | E-ISSN: 2716-4985 doi: https://doi.org/ 
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digunakan adalah quasi eksperimen atau eksperimen semu. Yaitu penelitian 

untuk mengetahui ada tidaknya akibat dari “tindakan” yang dikenakan kepada 

objek yang diteliti.12 Pendekatan kuantitatif bertujuan untuk menguji teori, 

membangun fakta, menunjukkan hubungan antar variabel, memberikan 

deskripsi statistik, menaksir dan meramalkan hasilnya. Desain penelitian 

menggunakan pretest dan posttest pendekatan kuantitaif, harus terstuktur, baku, 

formal dan dirancang sematang mungkin sebelumnya.  

Adapun jenis desain penelitian ini adalah (pretest + treatment + post-test). 

Dapat digambarkan sebegai berikut: 

1. Ada satu kelas yang sebelumnya saya berikan soal untuk dikerjakan, dengan 

tujuan hasil dari jawaban mereka untuk dihitung validitas soal untuk 

digunakan dalam kelas eksperimen 

2. Ada dua kelas eksperimen yang digunakan satu untuk kelas eksperimen 

wordwall dan satunya kahoot. Masing- masing dua kelas eksperimen diberi 

pretest untuk mengetahui keadaan awal apakah ada perbedaan diantara 

kedua kelompok tersebut.  

3. Setiap masing-masing dua kelas eksperimen diberikan treatment dengan 

satu kelas treatment menggunakan media wordwall dan satu kelas 

menggunakan treatment kahoot. Biarpun demikian peneliti tetap 

                                                           
12 Sugiyono, Metode Penelitian (Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D), (Bandung : Alfabeta, 2011) 

Hlm. 11 
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memberikan treatment pada kelas yang diberlakukan aplikasi wordwall 

juga diberikan treatment aplikasi kahoot begitupun sebaliknya. 

4. Kedua kelas eksperimen kahoot dan kelas eksperimen wordwall diberikan 

post-test untuk mengetahui hasil akhir dari kedua kelas tersebut. 

Tabel 1. Desain penelitian 

Kelompok Pretest Perlakuan Post-test 

X 1 T1 X  T2 

X 2 T1 Y T2 

 

Keterangan:  

X 1: Kelas eksperimen 1 

X 2: Kelas eksperimen 2 

X : Pembelajaran menggunakan Wordwall 

Y: Pembelajaran menggunakan Kahoot 

T1 : Pretes ( tes kemampuan awal ) 

T2 : Post-test ( tes kemampuan akhir ) 

a. Waktu penelitian 

Penelitian dilakukan pada Februari 2021 sampai dengan April 2021 pada 

peserta didik kelas XI di MAN 1 Pangkalpinang. 1 minggu bertatap muka 2x 

pada setiap sesi yaitu Senin dan Jum’at.  
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Tabel 2.  Jadwal kegiatan penelitian 

No Kegiatan  Bulan  

Desember  Januari Februari  Maret  April Juni 

1. Pembuatan 

Proposal 

Ѵ      

2 Penyusun 

instrument 

 Ѵ     

3 Pelaksanan 

penelitian 

lapangan 

  Ѵ    

4 Pengambilan 

data 

   Ѵ   

5 Analisis Data     Ѵ  

6 Penyempurnaan 

lampiran 

     Ѵ 

 

b. Pelaksaan pretest (tes awal) 

Pretest dilakukan pada awal pertemuan yaitu pada kelas XI IIA 1 DAN XI IIA 

2. Tes dilakukan menggunakan google formulir guna untuk mengetahui 

pengetahuan awal peserta didik.  

c. Pemberian (treatment) perlakuan 

Pelaksanaan dilakukan senin kelas XI IIA 2 selama dua jam dengan media 

kahoot dan XI IIA 1 selama satu jam dengan media wordwall dan hari Jum’at 

selama 3 jam yaitu pada kelas XII 1 dua jam dan XI II 2 satu jam dan seterusnya 

untuk minggu- minggu berikutnya. 
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d. Pemberian test akhir (post-test) 

Tes akhir dilakukan pada peretemuan akhir dengan masing kelas menggunakan 

media wordwall dan kahoot. Tes berguna untuk mengetahui hasil belajar 

peserta didik setiap kelompok pada masa pandemic Covid-19. Setelah itu dapat 

diketahui dan dibandingkan hasilnya melalui proses analisis data. 

G. Populasi dan Sampel 

1. Populasi  

Populasi dalam penelitian ini yaitu seluruh peserta didik kelas XI yaitu 269 

orang. 

2. Sampel  

Sampel dalam penelitian ini menggunakan dua kelas yang diberikan 

perlakuan dengan dua media yang berbeda. Teknik pengambilan sampel 

dengan simple random sampling yaitu pengambilan sampel yang dilakukan 

secara acak. 13 Kelas eksperimen 1 diberi perlakuan dengan media wordwall 

dan kelas eksperimen 2 menggunakan media kahoot. 

H. Validitas dan Reabilitas Instrumen 

Instrumen yang valid yaitu alat yang digunakan untuk mendapatkan 

data itu valid. Jika mengukur data menggunakan instrument yang sesuai maka 

data itu valid. Sedangkan reliabel alat yang digunakan tetap sama hasilnya 

meskipun waktunya berbeda. Jadi instrumen yang valid dan reliabel merupakan 

                                                           
13 Sogiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R & D, 2011, Hlm. 82 
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syarat mutlak untuk mendapatkan hasil yang valid dan reliabel. 14 Uji validitas 

yang digunakan peneliti yitu dengan uji statistic SPPS IBM 22. 

I. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data gunanya untuk menjawab dari rumusan 

masalah yang diajukan. Teknik pengumpulan data merupakan langkah utama 

untuk mengumpulkan jawaban dari sebuah pertanyaan dalam penelitian. Dan 

menjadi suatu tujuan dalam penelitian. 15  Adapun teknik pengumpulan data 

yang digunakan dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Observasi  

Observasi adalah rangkaian kegiatan pengamatan untuk memperoleh 

suatu informasi (kejadian dan fenomena) secara sistematis dan didasarkan 

tujuan penelitian.16 Dalam pelaksanaannya peneliti melakukan pengamatan 

langsung terhadap objek yang diteliti. Dengan pengamatan langsung maka 

peneliti langsung terjun dalam melihat pembelajarannya yang berkaitan 

dengan pembelajaran belajar bahasa Arab di MAN 1 Pangkalpinang 

2. Wawancara 

Wawancara terdiri dari wawancara terstruktur dan tidak terstruktur. 

Peneliti menggunakan jenis wawancara tidak terstruktur yaitu wawancara 

yang jawabannya tidak disediakan, tetapi dari tanggapan peserta didik. 

                                                           
14 Ibid, Hal. 122 
15 Ahmad Tanzeh, Pengantar Metode Penelitian....., Hlm.20   
16 Mahmud, Metode Penelitian Pendidikan, (Bandung: CV Pustaka Setia, 2011). Hlm:168 
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Wawancara dilakukan menggunakan memberikan pertanyaan kepadaa 

responden dan peneliti bisa mencatat atau merekam saat wawancara 

berlangsung. Wawancara dilakukan terkait pembelajaran bahasa Arab, baik itu 

guru maupun tenaga kerja yang bertanggung jawab pada jalannya proses 

pembelajaran bahasa Arab. Wawancara juga dibutuhkan jika peneliti ingin 

mengecek kepastian jawaban yang telah diberikan diangket. Teknik 

pengumpulan data ini peneliti bisa melihat dari mimik wajah responden pada 

saat melakukan wawancara. 17 

3. Tes  

Tes adalah alat atau prosedur yang digunakan untuk mengetahui atau 

mengukur sesuatu dengan cara dan aturan-aturan yang sudah ditentukan.18 

Metode tes digunakan untuk memperoleh data hasil penelitian, yang kemudian 

dianalisis untuk mendapatkan jawaban atau permasalahan dan untuk menguji 

hipotesis yang diajukan.Tes yang digunakan yaitu tes formatif, yaitu tes yang 

diterapkan melalui aplikasi kahoot dan wordwall, untuk melihat sejauh mana 

peserta didik menguasai suatu materi yang sudah diajarkan. 

4. Angket/ kuisioner 

Yaitu suatu rangkaian soal-soal mengenai variabel-variabel penelitian 

yang terkait, dan diisi oleh responden guna untuk mengetahui pendapat atau 

                                                           
17 Ibid, hlm 170   
18 Suharsimi Arikunto, Dasar-dasar Evaluasi Pendidikan, (Jakarta : PT. Bumi Aksara, 2010), 

hlm.53   
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penilaian dari peserta didik.19 Bentuk angket dalam penelitian ini yaitu angket 

tertutup yaitu jawaban yang sudah disediakan. Dalam hal ini penulis membuat 

pertanyaan-pertanyaan tertulis kemudian dijawab oleh responden/sampling, 

sehingga responden tinggal memilih jawaban yang dikehendaki. 

5. Dokumentasi  

Dokumentasi yaitu proses pengumpulan data baik itu berupa foto, 

rekaman, laporan dan mencatat sesuatu yang berkaiatan dengan apa yang terjadi 

dan terlihat. Dokumen sebagai metode pengumpulan data adalah setiap 

kejadian yang mendungkung proses pembelajaran dilakukan secara tertulis atau 

foto yang disusun oleh peneliti atau lembaga untuk keperluan pengujian suatu 

peristiwa.20 

J. Teknik Analisis Data 

Penelitian ini menggunakan teknik statistik inferensial yaitu berkaitan 

dengan analisis data dan kemudian bisa ditarik kesimpulan pada seluruh objek 

dengan memakai sampel yang diambil.21  Pengumpulan data yang diperoleh 

dalam peneltiian ini adalah data interval yang dihitung dengan statistik 

parametrik dengan uji Independent sampel t-test. Dengan melakukan beberapa 

langkah analisis data, setelah itu bisa melihat data yang diperoleh berbentuk 

                                                           
19 Cholid Narbuko & Abu Ahmadi, Metodologi Penelitian. (Jakarta: Bumi Aksara, 2010), Hlm. 

76 
20 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif dan Kualitatif R &D..., hal.66   
21 Burhan Nurgiyantoro, Statistic Terapan , Gajah Mada University Press, Yogyakarta, 2004.  

Hlm. 9. 
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data parametrik atau non parametrik.22 Analisis data dilakukan dengan 

menggunakan uji statistik yang disebut Uji Beda. Uji statistik yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah: Uji statistik Parametris untuk dua sampel yang 

saling berhubungan dengan menggunakan rumus kolmogorovSmirnov Test:  

Teknik analisis data dalam penelitian kuantitatif menggunakan statistik. 

Adapun terdapat dua macam statistik yaitu statistik deskriptif dan statistik 

inferensial. Untuk statistik inferensial terbagi menjadi dua, yaitu statitik 

parametris dan statistic non parametris.  

Pengertian statistik deskriptif merupakan uji statistik untuk 

menganalisis data dengan cara mendeskripsikan data yang telah terkumpul dan 

setelah itu membuat kesimpulan. Dan statistic inferensial yaitu statistic yang 

digunakan untuk menganalisis sampel dan hasil yang diuji diberlakukan untuk 

populasi.  

Dalam statistik inferensial terdapat uji statistik parametris yang 

biasanya digunakan untuk data interval dan rasio, sedangkan untuk uji statistic 

non parametris digunkan untuk data nominal dan ordinal. 23 

Beberapa pilihan uji statistik Parametrik untuk dua sampel yang 

berhubungan yaitu Kolmogorov-Smirnov. KolmogorovSmirnov merupakan uji 

serba guna atau bersifat umum yang digunakan untuk mengetahui distribusi 

                                                           
22 Hartono, Analisis Data Statistika Dan Penelitian, Yogyakarta, 2009, Hlm.9.  
23 Sugiono, Metode Penelitian Kuantitatif dan Kualitatif R &D..., Hlm. 147-150 
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suatu variabel independen sampel t-test, adalah sama berdasarkan sampel yang 

berbeda, yang tidak ada hubungannya. 

Analisis data tes dilakukan yang dilakukan untuk pretest dan posttest pada dua 

kelas eksperimen yaitu sebagai berikut: 

a. Uji Normalitas 

Konsep dasar uji normalitas bertujuan untuk mengetahui apakah data 

sampel berditribusi normal atau tidak. Nilai yang menujukkan p > 0.05 

maka data dinyatakan berdistribusi normal. Jika p < 0.05 maka data tersebut 

tidak berdistribusi normal. 

b. Uji Homogenitas 

Uji homogenitas dilakukan jika sudah mendapatkan uji normalitas data 

sampel sudah baku dan dilanjutkan ke uji homogenitas. Dan uji 

homogenitas ini menguji kedua sampel tersebut homogen yaitu 

membandingkan kedua varian. Jika hasil p > 0.05 maka data dinyatakan 

homogen, jika p < 0.05 maka data dinyatakan tidak homogen. 

c. Uji Independent sampel T-test 

Uji indepent sampel t-test digunakan untuk menguji ada tidaknya perbedaan 

mean. Uji ini dilakukan pada kelas XI yaitu terdiri dari kelas A dengan kelas 

eksperimen wordwall dan kelas B kelas eksperimen kahoot. Pengujian ini 

biasanya digunakan untuk mengetahui sebelum dan sesudah menerima 
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perlakuan tertentu untuk melihat hasil mean diantara dua kelas eksperimen 

tersebut. 24  Adapun dasar pengambilan keputusannya yaitu sebagai berikut: 

1) Jika nilai sig (2-tailed) < 0,05 maka terdapat perbedaan yang 

signifikan antara hasil belajar pada kelas eksperimen wordwall dan 

kahoot 

2) Jika nilai sig (2-tailed) > 0,05 maka tidak terdapat perbedaan yang 

signifikan antara hasil belajar pada kelas eksperimen wordwall dan 

kahoot. 25 

K. Instrumen Penelitian 

Instrumen penelitian adalah suatu alat yang digunakan peneliti untuk 

mengukur dan menilai sesuatu yang terjadi di kehidupan serta mengumpulkan 

data yang dicari menggunakan observasi, angket, tes, wawancara dan 

dokumentasi. Adapun susunan kisi-kisi interumen penelitian angket mengenai 

hasil belajar dimasa pandemi dengan aplikasi kahoot dan wordwall sebagai 

berikut: 

Tabel 3. Indikator penelitian 

Aspek Indikator Butir jumlah 

positif Negatif 

Hasil belajar 

bahasa Arab  

1. Materi bahasa  Arab 

2. Hasil belajar meningkat 

1, 

21 

2, 34 

22 

10 

                                                           
24 Miftahun Ni’mah Suseno, Statistika: Teori dan Aplikasi untuk Penelitian Ilmu Sosial dan 

Humaniora, Yogyakarta: Ash-Shaff, 2012, hlm. 105-108 
25 Triton, Prawira Budi. SPSS 13.0 terapan Riset Statistik Parametric, Yogyakarta: CV Andi 

Offset. 2006, Hlm.175 
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3. Pembelajaran 

menggunakan media 

4. Mengetahui tingkat 

pemahaman belajar  

4, 7,  

 

18 

8,  

 

32 

Media kahoot 

dan wordwall 

1. Menu tombol mudah 

dimengerti 

24 16,   

2. Membantu 

meningkatkan minat 

belajar 

6,15, 33,  

3. Kesesuaian dan 

kombinasi gambar, 

warna dan suara yang 

menarik 

17, 35 13 

4. Melatih berfikir cepat 19,   

5. Media pembelajaran 

yang menarik 

3, 13,  

6. Kejelasan penggunaan 

media 

11, 28 30  

Pembelajaran 

dimasa 

pandemic 

1. Proses pembelajaran 

menggunakan media  

2. Media yang efektif untuk 

pembelajaran bahasa 

Arab 

3. Dengan media game 

edukasi membuat efektif 

dalam belajar  

4. Sesuai dengan apa yang 

telah diajarkan 

5. Sulit memahami soal 

 

9, 

 

 

12, 

 

 

27, 29 

20 

 

25 

10, 

 

 

26, 

 

 

31 

14 

 

5, 23 

12 

 

L. Hipotesis Penelitian 

Hipotesis adalah jawaban sementara yang dinyatakan untuk menjawab dari 

rumusan masalah yang diajukan. Dengan itu dikatakan sementara karena masih 
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harus melakukan uji data dan teori yang sudah dibangun yaitu dengan kata lain, 

pernytaan hipotesis belum didasarkan pada fakta-fakta yang empiris yang 

diperoleh melalui pengumpulan data.26 

1. Ho : tidak terdapat perbedaan hasil belajar bahasa Arab dengan aplikasi 

kahoot  dan wordwall 

2. Ha: terdapat perbedaan hasil belajar bahasa Arab dengan aplikasi kahoot 

lebih baik dari wordwall 

M. Variabel Penelitian  

Ada beberapa macam-macam variabel penelitian diantaranya:27 

a. Variabel independen, variabel yang sering disebut dengan variabel bebas 

atau disimbolkan dengan huruf X merupakan variabel yang mempengaruhi 

atau menjadi sebab timbulnya variabel terikat 

b. Variabel dependen 

Variabel yang sering disebut dengan variabel terikat disimbolkan dengan 

huruf Y yaitu variabel yang dipengaruhi atau menjadi akibat karena adanya 

variabel bebas 

 

 

 

                                                           
26 Sugiyono, Metode Penelitian (Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D), (Bandung : ALFABETA, 2016), 

hlm. 64 
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c. Varibel moderator 

Variabel yang mempengaruhi memperkuat atau memperlemah hubungan 

diantara dua variabel independen dan dependen, dan variabel ini disebut 

juga dengan variabel independen kedua.  

d. Variabel intervening 

Variabel yang secara teoritis menjadi penyela anta variabel independen dan 

dependen yang hubungannya tidak dapat diukur dan diamati. 

e. Variabel kontrol 

Variabel yang dikendalikan sehingga pengaruh variabel independen 

terhadap dependen tidak dipengaruhi oleh faktor luar yang tidak diteliti.28 

Adapun varibel terikat dalam penelitian ini yaitu hasil belajar bahasa Arab 

pada masa pandemi covid-19, dan variabel bebas ada dua yaitu aplikasi 

kahoot dan wordwall yaitu:  

  

 

 

 

X1= Wordwall 

X2  = Kahoot 

                                                           
28 Sugiyono, Metode penelitian kuantitatif, kualitatif dan R&D, Bandung: Alfabeta cet-13 2011. Hlm. 

39-43 

Wordwall 

Hasil Belajar Bahasa 

Arab Pada Masa Pandemi 

Covid-19 

Kahoot 
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Y = Hasil belajar bahasa Arab di masa pandemi covid-19 

N. Sistematika Pembahasan 

Tujuan penelitian ini yaitu untuk mengetahui hasil belajar bahasa Arab 

di masa pandemi dengan aplikasi kahoot dan wordwall, dan upaya yang 

dilakukan oleh pendidik agar proses pembelajaran bahasa Arab berjalan dengan 

baik dalam proses pembelajaran menggunakan media yang bisa diakses dimana 

saja, semestinya dengan adanya media evaluasi ini sangat mempermudah guru 

untuk mengambil keputusan hasil belajar peserta didik serta membuat 

ketertarikan peserta didik untuk belajar bahasa Arab. Dengan demikian, 

penelitian ini disusun secara sistematis agar mempermudah pembaca dan 

melakukan penelitian untuk peneliti selanjutnya. Serta kelebihan dan 

kekurangan menggunakan media ini dalam pembelajaran bahasa Arab di MAN 

1 Pangkalpinang. Maka dari itu, penelitian ini disusun secara sistematis sesuai 

dengan panduan yang ada supaya memudahkan pembaca untuk mengambil 

ilmu yang ada. 

Bab 1 merupakan adanya pendahuluan, dimana peneliti menjelaskan 

latar belakang, rumusan masalah, tujuan dan kegunaan penelitian, dan kajian 

pustaka, jenis dan metode penelitian, teknik pengumpulan data, teknik analisis 

data, hipotesis, serta variabel penelitian. 

Bab II, adanya kerangka konseptual yang dibahas dari teori-teori yang 

berhubungan dengan judul penelitian, yaitu teori mengenai hasil belajar bahasa 
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Arab di masa pandemi, media pembelajaran bahasa Arab kahoot dan word wall 

yang digunakan dalam pembelajaran bahasa Arab, 

Bab III, yaitu adanya gambaran subjek penelitian mengenai profil 

Madrasah Aliyah Negeri 1 Pangkal Pinang, program ekstrakurikuler yang 

menunjang keahlian peserta didik, visi dan misi Madrasah Aliyah Negeri 1 

Pangkal Pinang, letak geografis Madrasah Aliyah Negeri 1 Pangkal Pinang, dan 

sarana prasana profil Madrasah Aliyah Negeri 1 Pangkal Pinang. 

Bab IV, adanya hasil yang telah dilakukan peneliti terkait judul yang 

dibahas, menjawab semua rumusan masalah penelitian. 

Bab V, yaitu adanya penutup, yang terdiri dari kesimpulan dan saran 

dari peneliti 
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BAB V 

 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan  

Berdasarkan data-data yang telah dikumpulkan dan telah ditulis dibab-bab 

diatas untuk menjawab rumusan masalah dalam penelitian ini, adapun 

kesimpulan hasilnya sebagai berikut: 

1. Hasil belajar bahasa Arab di era pandemi covid-19 dengan aplikasi 

wordwall dan kahoot 

Ternyata Hasil belajar bahasa Arab dimasa pandemi dengan aplikasi 

wordwall dan kahoot yaitu, yaitu ouput dari independent samples t-test 

group statistik diketahui kelas eksperimen wordwall terdapat 33 siswa dan 

kelas eksperimen kahoot terdapat 32 siswa. Adapun nilai mean yang 

didapatkan untuk kelas eksperimen wordwall adalah sebesar 83.03 dan 

untuk kelas eksperimen kahoot yaitu 84.68. Dengan demikian dapat 

disimpulkan terdapat perbedaan rata-rata hasil belajar antara kelas 

eksperimen wordwall dan kelas ekperimen kahoot. Dengan menggunakan 

media ini hasil belajar bahasa Arab menjadi meningkat. 

2. Kelebihan dan kekurangan media wordwall dan kahoot diantaranya: 

Ternyata, penggunaan kedua media bisa membuat pembelajaran 

menjadi lebih menarik, kompetitif, dan efektif dalam masa pandemi covid -19. 

Melatih untuk berfikir cepat karena terpacu dengan waktu, belajar untuk 

disiplin mengerjakan tugas, dan memudahkan dalam menerima ilmu bahasa 

Arab menjadi lebih efektif. Untuk kekurangan media wordwall sendiri yaitu, 

waktu dalam setiap soal terlalu cepat, dan sering terjadi kecurangan dalam 

mengisi jawaban karena ada peserta didik yang sering melihat jawaban 

temannya.  



103 

 

Adapun tanggapan kelebihan kahoot menurut peserta didik yaitu,  

Pembelajaran bahasa Arab lebih menyenangkan, bisa berfikir cepat dan berjiwa 

kompetitif, peserta didik bisa langsung melihat skor nilai dan gambar, warna 

yang menarik. Adapun kekurangan media kahoot yaitu ada beberapa soal yang 

tulisannya kirang jelas, waktu mengerjakan soal terbatas dan soal yang 

disajikan pilihannya mengecoh sehingga membutuhkan fokus yang tinggi. 

 

B. SARAN 

Hasil belajar yang diharapkan setiap peserta didik dan guru adalah hasil 

yang baik, sehingga untuk guru harus memperhatikan kondisi peserta didik 

yang membutuhkan media, metode dan strategi yang sesuai untuk 

melaksanakan pembelajaran sehingga mendapatkan hasil belajar yang baik, 

untuk itu guru juga harus menggunakan alat tes yang valid, realiabel, 

kooperatif, objektif dan praktis. Sehingga peserta didik bisa mengikuti 

pembelajaran dengan nyaman dan semangat. Menggunakan media kahoot dan 

wordwall yang mempunyai game yang bersifat edukasi sekaligus 

meningkatkan sikap kompetitif peserta didik dalam belajar di masa pandemi 

ini, dengan demikian tingkat ingin tahu peserta didik terhadap materi 

selanjutnya akan memudahkan peserta didik maupun guru dalam mencapai 

tujuan pembelajaran yang sudah ditentukan.  
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