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ABSTRAK

Abrar Sulhadi, S.Pd. Pengembangan Media Pembelajaran
Nahwu Berbasis Android Aplikasi Arruz untuk Penguasaan
Nahwu di Jurusan Sastra Arab UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta. Tesis: Yogyakarta. Prodi Penidikan Bahasa
Arab, Program Pascasarjana UIN Sunan Kalijaga
Yogyakarta.

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (research
and devlopment). Tujuan dari penelitian ini adalah
pengembangan media pembelajaran Bahasa Arab untuk
penguasaan nahwu berbasis android, mengetahui kelayakan
media tersebut serta mengetahui peningkatan pemahaman
nahwu mahasiswa Jurusan Bahasa dan Sastra Arab UIN
Sunan Kalijaga Yogyakarta dengan menggunakan media
aplikasi android.

Untuk mengetahui sejauh mana kelayakan penggunaan media
tersebut, penulis menggunakan skala rikter dengan katagori
nilai SB (Sangat Baik), B (Baik), C (Cukup), KB (Kurang
Baik), TB (Tidak Baik). Penilaian dilakukan oleh ahli IT
(deplover) dan ahli. materi dan 30 mahasiswa sebagai
responden. - Sedangkan untuk mengetahui - peningkatan
penggunaan media aplikasi ini penulis 'menggunakan uji t
dengan melakukan pretest dan posttest kepada 30 responden

Hasil uji kelayakan didapatkan skor nilai kelayakan dari ahli
materi untuk aspek materi sebesar 5,0 dengan katagori SB
(Sangat Baik) sedangkan skor nilai dari kelayakan desain
sebesar 4,3 dengan katagori B (Baik). Hasil skor responden
pada aspek materi sebsar 4,3 dan untuk desain sebesar 4,2
keduanya berada pada katagori B (Baik). Dari hasil tersebut
daapat disimpulkan bahwa media pembelajaran Bahasa Arab
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berbasis android untuk meningkatkan nafwu ini layak
sebagai ssalah satu media pembelajaran nahwu.

Hasil penelitian berdasarkan pretest dan posttest yang telah
dilakukan 1) penggunaan aplikasi media berbasis android
dapat meningkatkan pemahaman mahasiswa dalam pelajaran
nahwu 2) hasil analisi uji beda Mean menunjukan bahwa nilai
posttest lebih besar dari pretest yaitu 84.00 dan 60.33 dengan
selisih 23.67. 3) hasil uji Paired t-test menunjukan nilai 2-
tailed sebesar 0.000 < 0.005 yang berarti media pembelajaran
Bahasa Arab Dberbasis android dapat meningkatkan
pemahaman nahwu mahasiswa Jurusan Bahasa dan Sastra
Arab UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta.

Kata kunci: Media, Pemebelajaran Nahwu, Android, Aplikasi
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PEDOMAN TRANLITERASI ARAB LATIN

Penulisan transliterasi kata-kata Arab yang
dipakai dalam penyusunan tesis ini berpedoman pada
Surat Keputusan Bersama Menteri Agama dan
Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik
Indonesia Nomer 158 Th. 1987 dan Nomer
0543b/U/1987. Tanggal 10 September 1987.

. Konsonan Tunggal

Fonem konsonan bahasa Arab dalam
transliterasi latin (bahasa Indonesia) dilambangkan
dengan tanda, dan sebagian lagi dilambangkan dengan
huruf dan tanda sekaligus.

Huruf | Nama Huruf Latin Nama
Arab
l Alif Tidak Tidak
dilambangkan | dilambangkan
- Ba B Be
& Ta T Te
< sa § Es (dengan
titik di atas)
z Jim J Je
c Ha H Ha (dengan
titik di bawah)
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& Kha Kh Ka dan Ha
2 Dal D De
3 Zal Z Zet (dengan
titik di
Bawabh)
B Ra Er
J Za Zet
o Sin Es
8= Syin Sy Esdan Ye
ua sad S Es (dengan
titik di bawah)
o dad d De (dengan
titik di bawah)
b fa t Te (dengan
titik di bawah)
= 7a 1 Zet (dengan
titik di bawah)
Z »AIn " Koma terbalik
di atas
¢ Gain G Ge
o Fa F Ef
Qaf Q Ki
i Kaf K Ka
J Lam L El
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s Mim M Em
Nun N En

P Wau W We

Ha H Ha

s Hamzah " Apostrof

I Ya Y Ye

. Konsonan Rangkap karena Syaddah ditulis

Rangkap
¢4 ditulis muta’aqqidin
s ditulis ‘iddah

. Ta’Marbutah

Bila dimatikan ditulis h

<& ditulia hibah

s ditulis jizyah

(ketentuan ini- tidak diperlakukan terhadap kata-kata
Arab yang sudah terserap ke dalam bahasa Indonesia,
seperti--shalat, zakat, dan' sebagainya, kecuali bila
dikehendaki lafal aslinya).

Bila diikuti dengan kata sandang “al” serta bacaan
kedua itu terpisah, maka ditulis dengan h.

sl gl d  ditulis karamah al-auliya"

Bila ta* marbutah hidup atau dengan harakat, fathah,

kasrah, dan dhammabh ditulis t.
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5 by 51 ditulis zakatu fitri
D. Vokal Pendek
Tanda Nama Huruf Nama
Latin
e Fathah A A
-------. =| Kasrah I I
-----<2= | Dammah U U
E. Vokal Panjang
Fathah + alif ditulis a
Ggelg ditulis
Jjahiliyyah
Fathah + ya" mati ditulis a
e ditulis vas’a
Kasrah + ya“mati ditulis i
B A ditulis karim
Dammah + wawu mati ditulis i
ety ditulis Sfurid
F. Vokal Rangkap
Fathah + ya’ mati ditulis ai
o ditulis
bainakum
Fathah + wawu mati ditulis au
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-

Jds ditulis gaula

G. Vokal Pendek yang Berurutan dalam Satu Kata
Dipisihkan dengan Apostrof

| ditulis a’antum

s ditulis u’iddat

240 ditulis la’in syakartum
g g

H. Kata Sandang Alif + Lam
a. Bila diikuti Huruf Qamariyah

40 ditulis al-Qurian

g ditulis al-Qiyas

b. Bila diikuti Huruf Syamsiyah ditulis dengan
menggandakan huruf syamsiyah yang

mengikutinya, serta menghilangkan huruf I (el)-

nya
A E| ditulis as-Sama’
pas ditulis asy-Sams

I. Penulisan Kata-kata dalam Rangkaian Kalimat

29 Mg g4 ditulis zawil al-furigd
) aaf ditulis ahl as-sunnah
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Ungkapan bijak mengatakan "gambar bernilai
seribu  kata”, dengan memperlihakan gambar.
Penjelasasn guru secara verbal yang bersifat abstrak
dapat mudah dipahami oleh murid dan murid akan
memperkaya pengetahuannya dengan kehadiran media
tersebut.!

Bahasa merupakan usaha yang tidaklah mudah
untuk digeluti terkadang sangat membosankan untuk
menghafal beberapa gaidah dalam bahasa itu sendiri,
bahkan kadangkala membuat orang frustasi karena
membtuhkan waktu bertahun-tahun. Hal ini disebabkan
karena belajar bahasa merupakan upaya untuk
membangun konsep baru dalam diri seseorang. Konsep
baru itu kadang berbeda sama sekali dengan konsep
bahasa ibu, baik dari segi fonologi, morfologi, semantic
dan sintaksisnya bisa jadi memilik kemiripan dengan
bahasa ibunya?

Perkembangan  Teknologi  Informasi  dan

Komunikasi (TIK) yang sangat pesat telah

1 Abdul Wahab Rosyid, Media Pembelajaran Bahasa Arab, UIN
Malang press 2009, h (kata pengantar)
2 1bid.118



mempengaruhi berbagai bidang kehidupan bahkan
merupakan suatu hal yang tidak asing lagi bagi
kalangan masyarakat.> pada masa sekarang ini
Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) memegang
peranan penting, baik dalam bidang pendidikan,
ekonomi, sosial, budaya, geografi, agama, dan juga
berbagai bidang lainnya.

Dalam bidang pendidikan, perkembangan
Teknologi Informasi dan Komunikasi telah mengubah
cara belajar murid, memperoleh berbagai informasi
serta dalam menafsirkan informasi. Kecanggihan
teknologi dalam pendidikan memberikan tantangan
besar bagi pendidik untuk terus memainkan peran
penting dalam mencerdaskan anak bangsa di era
globalisasi.

Menurut Siti Musyaroh dan Mega Fajariati
(2017) perkembangan -system. .operasi-android mulai
dari gadget, tablet PC, smartphone dan aplikasi lain
yang - memiliki - system - operasi -android lainnya.
Tentunya dapat mendukung peserta didik memiliki dan
menggunakan android dalam kehidupan sehari-hari.
Penggunaan smartphone sendiri telah populer di dunia

dan tidak ketinggalan dengan Indonesia. Dengan

3 Purwo Wilayadi PLS UM, Pemanfaatan Perkembangan
Teknologi Informasi dan Komunikasi untuk Kemajuan Pendidikan
di Indonesia. Jurnal Academia



adanya smartphone dapat memberikan dampak yang
sangat besar bagi kehidupan manusia dan banyak
memberikan  kemudahan dalam  penggunaannya.
Namun, belakangan ini smartphone hanya digunakan
untuk sosial media saja dan hanya sebagian kecil yang
memanfaatkan untuk keperluan belajar.*

Pengguna handphone saat ini pada kalangan
pelajar sudah sangat berkembang pesat, hampir semua
pelajar telah menggunakan handphone. Seperti survey
yang dilakukan oleh Ahmad Fauzi, dari 56 responden
hanya 1 responden yang menyatakan tidak memiliki
smartphone atau tablet. Dan dari ke 55 tersebut, 45
murid  menggunakan handphone yang berbasis
Android.5 Fenomena ini juga terjadi pada mahasiswa
jurusan Sastra Arab®, kebanyakan para murid
menggunkan handphone genggamnya nya untuk
membuka aplikasi Facebook, - Instagram, Twitter dan
Game Online.

Arruz-adalah media yang akan penulis ciptakan
dan kembangkan digunkan untuk menegmbangkan
pembelajaran Bahasa Arab, Arruz itu sendiri berasal

4 Musyaroh, Mega. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Android Dengan Menggunakan Aplikasi Android Aplikasi Adobe
Flash Cs 6 Pada Mata Pelajaran Biologi”. Jurnal UNES. Vol 6,
Nomor 2 Desember 2017.

5 http://lembing.com/data-pengguna-smartphone-dan-social-media-
2015/ diakses pada 1 Desember 2018
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dari bahasa Arab “ruzzun” yang berarti nasi,
maksudnya adalah jika orang mengkonsumsi nasi tentu
akan menimbulkan efek kenyang, begitupun dengan
penggunaan aplikasi Arruz. Orang akan merasa
memiliki banyak tambahan ilmu pengetahuan di bidang
pelajaran Bahasa Arab khususnya ilmu nahwu.

Arruz ini merupakan sebuah softwere yang akan
digunakan dalam pembelejaran Bahasa Arab yang
memiliki bebreapa fitur-fitur yaitu berupa permainan
dengan mengandalkan bank soal dari tingkat pemula
sampai dengan expert, fitur lainnya adalah dilengkapi
dengan kamus rahwu dan sharaf yang bertujuan untuk
memudahkan mahasiswa mencari kosakata sulit dari
penegrtian istilah-istilah kaidah, itu semua disajikan
dalam satu aplikasi yang bernama Arruz.

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh pengalaman
peneliti dan banyak peserta didik yang kesulitan dalam
memahami pelajaran ilmu nahwu khususnya dalam
mengidentifikasi- - gaidah. . Kesulitan . mahasiswa
disebabkan oleh kejenuhan mahasiswa ketika belajar
nahwu Karena kemampuan mahasiswa yang masih sulit
memahami teks ataupun kaidah nahwu dan saraf.

Pembelajran nahwu di jurusan Sastra Arab
masih menggunakan media tulis beserta buku panduan

bahan ajar nahwu , sehingga mahasiswa sangat



kesulitan dalam memahami pembelajaran nahwu itu
sendiri. Di samping itu mahasiswa diharuskan
menghafal gaidah yang terdapat dalam buku panduan
tersebut supaya dapat mengetahui hukum sebuah
kaliamat dalam teks Arab.

Untuk itulah penulis mencoba membuat suatu
media yang dapat menarik antusiasme mahasiswa.
Dalam hal ini penulis memilih membuat perangkat
lunak yaitu aplikasi Arruz. Hal ini ditunjang dengan
kemajuan handphone yang semakin canggih sehingga
memberikan beberapa kelebihan untuk kegiatan
produksi visual, selain itu handphone sudah tidak asing
lagi bagi para mahasiswa, semua mahasiswa sudah
memilikinya dan membawanya di kampus dengan

demikian mengapa tidak untuk dimanfatkan.

Penulis berharap pembuatan media pembelajaran
berbasis android dengan penerapan aplikasi Arruz ini
menjadi—suatu alternatif - media. pembelajaran yang
mampu menjadi solusi dari permasalahan yang dialami
mahassiswa dalam mempelajari nahwu terutama dalam
mengidentfkasi suatu kedudukan hukum yang terdapat
dalam kaliamat Arab sehingga dengan mudah
menentukan huruf yang terkandung beserta makna yang

akurat dalam menterjemah pada setiap kaliamat. Dalam



hal

ini peneliti mengangkat judul “Pengembanagan

Media Pembelajaran Naiwu Berbasis Android Aplikasi

Arruz untuk Penguasaan Kamus Nahwu di Jurusan

Sastra Arab UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta”

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan pemaparan di atas maka masalah

penelitian ini dapat dirumuskan sebagai berikut:

L

Bagaimana  pembelajaran  Bahasa  Arab
menggunakan media aplikasi Arruz khususnya
pada pelajaran nahwu?

Bagaimana prosedur penerapan media
pembelajaran Bahasa Arab berbasis android
dengan aplikasi Arruz pada mata pelajaran nahwu
di jurusan Sastra Arab UIN Sunan Kalijaga?
Bagaimana  peningkatan  hasil media
Pembelajaran Berbasis android menggunakan
aplikasi ‘Arruz terhadap hasil belajar rahwu di

Jurusan Sastra Arab UIN Sunan Kalijaga?

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian

Berdasarkan dari rumusan masalah tersebut,

maka tujuan dari penelitian ini adalah:

L

Untuk mendeskripsikan prosedur pengembangan
media pembelajaran berbasis android menggunkan

aplikasi Arruz pada mata pelajaran nahwu
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Untuk mengetahui kelayakan produk media
Pembelajaran berbasis android menggunakan
aplikasi Arruz terhadap hasil belajar nahwu di
Jurusan Sastra Arab UIN Sunan Kalijaga

Untuk mengetahui hasil pembelajaran nahwu
dengan menggunakan aplikasi Arruz yang basisnya
merupakan android di Jurusan Sastra Arab UIN

Sunan Kalijaga

Adapun kegunaan dari penelitian ini baik secara

teoritik alademik maupun praktis adalah sebagai
berikut:

a. Secara Teoritik Akademik

1 Media pembelajaran ini dapat menjadi
sumbangsih dalam pendidikan di Indonesia,
khususnya dalam bidang Bahasa Arab dalam
materi- nahwu

2 Sebagai batu sandungan penulis untuk dapat
mengembangkan. lebih jauh  aplikasi Arruz
bertemakan bahasa Arab.

3 Sebagai media pembuktian apakah aplikasi
yang dikembangkan layak digunakan dalam
pembelajaran Bahasa Arab



4 Dapat memudahkan dalam membantu proses
belajar Bahasa Arab dimanapun dan kapanpun
aplikasi akan digunakan.

b. Secara Teoritis

1 Bagi pendidik dan praktisi ini dapat digunakan
sebagai rujukan inovasi perkembangan media
pembelajaran dalam bidang pembelajaran
Bahasa Arab.

2 Sebagai masukan bagi penyusun dan
pengembangan pembelajaran yang relevan dan
fleksibel dengan tuntutan zaman dan dapat

berorientasi masa depan

D. Spesifikasi Produk Penelitian

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam
penelitian ini menghasilkan produk berupa media
pembelajaran berbentuk android dalam. pembelajaran
bahasa Arab  Dberupa = materi = nahwu. Adapun
spesifikasnya-adalah:
L Aplikasi ini mempunya nama arruz yang dapat

diunduh secara gratis di play store

2. Pengunduhan bisa melalui segala handphone di

google play store tanpa harus registrasi



3 Aplikasi yang telah diunduh dapad digunakan
kapanpun tanpa harus online terlebih dahulu atau
bisa disebut program offline.

4 Materi yang terdapat diaplikasi adalah 100 soal kuis
seputar nahwu, selain itu dilengkapi dengan kamus
nahwu dan nama tokoh-tokoh ahli bahasa dan aliran
atau mazhab kaidah nahwu

5 Kamus nahwu ini disusun sesuai kaidah yang ada
pada pelajaran nahwu, jadi pengguna hanya
mengetikan nama qaidahnya otomatis materinya
akan tersaji di layar beranda

E. Manfaat Pengembangan

Media pembelajaran ini diharapkan menjadi
fasilitator yang berperan menjadi sumber belajar dan
bisa melengkapi peserta didik untuk belajar secara
mandiri di sekolah maupun di rumah. Selain
pertimbangan tersebut peserta - didik diarahkan untuk
membangun pemahamannya dengan mengaitkan soal-
soal dan materi dengan pengalamannya di kehidupan
sehari-hari sehingga kegiatan belajar menjadi lebih
bermakna.

Berdasarkan uraian diatas, maka pentingnya
penelitian dan pengembangan media pembelajaran ilmu
nahwu ini adalah sebagai berikut:

1. Bagi Mahasiswa



a

10

Sebagai pemicu dalam  meningkatkan
pemahaman terhadap kaidah nahwu sesuai
dengan kemampuan dan kecepatannya di
tengah— tengah perkembangan teknologi yang
semakin canggih.

Mahasiswa dapat belajar secara mandiri di
rumah atau dikos dengan bantuan smartphone
Mahasiswa dapat dengan mudah mengingat
pelajaran.

2. Bagi tenaga pendidik

a

Media ini memudahkan pendidik dalam
melaksanakan pembelajaran dan membimbing
murid dalam membangun pengetahuan serta
pemahaman murid.

Sebagai khazanah media pembelajaran yang
digunakan demi upaya meningkatkan
optimalisasi hasil pembelajaran sesuai amanah
yang termuat dalam Undang-Undang Dasar
1945, yakni pendidikan -adalah. upaya untuk
mencerdaskan anak bangsa.

Sebagai alternatif pembelajaran ilmu nahwu
yang lebih menyenangkan dan mendorong
pendidik untuk selalu menambah ilmu
pengetahuan, meningkatkan kualitas

pembelajaran dengan melakukan renovasi



11

pembelajaran  menggunakan  multimedia
diantaranya dengan menggunakan smartphone
3 Bagi Sekolah
Diharapkan penelitian ini bisa sebagai masukan
dan evaluasi untuk menentukan kebijakan dalam
membantu meningkatkan meningkatkan efektifitas
pembelajaran, sekolah diharapkan menggunakan
teknologi informasi dan komunikasi seperti
komputer, alat peraga atau media lainnya.
4 Bagi Peneliti
Dapat memberikan pengalaman baru untuk
mengembangkan media pembelajaran multimedia
interaktif melalui pendekatan kontekstual sebagai
bekal untuk pembelajaran Bahasa Arab khususnya
nahwu di sekolah maupun di tempat lainya.
F. Kajian Pustaka
Berdasarkan penelusuran yang telah penulis
lakukan terhadap penelitian-penelitian yang sudah ada,
penulis -belum menemukan -adanya penelitian yang
secara khusus berkaitan dengan pengembangan media
pembelajaran. Namun demikian, setidaknya ada
beberapa penelitian maupun tulisan yang secara umum
berkaitan dengan penelitian yang akan penulis

paparkan, antara lain sebagai berikut:
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Pertama, penelitian yang dilakukan oleh Rohmi
Julia Purbasari, M. Shohibul Kahfi, Mahmuddin Yunus
dalam Jurnal FMIPA UM mencoba melakukan
penelitian dengan tema Pengembangan Aplikasi
Android Sebagai Media Pembelajaran Matematika
Pada Materi Dimensi Tiga Untuk Murid Sma Kelas X.
Tujuan  penelitian ~ pengembangan  ini  Yyaitu
mengembangkan aplikasi Android sebagai media
pembelajaran matematika SMA pada materi dimensi
tiga untuk murid SMA kelas X. Model pengembangan
yang digunakan mengacu pada model pengembangan
ADDIE yaitu analysis, design, development,
implementation dan evaluation. Hasil pengembangan
berupa aplikasi Android yang memuat materi jarak
dalam ruang dimensi tiga. Aplikasi yang dikembangkan
memuat enam menu utama, Vaitu kompetensi,
prasyarat, -materi, .evaluasi; glosarium, dan tentang
aplikasi®

Adapun karya-karya ilmiah yang menjadi acuan
bagi penulis yang berkaitan dengan penyusunan
software pembelajaran adalah Tesis yang ditulis oleh

Kenyo Mitrajati, S.S, Mahasiswi Program Pascasarjana

6 Rohmi Julia Purbasari dkk, Pengembangan Aplikasi Android
Sebagai Media Pembelajaran Matematika Pada Materi Dimensi
Tiga Untuk Siswa Sma Kelas X, jurnal FMIPA (Malang,
Universitas Negeri Malang)
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Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta
tahun 2014, dengan judul: “Pengembangan Media
Pembelajaran  Qawad’id Bahasa Arab  Berbasis
Android”. Jenis penelitian tesis ini adalah penelitian
dan pengembangan (R&D). Tesis ini memaparkan
bagaimana menyusun sebuah aplikasi yang berbasis
Android untuk digunakan sebagai media pembelajaran
QOawa’id. Dengan berbekal bahasa pemograman Java di
dukung aplikasi android Development Tool (ADT)
dibuatlah aplikasi tersebut yang ternyata mampu
menarik perhatian santri Daarus Shalihat untuk belajar
Qawa id.”

Ketiga, penelitian pengembangan buku pelajran
berbasis android yang berjudul, “Pengembangan Buku
Pelajaran Bahasa Arab Madrasah Tsnawiyah kedalam
Bentuk Aplikasi Android”. Oleh Muhammad Arif,
S.Pd.l. dalam penelitian ‘ini dihasilkan produk buku
bahasa Arab kedalam bentuk aplikasi android. Yang
membedakan-dengan. penelitian .ini - dengan penulis
keduanya menggunakan aplikasi android dalam
penggunaannya, tesis ini mengembangkan buku
pelajaran ke dalam bentuk aplikasi android untuk

madrasah tsnawiyah sedangkan dalam tema penulis

7 Kenyo Mitrajati, Pengembangan Media Pembelajaran
Qawa’id Bahasa Arab Berbasis Android, (yogyakarta: PPs UIN
Sunan Kalijaga, 2014)
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mengembangkan materi nahwu disertai evaluasi dan
kamus nahwu untuk tingkat perguruan tinggi jurusan
Sastra Arab.?
Keempat, penelitian pengembangan media
berbasis android, “pengembangan media pembelajaran
saraf bahasa arab berbasis android”. Yang dilakukan
olen Noer Azizah, S.Pd.l. mahasisiwi program
Pascasarjana Prodi Pendidikan Islam UIN Sunan
Kalijaga Yogyakarta. Tesis ini membahas tentang
pengembangan Sharaf saja menggunakan android
sedangkan yang penulis teliti lebih ke pengembangan
materi nahwu pada pembelajara Bahasa Arab. Memang
di dalam apliksi Arruz yang penulis gunakan ada
terdapat sedikit membahas saraf berupa kaidah yang
terdapat pada sub aplikasi yang berada di kamus nahwu
dan saraf dan tentu materi yang dibawakan tidak sama.®
Penelitian . yang penulis - temukan memang
banyak membahas tentang pengembangan software
aplikasi untuk media pembelajaran, namun penulis

belum menemukan tentang penyusunan aplikasi

8 Muhammad Arif, Pengembangan Buku Pelajaran Bahasa
Arab Madrasah Tsanwiyah Ke Dalam Bentuk Aplikasi Android,
tesis megister pendidikan islam, (yogyakarta: PPs UIN Sunan
Kalijaga, 2017)
° Noer Azizah, pengembangan media pembelajaran saraf
bahasa arab berbasis android. Tesis megister pendidikan islam,
(Yogyakarta: PPs UIN Sunan Kalijaga, 2018)



pembelajaran berbasis android untuk mata pelajaran

Bahasa Arab khususnya ilmu nahwu.
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BAB V
PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan
olen penulis tentang media pembelajaran berbasis
android dengan menggunakan aplikasi Arruz untuk
penguasan nahwu maka dapat disimpulkan:

1 Penelitian pengembangan (research and devloment)
model Brog and Gall yang media ini dilakukan
dengan lima tahapan yaitu: 1) melihat potensi masalah
2). Melakukan analisis kebutuhan melalui observasi,
studi literature, analisis Kkarakteristik mahasiswa 3)
menyusun produk awal, 4) mengevaluasi produk
berdasarkan masukan ahli, 5) melakukan uji coba
lapangan. Pengembangan media pembelajaran nahwu
menggunakan aplikasi Arruz merupakan aplikasi yang
berupa kamus digital yang dapat memudahkan
pengguna untuk mencari kata yang dicari dengan
efisensi waktu yang hemat, tampilan awal dari
aplikasi yang dibuat merupaka baiground serta logo
Arruz dan papan ketik untuk mencari kata yang
diinginkan, screen kedua berupa tampilan hasil dari

mesin pencari kata, serta penjelasannya dan contoh

132
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yang lengkap dalam setiap penggunaan kata dalam
kaidah bahasa Arab

Produk ini terbukti layak dengan dasar validasi oleh 2
ahli dibidangnya yaitu ahli deplover dan ahli materi
serta 30 respon mahasiswa. Adapun responden 30
respon mahasiswa terhadap kualitas media yang
dikembangkan terdapat 2 aspek penilaian yaitu aspek
disain dan aspek materi. Untuk aspek disain deketahui
bahwa respon mahasiswa dengan total skor 4,3 atau
dengan katagori baik. Sedangkan untuk aspek materi
total rerata skor 4,2 dengan katagori baik.

Penelitian nahwu dengan aplikasi android menunjukan
data uji coba dengan pretest dan prosttes kepada 30
mahasiswa Jurusan Sastra Arab Fakultas Adab dan
IImu Budaya UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta. Dapat
diketahui  adanya peningkatan hasil  belajar
penggunaan -media aplikasi Arruz dalam penerapan
ilmu nahwu dengan hasil sig.(2-tailed) 0,000 yang
lebih kecil dari-0,005, maka terdapat perbedaan yang
signifikan hasil belajar dari sebelum penggunaan
media apliksi dengan diketahui rata-rata sebelum
penggunaan media aplikasi bahasa Arab berbasis
android dengan menggunakan aplikasi Arruz sebesar

60,33 dan setelah penggunaan media aplikasi



134

bahasa Arab berbasis android dengan aplikasi Arruz

sebesar 84.00

Dengan demikian pembelajaran bahasa Arab ilmu

nahwu yang berjudul Arruz direspon dengan positif

oleh masiswa Jurusan Sastra Arab dan validator ahli

serta dapat meningkatkan kemampuan penguasan

kaidah ilmu nahwu mahasiswa sehingga media ini

layak dan cocok untuk digunakan dalam proses

pembelajaran Bahasa Arab

B. Saran
Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis

android dengan Menggunakan Aplikasi Arruz Untuk
Penguasaan nahwu, tentunya masih banyak memiliki
kelemahan dan kekurangan, karena setiap teori dan
penemuan baru tidak luput dari celah cacat. Untuk itu
sumbangsih kritik dan saran yang membangun untuk
menyempurnakan penelitian ini sangat peneliti harapkan.
Dari itu masih banyak hal-hal dari aspek pembelajaran
kaidah bahasa Arab yang semstinya dapat dikembangkan
menjadi aplikasi agar pendidikan dan tehnologi yang
berkembang dapat seimbang dengan keadaan zaman.
Untuk itu bagi peneliti sendiri mengharapkan penelitian
ini dpat dijadikan batu loncatan dan refrensi dalam
penelitian-peneltain yang akan datang tentnunya yang
lebih baik.
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Identitas Diri

Nama : Abrar Sulhadi

Tempat/tgl. Lahir : Merembu, 30 Maret 1993

Alamat Rumah : Dusun Merembu Tengah Desa Merembu
Kec. Labuapi Kab. Lombok Barat

Nama Ayah : Sulaiman, S. Pd

Nama Ibu : Khadijah

Email : sulhadiabror@gmail.com

No Handphone : 0895359776109

Riwayat Pendidikan

1. Pendidikan Formal
a: SD 2 Merembu (2005)

MTs Dakwah Islamiyah Putra (2008)

SMA Ibrahimi (2011)

MA Ar-Arrahman (2012)
e. S1 UIN Mataram (2017)

2. Pendidikan Non-Formal
a. PP. Nurul Hakim, Kediri LOBAR(2008)
b. PP. Salafiyah Syafi’iyah Situbondo JATIM (2011)
c. PP. Tebuireng, Jombang JATIM (2012)
d. PP. Al-Ma’ruf, Pare, Kediri (2017)
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Riwayat Pekerjaan
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AHHAS Motor Cakranegara sebagai salles 2014
Lesehan 99 sebagai pramusaji 2014

Kedai 1Q sebagai Pramusaji 2018

PT. Kontak Perkas sebagai konsultan 2018

Owner Besile Hidroponik (2017-sekarang)

Owner kripik Om Dagul (2017-sekarang)

Lokal Media Training sebagai CS (2019-sekarang)
Jogja Media Training sebagai CS (2019-sekarang)
Diorama Training sebagai CS (2019-sekarang)

: Pengalaman Organisasi

1. Eksekutor utama Coin Fundation (2017)

2. Ketua Remaja desa Merembu (2012-2017)

3. Sekertaris Il BKPRMI wilayah LOBAR (2016-2017)
4. PMII (2013-seumur hidup)
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