PENGEMBANGAN QUICK RESPONSE CODE
(QR CODE) KEANEKARAGAMAN TUMBUHAN
TINGGI SEBAGAI MEDIA PEMBELAJARAN PADA
SUB MATERI POKOK PLANTAE UNTUK SISWA
KELAS X SMA N 1 BANGUNTAPAN

SKRIPSI

Diajukan sebagai salah satu persyaratan guna memperoleh gelar sarjana S-1

Program Studi Pendidikan Biologi

RN
( A
y

4\!/.l|

Vi

Diajukan oleh:
Nanik Isnatul Rahmawati
16680045

PRODI PENDIDIKAN BIOLOGI
FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
YOGYAKARTA
2020



r('/l';\k\j KEMENTERIAN AGAMA
ol

fb'_r,t-/&sj UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SUNAN KALIJAGA
D.o FAKULTAS ILMU TARBIYAH DAN KEGURUAN
l J1. Marsda Adisucipto Telp. (0274) 513056 Fax. (0274) 586117 Yogyakarta 55281

PENGESAHAN TUGAS AKHIR
Nomor : B-2190/Un.02/DT/PP.00.9/12/2020

Tugas Akhir dengan judul :Pengembangan Quick Response Code (Qr Code) Keanekaragaman Tumbuhan Tinggi
Sebagai Media Pembelajaran Pada Sub Materi Pokok Plantae Untuk Siswa Kelas X SMA
N 1 Banguntapan

yang dipersiapkan dan disusun oleh:

Nama : NANIK ISNATUL RAHMAWATI
Nomor Induk Mahasiswa : 16680045

Telah diujikan pada : Rabu, 16 Desember 2020

Nilai ujian Tugas Akhir T A-

dinyatakan telah diterima oleh Fakultas IImu Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

TIM UJIAN TUGAS AKHIR

2 Ketua Sidang

3 Annisa Firanti, S.Pd.Si., M.Pd.
4 SIGNED

B Penguji 1

g

= Penguji 11

Runtut Prih Utami, S.Pd., M.Pd
SIGNED

Valid ID: 5fe039d1586ee Valid ID: 5fe2f20e7fd0c

= Yogyakarta; 16 Desember 2020,
% UIN Sunan Kalijaga
# Dekan Fakultas TTmu Tarbiyah dan Keguruan

W% Dr. Hj. Sti-SumarnigM<Pd.
¥ /SIGNED

1 23/12/2020



& =
17 Universitas Islam Negeri Sunan KalijagaFM-UINSK-BM-05-03/R0 @ e

SURAT PERSETUJUAN SKRIPSI/TUGAS AKHIR

Hal : Surat Persetujuan Skripsi/Tugas Akhir
Lamp :-

Kepada

Yth. Dekan Fakultas IImu Tarbiyah dan Keguruan
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta

di Yogyakarta

Assalamu alaikum wr. wb.

Setelah membaca, meneliti, memberikan petunjuk dan mengoreksi serta mengadakan perbaikan
seperlunya, maka kami selaku pembimbing berpendapat bahwa skripsi Saudara:

Nama : Nanik Isnatul Rahmawati

NIM : 16680045

Judul Skripsi : Pengembangan Quick Response Code (Qr Code) Keanekaragaman Tumbuhan
Tinggi Sebagai Media Pembelajaran Pada Sub Materi Pokok Plantae Untuk Siswa
Kelas X SMA N 1 Banguntapan

sudah dapat diajukan kembali kepada Program Studi Pendidikan Biologi Fakultas Iimu Tarbiyah dan Keguruan
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana Strata Satu dalam
bidang Pendidikan Biologi

Dengan ini kami mengharap agar skripsi/tugas akhir Saudara tersebut di atas dapat segera
dimunaqgasyahkan. Atas perhatiannya kami ucapkan terima kasih.

Wassalamu alaikum wr. wb.

Yogyakarta, 09 Desember 2020

NIP. 19871031 201503 2 006



SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Nanik Isnatul Rahmawati
NIM : 16680045

Program Studi : Pendidikan Biologi
Fakultas : Tarbiyah dan Keguruan

Menyatakan bahwa skripsi yang berjudul “Pengembangan Quick Response
Code (Qr Code) Keanckaragaman Tumbuhan Tinggi Sebagai Media
Pembelajaran Pada Sub Materi Pokok Plantae Untuk Siswa Kelas X SMA N
1 Banguntapan” adalah benar-benar merupakan hasil karya saya sendiri.
Sepanjang pengetahuan saya, tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah
ditulis atau diterbitkan orang lain kecuali sebagai acuan atau kutipan dengan
mengikuti tata penulisan ilmiah yang jazim.

Yogyakarta, 30 November 2020
Penyuggn

ARaas- - ...

)

oL e~ SOOI
_ Boweiaa -

9

‘[snatul Rahmawati
NIM:. 16680045




MOTTO

“SKRIPSI YANG BAIK ADALAH SKRIPSI YANG SELESAI”

-Anis Baswedan-

“Jika Kamu Ingin Hidup Bahagia, Terikatlah pada Tujuan Bukan Orang atau
Benda

-Albert Einstein-

SELAGI MUDA. JIKA HARUS MERANGKAK, MERANGKAKLAH UNTUK
MENGEJAR MIMPIMU

-Dewi kurniawati-

JANGAN PERNAH MENUNGGU, WAKTU TIDAK PERNAH TEPAT
-Napoleon Hill-



HALAMAN PERSEMBAHAN

Karya sederhana ini kupersembahkan kepada:

Keluargaku :
Bapak, Ibu, serta kakak — kakakku tercinta
Keluarga di Temanggung
Keluarga IMM Saintek
Teman-teman seperjuanganku Pendidikan Biologi 2016
Almamater tercinta :
Pendidikan Biologi, Sains dan Teknologi

Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta

Vi



KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil’alamin segala puji hanya milik Allah Swt. Skripsi ini
dapat terselesaikan walaupun dalam bentuk yang sederhana. Pernyataan rasa syukur
kepada sang khalik atas hidayah-Nya yang diberikan kepada penyusun sehingga
dapat menyelesaikan skripsi yang berjudul “Pengembangan Quick
Responsecode (QR Code) Keanekaragaman Tumbuhan Tinggi sebagai Media
Pembelajaran pada Sub Materi Pokok Plantae untuk Siswa Kelas X SMA N
1 Banguntapan”. Penyusun menyadari sepenuhnya bahwa dalam menyelesaikan
skripsi ini tidak akan selesai tanpa bantuan bimbingan dan dukungan dari berbagai
pihak, tulisan ini tidak dapat terselesaikan sebagaimana mestinya. Penulis

mengucapkan terima kasih kepada :

1. Dr. Hj. Sri Sumarni, M.Pd. selaku Dekan Fakultas Ilmu Tarbiyah dan
Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta.

2. Annisa Firanti.S.Pd.Si.M.Pd., selaku dosen pembimbing skripsi yang
selalu mengarahkan, memotivasi dan membimbing dalam penyusunan
skripsi hingga akhir.

3. Dr. Widodo, M.Pd selaku Kaprodi Pendidikan Biologi yang
memberikan banyak ilmu selama menjadi mahasiswa Pendidikan
Biologi.

4. Dias ldha Pramesti, S.Si., M.Si. selaku Dosen Pembimbing Akademik
dan-ahli-materi yang memberikan konsultasi akademik-selama ini dan
banyak memberikan saran terhadap produk yang dikembangkan

5. Muhammad Zamhari S.Pd. M.Pd selaku dosen ahli pendidikan yang
banyak menuntun dan memberikan masukan terhadap produk penelitian
penulis.

6. Seluruh dosen Pendidikan Biologi yang telah ikhlas mendidik dan
memberikan ilmunya.

7. Seluruh keluarga besar SMA Negeri 1 Banguntapan Yogyakarta yang

telah membantu penulis dalam melakukan penelitian.

vii



8.

10.

Keluargaku tercinta, orang tuaku Bapak Mukhozin dan lbu Suryati
untuk setiap doa dan dukungannya. Kakakku Laelina Cahyani dan
Ahmad shoffa, Elis. Ummah Dewi Kurniawati yang sudah banyak
membantu, memberikan masukan dan nasihat dalam melakukan
penelitian.

Keluarga IMM Saintek, Takdir Tuhan, teman-teman Jurusan
Pendidikan Biologi Angkatan 2016 yang selalu memberi motivasi dan
semangat serta sahabat-sahabatku (Firda, Restin, Widya, Mila, Dian,
Nisa, Sofi, Palupi, Mas Fajar Azis) yang telah memberikan bantuan,
masukan, dan motivasi selama penyusunan dan pelaksanaan penelitian.
Semua pihak, secara langsung maupun tidak langsung yang tidak dapat
disebutkan satu persatu

Semoga segala bantuan yang telah diberikan semua pihak di atas

menjadi amalan yang bermanfaat dan mendapatkan balasan dari Allah SWT

dan skripsi ini menjadi informasi yang bermanfaat bagi pembaca atau pihak

lain yang membutuhkannya. Aamiin yaa rabbal ‘alamiin.

Yogyakarta, 26 November 2020

Penulis

viii



DAFTAR ISI

HALAMAN PENGESAHAN ... ..ot I
HALAMAN PERSETUJUAN SKRIPSI.......coooi e ii
SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ..., iv
IMOTTO et b et s et st e et et e b ebesbe st e e e nenteeas Y
HALAMAN PERSEMBAHAN ..ottt vi
KATA PENGANTAR ...ttt st e e e e se e snae e snnaeesneeenns vii
DAFTAR ISI........... L. 0 V¢ Bl 8. N ... iX
DAFTAR TABEL ..o ittt ettt Xi
DAFTAR GAMBAR ...ttt e e e e s saae e snneeeens Xii
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt ettt e e nee e e nnaen e e Xiv
ABSTRAK .............. . B AN D W H.................c.ccoooe XV
BAB 1 PENDAHULUAN .. ....ootitii ittt 1
A, Latar BelaKang .......cccoooiioiiieceee e 1
B. Identifikasi Masalah...............cccoioiiii 5
C. Pembatasan Masalah ..........ccccceoioiiiiiiiiii 5
D. RumuSan Masalah.......cccicue it 6
E. Tujuan Penelitian ... iieiie e iiesesasite s 6
F. Spesifikasi Produk Pengembangan ..............cccooviiiiinenencnee, 6
G. Manfaat pengembanganc......... . L b A i L 7
H." Asumsi dan'keterbatasan ....c....c...eoi i, 8
BAB I TINJAUAN PUSTAKA ..ottt sttt sttt sse s 10
A. TMinjauap PUstekal.... A I\ AL A, 10
B. Penelitian Yang Relevan..........ccccooviiiiniiiiee e 27
C. Kerangka BerpiKir ... 29
BAB 11l METODE PENELITIAN ....ooiiiiieeecesest e 30
A JeNiS Penelitian ......ccoeiveiiiie s 30
B. Prosedur Pengembangan..........cccccoceiieiiiiiiicic e 30
C. Instrumen Pengumpulan Data...........ccccceoeiiiieiieiiein e 32
D. Teknik analisis data .........ccccceiiriiiiiiiiiisie e 34



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..o 37

A, HaSI PENEIITIAN ..o 37
B. Pembahasan ... 49
C. Kendala Penelitian ..........cccovviieiiiiiiie i 55
D. Keterbatasan Penelitian...........ccccooviiiiininiiiniieee e 56
BAB V PENUTUP .....coiiiiiiiee et 57
AL KESIMPUIAN ..o 57
B. Saran..... B oo . ... 0. . M., 58
DAFTAR PUSTAKA ..ttt sb ettt sne e 59



Tabel 1.
Tabel 2.
Tabel 3.
Tabel 4.

Tabel 5.
Tabel 6.
Tabel 7.
Tabel 8.
Tabel 9.
Tabel 10.
Tabel 11.
Tabel 12.
Tabel 13.
Tabel 14.

DAFTAR TABEL

Perbedaan Gymnospermae dan AngiSOPErMae .........ccecvvevvvereereerieanens 20
Instrument pengumpulan data untuk penilaian kualitas ....................... 33
penilaian kualitas berdasarkan skala linkert............ccccovvvieieininene. 34

Kriteria Kategori Penelitian Ideal untuk ahli, guru biologi, peer

FEVIEWET, AN SISWA.....eeuviiieiieitiiieiieieeiie et seesne e 35
Skala Presentase Penilaian Kualitas Produk...............ccccccoiviiininnnnnne. 36
Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar pada materi Plantae .............. 38
Masukan dari ARl Materi..........ccoceiiiveiieeniecie e 45
Masukan dari ANl MEdIA.......ccccurviieieiiieie e 45
Masukan dari peer reviewer dan Guru Biologi ...........cccccccvvvevieiieennen, 46
Penilaian kualitas produk Ahli Materi............ccooeveniiiiiiiiinienenne 47
Penilaian kualitas produk Ahli Media............cccooiiiiiiiiiineese 47
Penilaian kualitas produk oleh GUIU ... 48
Penilaian kualitas produk oleh peer reviewer...................ccccccevvveveenns 48
Respon Siswa terhadap Produk. ... iiiiinincecee e 49

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 1. Logo Plant Pedia ........ccccoviiiiiiiiiiieie e 41
Gambar 2. Tampilan Halaman Admin..........cccccveviiiiieeie e 41
Gambar 3. Tampilan awal plant pedia .........cccccoviiieiii i 42
Gambar 4. Tampilan daftar gambar tumbuhan ............cccccooiiiiiie 42
Gambar 5. FOrm TUMBUNGN .......ccveiiiiie e 43
Gambar 6. Tampilan QR COOE.......ccuiiiiieeisieie e 43
Gambar 7. Cover buku panduan QR COde........ccccoveiieiiiieiiiii e 44
Gambar 8. Tampilan QR Code Ketika di SCaN......cocvvivieeiiiieiieiece e 52

Xii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1. Kisi-Kisi Instrumen Penilaian QR Code.........ccoovovvieiiiiicniieen 63
Lampiran 2. Lembar penilain ahli materi..........cccooeviinininiiiecce 64
Lampiran 3. Lembar penilain ahli Materi..........ccccocoveviiiiiiiene i 67
Lampiran 4. Lembar Penilaian Guru Biologi dan Peer reviewer ............ccc.ceeu... 69
Lampiran 5. Lembar angket reSPon SISWa.........eoererreiiinieiiiiiiciceesiese s 72
Lampiran 6. Perhitungan data hasil penilaian ahli materi.............cccccoocvvivervnnns 74
Lampiran 7. Perhitungan data hasil penilaian ahli media .............ccccccocvviveveennne 74
Lampiran 8. Perhitungan data hasil penilaian guru biologi............c.ccccevviviieennen. 74
Lampiran 9. Perhitungan data hasil penilaian peer reviewer ..............ccccocevennene. 75
Lampiran 10. Perhitungan data hasil reSpon SISWa ............cccccevvveieieieneneseenienne 75
Lampiran 11. Surat Bukti Penelitian...........ccceoveiiieiieniiicieesc e sie e 76

Xiv



PENGEMBANGAN QUICK RESPONSE CODE (QR CODE)
KEANEKARAGAMAN TUMBUHAN TINGGI SEBAGAI MEDIA
PEMBELAJARAN PADA SUB MATERI POKOK PLANTAE
UNTUK SISWA KELAS X SMA N 1 BANGUNTAPAN

Nanik Isnatul Rahmawati

16680045
ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengembangkan produk
QR Code sebagai media pembelajaran serta untuk mengetahui kualitas
produk QR Code yang telah dikembangkan. Penelitian ini merupakan
penelitian R&D dengan model pengembangan mengadaptasi model 4D
Thiagarajan yang terdiri dari define, design, develop dan disseminate.
Penelitian ini hanya dilakukan sampai tahap develop. Instrumen penelitian
berupa lembar penilaian kualitas media pembelajaran, angket penilaian
dari ahli, dan_angket respon siswa dalam bentuk checklist. Media
Pembelajaran ini dinilai oleh 2 dosen ahli, 2 guru biologi, 2 peer reviewer,
dan respon siswa kelas X MIPA sejumlah 21 siswa.

Media yang dikembangkan adalah QR Code disertai buku panduan
penggunaan QR Code. Berdasarkan penilaian kualitas produk dari ahli
materi mendapatkan hasil persentase ideal 90,67% dengan kategori sangat
baik,-penilaian-ahli-media mendapatkan presentase ideal 93,33% kategori
sangat baik, penilaian dari guru- biologi dengan nilai ‘persentase ideal
81.72% dengan kategori,sangat baik, penilaian dari peer reviewer dengan
nilai persentase ideal adalah 96,90% kategori sangat baik, dan respon
siswa mendapatkan persentase ideal 89,90% dengan kategori sangat baik.
Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran berupa QR
Code disertai buku panduan yang dikembangkan layak digunakan sebagai

media pembelajaran untuk siswa kelas X SMA N 1 Banguntapan

Kata kunci: QR Code, Media pembelajaran, Tumbuhan Tinggi
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Era revolusi industri 4.0 mengubah cara pandang tentang
pendidikan, Menurut Lase (2019) generasi saat ini yang dikenal dengan
generasi Z telah berubah karena kemajuan teknologi. Bagi mereka belajar
adalah tanpa batas, mereka dapat belajar dimana saja dan kapan saja, dan
memiliki akses terbatas ke informasi baru. Selain itu penggunakaan alat
digital dan forum online atau daring menjadi lebih disukai sehingga
mereka berharap alat tersebut tersedia saat mereka butuhkan. Siswa
generasi ini perlu bersiap untuk berkembang dalam Revolusi Industri 4.0.

Sementara itu, Wahyuni (2018) mengemukakan meskipun guru
tidak mendapat pengaruh khusus adanya revolusi industry 4.0 namun
harus terus meningkatkan kualitas supaya mampu menghasilkan sumber
daya manusia yang lebih ‘berkualitas, ada 4 kompetensi yang harus
dimiliki oleh guru pada era revolusi industri 4.0 ini, yakni guru harus
mampu melakukan penilaian secara komprehensif, Guru harus memiliki
kompetensi abad 21, yaitu karakter, akhlak dan literasi. Guru harus mampu
menyajikanmodul sesuai passion siswa; dan  Guru harus mampu
melakukan autentic learning yang inovatif.

Perkembangan teknologi informasi yang semakin pesat di era

industri 4.0 saat ini tidak bisa dihindari lagi pengaruhnya terhadap dunia



pendidikan. Tuntutan global menuntut dunia pendidikan untuk selalu dan
senantiasa menyesuaikan perkembangan teknologi terhadap usaha dalam
peningkatan mutu pendidikan, terutama penyesuaian penggunaannya bagi
dunia pendidikan khususnya dalam proses pembelajaran. (Gazali, 2018)
Salah satu perkembangan teknologi dibidang pendidikan saat ini
adalah QR Code, QR Code adalah suatu jenis kode matrik atau batang
yang dikembangkan oleh Denso Wave ,sebuah divisi Denso Cooperation
yang merupakan salah satu perusahaan jepang dan dipublikasi pada tahun
1994. QR merupakan singkatan dari Quick Response atau respon cepat.
Tujuannya adalah untuk menyampaikan informasi yang dibutuhkan oleh
pembaca secara cepat dan mendapatkan respons yang cepat pula. QR Code
mampu menyimpan informasi secara horizontal dan vertikal, berbeda
dengan kode batang hanya menyimpan informasi secara vertikal. (Soon,

2018)

Sudah mulai banyak yang menggunaan QR Code sebagai media
belajar. Media belajar adalah berkaitan dengan ‘perantara yang berfungsi
menyalurkan pesan dan informasi dari-sumber yang-akan diterima oleh si
penerima pesan yang terjadi dalam. proses pembelajaran (Mahnum 2012).
Selanjutnya media pembelajaran adalah alat bantu dalam proses belajar
mengajar untuk merangsang pikiran, perasaan, perhatian dan kemampuan
atau ketrampilan pembelajar sehingga dapat mendorong terjadinya proses

belajar.(Tafanoa,2018)



Penelitian yang dilakukan Saleh, 2018 tentang pemanfaatan QR
Code sebagai media belajar asing pada perguruan tinggi indonesia
memperoleh hasil bahwa QR Code memberikan manfaat yang sangat
positif dalam implementasinya di pengajaran bahasa asing. Dan penelitian
yang telah dilakukan Mustakim et al (2013) menunjukkan bahwa hasil
belajar siswa melalui pembelajaran dengan menggunakan QR Code lebih
baik daripada hasil belajar siswa melalui pembelajaran konvensional.
Selain itu, berdasarkan penelitian dari Saenab (2017) tentang respon
mahasiswa terhadap penggunaan QR Code pada mata kuliah botani
tumbuhan tinggi memberikan hasil yang menunjukkan bahwa penerapan
CR Code dalam pembelajaran Botani Tumbuhan Tinggi direspon secara

positif oleh mahasiswa biologi.

Biologi merupakan cabang ilmu pengetahuan yang mengkaji
tentang mahluk hidup dan kehidupan, tidak hanya manusia, hewan dan
tumbuhan namun mencakup proses kehidupan. Pada materi tumbuhan/
materi plantae-berdasarkan” (permendikbud)-No24 Tahun 2016 tentang
kempetensi inti dan ‘kompetensi‘dasar-padakurtkulum 2013, yang harus
dicapai pada materi plantae. adalah’ mengaitkan tumbuhan ke dalam
division berdasarkan ciri-ciri umum serta mengaitkan peranannya dalam

kehidupan dan pengamatan analisis fenetik dan filogenik tumbuhan.

Oleh karena itu banyaknya kompetensi yang harus dicapai siswa
pada materi plantae dapat dibantu salah satunya dengan penggunaan QR

Code sebagai media belajar sesuai fungsinya menyimpan informasi



melalui kode matrik dan juga kemudahan dalam mengakses dapat
memudahkan siswa dalam mempelajari materi plantae. Karena dalam
penyajiannya QR Code menyimpan informasi yang dibutuhkan siswa baik
dari Klasifikasi tumbuhan dari tingkat divisio hingga spesies, ciri- ciri

umum dan juga peranannya.

Berdasarkan observasi yang dilakukan di SMA N 1 Banguntapan
diketahui bahwa SMA N 1 Banguntapan terdapat biodiversitas tumbuhan
yang sangat banyak mulai dari tanaman hias, tanaman penghasil buah,
green house, apotek hidup, biopori, hutan mini dan beberapa koleksi
tumbuhan. Sehingga banyak keanekaragaman tumbuhan yang ada di
sekolah namun identifikasi dan inventarisasi tumbuhan belum menyeluruh
begitupun identifikasi dan inventarisasi tumbuhan dengan menggunakan
QR Qode belum pernah dilakukan. Kemudian kegiatan belajar masih
diruang kelas dan laboratorium belum memanfaatkan lingkungan sekolah
untuk menunjang kegiatan pembelajaran yang maksimal. Seperti yang
dikemukakan Husamah (2013) Pembelajaranfuar kelas lebih efektif dalam
pengembangan’ kemampuan kognitif -siswa “bila “dibandingkan dengan
pembelajaran di dalam kelas.

Berdasarkan hasil wawancara dengan Guru Biologi SMA N 1
Banguntapan adalah proses belajar pada materi plantae menggunakan
sumber belajar seperti buku paket, power point, dan katalog tumbuhan

akan tetapi pemanfaatan lingkungan sekolah SMA N 1 Banguntapan



khususnya biodiversitas tumbuhan sebagai media belajar berbasis QR

Code belum tersedia

Berdasarkan uraian di atas peneliti tertarik untuk mengembangkan
QR Code keanekaragaman tumbuhan tingkat tinggi yang ada SMA N 1
Banguntapan. CR Code ini disusun dari hasil penelitian di SMA N 1

Banguntapan untuk dimanfaatkan sebagai media belajar mandiri siswa.

B. ldentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut, maka diperoleh beberapa

identifikasi masalah yaitu:

1. Kegiatan pembelajaran biologi belum memanfaatkan lingkungan
sekolah sebagai bagian dari pembelajaran melalui pengamatan
khususnya pada materi plantae.

2. Media Belajar berbasis QR Code belum tersedia untuk memfasilitasi
kegiatan belajar dalam materi plantae

3. Keanekaragaman tumbuhan 'yang 'ada di. sekoelah tinggi namun
identifikasi tumbuhan belum menyeluruh sehingga perlu dilakukan
pengumpulan “data’ tumbuhan /berupa inventaris Yyang bisa

dikembangkan menjadi media belajar

C. Pembatasan Masalah

1. Obyek :Penelitian ini difokuskan pada pengembangan QR Code

keanekaragaman tumbuhan tinggi. Dan materi biologi yang digunakan



dalam pengembangan QR Code keanekaragaman tumbuhan tinggi
adalah materi Plantae
2. Subyek : Ahli Materi, Ahli Media, Guru Biologi, Peer reviewer, dan

Siswa

D. Rumusan Masalah

1. Bagaimana mengembangkan QR Code keanekaragaman tumbuhan
tingkat tinggi di SMA N 1 Banguntapan sebagai media pembelajaran
siswa?

2. Bagaimana kualitas QR Code keanekaragaman tumbuhan tingkat

tinggi di SMA N 1 Banguntapan sebagai media belajar siswa?

E. Tujuan penelitian

1. Mengembangkan QR Code keanekaragaman tumbuhan tingkat tinggi
di SMA N 1 Banguntapan sebagai media pembelajaran siswa
2. Mengetahui kualitas QR Code keanekaragaman tumbuhan tingkat

tinggi di SMA N 1'Banguntapan sebagai media pembelajaran siswa

F. Spesifikasi Produk Pengembangan

1. QR Code dibuat langsung secara online atau daring dengan mengisi
database tumbuhan kedalam aplikasi plant pedia

2. Media Pembelajaran Berbentuk QR Code dicetak berwarna dalam
bentuk kartu dengan kertas Art Paper (AP) berukuran B5 dan

dipotong kecil ukuran 5x 5



3. Media bisa diakses oleh semua kalangan baik siswa, guru, karyawan
dengan smartphone yang sudah memiliki aplikasi scanner.
4. Didalam QR Code terdapat klasifikasi tumbuhan, nama tumbuhan,

morfologi tumbuhan dan peranan tumbuhan.

G. Manfaat pengembangan

1. Bagi siswa
a. Memberikan pengalaman langsung bagi siswa
b. Membantu mempermudah siswa untuk menemukan alternative
media dalam belajar dan memahami materi
2. Bagi guru
a. Memberikan alternative sumber belajar.kepada siswa untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran
b. Membangun komunikasi pembelajaran yang efektif antara guru
dengan siswa
3. Bagi Sekolah
Diharapkan dengan adanya hasil penelitian ‘ini menjadi masukan
disekolah dan-sosialisasi. penggunaan QR Code dalam mata pelajaran
Biologi Pokok Bahasan Plantae Kelas X
4. Bagi Peneliti
Untuk menambah pengetahuan dan untuk menerapkan pengetahuan
yang diperoleh di bangku kuliah terhadap masalah- masalah yang

dihadapi di dunia nyata.



H. Asumsi dan keterbatasan

1. Asumsi pengembangan

Asumsi pengembangan dalam penelitian pengembangan QR Code

keanekaragaman tumbuhan tingkat tinggi sebagai media pembelajaran

adalah:

a.

QR Code disusun sebagai media pembelajaran Biologi yang dapat
digunakan di dalam kelas maupun di luar kelas secara mandiri oleh
Siswa Kelas X SMA N 1 Banguntapan.

Media Pembelajaran Berbentuk QR Code dapat meningkatkan
keaktifan Belajar biologi pada kompetensi identifikasi Tumbuhan
kelas X SMA N 1 Banguntapan.

QR Code dapat diakses semua siswa maupun guru yang memiliki
smartphone android.

Smartphone memiliki aplikasi Scanner. Dapat di-instal pada semua

Handphone android.

2. Keterbatasan Pengembangan

Keterbatasan-dari penelitian pengembangan-ini, yaitu:

a.

b.

Jenis QR Code pada media ini/adalah dynamic QR Code

Materi pokok yang dibahas dalam media QR Code ini adalah
Plantae.

Pengembangan QR Code hanya sebatas pada keanekaragaman

Tumbuhan Tinggi.



d. Penilaian validasi produk olen 1 Ahli Materi, 1 Ahli Media, 2
Guru Biologi, 2 peer reviewer

e. Uji coba terbatas dilakukan oleh 15 siswa kelas X SMA N 1
Banguntapan secara online atau daring bukan dilingkungan

sekolah



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan dapat disimpulkan

sebagai berikut

1. Penelitian pengembangan QR Code menggunakan model 4D dengan
melaksanakan sampai tahap 3D. Tahap define sebagai tahap awal
untuk mengambil data meliputi analisis masalah, analisis kurikulum,
analisis media, dan analisis karakteristik siswa. Tahap design sebagai
tindak lanjut tahap define untuk membuat media pembelajaran sesuai
dengan data awal, dan tahap development sebagai uji lanjut dari produk
yang dirancang pada tahap design yang dilakukan secara online atau
daring. Tahap disseminate tidak dilakukan karena keterbatasan waktu
dan biaya.

2. Kualitas QR Code keanekaragaman tumbuhan tinggi mendapatkan
penilaian sangat baik ‘dari ahli materi dengan persentase ideal 90,67%,
sangat baik (SB) dari ahli-media dengan persentase ideal 93,33% |,
sangat baik  (SB) dari/guru biologi dengan nilai persentase ideal
81.72%, sangat baik (SB) dari peer reviewer dengan nilai persentase
ideal adalah 96,90%, dan sangat baik (SB) dari respon siswa dengan
persentase ideal 89,90%. Berdasarkan hasil penilaian dari masing
masing ahli dan respon siswa, dapat dikatakan produk yang

dikembangkan layak digunakan sebagai media pembelajaran.
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B. Saran
1. Hasil penelitian ini dapat dikembangkan lebih luas lagi tidak sebatas
pada tumbuhan tinggi, akan tetapi seluruh tumbuhan yang ada di
sekolah supaya bisa diaplikasikan pada materi plantae secara
menyeluruh.
2. Hasil penelitian ini perlu dilakukan penelitian lanjut berupa penelitian
eksperimen untuk mengetahui pengaruh produk QR Code terhadap

minat, motivasi dan hasil belajar siswa.
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