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RANCANG BANGUN SISTEM UJIAN  BERBASIS KOMPUTER 

 MENGGUNAKAN  METODE EXTREME PROGRAMMING  

(STUDI KASUS MA RAUDHATUL MUTTAQIEN KALASAN 
SLEMAN) 

 

AFIF HILMI RAIHAN 

NIM. 16650084 

 

 INTISARI  

Teknologi merupakan salah satu alat yang digunakan untuk memudahkan 

pekerjaan manusia. Salah satu implementasi dari pemanfaatan teknologi informasi 

adalah dalam pengelolaan ujian secara daring atau computer based test. 

Berhubungan dengan kondisi pandemi seperti ini, sangat memungkinkan suatu 

instansi pendidikan untuk mengubah sistem pengujian yang sudah berlaku, tatap 

muka secara langsung menjadi daring yang mana hal tersebut membutuhkan suatu 

sistem yang terkomputerisasi. Madrasah Aliyah Raudhatul Muttaqien sangat 

terdampak dengan pandemi, maka sekolah tersebut membutuhkan sistem pengujian 

berbasis komputer secara daring sehingga tidak bertatap muka secara langsung.  

Sistem ini dibuat menggunakan metode Extreme Programming dengan 

analisis dan data yang sudah dipahami di awal pengembangan. Penggunaan metode 

ini dikarenakan sistem yang dibuat belum terlalu besar.  

 Hasil dari penelitian ini adalah sebuah sistem aplikasi berbasis web yang 

dapat dipakai dan diuji dengan hasil pengujian fungsionalitas pada sistem berjalan 

dengan baik, berguna dan mudah dalam penggunaanya bagi guru dan siswa. Hasil 

dari penelitian ini dapat diketahui dari tingkat keberhasilan merancang dan 

membangun sistem berdasarkan kuisioner pengujian Fungsionalitas sebesar 97,3% 

dan Kuisioner Usabilitas sebesar 97%. 

 

 

Kata Kunci : ujian berbasis komputer, pandemi, Metode Extreme programming.  
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DESIGN AND BUILD A COMPUTER BASED EXAM SISTEM 

 USING THE EXTREME PROGRAMMING METHOD 

(CASE STUDY MA RAUDHATUL MUTTAQIEN KALASAN SLEMAN) 

 

AFIF HILMI RAIHAN 

NIM. 16650084 

 

ABSTRACT 

Technology is one of the tools used to facilitate human work. One of the 

implementations of the use of information technology is in managing online exams 

or computer based tests. In connection with pandemic conditions like this, it is very 

possible for an educational institution to change the existing, face-to-face, face-to-

face testing system to online, which requires a computerized system. Madrasah 

Aliyah Raudhatul Muttaqien is very affected by the pandemic, so the school needs 

an online computer-based testing system so that it does not meet face to face 

directly. 

This system was created using the Extreme Programming method with 

analysis and data that had been understood at the beginning of development. The 

use of this method is because the system that is made is not too big. 

  The results of this study are a web-based application system that can be used 

and tested with the results of testing the functionality of the system running well, 

useful and easy to use for teachers and students. The results of this study can be 

seen from the success rate of designing and building a system based on the 

Functionality testing questionnaire of 97.3% and the Usability questionnaire of 

97%. 

 

 

Keywords: computer-based exam, pandemic, Extreme programming method. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1 Latar Belakang 

Pesatnya perkembangan teknologi informasi dan komunikasi 

menimbulkan banyak perubahan diberbagai aspek, pendidikan salah satunya. 

Dampak yang ditimbulkan memiliki sisi negatif maupun positif tergantung pada 

pengguna akan menggunakan teknologi ke arah mana.Perkembangan teknologi 

informasi dalam dunia pendidikan yakni pelaksanaan Ujian Nasional (UN) 

berbasis komputer yang pertama kali dirintis pada tahun 2015 serta telah populer 

dengan sebutan CBT.  

Tes ini memiliki karakter yang sama seperti tes pada umumnya yaitu 

membagikan satu paket tes kepada beberapa peserta dengan tempo waktu tes 

yang telah ditentukan. Sisi lain yang membedakan adalah pada aplikasi 

penggunaannya yang tidak lagi menggunakan kertas (paper), baik untuk naskah 

soal maupun lembar jawaban soalnya. Sistem skoring atau koreksi langsung 

dilakukan oleh komputer. Jika biasanya peserta dengan mudah melihat point 

soal pertama hingga akhir, sistem CBT ini lain dari yang biasanya. 

Berhubungan dengan kondisi pandemi seperti ini sangat memungkinkan 

suatu instansi Pendidikan untuk mengubah sistem pengujian yang sudah 

berlaku, tatap muka secara lansung menjadi daring yang mana hal tersebut 

membutuhkan suatu sistem yang terkomputerisasi, Madrasah Aliyah Raudhatul 

Muttaqien sangat terdampak dengan pandemi, maka sekolah tersebut 

membutuhkan sistem pengujian berbasis komputer secara daring sehingga tidak 

bertatap muka secara langsung. 
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Dengan adanya sistem ujian yang terkomputerisasi atau CBT secara 

tidak langsung dapat mengurangi dampak sampah kertas dan memudahkan guru 

dalam melakukan koreksi dan penilaian hasil ujian.melihat kondisi dan dampak 

positif tersebut inovasi yang saya ajukan di dalam tugas akhir ini dengan 

membuat sistem ujian berbasis web.penggunaan sistem ujian ini di harapkan 

dapat memudahkan guru untuk melakukan ujian . 

1.2 Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang yang telah diuraikan di atas, maka dapat 

dirumuskan permasalahan yaitu bagaimana merancang dan membangun sistem 

ujian berbasis web Madrasah Aliyah Raudhatul Muttaqien dengan 

menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MYSQL. 

1.3 Tujuan Penelitian 

Berdasarkan latar belakang serta rumusan masalah di atas, maka tujuan 

dari penelitian ini adalah merancang dan membangun suatu  sistem ujian 

berbasis web Madrasah Aliyah Raudhatul Muttaqien dengan menerapkan 

Metode Extreme Programming dalam pengembangan suatu software.  

1.4 Batasan Masalah 

Agar pembahasan tidak melebar dan terfokus pada tujuan yang akan 

dicapai maka peneliti membatasi ruang lingkup masalah yang akan dibahas yaitu 

sebagai berikut : 

 

1. Sistem ujian berbasis web Madrasah Aliyah Raudhatul Muttaqien ini 

dirancang agar memudahkan guru murid dalam ujian atau ulangan harian 

di Madrasah Aliyah Raudhatul Muttaqien 
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2. Sistem ini di bangun menggunakan Bahasa Pemrogramman PHP, 

database Mysql 

3. Aplikasi di kembangkan dengan Framework Laravel 

4. Sistem operasi yang digunakan untuk mengembangkan yaitu Windows 

5. Terdapat 3 kategori user dalam sistem yakni admin, Guru dan Siswa 

6. Penelitian ini  dilaksanakan di Madrasah Aliyah Raudhatul Muttaqien , 

Kalasan, Sleman, Yogyakarta.  

7. Sistem ujian berbasis web Ini dikelola oleh seorang administrator. 

1.5 Manfaat Penelitian 

Manfaat yang dapat diperoleh dari pelaksanaan Metode Penelitian ini 

adalah : 

1.  Memudahkan Ujian agar terkontrol dengan baik. 

2.  Mempercepat penilaian ujian 

3.  Mengurangi terjadinya kehilangan data laporan. 

1.6 Keaslian Penelitian 

Penelitian ini sudah pernah dilakukan pada Sekolah di daerah lain, 

namun menggunakan metode pengembangan yang berbeda. Perbedaan 

penelitian ini terletak pada objek penelitian serta metode pengembangan 

sistemnya. Namun, penelitian yang diajukan sebagai tugas akhir S1 program 

studi Teknik Informatika Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga 

mengenai membangun “Rancang Bangun Sistem Ujian  Berbasis Komputer  

Menggunakan  Metode Extreme Programming (Studi Kasus Ma Raudhatul 

Muttaqien Kalasan Sleman)“ sejauh pengetahuan peneliti belum pernah 

dilakukan. 
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1.7 Sistem Penulisan 

 

Laporan penelitian tugas akhir ini disusun secara sistematis dibagi dalam 

beberapa bab. Penyusunan laporan tugas akhir ini memiliki aturan yang diawali dari 

BAB I dan diakhiri BAB VII. 

 

BAB I  PENDAHULUAN  

Pendahuluan berisi tentang latar belakang, rumusan masalah, batasan 

masalah, tujuan penelitian, dan sistematika penelitian.  

BAB II TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI  

Tinjauan pustaka dan landasan teori berisi tentang penelitian terdahulu dan 

teori-teori dasar yang terkait dengan penelitian ini. Teori yang digunakan dalam 

penelitian ini yaitu metode pengembangan sistem Extreme Programming 

BAB III METODE PENGEMBANGAN  

Metode penelitian berisi tentang penjelasan mengenai langkah-langkah 

pengembangan sistem yang harus dilakukan untuk mencapai tujuan dan kesimpulan 

tugas akhir.  

BAB IV ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM 

Analisis perancangan sistem membahas hal pertama yang dilakukan sebelum 

melakukan implementasi pengembangan sistem. 

BAB V IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN SISTEM 

Membahas tentang implementasi perancangan sistem yang dilakukan 

sebelumnya dan disertai pengujian sistem setelah implementasi. 
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BAB VI HASIL DAN PEMBAHASAN 
 

Hasil dan pembahasan merupakan bab yang membahas analisis data hasil dari 

pengembangan dan pengujian sistem yang telah dilakukan.  

BAB VII PENUTUP  

Saran dan kesimpulan dari pengembangan dan pengujian sistem. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1 Kesimpulan 

Berdasarkan Hasil percobaan dan pengujian dari pengembangan sistem ini, 

maka dapat disimpulkan beberapa hal, antara lain : 

1. Berhasil merancang dan membangun sistem bisa dibuktikan Dari 

kuisioner pengujian Fungsionalitas sistem menghasilkan 97,3% setuju 

bahwa fungsionalitas pada sistem sudah berjalan dengan baik dengan 

memenuhi kebutuhan admin, guru dan siswa 

2. Berhasil merancang dan membangun sistem bisa dibuktikan dari hasil 

kuesioner pengujian usabilitas terhadap sistem menghasilkan hasil 

pengujian yang menunjukkan bahwa sebanyak 45% responden 

menyatakan sangat setuju, 39% responden menyatakan setuju, 13% 

responden menyatakan netral dan 0.8% responden menyatakan tidak 

setuju dan 1.6% sangat tidak setuju. Nilai ini menunjukkan bahwa seluruh 

responden menyatakan setuju dan tidak merasa kesulitan dengan sistem 

tersebut. 

7.2 Saran 

Berdasarkan pengembangan sistem yang telah dilakukan tentunya masih 

terdapat kekurangan atau kelemahan pada sistem, Maka diperoleh beberapa saran 

untuk pengembangan sistem ini kedepannya, sehingga sistem ini dapat memberikan 

manfaat yang lebih maksimal kepada Madrasah Aliyah Raudhatul Muttaqien. 

Adapun saran dalam penelitian ini adalah sebagai berikut : 
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1. Banyaknya field pada tabel membuat tampilan responsive pada sistem 

kurang baik, perlu adanya perbaikan untuk membuat sistem berjalan 

responsive pada device selain PC. 

2. Fitur pada sistem sudah banyak ditambah sub fitur pada data guru 

mengakibatkan pengguna baru yang menggunakan sistem ini mengalami 

kesulitan. Alangkah baiknya disertakan deskripsi atau alur dari sistem ini 

dengan jelas. 
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