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BERBASIS ANDROID UNTUK MEMFASILITASI PEMAHAMAN
KONSEP PADA MATERI BENTUK ALJABAR
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ABSTRAK

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and
Development). Tujuan penelitian ini adalah mengembangkan e-modul interaktif
matematika berbasis android untuk memfasilitasi pemahaman konsep pada materi
bentuk aljabar yang memenubhi kriteria ketercapaian yaitu valid, praktis, dan efektif.

Model pengembangan yang digunakan adalah model pengembangan PPE.
PPE merupakan singkatan dari Planning, Production, dan Evaluation. Instrumen
yang digunakan berupa lembar penilaian produk, lembar skala respon peserta didik,
dan lembar soal tes pemahaman konsep.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-modul interaktif matematika
berbasis android untuk memfasilitasi pemahaman konsep pada materi bentuk
aljabar memenubhi kriteria valid, praktis, dan efektif. E-modul interaktif matematika
berbasis android untuk memfasilitasi pemahaman konsep pada materi bentuk
aljabar dinyatakan valid berdasarkan penilaian validator ahli yang menunjukkan
bahwa e-modul termasuk dalam kategori baik dengan nilai rata-rata sebesar 68,5
oleh validator ahli materi, dan termasuk dalam kategori sangat baik dengan nilai
rata-rata sebesar 63 oleh validator ahli media. E-modul interaktif matematika
berbasis android untuk memfasilitasi pemahaman konsep pada materi bentuk
aljabar dinyatakan praktis berdasarkan data hasil skala respon peserta didik yang
menunjukkan bahwa peserta didik memberikan respon sangat positif terhadap e-
modul dengan nilai rata-rata sebesar 44,7. E-modul interaktif matematika berbasis
android untuk memfasilitasi pemahaman konsep pada materi bentuk aljabar
dinyatakan efektif karena dapat memfasilitasi pemahaman konsep pada materi
bentuk aljabar berdasarkan hasil tes pemahaman konsep yang menunjukkan bahwa
sebesar 80% dari banyaknya peserta didik yang mengikuti tes memperoleh nilai
lebih dari atau sama dengan Kriteria Ketuntasan Minimum Kompetensi Dasar
(KKM KD) pada materi bentuk aljabar. Dengan demikian, dapat disimpulkan
bahwa e-modul interaktif matematika berbasis android untuk memfasilitasi
pemahaman konsep pada materi bentuk aljabar layak digunakan dalam
pembelajaran.

Kata Kunci: E-Modul Interaktif, Android, Pemahaman Konsep
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Pada masa ini, kita telah berada di abad ke-21. Pada abad ini, informasi
dapat dengan mudah diperoleh. Perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan
juga diikuti oleh arus globalisasi yang tumbuh secara pesat. Daryanto dan
Syaiful Karim (2017) menunjukkan bahwa abad ke-21 adalah fondasi utama
dari semua aspek kehidupan manusia modern. Karakteristik perkembangan
abad ke-21 adalah diterapkannya teknologi, komunikasi dan informasi ke dalam
kehidupan sehari-hari, atau saat ini keadaan tersebut dinamakan dengan era
revolusi industri 4.0. Menghadapi era ini, maka segala aspek kehidupan perlu
dipersiapkan agar dapat menjawab tantangan era ini, salah satunya yaitu aspek
pendidikan. Pendidikan saat ini dituntut untuk dapat menerapkan
perkembangan teknologi dalam proses pembelajaran. Hoyles & Lagrange
(2010) dalam Putrawangsa & Hasanah (2018) menyatakan bahwa teknologi
digital merupakan sistem pendidikan yang paling berpengaruh di dunia saat ini.
Hal ini dikarenakan adanya efisiensi, efektivitas, dan daya tarik yang berasal
dari pembelajaran berbasis teknologi digital tersebut.

Matematika memiliki kedudukan penting dalam dunia Pendidikan yaitu
sebagai fondasi bagi ilmu lainnya. Sebagaimana yang termuat dalam Undang-
undang No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan Nasional Pasal 37 ayat

1, disebutkan kurikulum pendidikan dasar dan menengah memuat salah satunya



yaitu matematika, suatu mata pelajaran yang diharapkan akan memainkan peran
penting dalam menjawab permasalahan kehidupan sehari-hari. Matematika
telah menjadi kekuatan yang dapat diterapkan ke dalam berbagai aspek,
termasuk teknologi. Penggunaan teknologi informasi dan komunikasi dalam
berbagai aspek kehidupan menjadi tanda adanya perkembangan dunia di abad
ke-21. Oleh sebab itu, perlu disiapkan keterampilan yang harus dimiliki oleh
peserta didik menuju abad ke-21 untuk semua jenjang pendidikan dan seluruh
mata pelajaran, termasuk matematika. NCTM (2000) menekankan bahwa
integrasi pada teknologi dalam pembelajaran setidaknya mempunyai dampak
positif pada pembelajaran matematika, yaitu dapat meningkatkan kinerja
pembelajaran matematika, mampu menciptakan efektivitas pembelajaran
matematika, dan dapat memberi dampak terhadap apa yang harus dipelajari dan
bagaimana mengajarkan matematika.

Salah satu materi pelajaran dalam matematika adalah bentuk aljabar.
Bentuk aljabar merupakan suatu bentuk matematika yang disajikan dalam
huruf-huruf untuk menggantikan bilangan yang belum diketahui (Nuharini &
Wahyuni, 2008). Menurut NCTM, salah satu keunggulan dari aljabar yaitu
sebagai alat untuk menyelesaikan dan menggeneralisasi beragam masalah.
Suprihatiningsih, dkk (2014) menyatakan bahwa aljabar merupakan materi
pokok yang sangat fundamental dalam matematika karena digunakan dalam
berbagai materi pokok yang lainnya, oleh karena itu peserta didik harus
menguasai dan memahami konsep materi aljabar sebagai dasar untuk

pembelajaran selanjutnya.



Menurut Kementerian Pendidikan (Depdiknas, 2016), kemampuan
pemahaman konsep diartikan sebagai kemampuan memahami rancangan
matematika, menjelaskan keterkaitan antar konsep, dan menerapkan konsep
untuk menyelesaikan masalah secara efisien, luwes, akurat, dan tepat. Dalam
mempelajari matematika, peserta didik wajib memahami konsep matematika
terlebih dahulu supaya dapat menyelesaikan masalah matematika. Pemahaman
konsep menjadi salah satu kunci keberhasilan dalam mempelajari matematika
(Fatqurhohman, 2016). Oleh sebab itu, pemahaman konsep menjadi salah satu
tujuan yang wajib dicapai dalam proses pembelajaran matematika. Adhiska,
dkk (2020) menyatakan bahwa tujuan pembelajaran matematika di sekolah
yang paling dasar yaitu agar peserta didik memiliki kemampuan pemahaman
konsep.

Mengingat pentingnya pemahaman konsep bagi peserta didik dalam
mempelajari matematika, maka pemahaman konsep pada materi bentuk aljabar
perlu menjadi tujuan dari pembelajaran bentuk aljabar sebab materi bentuk
aljabar merupakan materi prasyarat untuk materi selanjutnya. Pemahaman
konsep pada materi bentuk aljabar sangat diperlukan untuk bekal dalam
menyelesaikan permasalahan bentuk aljabar maupun permasalahan yang
berhubungan dengan bentuk aljabar. Pada kenyataannya, peserta didik
mempunyai masalah pemahaman yang serius mengenai bentuk aljabar. Ling,
dkk (2016) dalam Malihatuddarojah & Prahmana (2019) menemukan
miskonsepsi umum yang sering dilakukan oleh peserta didik pada materi aljabar

yaitu terletak pada lemahnya interpretasi simbol dan aturan pada aljabar.



Kemudian dalam penelitian yang dilakukan Malihatuddarojah & Prahmana
(2019) mendapat temuan bahwa kesalahan siswa dalam menyelesaikan
permasalahan aljabar meliputi kesalahan pada variabel, tanda negatif,
menyelesaikan bentuk persamaan aljabar, pengoperasian bentuk aljabar, dan
penyelesaian bentuk pecahan. Penelitian yang telah dilakukan oleh
Malihatuddarojah & Prahmana (2019) tersebut diperoleh dugaan penyebab
kesalahan peserta didik dalam menyelesaikan permasalahan aljabar adalah
karena lemahnya pemahaman konsep peserta didik terhadap konsep-konsep
aljabar, seperti operasi hitung bentuk aljabar.

Lemahnya pemahaman konsep peserta didik pada materi bentuk aljabar
seperti yang telah dipaparkan sebelumnya, maka pemahaman konsep peserta
didik pada materi bentuk aljabar perlu ditingkatkan untuk meminimalisasi
kesalahan-kesalahan pada materi bentuk aljabar di masa yang akan datang.
Salah satu cara yang dapat dilakukan adalah dengan meningkatkan kualitas
pembelajaran. Peningkatan kualitas pembelajaran harus konsisten dengan
meluasnya perkembangan teknologi komunikasi dan informasi di masyarakat
saat ini. Salah satu alternatif yang dapat meningkatkan kualitas pembelajaran
yaitu dengan cara mengembangkan bahan ajar. Bahan ajar merupakan
seperangkat materi baik tertulis maupun tidak yang tersusun secara sistematis
dan lengkap menurut prinsip pembelajaran yang digunakan untuk membantu
peserta didik dan pendidik dalam proses pembelajaran. Pengembangan bahan
ajar dilakukan oleh seorang pendidik untuk menyelesaikan masalah

pembelajaran dengan mencermati sasaran atau peserta didik dan menyesuaikan



dengan kompetensi yang wajib dicapai. Salah satu bahan untuk mengajar yang
dapat dikembangkan oleh tenaga pendidik adalah modul.

Menurut Pratiwi, dkk (2017) modul adalah salah satu bentuk bahan
untuk mengajar yang dikemas secara sistematis dan lengkap yang berisi
seperangkat proses pembelajaran yang terencana dan dirancang untuk
membantu peserta didik menguasai tujuan pembelajaran. Pemanfaatan dan
pemberdayaan modul sebagai penyokong pembelajaran sangat perlu dilakukan,
sebab karakteristiknya yang dapat digunakan sebagai sumber belajar mandiri.
Hal ini didukung oleh pernyataan Rumansyah (2016) bahwa pembelajaran
menggunakan modul memiliki landasan bahwa setiap peserta didik memiliki
kemampuan potensial (intelegensi dan bakat) yang berbeda satu sama lain,
sehingga melalui penggunaan modul peserta didik dapat menyesuaikan
kecepatan belajarnya sesuai dengan kemampuan diri mereka masing-masing.
Sebuah penelitian membuktikan bahwa jika ditinjau dari kemandirian belajar
peserta didik, modul menjadi efektif untuk digunakan dalam pembelajaran
(Novalia & Noer, 2019).

Modul yang digunakan saat ini dalam pembelajaran sebagian besar
masih sebatas pada modul cetak. Proses pembelajaran yang hanya
menggunakan modul cetak sebagai bahan ajar cenderung monoton, sehingga
dapat mengurangi minat belajar matematika peserta didik. Oleh karenanya
diperlukan modul yang dapat meningkatkan minat belajar dan mempermudah

peserta didik dalam memahami materi pelajaran. Salah satu alternatif supaya



modul dapat lebih mudah diminati oleh peserta didik adalah membuat modul
berbentuk elektronik atau disebut dengan e-modul.

Secara etimologis, e-modul terdiri dari dua kata, yaitu singkatan “e” atau
“electronic” dan “module”. Modul elektronik adalah bahan ajar elektronik yang
memuat metode, batasan-batasan, materi, dan cara mengevaluasi yang
dirancang secara menarik dan sistematis yang bertujuan untuk mencapai
kompetensi yang sesuai kurikulum (Laili, Ganefri, & Usmeldi, 2019). Bahan
ajar e-modul interaktif adalah salah satu bahan ajar dimana proses
penerbitannya dalam bentuk digital yang terdiri atas gambar, teks, atau
gabungan keduanya (Abidin & Walida, 2017). Pengguna akan mengalami
interaksi dan bersikap aktif, seperti aktif memperhatikan gambiar,
memperhatikan perubahan warna, tulisan bergerak, animasi, suara bahkan video
dan film, sehingga hal ini dikatakan interaktif. (Sidiq & Najuah, 2020).

Selain itu, peserta didik saat ini sudah mengenal komputer atau media
elektronik lainnya. Maka menggunakan e-modul dalam pembelajaran mampu
menjadi alternatif dalam memanfaatkan teknologi dalam dunia pendidikan guna
mengikuti perkembangan abad ke-21. Hal ini sesuai dengan hasil penelitian
yang dilakukan oleh Herawati & Muhtadi (2018) yang menyebutkan bahwa
modul elektronik (e-modul) interaktif mendapat tanggapan positif dari peserta
didik, serta terdapat hasil belajar yang berbeda sesudah penggunaan e-modul
interaktif tersebut.

E-modul interaktif adalah modul yang menggunakan format elektronik

dan dijalankan melalui alat elektronik berupa komputer. Adanya kemajuan



teknologi memungkinkan e-modul dapat dijalankan menggunakan smartphone.
Tak bisa dipungkiri bahwa sekarang ini smartphone telah menjadi salah satu
kebutuhan bagi masyarakat, termasuk kalangan pelajar. Kondisi tersebut dapat
dimanfaatkan sebagai penunjang proses pembelajaran. Penggunaan smartphone
memungkinkan proses belajar dapat dilakukan kapanpun dan dimanapun.
Sehingga e-modul interaktif yang dapat dijalankan melalui smartphone dapat
dijadikan sebagai sumber belajar mandiri. Salah satu sistem operasi pada
smartphone adalah android.

E-modul berbasis android termasuk produk yang dinilai ideal saat ini.
Hal ini dikarenakan, android menjadi sistem operasi yang sangat populer
apabila dibandingkan dengan yang lainnya. Hal ini ditunjukkan dengan hasil
survei yang telah dilaksanakan, bahwa sebanyak 10 dari 11 peserta didik
SMP/MTs menggunakan sistem operasi Android. Selain itu e-modul berbasis
android juga mendukung penggunaan audio-visual serta interaktivitas yang
tinggi. E-modul interaktif berbasis android juga merupakan salah satu
representasi dari pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan pemaparan di atas peneliti tertarik untuk melakukan
penelitian pengembangan dengan judul ‘“Pengembangan E-modul Interaktif
Berbasis Android Untuk Memfasilitasi Pemahaman Konsep Pada Materi
Bentuk Aljabar” dengan harapan e-modul dapat menjadi referensi bagi pendidik

untuk dijadikan bahan ajar sehingga dapat meningkatkan kualitas pembelajaran.



B. Identifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan di atas, maka dapat

diidentifikasikan permasalahan sebagai berikut:

1.

2.

3.

Masih ditemukannya miskonsepsi pada materi bentuk aljabar.
Pemahaman konsep pada materi bentuk aljabar perlu ditingkatkan.
Perlunya bahan ajar yang memanfaatkan perkembangan teknologi yang

dapat meningkatkan kualitas pembelajaran.

C. Batasan Masalah

1.

Peneliti membatasi penelitian ini pada:

Pengembangan e-modul interaktif matematika berbasis android untuk
memfasilitasi pemahaman konsep ini memuat pokok materi bentuk aljabar.
E-modul interaktif matematika berbasis android difokuskan untuk materi
bentuk aljabar kelas VII SMP/MTs semester 1 dengan rincian sebagai
berikut:

Kompetensi Dasar:

3.5 Menjelaskan bentuk aljabar dan melakukan operasi pada bentuk aljabar

(penjumlahan, pengurangan, perkalian, dan pembagian)

3.5 Menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan bentuk aljabar dan

operasi pada bentuk aljabar

. Kriteria ketercapaian kualitas e-modul adalah valid berdasarkan penilaian

ahli, praktis berdasar penilaian peserta didik, serta efektif berdasarkan hasil

tes pemahaman konsep.



D. Rumusan Masalah

Rumusan masalah pada penelitian ini adalah bagaimana
mengembangkan e-modul interaktif matematika berbasis android yang dapat
memfasilitasi pemahaman konsep pada materi bentuk aljabar yang memenuhi

kriteria valid, praktis, dan efektif?
E. Tujuan Pengembangan

Berdasarkan rumusan masalah, maka tujuan dari penelitian ini adalah
untuk mengembangkan e-modul interaktif matematika berbasis android yang
dapat memfasilitasi pemahaman konsep pada materi bentuk aljabar yang

memenuhi kriteria valid, praktis, dan efektif.

F. Spesifikasi Produk
Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini memiliki spesifikasi

sebagai berikut:

1. E-modul interaktif berbasis android. dikembangkan untuk memfasilitasi
pemahaman konsep peserta didik pada materi bentuk aljabar.

2. Materi yang disajikan dalam e-modul ini adalah materi bentuk aljabar kelas
VII SMP/MTs.

3. E-modul berbentuk aplikasi yang berekstensi .apk yang dapat diinstal pada
smartphone android dengan spesifikasi:
a. Versi android minimal Lollipop (versi +5.1) sampai yang terbaru.
b. RAM minimal 512 MB.
c. Memiliki ruang kosong pada memori internal minimal 50 MB.

4. E-modul memiliki tampilan standar (default) 1080px X 1920px.
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5. E-modul interaktif dikembangkan menggunakan Software Construct 2 dan

Corel Draw X7.

6. E-modul disajikan interaktif dan melibatkan user dalam menjalankannya.

7. Memenuhi kriteria ketercapaian kualitas produk:

a.

Valid, yaitu penilaian kelayakan e-modul baik dari segi materi maupun
pengaplikasian media yang divalidasi oleh dua ahli materi dan dua ahli
media. E-modul dikatakan valid jika hasil penilaian mendapatkan
kategori baik atau sangat baik.

Praktis, yaitu kepraktisan dalam penggunaan e-modul menurut
tanggapan peserta didik. E-modul dikatakan praktis jika mendapat
tanggapan positif atau sangat positif dari peserta didik dilihat dari hasil
angket respon peserta didik.

Efektif, yaitu e-modul dapat memfasilitasi pemahaman konsep peserta
didik apabila sedikitnya 60% peserta didik yang mengikuti uji
pemahaman konsep memperoleh nilai lebih dari atau sama dengan
Kriteria Ketuntasan Minimum Kompetensi Dasar (KKM KD) 3.5 dan

4.5.

G. Manfaat Pengembangan

1. Bagi Peserta Didik

a.

Meningkatkan minat belajar dan kemandirian peserta didik dalam
belajar matematika di sekolah maupun di rumah.
Memperkenalkan variasi baru bahan ajar yang modern.

Memudahkan peserta didik untuk memahami materi bentuk aljabar.
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d. Dapat digunakan sebagai sumber belajar mandiri bagi peserta didik.

2. Bagi Pendidik

3.

a. Memberikan wawasan kepada pendidik tentang bahan ajar elektronik
yang dapat diaplikasikan dalam pembelajaran di kelas.

b. Mendorong pendidik untuk mengembangkan bahan ajar yang sesuai
dengan kebutuhan.

c. Memberikan kemudahan bagi pendidik untuk melakukan variasi
pembelajaran.

Bagi Sekolah

Memberikan alternatif bahan ajar yang bervariasi untuk meningkatkan

kualitas dan mutu pendidikan terutama dalam mata pelajaran matematika.

Bagi Peneliti Selanjutnya
Sebagai referensi bagi peneliti yang akan melaksanakan pengembangan
bahan ajar berbentuk modul dan memberikan motivasi kepada peneliti

untuk mengembangkan bahan ajar yang lebih bervariasi.

H. Ruang Lingkup

Adapun ruang lingkup dan batasan penelitian pengembangan ini sebagai

berikut:

1.

Produk e-modul interaktif berbasis android ini sebagai bahan ajar yang
difokuskan untuk siswa SMP/MTs kelas VII tentang bentuk aljabar.
Materi pada e-modul interaktif ini dibatasi pada materi bentuk aljabar,

unsur-unsur bentuk aljabar, serta operasi hitung bentuk aljabar.
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3. E-modul dirancang untuk sumber belajar bagi peserta didik secara mandiri

untuk memfasilitasi pemahaman konsep peserta didik.
I. Definisi Operasional

1. E-modul Interaktif
Bahan ajar elektronik yang disusun secara sistematis untuk memudahkan
peserta didik belajar secara mandiri di mana dalam penggunaannya
menimbulkan interaksi antara peserta didik dan bahan ajar baik secara

langsung maupun tidak langsung.
2. Pemahaman Konsep

Pemahaman konsep yang yang ditekankan pada bahan ajar berupa e-modul
interaktif ini yaitu pada bagian materi yang disesuaikan dengan indikator
pemahaman konsep yang telah ditentukan, yaitu 1) menyatakan kembali
sebuah konsep, 2) mengelompokkan objek-objek berdasarkan menurut
sifat-sifat tertentu (sesuai dengan konsepnya), 3) memberikan contoh dan
non contoh berdasarkan konsep, 4) menyajikan konsep dalam berbagai
bentuk representasi matematis, 5) mengembangkan syarat perlu atau syarat
cukup suatu konsep, 6) memanfaatkan, menggunakan, dan memilih
prosedur atau operasi tertentu, 7) menerapkan konsep atau algoritma

pemecahan masalah.
3. Bentuk Aljabar

Suatu bentuk matematika yang disajikan dalam huruf-huruf untuk

menggantikan bilangan yang belum diketahui (Nuharini & Wahyuni, 2008).
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Bentuk aljabar terdapat unsur-unsur aljabar, meliputi variabel, koefisien,
konstanta, faktor, suku sejenis dan suku tidak sejenis. Dalam bentuk aljabar

terdapat operasi hitung bentuk aljabar.



BAB YV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Pengembangan e-modul interaktif matematika berbasis android untuk
memfasilitasi pemahaman konsep pada materi bentuk aljabar telah dilakukan
sesuai dengan tahapan penelitian dan pengembangan menurut model
pengembangan PPE. Tahapan pengembangan e-modul interaktif matematika
berbasis android untuk memfasilitasi pemahaman konsep pada materi bentuk
aljabar yaitu Planning (Perencanaan), Production (Produksi), dan Evaluation
(Evaluasi). Ketiga tahapan tersebut telah dilaksanakan sebagaimana mestinya
untuk menghasilkan e-modul interaktif matematika berbasis android untuk
memfasilitasi pemahaman konsep pada materi bentuk aljabar. Pengembangan
e-modul interaktif matematika berbasis android untuk memfasilitasi
pemahaman konsep pada materi bentuk aljabar telah memenuhi kriteria
ketercapaian validitas, kepraktisan, dan efektivitas. E-modul interaktif
matematika berbasis android untuk memfasilitasi pemahaman konsep pada
materi bentuk aljabar dinyatakan valid berdasarkan penilaian validator ahli yang
menunjukkan bahwa e-modul termasuk dalam kategori baik dengan nilai rata-
rata sebesar 68,5 oleh validator ahli materi, dan termasuk dalam kategori sangat
baik dengan nilai rata-rata sebesar 63 oleh validator ahli media. E-modul
interaktif matematika berbasis android untuk memfasilitasi pemahaman konsep
pada materi bentuk aljabar dinyatakan praktis berdasarkan data hasil skala

respon peserta didik yang menunjukkan bahwa peserta didik memberikan
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respon sangat positif terhadap e-modul dengan nilai rata-rata sebesar 44,7. E-
modul interaktif matematika berbasis android untuk memfasilitasi pemahaman
konsep pada materi bentuk aljabar dinyatakan efektif karena dapat
memfasilitasi pemahaman konsep pada materi bentuk aljabar berdasarkan hasil
tes pemahaman konsep yang menunjukkan bahwa sebesar 80% dari banyaknya
peserta didik yang mengikuti tes memperoleh nilai lebih dari atau sama dengan
Kriteria Ketuntasan Minimum Kompetensi Dasar (KKM KD) pada materi
bentuk aljabar. Dengan demikian, dapat diambil kesimpulan bahwa e-modul
interaktif matematika berbasis android untuk memfasilitasi pemahaman konsep

pada materi bentuk aljabar layak digunakan dalam pembelajaran.

. Saran

Berikut saran pemanfaatan dan pengembangan lebih lanjut yang
diajukan oleh peneliti:
1. Saran Pemanfaatan
a. Peneliti menyarankan agar e-modul interaktif matematika berbasis
android untuk memfasilitasi pemahaman konsep dapat digunakan
sebagai bahan ajar pembelajaran alternatif pada materi bentuk aljabar,
karena telah memperoleh penilaian baik dan layak untuk digunakan.
b. E-modul interaktif matematika berbasis android untuk memfasilitasi
pemahaman konsep pada materi bentuk aljabar dapat digunakan dalam

pembelajaran agar menarik minat peserta didik dalam belajar.
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c. Peserta didik dapat menggunakan e-modul interaktif matematika
berbasis android pada materi bentuk aljabar sebagai sumber belajar
mandiri karena aksesnya yang mudah.

2. Saran Pengembangan Lebih Lanjut

a. E-modul interaktif matematika berbasis android untuk memfasilitasi
pemahaman konsep ini dapat dikembangkan untuk materi yang lain,
selain pada materi bentuk aljabar.

b. Penyajian materi pada e-modul interaktif matematika perlu
dikembangkan agar mudah dipahami dan menarik untuk peserta didik.

c. E-modul interaktif matematika untuk memfasilitasi pemahaman konsep
ini perlu dikembangkan agar dapat digunakan dalam berbagai jenis

smartphone, tidak hanya pada android.
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