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MOTTO 

“Bila air yang sedikit dapat menyelamatkanmu 
(dari rasa haus), tak perlu meminta air lebih banyak 

yang barangkali dapat membuatmu tenggelam. 
Maka selalulah belajar cukup dengan apa yang 

kamu miliki." 

- Cak Nun -
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INTISARI 

PENGEMBANGAN PLUGIN UPGRADE TIPE ANGGOTA PADA 

KEANGGOTAAN SISTEM INFORMASI SLIMS (SENAYAN LIBRARY 

MANAJEMEN SYSTEM) VERSI 8 AKASIA DI PERPUSTAKAAN BAITUL 

HIKMAH SD MUHAMMADIYAH KLECO KOTAGEDE 

Muhammad Syaiful Amrulloh 

NIM: 14140046 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah plugin upgrade tipe 

anggota pada SLiMS versi 8 Akasia. Penelitian ini merupakan pengembangan 

sebuah aplikasi dengan metode research and development. Pendekatan dalam 

penelitian ini merupakan system development life cyle dengan model 

pengembangan prototype. Penggunaan model tersebut membantu peneliti dalam 

melakukan pengembangan aplikasi. Metode pengujian prototipe menggunakan 

Black-Box Testing dengan teknik Equivalence Partitioning yaitu pengujian 

berdasarkan masukan setiap menu yang terdapat pada sistem pengembangan 

plugin tipe anggota pada SLiMS 8 Akasia. Ada beberapa hal yang dibutuhkan 

dalam penelitian ini, diantaranya perangkat lunak, perangkat keras, dan bahasa 

pemrograman. Perangkat lunak yang digunakan adalah Sistem Operasi, Xampp, 

MySQL, PhpMyAdmin, SLiMS 8 Akasia, Web Browser. perangkat keras yang 

digunakan adalah komputer. sedangkan bahasa pemrograman yang digunakan 

adalah PHP (Hypertext pre-processor). Pembuatan Plugin ini dilakukan untuk 

mempercepat kerja pustakawan, karena untuk merubah data anggota di aplikasi 

SLiMS Akasia, pustakawan hanya bisa merubah secara manual satu demi satu, 

sehingga akan memakan waktu yang cukup lama untuk melakukan perubahan 

data anggota tersebut. Berdasarkan hasil pengujian prototipe, plugin ini berjalan 

sesuai dengan apa yang telah direncanakan oleh peneliti berdasarkan kriteria yang 

telah di susun dan juga berhasil 100% sehingga prototipe tersebut dapat 

memenuhi standar, atau tidak ada perbaikan. Oleh karena itu prototipe ini bisa 

langsung digunakan dan di aplikasikan untuk SLiMS 8 Akasia di Perpustakaan 

Baitul Hikmah SD Muhammadiyah Kleco Kotagede. 

Kata Kunci: Plugin, Pengembangan Plugin, SLiMS, Prototipe, R & D. 
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ABSTRACT 

DEVELOPMENT OF MEMBER TYPE UPGRADE PLUGIN ON 

MEMBERSHIP OF SLIMS INFORMATION SYSTEM (SENAYAN LIBRARY 

MANAGEMENT SYSTEM) VERSION 8 AKASIA IN BAITUL HIKMAH 

LIBRARY SD MUHAMMADIYAH KLECO KOTAGEDE 

Muhammad Syaiful Amrulloh 

NIM: 14140046 

This study aims to develop a member-type plugin upgrade in SLiMS 

Version 8 Akasia. This study was an application plugin development using 

Research and Development method. The approach in this study was a life cycle 

system development using prototype development. The use of this model helped 

the researcher in developing the plugin. The prototype testing method uses Black-

Box Testing with the Equivalence Partitioning technique, namely testing based on 

the input of each menu contained in the member type plugin development system 

on SLiMS 8 Acacia. There are several things needed in the study, namely 

software, hardware, and programming language. The software used in this study 

was Xampp, MySQL, PhpMyAdmin, SLiMS 8 Akasia, and web browser. The 

hardware needed in this plugin development was a computer. The programming 

language was PHP (Hypertext pre-processor). The librarian could only manually 

edit the membership data. Therefore, it needed more time to work with 

membership data editing. Thus, the development of this plugin is required to make 

the librarian's work more effective and efficient. Based on the results of prototype 

testing, this plugin runs according to what has been planned by the researcher 

based on the criteria that have been compiled and is also 100% successful so that 

the prototype can meet the standards, or there are no improvements. Therefore, 

this prototype can be directly used and applied to SLiMS 8 Acacia at the Baitul 

Hikmah Library of SD Muhammadiyah Kleco Kotagede. 

Keyword: plugin, plugin development, SLiMS, Prototype, R&D
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Dewasa ini, teknologi informasi makin berkambang pesat dan menjadi 

bagian yang cukup penting di masyarakat seiring perkembangan jaman. Sudah 

banyak ditemui pemanfaatan teknologi informasi ini di dalam kehidupan sehari-

hari maupun di dalam dunia pekerjaan. Berdasarkan hasil riset yang dilakukan 

oleh  lembaga riset Internet World Stats menunjukkan pesatnya pengunaan 

teknologi informasi per tanggal 31 Mei 2020. data  survei tersebut menunjukkan 

total pengguna internet di dunia mencapai  49.1% dari total populasi, sedangkan 

di Indonesia  mencapai 62.6% dari total penduduk. Fakta tersebut menjadi acuan 

bahwa sistem teknologi informasi merupakan sasaran yang penting bagi 

pengelolaan dan pengembangan informasi salahsatunya ialah perpustakaan dalam 

hal pengembangan sistem berbasis teknologi informasi.  

Sesuai dengan tujuan pendidikan nasional dan untuk mengikuti 

perkembangan Ilmu Pengetahuan dan Teknologi (IPTEK) yang maju sangat pesat, 

maka Perpustakaan Sekolah mempunyai peranan yang sangat penting 

(Cahyaningtyas, 2020, hal 2). Tidak hanya penyedia informasi dan pengetahuan, 

perpustakaan dituntut untuk bisa menyediakan informasi dengan cepat, akurat, 

dan terkini. Dijelaskan juga dalam Undang-undang RI No. 43 Tahun 2007 tentang 

perpustakaan, perpustakaan adalah institusi pengelola koleksi karya tulis, karya 

cetak, dan karya rekam secara profesional dengan sistem yang baku guna 
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memenuhi kebutuhan pendidikan, penelitian, pelestarian, informasi, dan rekreasi 

para pemustaka.  

Perpustakaan adalah salah satu tempat penyedia informasi dan 

pengetahuan,   perpustakaan dituntut untuk bisa menyediakan informasi dengan 

cepat, tepat, dan akurat. Selain itu perpustakaan juga diharapkan menjadi sebuah 

tempat untuk menunjang penyelenggaraan pendidikan dan penyebaran informasi 

yang mampu melayani pemustaka dengan baik. Menurut Lasa HS (2005, hlm. 

48), perpustakaan merupakan sistem informasi yang didalamnya terdapat aktivitas 

pengumpulan, pengolahan, pengawetan, pelestarian, dan penyajian, serta 

diseminasi informasi.  

Salah satu sistem informasi yang biasa dipergunakan di perpustakaan 

adalah SLiMS  (Senayan Library Manajemen System) dikarenakan mudah 

dipergunakan antara pemustaka dan pustakawan, jaminan update dari 

pengembang dan juga sifatnya yang open source jadi perpustakaan bisa 

mendapatkan sistem tersebut secara gratis. Sistem informasi ini juga dimanfaatkan 

oleh perpustakaan sekolah, salah satunya adalah Perpustakaan Baitul Hikmah SD 

Muhammadiyah Kleco yang menggunakan SLiMS 8 Akasia. Adanya SLiMS di 

perpustakaan Baitul Hikmah diharapkan siswa atau pemustaka dapat 

mempermudah akses dan mendekatkan baik siswa maupun guru dan karyawan 

kepada perpustakaan di lingkungan sekolah.   

Pada pengelolaan perpustakaan, SLiMS tidak hanya mengelola bahan 

pustaka saja, tetapi juga mengelola pemustaka yang menjadi anggota aktif di 

Perpustakaan Baitul Hikmah SD Muhammadiyah Kleco Kotagede. Berdasarkan 
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komponen layanan borang akreditasi Perpustakaan Baitul Hikmah (2020, hlm. 

135), jumlah pemustaka yang menjadi anggota perpustakaan di Perpustakaan 

Baitul Hikmah berjumlah 717 pemustaka, yang terdiri dari seluruh siswa siswi 

kelas 1 sampai dengan 6 dengan masing-masing kelas ada 4 pararel, guru dan juga 

karyawan SD Muhammadiyah Kleco. Di Perpustakaan Baitul Hikmah, data 

pemustaka yang di input diaplikasi SLiMS Akasia dikelompokkan berdasarkan 

masing-masing kelas dan dan pararelnya juga untuk guru dan karyawan 

disendirikan yang ditempatkan di tipe anggota pada aplikasi. Dengan jumlah 

anggota yang banyak dan jumlah yang tiap tahun berubah-ubah karena ada 

kenaikan tingkat, maka pustakawan perlu merubah data pemustaka tiap tahunnya. 

Untuk merubah data anggota di aplikasi SLiMS Akasia, pustakawan  hanya bisa 

merubah secara manual satu demi satu, sehingga akan memakan waktu yang 

cukup lama untuk melakukan perubahan data anggota tersebut. 

Untuk mengatasi masalah tersebut, penelitian ini berusaha 

mengembangkan  plugin upgrade tipe anggota pada keanggotaan sebagai aplikasi 

tambahan pada senayan library manajemen system versi 8 akasia di Perpustakaan 

Baitul Hikmah SD Muhammadiyah Kleco Kotagede. Dengan plugin ini 

diharapkan pustakawan akan terbantu dalam mengelola perpustakaan dengan 

kemudahan yang ditawarkan, sehingga proses upgrade tipe anggota di aplikasi 

SLiMS Akasia ini lebih cepat ditangani. Alasan pengembangan dilakukan di 

perpustakaan Baitul Hikmah SD Muhammadiyah Kleco karena diperpustakaan 

tersebut mempunyai kendala atau masalah yang disampaikan atau didiskusikan 

dengan peneliti.  
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1.2 Rumusan Masalah 

Sejalan dengan latar belakang yang telah dijabarkan sebelumnya, 

permasalahan dalam dalam penelitian ini dapat dirumuskan yaitu, pengembangan 

plugin agar dapat memudahkan dalam meng-update tipe anggota pada SLiMS 8 

dengan 3 pembahasan, yaitu: 

1. Kebutuhan apa saja yang diperlukan untuk pengembangan?

2. Bagaimana proses pengembangan plugin update tipe anggota?

3. Bagaimana hasil pengujian terhadap pengembangan yang telah dilakukan?

1.3 Tujuan dan Manfaat Penelitian 

1.3.1 Tujuan Penelitian 

Tujuan adanya penelitian ini adalah untuk menghasilakan sebuah plugin 

upgrade tipe anggota pada SLiMS versi 8 Akasia bisa dioperasikan secara mudah 

serta bisa memperbaharui satu kelompok ke kelompok lainnya di tipe anggota 

dengan mudah. 

1.4.2 Manfaat Penelitian 

1. Manfaat Praktis, meliputi:

a Penelitian ini bermanfaat untuk memberikan kemudahan untuk mengelola

aplikasi SLiMS 8 Akasia terlebih dalam pengelolaan anggota. 

b Penelitian ini dimaksudkan agar perpustakaan lain yang memiliki masalah 

yang sama di SLiMS 8 Akasia terutama untuk tingkat sekolah dalam hal 

pengelolaan anggota dapat mempergunakan plugin ini semaksimal 

mungkin. 
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2. Manfaat teoritis, meliputi:

a Bagi peneliti, penelitian ini membuka wawasan baru dalam dunia coding

maupun software. 

b Bagi pembaca, penelitian ini diharapkan dapat membuka wawasan tentang 

dunia coding maupun pembuatan suatu produk teknologi. 

1.4 Sistematika Pembahasan 

Untuk menjaga penulisan penelitian ini agar terarah dan sitematis, maka 

peneliti menggunakan sistematika sebagai berikut: 

BAB PERTAMA, Pendahuluan yang meliputi latar belakang, rumusan 

masalah, tujuan dan manfaat penelitian, serta sistematika pembahasan. 

BAB KEDUA, Kajian pustaka dan landasan teori. Pada bab ini berisi 

tinjauan pustaka yang berisi tentang hasil penelitian yang pernah dilakukan oleh 

peneliti terhadap tema yang sejenis. Sedangkan landasan teori merupakan uraian 

pemecahan masalah yang ditemukan guna memecahkan masalah melalui 

pembahasan secara teoritis. 

BAB KETIGA, metode penelitian. Berisi paparan perihal metode 

penelitian yang akan digunakan peneliti selama melakukan penelitian ini. 

BAB KEEMPAT, bab ini merupakan pembahasan dari rumusan masalah 

yang sebelumnya sudah ditentukan. Pembahasan ini harus berdasarlan pada 

metode yang ditentukan. 

BAB KELIMA , merupakan kesimpulan dan saran dari penelitian yang 

telah dilakukan. 



BAB V 

PENUTUP 

5.1 Simpulan 

Setelah dilakukan penelitian di Perpustakaan Baitul Hikmah SD 

Muhammadiyah Kleco Kotagede dengan judul “Pengembangan Plugin Upgrade 

Tipe Anggota Pada Keanggotaan Sistem Informasi SLiMS (Senayan Library 

Manajemen System) versi 8 Akasia Di Perpustakaan Baitul Hikmah SD 

Muhammadiyah Kleco Kotagede”, peneliti menyimpulkan:  

1. Penelitian dan pengembangan plugin upgrade tipe anggota menggunakan

metode penelitian research and development.

2. pustakawan memerlukan percepatan dalam hal upgrade tipe anggota dalam

hal ini adalah kelas di perpustakaan Baitul Hikmah SD Muhammadiyah

Kleco Kotagede.

3. Hasil akhir dari digitalisasi merupakan plugin upgrade tipe anggota di

SLiMS 8 Akasia.

4. Terdapat 2 tahapan dalam pembuatan plugin, yaitu:

a. Menambahkan tombol menu baru yaitu menu Ubah Kelas pada menu

keanggotaan.

b. Membuat file ubahkelas.php

5. Berdasarkan pengujian sistem , perbaikan sistem, dan hasil pengujian sistem,

plugin upgrade tipe anggota ini telah siap digunakan dengan tingkat

keberhasilan rata-rata 100% dari hasil pengujian sistem yang telah dilakukan.
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5.2 Saran 

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan maka peneliti tentu saja 

Plugin Upgrade Tipe Anggota untuk SLiMS 8 Akasia ini masih terus harus 

melakukan pengembangan-pengembangan serta membutuhkan banyak masukan 

serta saran yang konstruktif. Beberapa diantaranya yang dapat disampaikan di sini 

adalah sebagai yaitu:  

1. Plugin upgrade tipe anggota agar bisa dikembangkan ke versi dimana tipe

anggota dan kelas disendirikan. Untuk tipe anggota dan juga kelas dipisah

antara yang satu dengan yang lain sehingga bisa melihat mana yang merupakan

siswa dan non siswa.

2. Hendaknya juga dikembangkan untuk upgrade anak yang tinggal kelas, jadi

dibuat “kecuali” untuk anak-anak yang tinggal kelas tersebut biar tidak ikut ter-

upgrade ke dalam kelas yang baru.

3. Hendaknya juga dikembangkan Plugin Upgrade Tipe Anggota untuk sistem

automasi perpustakaan lainnya seperti Inlis (Integrated Library System) yang

juga mempunyai basis pengguna yang cukup banyak sebagaimana SLiMS.

Bukan hanya Inlis, akan tetapi tidak menutup kemungkinan untuk sistem

automasi KOHA, LASer, Linspro dan lain-lain apabila diperlukan.

4. Hendaknya Plugin Upgrade Tipe Anggota selalu diperbaharui mengikuti

aplikasi SLiMS yang sedang dikembangkan versi yang terbaru, yaitu SLiMS 9

Bulian
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