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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan e-modul berbasis mind map 

sebagai sumber belajar siswa kelas X SMA Kolombo Sleman Yogyakarta dan 

mengetahui kualitas e-modul. Penelitian ini termasuk Penelitian pengembangan 

Research and Development (R & D) dengan menggunakan prosedur pengembangan 

ADDIE yang terbatas pada tahap Analysis, Design, Development, dan Evaluation. 

Kualitas dari produk e-modul ini dinilai oleh 1 ahli materi, 1 ahli media, 5 peer 

reviewer, 1 guru biologi dan 15 respon siswa kelas X SMA Kolombo Sleman 

Yogyakarta. Data yang diperoleh dianalisis secara deskriptif kualitatif dan 

kuantitatif.berdasarkan hasil penelitian yang diperoleh menunjukkan bahwa e-

modul berbasis mind map pada materi ekosistem yang dikembangkan secara 

keseluruhan memiliki kualitas sangat baik dengan masing-masing persentase 

sebesar 92,85% (ahli materi), 95% (ahli media), 95,42% (peer reviewer), 84,28% 

(guru biologi) dan respon siswa sebesar 90,24%. Dengan demikian, dapat 

disimpulkan bahwa e-modul berbasis mind map yang dikembangkan berkualitas 

sangat baik layak digunakan sebagai sumber belajar biologi siswa kelas X SMA 

Kolombo Sleman Yogyakarta. 

 

Kata Kunci : e-modul, mind map, sumber belajar
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

 

Pendidikan berdasarkan UU RI N0. 20 Tahun 2003 tentang Sistem 

Pendidikan Nasional adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan 

suasana belajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif 

mengembangkan potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual 

keagamaan, pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta 

keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara. 

Usaha dan rencana tersebut tercermin dalam proses pembelajaran, 

dimana menjadi salah satu faktor yang mempengaruhi dan berperan penting 

dalam pembentukan pribadi dan perilaku individu. Dalam proses pembelajaran 

tentunya perlu adanya komponen-komponen yang mendukung jalannya proses 

pembelajaran tersebut, baik berupa kurikulum, Guru, siswa, metode 

pembelajaran, materi ajar, media pembelajaran dan evaluasi (Mulyasa, 2006). 

Komponen-komponen pembelajaran merupakan hal penting untuk 

menciptakan suasana belajar yang baik bagi siswa. Hal ini merupakan titik 

awal akan keberhasilan suatu proses pembelajaran. Keberhasilan kegiatan 

pembelajaran sangat ditentukan salah satunya oleh pemilihan sumber belajar. 

Sumber belajar menjadi sangat penting dalam proses pembelajaran, sumber 

belajar memberikan informasi yang dibutuhkan siswa untuk memahami materi. 

Menurut Suryawati (2004), pada dasarnya, pembelajaran biologi diarahkan 
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untuk memahami, menemukan, serta menjelaskan konsep-konsep dan prinsip-

prinsip dalam biologi. Oleh sebab itu diperlukan sumber belajar yang bervariasi 

agar pemahaman siswa lebih kompleks serta mudah dipahami. 

Pemilihan sumber belajar pada pembelajaran biologi membutuhkan 

pemilihan yang tepat dan sesuai. Banyaknya materi pembelajaran, istilah latin 

dan istilah proses dalam biologi yang harus dipelajari siswa dalam waktu 

terbatas mengharuskan guru untuk mengembangkan sumber belajar yang tepat 

untuk siswa agar pemahaman siswa sesuai dengan konsep yang ada. Meskipun 

sudah dilakukan pembelajaran dengan berbagai metode dari guru belum tentu 

hasilnya optimal sesuai harapan, seperti yang terjadi di kelas X MIPA SMA 

Kolombo Sleman Yogyakarta. 

Berdasarkan hasil obervasi yang dilakukan di kelas X MIPA SMA 

Kolombo, dalam proses pembelajaran guru sudah menerapkan beberapa 

metode pembelajaran di kelas, seperti metode ceramah dengan memanfaatkan 

media power point dan juga penugasan. Penggunaan metode ini tampaknya 

belum menunjukkan hasil yang optimal, hal ini dikarenakan masih terbatasnya 

sumber belajar. Siswa hanya terpaku pada Lembar Kerja Siswa (LKS) saja 

sebagai sumber belajar. Daya dukung sumber belajar yang terbatas pada 

akhirnya akan berdampak pada proses pembelajaran. Selain itu, motivasi siswa 

dalam proses pembelajaran juga terbilang rendah hal ini ditunjukkan dengan 

data angket motivasi yang hanya menunjukkan 55.72%. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru biologi diperoleh informasi 

bahwa proses pembelajaran biologi sedikit terkendala dengan terbatasnya 
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waktu, hal ini disebabkan jam pelajaran biologi yang cenderung pada siang hari 

dan dibutuhkan waktu untuk pengkondisian siswa setelah sholat berjamaah dan 

makan siang, selain itu siswa yang cenderung menyukai belajar secara visual 

mengharuskan guru dalam sela-sela materi selalu menyisipkan video dan 

gambar-gambar yang berhubungan dengan materi pembelajaran. Permasalahan 

lain adalah berkaitan dengan hasil belajar siswa. Ekosistem merupakan salah 

satu materi biologi yang diajarkan pada kelas X SMA/MA. Meskipun materi 

ekosistem dikatakan materi yang terbilang mudah untuk dipahami namun hasil 

yang diharapkan siswa belum memuaskan. Uji pemahaman soal materi 

ekosistem yang diujikan peneliti menunjukkan nilai rata-rata siswa hanya 

mencapai 54,72 dari Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yaitu 70. Melihat 

kondisi tersebut, diperlukan sumber belajar praktis sehingga memungkinkan 

siswa belajar tambahan secara mandiri di luar jam pelajaran di sekolah. Salah 

satunya adalah dengan electronic modul. 

Modul adalah bahan belajar yang dirancang secara sistematik 

berdasarkan kurikulum tertentu dan dikemas dalam bentuk satuan 

pembelajaran terkecil dan memungkinkan dipelajari secara mandiri dalam 

satuan waktu tertentu. Tujuannya agar siswa dapat menguasai kompetensi yang 

diajarkan dalam diklat atau kegiatan pembelajaran dengan sebaik-baiknya 

(Purwanto, 2007). Dewasa ini  dunia pendidikan mengalami banyak perubahan 

terutama dalam hal berkembangnya teknologi informasi. Perangkat teknologi 

informasi juga digunakan dalam dunia pendidikan, smartphone merupakan 

salah satu produk teknologi yang terus berkembang di berbagai lapisan 
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masyarakat termasuk dalam lingkup pendidikan. Semakin banyaknya 

penggunaan Smartphone maka akan semakin besar peluang Smartphone 

digunakan sebagai sumber belajar yang Portable. Hal ini sangat berguna 

ditujukan sebagai pelengkap pembelajaran dan memberikan kesempatan pada 

peserta didik untuk mempelajari materi kapan saja dan di mana saja (Wirawan, 

2011). 

Meskipun perkembangan teknologi informasi dan komunikasi saat ini 

perkembang pesat, akan tetapi dalam proses pembelajaran biologi masih 

memiliki banyak sekali permasalahan, salah satunya adalah kurang hafalnya 

siswa pada istilah-istilah latin dalam biologi serta kurangnya siswa dalam 

menguasai konsep, teori dan fakta biologi.  Upaya yang dapat ditempuh untuk 

mengatasi hal tersebut antara lain dengan menerapkan konsep mind map.  Mind 

map sendiri digunakan untuk mempermudah dan mengingat suatu materi 

dengan menggunakan banyak warna, gambar, simbol dan kata yang sesuai 

dengan satu rangkaian. 

Berdasarkan latar belakang di atas, peneliti hendak melakukan sebuah 

inovasi yang berjudul “Pengembangan E-Modul Berbasis Mind map sebagai 

Sumber Belajar Siswa Kelas X SMA Kolombo Sleman Yogyakarta” dengan 

tujuan agar siswa dapat tambahan belajar dimana saja dan kapan saja secara 

mandiri. 
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B. Identifikasi Masalah 

 

Berdasarkan latar belakang yang telah dikemukakan maka 

diidentifikasi permasalahan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut 

1. Terbatasnya jam belajar mata pelajaran biologi yang dikarenakan jadwal 

pelajaran di akhir dan pengkondisian para siswa 

2. Kurangnya sumber belajar yang portable, hanya tersedia LKS yang bisa 

di bawa pulang ke rumah 

3. Kurang optimalnya hasil belajar siswa pada materi ekosistem hal ini 

ditunjukkan dengan nilai yang belum mencapai KKM 

4. Sumber belajar yang tersedia hanya terpaku pada Lembar Kerja Siswa 

(LKS) 

C. Batasan Masalah 

 

Pembatasan masalah bertujuan untuk memfokuskan dan 

mengkerucutkan perhatian pada objek penelitian sehingga dapat dikaji secara 

jelas. Penelitian ini dibatasi pada: 

1. Penelitian ini dilaksanakan di kelas X MIPA SMA Kolombo Sleman 

Yogyakarta 

2. Penelitian berupa pengembangan E-modul berbasis Mind map  

3. Materi yang diangkat pada penelitian ini adalah ekosistem kelas X MIPA 

SMA Kolombo Sleman Yogyakarta 
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D. Rumusan Masalah 

 

Dari identifikasi masalah yang telah dikemukakan di atas, maka peneliti 

merumuskan permasalahan yang akan diteliti sebagai berikut: 

1. Bagaimana pengembangan e-modul berbasis mind map sebagai sumber 

belajar siswa kelas X SMA Kolombo Sleman Yogyakarta? 

2. Bagaimana kualitas e-modul berbasis mind map sebagai sumber belajar 

siswa kelas X SMA Kolombo Sleman Yogyakarta? 

E. Tujuan Penelitian 

 

Tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Mengetahui pengembangan e-modul berbasis mind map sebagai sumber 

belajar siswa kelas X SMA Kolombo Sleman Yogyakarta 

2. Mengetahui kualitas e-modul berbasis mind map sebagai sumber belajar 

siswa kelas X SMA Kolombo Sleman Yogyakarta 

F. Spesifikasi Produk yang dikembangkan 

 

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian ini sebagai 

berikut: 

1. Ruang lingkup e-modul berbasis mind map ini adalah materi ekosistem 

kelas X MIPA 

2. E-modul berbasis mind map berupa aplikasi yang bisa dijalankan di Hp 

android/smartphone secara offline. 

3. Terdapat Link untuk menuju web resmi dari artikel yang disediakan  
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4. E-modul berbasis mind map dapat digunakan sebagai sumber belajar untuk 

siswa dan juga sebagai sumber belajar alternatif oleh guru yang memuat 

materi ekosistem kelas X MIPA 

5. E-modul disusun dengan karakteristik self instructional yang berisi tujuan 

pembelajaran, petunjuk penggunaan modul, materi pembelajaran, 

informasi tambahan, soal-soal evaluasi, rangkuman materi, daftar pustaka, 

kunci jawaban dan glosarium. 

G. Manfaat Penelitian 

 

Manfaat yang dapat diambil dari adanya penelitian ini adalah: 

1. Bagi guru, produk ini dapat menambah sumber belajar serta membantu 

penyampaian materi dengan lebih mudah. 

2. Bagi siswa, produk yang berupa aplikasi ini dapat memfasilitasi siswa 

dalam proses penguatan materi dan belajar mandiri kapan pun dan dimana 

pun. 

3. Bagi peneliti, produk pengembangan ini digunakan sebagai acuan untuk 

mengambangkan produk lainnya. 

4. Bagi sekolah, produk ini sebagai bahan masukan untuk menambah sumber 

belajar yang berkualitas. 

5. Bagi perkembangan ilmu pendidikan biologi, produk ini diharapakan 

dapat mendorong pengembangan sumber belajar yang bervariasi. 
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H. Asusmsi dan Keterbatasan Pengembangan 

 

1. Asumsi pengembangan 

Asumsi dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. E-modul berbasis mind map  sebagai alternatif sumber belajar mandiri 

siswa kelas X MIPA 

b. E-modul berbasis mind map digunakan sebagai referensi tambahan bagi 

guru dalam menyampaikan pelajaran 

c. E-modul berbasis mind map  meliputi materi ekosistem pada kelas X 

MIPA 

2. Keterbatasan Pengambangan 

Keterbatasan pengembangan adalah sebagai berikut 

a. E-modul berbasis mind map  berupa aplikasi yang di install pada 

Smartphone yang memiliki spesifikasi minimal android Jellybean. 

b. Ruang lingkup E-modul berbasis mind map  hanya sebatas pada materi 

ekosistem kelas X MIPA 

I. Definisi Istilah 

 

Istilah operasional yang berkaitan dengan penelitian ini adalah: 

1. Penelitian Pengembangan adalah metode penelitian yang digunakan untuk 

menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut 

(Sugiyono, 2015) 

2. Smartphone adalah telepon pintar yang memiliki kemampuan seperti 

komputer. Android adalah software (perangkat lunak) untuk perangkat 

mobile. (Developer Android, 2012) 
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3. Mind map adalah salah satu metode pembelajaran aktif, yang dapat 

digunakan untuk mempermudah mempelajari dan mengingat suatu materi 

dengan menggunakan banyak warna, gambar, simbol dan kata yang sesuai 

dengan satu rangkaian (Buzan, 2012). 

4. Ekosistem adalah salah satu materi pokok yang diajarkan kepada siswa 

semester genap dengan mempelajari hubungan timbal balik antara 

makhluk hidup dengan lingkungannya. 
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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

 

1. Produk e-modul ekosistem berbasis mind map untuk kelas X SMA 

Kolombo Sleman Yogyakarta telah berhasil dikembangkan mengunakan 

aplikasi Corel Draw X7 dan Android Magazine App Maker versi 1.2.0. 

2. Kualitas e-modul yang dikembangkan berdasarkan dari ahli materi 

memperoleh kategori Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan 

92,85%, penilaian dari ahli media memperoleh kategori Sangat Baik (SB) 

dengan persentase keidealan 95%, penilaian dari peer reviewer 

memperoleh kategori Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan  

95,42%, dan penilaian dari guru biologi memperleh kategori Sangat Baik 

(SB) dengan persentase keidealan 84,28% 

3. Respon siswa terhadap e-modul yang dikembangkan memperoleh kategori 

Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan sebesar 90,24%. Oleh 

karena itu, e-modul berbasis mind map yang dikembangkan layak menjadi 

sumber belajar pada materi ekosistem kelas X. 
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B. Saran 

 

1. Penyusunan e-modul ekosistem berbasis mind map ini masih banyak 

keterbatasan dan kekurangan sehingga penusunan selanjutnya 

diharapkan lebih kreatif dan inovatif dalam pengembangan produk 

2.  Semoga kedepannya semakin banyak penelitian mengenai 

pengembangan produk  elektronik yang berkaitan dengan pembelajaran 

biologi, mengingat perkembangan zaman semakin modern 
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