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ABSTRAK 

Erna, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Articulate Storyline 

untuk Kelas V Tema 1 Subtema 2 “Manusia dan Lingkungan”. Skripsi. 

Yogyakarta: Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Fakultas Ilmu 

Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021. 

Penelitian bertujuan untuk mengetahui pengembangan media 

pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline untuk Kelas V Tema 1 

Subtema 2 “Manusia dan Lingkungan” dan mengetahui kelayakan media 

pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline berdasarkan penilaian ahli 

media, ahli materi, ahli bahasa, teman sejawat, guru kelas V dan respon peserta 

didik. 

Penelitian merupakan penelitian pengembangan (Research and 

Development). Menggunakan model pengembangan 4-D yaitu Define 

(pendefinisian), Design (perancangan), Development (pengembangan), dan 

Dissemination (penyebaran). Instrumen penelitian yang digunakan adalah angket 

dengan skala pengukuran Likert guna mengetahui penilaian dari ahli media, ahli 

materi, ahli bahasa, teman sejawat, dan guru kelas V, sedangkan respon peserta 

didik menggunakan skala pengukuran Guttman dalam bentuk checklist. Uji coba 

dilakukan kepada 15 peserta didik kelas V. Data yang didapatkan merupakan data 

kualitatif dan kuantitatif. Penilaian dari para ahli dijumlahkan kemudian 

dipresentase merujuk pada presentase keidealan untuk mengetahui kelayakan 

media pembelajaran. 

Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis 

Articulate Storyline untuk Kelas V Tema 1 Subtema 2 “Manusia dan Lingkungan” 

berdasarkan hasil penilaian dari ahli media, ahli materi, ahli bahasa,  guru kelas V, 

dan teman sejawat presentase skor 92,6% sehingga produk dinyatakan dengan 

kategori “SB” (sangat baik). Sedangkan respon peserta didik mengenai media 

pembelajaran menunjukkan presentase skor 98% dengan kategori “Positif”. 

Berdasarkan hasil penelitian ini menunjukkan bahwa “Media pembelajaran 

interaktif  berbasis Articulate Storyline untuk Kelas V Tema 1 Subtema 2 Manusia 

dan Lingkungan” yang dikembangkan telah memenuhi standar kelayakan 

sehingga dapat dijadikan sebagai media pembelajaran di sekolah. 

Kata Kunci: Pengembangan, interaktif, Articulate Storyline. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang Masalah 

Dalam proses pembelajaran dibutuhkan sumber belajar. Sumber 

belajar dapat berupa apapun yang dapat menimbulkan proses belajar peserta 

didik, salah satu dari bahan belajar adalah media pembelajaran. Media 

pembelajaran sangat penting untuk menunjang proses pembelajaran. Media 

pembelajaran dalam kurikulum 2013 terdapat tiga sifat yaitu media auditif, 

media visual dan media audiovisual.  

Media pembelajaran yang sering dijumpai di sekolahan adalah media 

visual karena mudah didapatkan dan terjangkau harganya, misalkan buku 

tematik, LKS, dan lainnya. Sedangkan media audiovisual jarang ditemukan 

karena keterbatasan dari guru dan sekolahan untuk mengadakannya. Tidak 

semua guru dapat membuat media pembelajaran yang bersifat audiovisual 

karena media sifat ini biasanya berkaitan dengan teknologi misalnya adalah 

video atau media interaktif lainnya. 

Selain hal tersebut, kurikulum 2013 menuntut peserta didik  untuk 

aktif sehingga dibutuhkan media pembelajaran yang menunjang proses 

belajar peserta didik, salah satunya adalah media pembelajaran interaktif. 

Terlebih pendidikan pada era revolusi industri 4.0 ini sangat erat 

hubungannya dengan teknologi pembelajaran. Hal ini memfokuskan 

kolaborasi antara media dan perangkat keras sebagai aplikasi dari ilmu 

pengetahuan dan teknologi rekayasa misalnya komputer, laptop, proyektor 

gambar bergerak dan lainnya.
2
  

Terdapat tiga ciri media pembelajaran yang baik yaitu bersifat 

material, bersifat interaktif dan bersifat reusable (dapat digunakan lagi).
3
 

Akan tetapi kenyataan di lapangan, berdasarkan hasil wawancara dengan Ida 

Asrotul Mahmudah S. Pd (SD Negeri Grogolbeningsari), Lia Widia Ningsih 

                                                           
2
 Muhammad Yaumi, Media dan Tekhnologi Pembelajaran (Jakarta: Prenadamedia Group, 

2018), hlm. 30. 
3
 Putri Kumala Dewi dan Nia Budiana, Media Pembelajaran Bahasa: Aplikasi Teori Belajar 

dan Strategi Pengoptimalan Pembelajaran (Malang: UB Press, 2018), hlm. 16-17. 
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S. Pd (MI Muhammadiyah Kolopogo), dan Umi Sri Lestari S. Pd (MIN 1 

Sleman) pembelajaran di sekolah hanya menggunakan buku tematik dan 

video berisi materi pembelajaran. Hal ini menunjukkan perlunya 

pengembangan media pembelajaran yang memenuhi sifat-sifat tersebut 

untuk menunjang proses pembelajaran peserta didik. 

Selain hal tersebut, Indonesia dan negara-negara lain di dunia sedang 

dilanda virus covid-19, sehingga pembelajaran di sekolah belum 

dilaksanakan, diganti dengan belajar jarak jauh dari rumah. Sehingga 

sekolahan membutuhkan media berbasis teknologi atau elektronik untuk 

memudahkan peserta didik dalam belajar. Media yang dibutuhkan berupa 

media audiovisual yang interaktif dan aplikatif dapat digunakan 

menggunakan android atau alat elektronik lainnya. Hal ini selaras dengan 

hasil wawancara terhadap tiga guru kelas V di tiga sekolahan yaitu Ida 

Asrotul Mahmudah S. Pd (SD Negeri Grogolbeningsari), Lia Widia Ningsih 

S. Pd (MI Muhammadiyah Kolopogo), dan Umi Sri Lestari S. Pd (MIN 1 

Sleman) menyatakan bahwa dalam proses belajar membutuhkan 

pengembangan media pembelajaran berbentuk video interaktif pada materi 

Tema 1 Subtema 2 “Manusia dan Lingkungan” karena materinya perlu 

visualisasi yang dikemas dengan menarik dan inetraktif serta dapat 

digunakan untuk pembelajaran dalam jaringan maupun luar jaringan.
4
  

Materi yang perlu divisualkan tersebut diantaranya adalah penjelasan 

materi bagian-bagian rangka manusia, peta kepadatan penduduk Indonesia, 

peta keragaman bangsa Indonesia dan lain sebagainya. Selain materi 

pembelajaran yang perlu divisualkan, media pembelajaran interaktif ini akan 

disusun untuk kelas V karena berdasarkan hasil wawancara diketahui bahwa 

peserta didik kelas V sudah mampu untuk mengoperasikan HP ataupun 

laptop untuk mengoperasikan media pembelajaran interaktif ini. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, peneliti akan melakukan 

penelitian dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif 

                                                           
4
 Wawancara kepada Ida Asrotul Mahmudah S. Pd (SD Negeri Grogolbeningsari), Lia Widia 

Ningsih S. Pd (MI Muhammadiyah Kolopogo), dan Umi Sri Lestari S. Pd (MIN 1 Sleman) 

menggunakan angket dalam google form pada tanggal 13 dan 14 April 2021. 
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Berbasis Articulate Storyline Untuk Kelas V Tema 1 Subtema 2 “Manusia 

dan Lingkungan”. Pengembangan media pembelajaran ini diharapkan dapat 

menunjang proses belajar mengajar dan membantu peserta didik mencapai 

tujuan pembelajaran. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang tersebut, maka rumusan masalah penelitian 

ini adalah: 

1. Bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis Articulate 

Storyline untuk kelas V Tema 1 Subtema 2 “Manusia dan Lingkungan”?. 

2. Bagaimana kelayakan pengembangan media pembelajaran berbasis 

Articulate Storyline untuk kelas V Tema 1 Subtema 2 “Manusia dan 

Lingkungan”?. 

C. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

Berdasarkan rumusan masalah di atas maka tujuan penelitian ini 

adalah: 

a. Mengetahui pengembangan pembelajaran berbasis Articulate 

Storyline untuk kelas V Tema 1 Subtema 2 “Manusia dan 

Lingkungan”. 

b. Mengetahui kelayakan pengembangan media pembelajaran berbasis 

Articulate Storyline untuk kelas V Tema 1 Subtema 2 “Manusia dan 

Lingkungan”. 

2. Kegunaan Penelitian 

Melalui pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis 

Articulate Storyline untuk kelas V Tema 1 Subtema 2 “Manusia dan 

Lingkungan”, penelitian ini diharapkan dapat memberikan kegunaan 

sebagai berikut: 

a. Bagi Peneliti 

Kegunaan penelitian ini bagi peneliti adalah menambah 

wawasan dan pengalaman mengenai pengembangan media 
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pembelajaran berbasis Articulate Storyline yang mendukung proses 

pembelajaran sebagai salah satu modal menjadi guru yang handal. 

b. Bagi Pendidik  

Memberikan masukan dan pandangan baru mengenai 

pengembangan media pembelajaran berbasis komputer.  Terkhusus 

pada penelitian ini yaitu media berbasis Articulate Storyline. 

Sehingga pendidik diharapkan mempunyai referensi baru dalam 

menciptakan media yang inetraktif untuk mewujudkan pembelajaran 

yang aktif. 

c. Bagi Peserta Didik 

Memberikan pengalaman baru kepada peserta didik dengan 

adanya media pembelaran berbasis Articulate Storyline yang 

diharapkan dapat menambah motivasi belajar peserta didik. Selain 

itu, media ini diharapkan mampu meningkatkan rasa ingin tahu 

peserta didik untuk belajar. 

d. Bagi Sekolah 

Memberikan masukan dan pandangan baru mengenai 

pengembangan media pembelajaran berbasis komputer.  Terkhusus 

pada penelitian ini yaitu media berbasis Articulate Storyline. Dengan 

adanya media pembelajaran yang tepat ini berupa media interaktif 

diharapkan tercapainya tujuan pembelajaran dan meningkatnya 

kualitas pembelajaran sekolah. 

e. Bagi Program Studi PGMI FITK UIN Sunan Kalijaga 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi referensi penelitian 

serupa berikutnya. Serta menjadi referensi mahasiswa PGMI dalam 

mengembangkan media pembelajaran interaktif. Terfokus dalam 

penelitian ini yaitu pengembangan media pembelajaran berbasis 

Articulate Storyline untuk anak SD/MI. 
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D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 

1. Media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline untuk kelas V 

Tema 1 Subtema 2 “Manusia dan Lingkungan” terdiri dari pembelajaran 

1-3 disusun secara tematik sesuai dengan kurikulum 2103. 

2. Media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline disusun sesuai 

degan materi yang terdapat di buku tematik revisi tahun 2020.  

3. Media pembelajaran interaktif berbasis Articulate Storyline terdiri dari 

tujuh menu yaitu home screen (menu selamat datang),  menu utama, menu 

pembelajaran, menu evaluasi, menu daftar pustaka dan menu profil. 

4. Media pembelajaran dikembangkan menggunakan aplikasi Articulate 

Storyline dan dipublish sehingga bisa juga diaplikasikan di android. 

5. Media pembelajaran dalam bentuk soft copy dengan format html. 

6. Media pembelajaran dapat dioperasikan menggunakan android dan 

laptop. 

7. Ukuran file soft copy media pembelajaran interaktif dalam format html 

dengan bobot 77,5 Mb. 

8. Ukuran aplikasi media pembelajaran interaktif ini sebesar 69,3 Mb. 

9. Media pembelajaran interaktif format html dapat diakses pada PC yang 

mempunyai Windows 7 SP1, Windows 8/8.1, dan Windows 10. 

10. Terdiri dari 93 slide internatif. 

E. Asumsi dan Batasan Pengembangan 

  Asumsi dan batasan pengembangan penelitian ini adalah: 

1. Penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif ini  merupakan 

pembuatan produk media pembelajaran interaktif meggunakan aplikasi 

Articulate Storyline. 

2. Bentuk media yang dibuat menggunakan aplikasi Articulate Storyline 

adalah video interaktif. 

3. Produk dari penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif ini 

memuat materi kelas V Tema 1 “Organ Gerak Hewan dan Manusia” 

Subtema 2 “Manusia dan Lingkungan” dengan muatan pelajaran Ilmu 

Pengetahuan Alam (IPA), Bahasa Indonesia (BI), Seni Budaya dan 
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Prakarya (SBdP), Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS), serta Pendidikan 

Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn). 

4. Pengujian dari produk penelitian pengembangan ini tidak terkait tindak 

lanjut dari media dan prestasi hasil belajar peserta didik, melainkan 

hanya sebatas pengujian validitas. 

F. Definisi Istilah 

Untuk menghindari salah penafsiran istilah, maka beberapa definisi istilah 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut: 

1. Research and Development (Penelitian dan Pengembangan) 

Research and Development (penelitian dan pengembangan) adalah 

penelitian pengembangan yang menghasilkan sebuah produk (model, 

modul dan lainnya) dan mempunyai nilai efektifitas.
5
 Pengertian lain dari 

metode penelitian dan pengembangan adalah metode penelitian yang 

bertujuan untuk menghasilkan rancangan produk, menguji 

keefektifannya, mengembangakan dan menciptakan produk.
6
 

2. Media Pembelajaran Interaktif 

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang berupa alat, 

lingkungan dan kegiatan yang dirancang untuk menyalurkan pesan 

pembelajaran dalam proses pembelajaran sehingga tujuan pembelajaran 

dapat tercapai. Media pembelajaran dapat berupa hardware (perangkat 

keras) dan software (perangkat lunak).
 7

  

Sedangkan pengertian interaktif  adalah adanya komunikasi dua 

arah atau lebih dari komponen komunikasi. Kaitannya dengan media 

pembelajaran adalah adanya hubungan antara manusia (pengguna) 

dengan komputer (aplikasi atau software). Sehingga media pembelajaran 

interaktif adalah media pembelajaran yang memungkinkan pembelajaran 

                                                           
5
 Budiyono Saputro, Manajemen Penelitian Pengembangan (Research and Developmen): 

Bagi Penyusun Tesis dan Disertasi (Sleman: Aswaja Pressindo, 2017), hlm. 7. 
6
 Tim Penyusun, Pedoman Penulisan Skripsi (Yogyakarta: PGMI Press UIN Sunan Kalijaga, 

2018), hlm. 31. 
7
 Andi Prastowo, Analisis Pembelajaran Tematik Terpadu (Jakarta: Kencana, 2019), hlm, 97. 



 

7 

 

aktif karena peserta didik tidak hanya melihat dan mendengarkan tetapi 

juga melakukan sesuatu dan memberikan respon.
8
 

3. Articulate Storyline 

Articulate Storyline merupakan perangkat lunak yang digunakan 

untuk membuat presentasi dengan menyediakan template bawaan yang 

membuat materi presentasi menjadi interaktif, menarik dan imersif. 

Articulate Storyline tersedia dalam lima bahasa.
9
  

  

                                                           
8
 Novia Lestari, Media Pembelajaran Berbais Multimedia Interaktif (Klaten: Lakeisha, 2020), 

hlm. 4. 
9
 Amri Tanduklangi, Karlina Amri, Manajemen Sumber Daya Pembelajaran Bahasa 

Berbantuan Komputer: Computer Assisted Language Learning (Sleman: Deepublish, 2019), hlm. 142. 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat diambil beberapa 

kesimpulan diantaranya adalah: 

1. Media pembelajaran berbasis Articulate Storyline untuk kelas V Tema 1 

Subtema 2 “Manusia dan Lingkungan” telah berhasil dikembangkan dengan 

model pengembangan 4D: define (pendefinisian), design (perancangan), 

development (pengembangan), and dissemination (penyebaran). Produk 

telah memenuhi kriteria kelayakan media berdasarkan penilaian dari ahli 

media, ahli materi, ahli bahasa, masukan dari teman sejawat dan guru kelas 

V sehingga dapat digunakan sebagai media pembelajaran di sekolah. 

2. Kelayakan media pembelajaran berbasis Articulate Storyline untuk kelas V 

Tema 1 Subtema 2 “Manusia dan Lingkungan” termasuk dalam kategori 

sangat baik (SB) berdasarkan penilaian ahli media, ahli materi, ahli bahasa, 

guru kelas V, dan teman sejawat dengan presentase skor 92,6% serta 

mendapatkan respon positif dari peserta didik dengan presentase skor 98%. 

B. Keterbatasan Penelitian 

 Terdapat beberapa keterbatasan dalam melakukan penelitian ini, 

diantaranya adalah: 

1. Keterbatasan Kemampuan Menggunakan Aplikasi Articulate Storyline 

 Aplikasi Articulate Storyline belum banyak yang menggunakan di 

Indonesia, sehingga sangat susah untuk menemukan konsultan pembuatan 

media pembelajaran interaktif menggunakan aplikasi Articulate Storyline. 

Peneliti hanya belajar dari tutorial yang ada di web dan Youtube, sehingga 

tidak dapat konsultasi langsung dengan pihak yang sudah ahli. Tutorial 

pembuatan media ini yang dibuat dalam bahasa Indonesia jumlahnya masih 

sedikit sehingga beberapa kali harus mengiuti tutorial yang menggunakan 

bahasa Inggris hal ini menjadi tantangan tersendiri bagi peneliti terlebih 

yang dibahas terkait pemrogaman. 
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2. Keterbatasan Waktu 

  Penelitian pengembangan media pembelajaran interaktif ini dilakukan  

mulai dari tahap perancangan sampai tahap penyebaran produk sehingga 

membutuhkan waktu yang relatif lama. Peneliti juga harus cermat 

memperhatikan setiap elemen dari media pembelajaran  supaya media 

pembelajaran interaktif dapat dioperasikan sebagaimana mestinya. 

C.  Saran 

  Peneliti telah berhasil melakukan penelitian berupa pengembangan 

media pembelajaran menggunakan aplikasi Articulate Storyline untuk kelas V 

Tema 1 Subtema 2 “Manusia dan Lingkungan” dan memerlukan tindak lanjut 

sebagaimana saran dari peneliti diantaranya adalah: 

1. Saran Pemanfaatan 

Produk hasil pengembangan media pembelajaran interaktif dapat 

dijadikan sebagai media pembelajaran luar jaringan maupun dalam jaringan 

yang dapat memudahkan pendidik dalam menyampaikan materi kelas V 

Tema 1 Subtema 2 Pembelajaran 1-3 serta memudahkan peserta didik untuk 

belajar dengan mudah dan menyenangkan. 

2. Saran Diseminasi 

  Produk hasil pengembangan media pembelajaran interaktif dapat 

disebarluaskan dalam skala yang lebih besar lagi kepada pendidik 

khususnya guru kelas V untuk dapat digunakan dalam proses pembelajaran 

Tema 1 Subtema 2 “Manusia dan Lingkungan”. Selain disebarluaskan untuk 

guru kelas V media ini juga dapat diberikan kepada lembaga les privat atau 

sejenisnya. 

3. Saran Pengembangan 

  Penelitian ini dapat dilanjutkan lagi dengan melakukan 

pengembangan media pembelajaran interaktif untuk pembelajaran 4-selesai. 

 Dengan menambah fitur-fitur yang belum termuat dalam media penelitian 

ini. Pengembangan produk juga dapat dilanjutkan dengan memasukkan 

aplikasi media pembelajaran berbasis Articulate Storyline untuk kelas V 
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Tema 1 Subtema 2 “Manusia dan Lingkungan” di Play Store untuk 

jangkaun yang lebih luas. 
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