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MOTTO 

 

 

“Jangan mencari ilmu hanya untuk menambah wawasan, tetapi 

jadikan ilmu sebagai sarana memperbaiki iman dan akhlak.” 

 

،ِيزَْدَدِِْوَلمَِِْعِلمْاِِازْداَدَِِمَنِِ لاِِاللِِِمِنَِِيزَْدَدِِْلمَِِْهُدىا
ِ
بعُْداِا  

“Barangsiapa bertambah ilmunya, tapi tidak bertambah 

petunjuknya, niscaya ia hanya semakin jauh dari Allah.”
1
  

(HR. Ad-Dailai dan Ibnu Hibban) 

  

 
1
 Imam Al-Ghazali, Terjemah Ihya Ulumuddin (Bandung:Marja, 2016), hlm.60 
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ABSTRAK 

Umi Khotijah, Efektivitas Penggunaan Media Permainan Kotak dan Kartu 

Misterius (KOKAMI) dalam Pembelajaran bahasa Arab untuk Meningkatkan 

Keaktifan Siswa Kelas VII MTs Taruna Al-Qur’an Yogyakarta 2020/2021. 

Skripsi. Yogyakarta: Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam 

Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2020. 

Latar belakang dari penelitian ini adalah kurang aktifnya siswa dalam 

proses pembelajaran bahasa Arab siswa kelas VII MTs Taruna Al-Qur‟an 

Yogyakarta. Oleh karena itu, peneliti menggunakan media permainan kotak dan 

kartu misterius dalam proses pembelajaran bahasa Arab yang bertujuan untuk: 1) 

Mengetahui keaktifan belajar bahasa Arab siswa setelah diterapkannya media 

permainan Kotak dan Kartu Misterius (KOKAMI) di kelas VII MTs Taruna Al-

Qur‟an Yogyakarta. 2) Mengetahui perbedaan keaktifan belajar bahasa Arab 

siswa sebelum dan sesudah diterapkannya media kotak dan kartu misterius 

(KOKAMI). 

Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen semu (Quasi 

Experimental) dengan menggunakan pendekatan kuantitatif. Subjek pada 

penelitian ini yaitu siswa kelas VII A sebagai kelas eksperimen dan siswa kelas 

VIIB sebagai kelas kontrol. Data dikumpulkan melalui instrumen observasi, 

wawancara, kuisioner dan dokumentasi serta dianalisis menggunakan uji paired 

sample t test  dan independent sample t test dengan bantuan SPSS 16 , setelah 

melalui uji normalitas dan homogenitas. 

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: 1) Keaktifan belajar bahasa 

Arab meningkat setelah diterapkannya media permainan kotak dan kartu 

misterius (KOKAMI). Hal ini bedasarkan hasil uji paired sample t test  yang 

menunjukkan nilai signifikansi sebesar 0,000 < 0,05 berarti Ha diterima, dengan 

ini data dinyatakan signifikan. 2) Terdapat perbedaan yang signifikan pada 

keaktifan belajar bahasa Arab siswa kelas eksperimen dengan kelas kontrol. Hal 

ini bedasarkan hasil uji independent sample t test  yang menunjukkan signifikansi 

sebesar post-eksperimen 0,017< 0,05 dan nilai sig.(2-tailed) post-kontrol yaitu 

0,017<0,05 berarti Ha diterima. Dari hasil analisis data tersebut, dapat 

disimpulkan bahwa media permainan kotak dan kartu misterius (KOKAMI) 

efektif terhadap keaktifan belajar bahasa Arab siswa kelas VII MTs Taruna Al-

Qur‟an Yogyakarta Tahun Ajaran 2020/2021. 

Kata Kunci: Media Permainan, Kotak dan kartu misterius (KOKAMI), 

Keaktifan Belajar Bahasa Arab. 
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 الملخص
في دراسة  (KOKAMI) أمي خاتجة، فعالية استخدام وسائل ألعاب الصندوق والبطاقة السرية

تارونا القرآن  الإسلامية الأىليةبالددرسة الثانوية اللغة العربية لترقية أنشطة طلاب الفصل السابع 
. البحث. يوكياكرتا: كلية العلوم التربوية وتأىيل الدعلمين بجامعة سونان  ٠٢٠٢/٠٢٠٢يوكياكرتا 

 .٠٢٠٢كاليجاكا الإسلامية الحكومية يوكياكرتا،
أما خلفية الدشكلة من ىذا البحث فهي ناقص أنشطة الطلاب في دراسة اللغة العربية لطلاب 
الفصل السابع بالددرسة الثانوية الإسلامية تارونا القرآن يوكياكرتا. ولذلك، استخدمت الباحثة 
وسائل ألعاب الصندوق والبطاقة السرية في دراسة اللغة العربية. أما الأىداف من ىذا البحث 

لإدراك أنشطة تعلم اللغة العربية لطلاب الفصل السابع بالددرسة الثانوية الإسلامية ( ٢فهي: 
لإدراك الفرق ( ٠الأىلية تارونا القرآن بعد الإستخدام وسائل ألعاب الصندوق والبطاقة السرية 

من أنشطة تعلم اللغة العربية قبل استخدام وسائل ألعاب الصندوق والبطاقة السرية وبعد 
 .استخدامها

ىذا البحث ىو بحث شبو التجربة باستخدام مدخل كمي. وحدة البحث ىي طلاب الفصل 
السابع "أ" كمجموعة تجريبية وطلاب الفصل السابع"ب" كمجموعة ضابطة. أما جمع بياناتو 
 فباستخدام أدوات الدلاحظة والدقابلة والاستبانة والوثيقة وتم تحليلو باستخدام اختبار "ت" لعينتين

 .بعد اختبار الطبيعي واختبار التجانس ،SPSS.16مترابطتين واختبار "ت" لعينتين مستقلتين ب
( ىناك ارتفاع أنشطة تعلم اللغة العربية لطلاب بعد الإستخدام وسائل ٢نتائج البحث مايلي: )

 paired وىذه النتيجة على تحليل البيانات بإختبار (KOKAMI) ألعاب الصندوق والبطاقة السرية

sample t test ،( ىناك ٠، حتى النتيجة مقبولة . ) 0000>   00000 دلت على أن النتيجة
التغييرات الكبيرة فى أنشطة تعلم اللغة العربية بين الفصل التجريبي الذى يستخدم وسائل ألعاب 

والفصل الضابط الذى لم يستخدم وسائل ألعاب  (KOKAMI) الصندوق والبطاقة السرية
 independent ىذه النتيجة على تحليل البيانات بإختبار .(KOKAMI) والبطاقة السريةالصندوق 

sample t test, 0 حتى النتيجة مقبولة. من تلك نتافً  00010<  0.00 دلت على أن النتيجة
في  (KOKAMI) التحليل، اختمت أن فعالية استخدام وسائل ألعاب الصندوق والبطاقة السرية

العربية لترقية أنشطة طلاب الفصل السابع بالددرسة الثانوية الإسلامية تارونا القرآن دراسة اللغة 
 ٠٢٠٢/٠٢٠٢يوكياكرتا 

،  أنشطة  (KOKAMI) وسائل ألعاب، الصندوق والبطاقة السريةالكلمات الرئيسية : 
 .طلاب تعلم اللغة العربية
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PEDOMAN TRANSLITERASI ARAB-LATIN 

 

Berikut ini disajikan pola transliterasi Arab latin berdasarkan keputusan 

bersama antara Menteri Agama, Menteri Pendidikan dan Kebudayaan R.I. No. 

158 Tahun 1987 dan No. 0543b/1987. Adapun uraiannya secara garis besar 

adalah sebagai berikut: 

A. Konsonan Tunggal 

Fonem konsonan bahasa Arab dalam sistem tulisan Arab dilambangkan 

dengan huruf, dalam transliterasi ini sebagian dilambangkan dengan huruf dan 

sebagian dilambangkan dengan tanda, sebagian lagi dilambangkan denga huruf 

dan tanda sekaligus. 

Huruf Arab Nama Huruf Latin Keterangan 

 Alif  Tidak dilambangkan Tidak dilambangkan ا

  Ba  B/b Be ب

  Ta  T/t Te ت

 ṡa  Ṡ/ṡ Es (dengan titik di atas) ث

  Jim  J/j Je ج

 Ḥa  Ḥ/ḥ Ha (dengan titik di bawah) ح

 Kha  Kh/kh Ka dan ha خ

  Dal D/d De د

 Żal  Ż/ż Zet dengan titik di atas ذ

  Ra  R/r Er ر

  Zai   Z/z Zet ز

  Sin S/s Es س

 Syin   Sy/y Es dan ye ش

 Ṣad  Ṣ/ṣ Es (dengan titik di bawah) ص

 Ḍad  Ḍ/ḍ De (dengan titik di bawah) ض

 Ṭa Ṭ/ṭ Te (dengan titik di bawah) ط

 Ẓa Ẓ/ẓ Zet (dengan titik dibawah) ظ
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 Ain „_ Koma terbalik di atas‘ ع

  Gain  G/g Ge غ

  Fa  F/f Ef ف

  Qaf  Q/q Qi ق

  Kaf  K/k Ka ك

  Lam  L/l El ل

  Mim  M/m em م

  Nun  N/n en ن

  Wau W/w W و

 Ha  H/h Ha ه

  Hamzah  ...‟... Apostrof ء

 Ya  Y/y Ye ي

 

B. Ta’ Marbuṭah  

Transliterasi Ta‟ marbuṭah ada dua, yaitu: 

1. Ta‟ marbuṭah hidup 

Ta‟ marbuṭah yang hidup atau mendapat harakat fathah, kasrah, dan 

dhammah, transliterasinya adalah /t/. 

2. Ta‟ marbuṭah mati 

 Ta‟ marbuṭah yang mati atau mendapat harakat sukun, transliterasinya 

adalah /h/. Jika pada suatu kata yang berakhir dengan ta‟ marbuṭah diikuti oleh 

kata yang menggunakan kata sandang al, serta bacaan kedua kata itu terpisah 

maka ta marbuṭah itu di transliterasikan dengan ha (h). 

Contoh: 

 rauḍah al-aṭfāl- رَوْضَةُ الَأطْفَالِ 

   -rauḍatul aṭfāl 

دِيْ نَةُ الْمُنَ وَّرَةُ 
َ
 al-madῑnah al-munawwarah- الد

   -al-madῑnatul munawwarah  

 ṭalḥah-  طلَْحَة  
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C. Vokal 

Vokal bahasa Arab, seperti vokal bahasa Indonesia terdiri dari vokal 

tunggal dan vokal rangkap. 

1. Vokal Tunggal 

Vokal tunggal bahasa Arab yang lambangnya berupa tanda atau harakat, 

transliterasinya sebagai berikut:  

Tanda Nama Huruf Latin Keterangan 

_َ Fathah A A 

- ِِ  Kasrah I I 

_ُ Dammah U U 

   

Contoh:  

 yaźhabu-  يذَْىَبُ    kataba- كَتَبَ 

 źukiro-  ذكُِرَ    fa‟ala- فَ عَلَ 

2. Vokal Rangkap 

Vokal rangkap bahasa Arab yang lambangnya berupa gabungan antara 

harakat dan huruf, transliterasinya sebagai berikut: 

Harakat dan 

huruf 
Nama Huruf Latin Keterangan 

َِ يْ -  fathah dan ya Ai a dan i 

َِ وْ -  fathah dan wawu Au a dan u 
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D. Maddah 

Maddah atau vokal panjang yang lambangnya berupa harakat dan huruf, 

transliterasinya berupa huruf dan tanda.  

Harakat dan 

huruf 
Nama Huruf dan tanda Keterangan 

َِ ي–َِ ا -  Fathah danalif 

atau ya 
Ā a dan garis di atas 

ِِ ي-  Kasrah dan ya Ī i dan garis di atas 

ُِ و-  Dammah dan wau Ū u dan garis di atas 

 

E. Hamzah 

Hamzah ditransliterasikan dengan tanda apostof. Namun hal tersebut hanya 

berlaku ketika hamzah berada di tengah atau akhir kata. Bila hamzah terletak di 

awal kata, ia tidak dilambangkan karena dalam tulisan Arab berupa alif. 

Contoh:  

أَكَلَض      - akala 

  ta‟kulūna -  تأْكُلُوْنَ  

 an-nau‟u -  الن َّوْءُ  

F. Syaddah (tasydid) 

Dalam transliterasi tanda syaddah dilambangkan dengan huruf, yaitu huruf 

yang sama dengan huruf yang diberi tanda syaddah itu. 

Contoh:  
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 rabbana - رَب َّنَا 

 nazzala - نَ زَّلَ  

 al-ḥajju - الَحج   

G. Kata Sandang Alif dan Lam 

1. Kata sandang yang diikuti huruf syamsiah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf syamsiah ditransliterasikan sesuai 

dengan bunyinya, yaitu huruf / diganti dengan huruf yang sama dengan huruf 

yang langsung mengikuti kata sandang itu. 

Contoh:  

جُلُُ  ar-rajulu - الرَّ

 asy-syamsu - الشَّمْسُُ

2. Kata sambung yang diikuti huruf qamariah 

Kata sandang yang diikuti oleh huruf qamariah ditransliterasikan sesuai 

dengan antara yang digariskan di depan dan sesusai dengan bunyinya. 

Contoh: 

 al-qalamu -  الْقَلَمُ 

 al-badī‟u - البَدِيْعُ 

H. Huruf Kapital  

Huruf kapital digunakan untuk menuliskan huruf awal, nama diri, dan 

permulaan kalimat. Bila nama diri itu didahului oleh kata sandang. Maka yang 
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ditulis dengan huruf kapital tetaphuruf awal nama diri tersebut, bukan huruf awal 

kata sandangnya.  

Contoh:  

 wa mā Muhammadun illā rasūl -  وَمَا مَُُمَّد  إِلاَّ رَسُوْل   

I. Penulisan kata-kata 

Pada dasarnya setiap kata. Bail fi‟il, isim maupun huruf, ditulis terpisah. 

Hanya kata-kata tertentu yang penulisannya dengan huruf Arab yang sudah lazim 

dirangkaikan dengan kata lain karena ada huruf atau harakat yang dihilangkan 

maka dalam transliterasi ini penulisan kata tersebut dapat dilakukan dengan cara 

dipisah per kata atau dapat dirangkaikan, 

Contoh: 

 Ibrahim al-khalil- إِبْ راَىِيْمُ الخلَِيْلُ  

   -Ibrāhim al-khalil 
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BAB I  

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Bahasa Arab merupakan salah satu bahasa dunia yang telah mengalami 

perkembangan yang cukup pesat sejalan dengan perkembangan ilmu 

pengetahuan dan sosial. Pemerintah telah menjadikan program pengajaran 

bahasa Arab sebagai mata pelajaran yang penting di lembaga pendidikan yang 

berciri khas agama Islam maupun pendidikan umum lainnya termasuk di 

dalamnya kurikulum Madrasah Tsanawiyah (MTs). Pembelajaran bahasa 

Arab biasanya diajarkan secara konvesional, dengan metode klasik seperti 

ceramah, mengerjakan soal, meringkas, dan diskusi kelompok. Dalam hal ini 

dalam proses pembelajaran kurang memanfaatkan media pembelajaran. 

Sehingga peserta didik menjadi jenuh dalam proses pembelajaran yang pada 

akhirnya kurang membentuk sikap antusias pada diri peserta didik. 

Dalam kaitanya dengan hal di atas, bahwa belajar adalah proses 

mengkonstruksi pengetahuan dari abstraksi pengalaman baik alami maupun 

manusiawi. Proses konstruksi ini dilakukan secara pribadi dan sosial serta 

proses ini adalah proses yang aktif.
2
 Jadi proses belajar akan lebih bermakna 

jika peserta didik mengalami langsung apa yang akan dipelajari dengan 

mengaktifkan lebih banyak indera dari pada hanya mendengarkan pendidik 

atau guru menjelaskan. Dalam hal ini peran seorang pendidik memiliki peran 

penting sebagai fasilitator dan memberikan dorongan kepada peserta didik 

 
2
 Syamsuddin Asyrofi, Model, Strategi & Permainan Edukatif Dalam Pembelajaran 

Bahasa Arab (Yogyakarta: Lingkar Media, 2014), hlm. 5. 
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untuk mengembangan potensi yang ada, sehingga proses belajar mengajar di 

dalam kelas menjadi aktif.
3
 

Dalam proses pembelajaran di kelas VII Mts Taruna Al-Qur‟an 

Yogyakarta peneliti menemukan masalah dimana sebagian siswa tidak 

memperhatikan ketika guru sedang menerangkan, bahkan siswa tertidur saat 

pelajaran sedang berlangsung.
4
 Keterbatasan pengunaan fasilitas dan metode 

yang digunakan guru menimbulkan kejenuhan peserta didik yang 

mengakibatkan peserta didik cenderung malas karena guru secara terus 

menerus menerangkan dan tidak menarik perhatian. Peserta didik mengantuk 

dan cenderung tidak fokus pada materi yang disampaikan. 

Apabila dalam proses pembelajaran peserta didik memiliki ketertarikan 

terhadap materi, dan menyukai cara guru meyampaikan materi, sehingga 

peserta didik akan antusias memperhatikan guru dalam menyampaikan materi 

pelajaran dan keberhasilan kegiatan pembelajaran akan mudah tercapai. Salah 

satu cara agar proses pembelajaran menarik adalah menggunakan media 

pembelajaran. Hal ini disebabkan media merupakan salah satu sarana penyalur 

informasi yang dianggap dapat membantu memenuhi kebutuhan peserta didik. 

Pengertian media sendiri menurut Arif Sadiman, dkk adalah sesuatu yang 

dapat digunakan untuk menyalurkan pesan kepada siswa, sehingga dapat 

merangsang pikiran, perasaan, dan minat siswa, serta perhatian siswa dalam 

proses belajar mengajar.
5
 

 
3
 Warsono Hariyato, Pembelajaran Aktif (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2012), 

hlm.12. 
4
 Kelas VII MTs Taruna AL-Qur’an Yogyakarta, Observasi, Yogyakarta, 6 September 

2020 
5
 M. Khalilullah, Media Pembelajaran Bahasa Arab Aswaja (Yogyakarta: Pressindo, 

2014), hlm.25. 
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Pentingnya menggunakan media dalam pembelajaran yaitu media dapat 

memperjelas penyajian materi, meningkatkan, mengarahkan perhatian peserta 

didik sehingga dapat meimbulkan motivasi belajar, interaksi yang secara 

langsung antara peserta didik serta kemungkinan belajar mandiri sesuai 

kemampuan dan minatnya. 

Untuk memenuhi fungsi media pembelajaran dapat direalisasikan dalam 

bentuk drama, hiburan maupun permaianan.
6 Di sini peneliti berpendapat 

bahwa salah satu media yang dapat menarik dan mengaktifkan siswa dalam 

proses pembelajaran adalah Kotak dan Kartu Misterius (KOKAMI). KOKAMI 

merupakan salah satu jenis media yang dikombinasikan dengan permaian 

bahasa. Penerapannya melibatkan seluruh siswa, baik siswa yang biasanya 

pasif maupun aktif. Gabungan antara media dan permainan ini mampu secara 

signifikan memberikan motivasi dan menarik minat siswa untuk aktif terlibat 

dalam proses pembelajaran. 

Kelebihan dari media KOKAMI ini salah satunya yaitu memberikan 

kesempatan kepada siswa untuk berfikir, berimajinasi, serta memberikan 

kesempatan untuk menguasi keterampilan motorik. Oleh karena itu, peneliti 

berharap dengan menggunakan media KOKAMI dapat membantu peserta 

didik secara maksimal dalam proses belajar, mengurangi peran guru yang 

terlalu menonjol, memberikan kesempatan peserta didik ikut andil, serta 

menciptakan suasana belajar yang menarik dan lebih menyenangkan. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, penulis berminat meneliti 

permasalahan yang diangkat dalam judul penelitian “Efektivitas Penggunaan 

Media Permainan Kotak dan Kartu Misterius (KOKAMI) dalam Pembelajaran 

 
6
 Cecep Kustandi dan Bambang Sutjipto, Media Pembelajaran Manual dan Digital 

(Bogor: Ghalia Indonesia, 2011), hlm. 17. 
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bahasa Arab untuk Meningkatkan Keaktifan Siswa Kelas VII MTs Taruna Al-

Qur‟an Yogyakarta” 

B. Batasan Masalah 

Penelitian ini berfokus pada efektivitas penggunaan media permainan 

kotak dan kartu misterius (kokami) dalam pembelajaran bahasa Arab untuk 

meningkatkan keaktifan siswa kelas VII MTs Taruna Al-Qur‟an Yogyakarta. 

C. Pembatasan Masalah dan Rumusan Masalah 

Agar penelitian lebih efektif, efesien, terarah dan fokus maka diperlukan 

adanya pembatasan masalah dengan harapan dapat memberikan kemudahan 

bagi peneliti. Beberapa batasan masalah dalam penelitian ini adalah: 

1. Media yang digunakan adalah media permainan Kotak dan Kartu Misterius. 

2. Keefektifan media pada penelitian ini digunakan pada materi pelajaran 

BAB I kelas VII MTs dan beberapa materi yang pernah dipelajari 

sebelumnya. 

3. Media pembelajaran pada penelitian ini digunakan untuk peserta didik kelas 

VII pada semester ganjil tahun ajaran 2020/2021 

Dari pembatasan masalah di atas, selanjutnya peneliti merumuskan 

masalah sebagai berikut:  

1. Bagaimana keaktifan belajar bahasa Arab siswa kelas VII MTs Taruna Al-

Qur‟an setelah diterapkannya media permainan Kotak dan Kartu Misterius 

(KOKAMI)? 

2. Apakah terdapat perbedaan yang signifikan antara keaktifan belajar bahasa 

Arab siswa sebelum dan sesudah diterapkannya media kotak dan kartu 

misterius (KOKAMI)? 
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D. Tujuan dan Kegunaan Penelitian 

1. Tujuan Penelitian 

Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu: 

a. Untuk mengetahui keaktifan belajar bahasa Arab siswa kelas VII MTs 

Taruna Al-Qur‟an setelah diterapkannya media permainan Kotak dan 

Kartu Misterius (KOKAMI). 

b. Untuk mengetahui perbedaan keaktifan belajar bahasa Arab siswa 

sebelum dan sesudah diterapkannya media kotak dan kartu misterius 

(KOKAMI). 

2. Kegunaan Penelitian 

 Kegunaan yang diharapkan dalam penelitian ini adalah: 

a. Secara Teoritik 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menambah khazanah 

pengetahuan khusunya bagi penulis dan pembaca serta literatur 

kepustakaan dalam bidang pendidikan, khususnya tentang efektivitas 

penggunaan media permainan kotak dan kartu misterius dalam proses 

pembelajaran bahasa Arab. 

b. Secara Praktis 

1) Bagi Guru 

Penelitian ini dapat menambah pengetahuan serta wawasan 

terkait media permainan yang dapat digunakan dalam proses 

pembelajaran bahasa Arab, serta dapat berpartisipasi dalam 

menggunakan media pembelajaran yang efektif. 
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2) Bagi peserta didik 

Diharapkan dengan media permainan KOKAMI siswa semakin 

tertarik terhadap pembelajaran bahasa Arab, siswa dapat berperan 

aktif sehingga proses pembelajaran semakin hidup dan 

meningkatkan pemahaman siswa, serta siswa dapat memperoleh 

pengalaman baru dalam belajar yang aktif, menyenangkan serta 

lebih mudah dalam memahami materi. 

3) Bagi Pendidik 

Diharapkan dapat membuka cakrawala berfikir pendidik bahwa 

kreativitas pendidik dalam pembelajaran merupakan upaya dalam 

meningkatkan kualitas kinerja pendidik dalam proses 

pembelajaran.  

4) Bagi Madrasah 

Sebagai bahan masukan dalam peningkatan kualitas pengajaran 

serta menjadi pertimbangan untuk meningkatkan keatifan siswa 

khusunya dalam pembelajaran bahasa Arab. 

E. Kajian Pustaka 

Dalam penulisan skripsi ini peneliti menggali informasi dari beberapa 

hasil penelitian yang sudah ada sebelumnya sebagai bahan perbandingan, baik 

mengenai kekurangan atau kelebihan yang sudah ada. Selain itu, peneliti juga 

mencari informasi- informasi dari buku-buku ataupun skripsi serta jurnal-

jurnal dalam rangka mendapatkan informasi yang ada sebelumnya tentang 

teori yang berkaitan dengan judul yang digunakan untuk memperoleh landasan 

teori ilmiah. 
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Pertama, skripsi dari Sri Wahyuni yang berjudul “Efektivitas Media 

Permainan KOKAMI (Kotak dan Kartu Misterius) Dalam Pembelajaran 

Kemampuan Berbicara Bahasa Prancis Kelas XII SMA N 1 Sanden” yang 

diajukan kepada Fakultas Bahasa dan Seni Universitas Negeri Yogyakarta.
7 

Hasil dari penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat perbedaan yang 

signifikan antara kemampuan berbiacara bahasa Prancis siswa yang diajar 

dengan media permainan KOKAMI dan siswa yang diajar dengan media 

konvensional. Persamaan ada pada jenis dan desain penelitian yaitu 

eksperimen semu dengan desain control group pretest-posttest design. 

Perbedaan penelitian ini dengan penelitian yang akan dilakukan yaitu jika 

penelitian ini media diterapkan pada pembelajaran bahasa Prancis, sedangkan 

peneliti menerapkan pada pembelajaran bahasa Arab. 

Kedua, skripsi yang disusun oleh Raden Ika Hasriana yang berjudul 

“Pengaruh penggunaan media KOKAMI dalam model pembelajaran 

kooperatif STAD terhadap motivasi dan hasil belajar peserta didik materi 

system gerak pada mansia kelas VIII MTs N Gowa Kabubaten Gowa”, 

penelitian ini diajukan kepada jurusan pendidikan biologi pada fakultas 

Tarbiyah dan Keguruan UIN Alaudiin Makassar. Adapun hasil yang diperoleh 

yaitu motivasi belajar peserta didik yang tidak diajar dengan menggunakan 

media KOKAMI berada pada kategori sedang. Hasil belajar peserta didik yang 

diajar dengan menggunakan media KOKAMI berada pada kategori baik.
8 

Persamaan antara penelitian penulis dengan penelitian Raden Ika yaitu sama-

 
7
 Sri Wahyuni, “Efektivitas Media Permainan KOKAMI (Kotak dan Kartu Misterius) 

Dalam Pembelajaran Kemampuan Berbicara Bahasa Prancis Kelas XII SMA N 1 Sanden”, 

Skripsi Fakultas Bahasa dan Seni, (Yogyakarta: PPs. Universitas Negeri Yogyakarta, 2013), 

hlm. 31, t.d. 
8
 Raden Ika Hasriana, “Pengaruh penggunaan media kokami dalam model 

pembelajaran kooperatif stad erhadap motivasi dan hasil belajar peserta didik materi 

system gerak pada mansia kelas VIII MTs N Gowa Kabubaten Gowa”, Skripsi Pendidikan 

Biologi (Makassar: PPs. UIN Alaudiin Makassar, 2018 ), t.d 
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sama menggunakan media KOKAMI, perbedaannya terletak pada pembahasan 

jika peneliti membahas bagaimana efektivitas, lain halnya dengan penelitian 

Raden Ika yaitu pengaruh media KOKAMI itu sendiri. 

Ketiga, skripsi yang berjudul “Efektivitas penggunaan media permainan 

kotak dan kartu misterius (KOKAMI) dalam upaya meningkatkan menghafal 

kosa kata bahasa Arab” yang disusun oleh Ahmad Suherman diajukan kepada 

jurusan pendidikan bahasa Arab, Universitas Pendidikan Indonesia.
97

 

Penelitian ini memiliki kesimpulan bahwa peningkatan rata-rata kemampuan 

menghafal kosakata bahasa Arab di kelas eksperimen lebih besar dibandingkan 

nilai rata-rata dikelas kontrol. Penggunaan media KOKAMI lebih efektif dalam 

meningkatkan kemampuan kosakata bahasa Arab dapa dilihat dari hasil 

peningkatan (gain) dari dua kelas tersebut. Persamaan penelitian peneliti 

dengan penelitian Ahmad Suherman yaitu membahas mengenai efektivitas 

penggunaan media KOKAMI, jenis dan desain penelitia yang digunakan juga 

sama. Perbedaan penelitian ini dengan penelitian yang akan dilakukan peneliti 

terletak pada tujuan penelitian, jika penelitian ini menginginkan adanya 

peningkatan dalam menghafal kosa-kata bahasa Arab berbeda dengan yang 

akan dilakukan peneliti yaitu peningkatan keaktifan siswa dalam belajar. 

Keempat, Jurnal yang berjudul “Efektivitas Penggunaan Media Film 

Kartun Terhadap Peningkatan Maharah Al-Kalam Peserta Didik”. Jurnal ini 

disusun oleh Chamdar Nur, salah satu tujuan dilakukan penelitian ini yaitu 

untuk mendeskripsikan maharah al-kalam peserta didik baik yang 

menggunakan media film kartun dan sebaliknya. Penelitian ini merupakan 

penelitian kuantitatif dengan hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan 

 
9
 Ahmad Suherman, “Efektivitas penggunaan media permainan kotak dan kartu 

misterius (KOKAMI) dalam upaya meningkatkan menghafal kosa kata bahasa Arab”, 

Skripsi Pendidikan bahasa Arab (Bandung: PPs. Universitas Pendidikan Indonesia) 
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media film kartun efektif terhadap peningkatan maharah al-kalam peserta 

didik.
10

Persamaan penelitian ini dengan yang akan dilakukan peneliti yaitu 

pada efektivitas media dalam pembelajaran bahasa Arab, perbedaan terletak 

pada media yang digunakan dan aspek peningkatan dalam kedua penelitian 

tersebut. 

Kelima, Jurnal yang berjudul “Pengaruh Media KOKAMI (Kotak dan 

Kartu Misterius terhadap Keterampilan Berpikir Kritis dan Motivasi Belajar 

Siswa kelas 8 SMP Negeri 19 Mataram Tahun Pelajaran 2017-2018” yang 

disusun oleh Kristina Mudali, M. Isnaini & Linda Sekar. Salah satu tujuan dari 

penelitian ini yaitu untuk mengetahui pengaruh media KOKAMI (Kotak dan 

Kartu Misterius) terhadap keterampilan berpikir kritis dan meningkatkan 

motivasi belajar siswa di SMP Negeri‟19 Mataram KelasVIII tahun pelajaran 

2017/2018.
11

 Persamaan penelitan peneliti dengan jurnal yang ditulis oleh 

Kristina, dkk. Yaitu sama-sama menggunakan media KOKAMI, sedangkan 

perbedaan terletak pada jenis peneltian dan teknik pengambilan sempel, yaitu 

pre-eksperimen dan purposive sampling. 

 
10

 Chamda Nur, “Efektivitas Penggunaan Media Film Kartun Terhadap Peningkatan 

Maharah Al-Kalam Peserta didik” Jurnal Bahasa dan Sastra Arab, Vol.5, No. 1, Juni 

2019  
11

 Kristina Mudali, M. Isnaini & Linda Sekar. “Pengaruh Media KOKAMI (Kotak 

dan Kartu Misterius terhadap Keterampilan Berpikir Kritis dan Motivasi Belajar Siswa 

kelas 8 SMP Negeri 19 Mataram Tahun Pelajaran 2017-2018”. Vol. 4, No. 2, November 

2018 
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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di kelas VII MTs Taruna 

Al- Qur‟an Yogyakarta dengan menggunakan media permainan kotak dan 

kartu misterius (KOKAMI) dalam pembelajaran bahasa Arab dapat ditarik 

kesimpulan bahwa: 

1. Keaktifan belajar bahasa Arab siswa meningkat setelah diterapkannya 

media permainan kotak dan kartu misterius. Hal ini dibuktikan dengan 

perbedaan pada hasil uji paired sample t test pada skor kelas eksperimen 

sebelum dan sesudah diberi perlakuan, yaitu 0,000 <0,05 dengan dasar 

pengambilan keputusan ig.(2-tailed) <0,05 berarti Ha diterima. Hal inj 

menunjukkan bahwa terdapat perbedaan keaktifan belajar bahasa Arab 

yang signifikan antara sebelum dan setelah diterapkannya media 

permainan kotak dan kartu misterius, artinya keaktifan belajar bahasa 

Arab meningkat setelah diterapkannya media permainan kotak dan kartu 

misterius. 

2. Terdapat perbedaan yang signifikan antara keaktifan belajar bahasa 

Arab kelas eksperimen yang menggunakan media permainan kotak dan 

kartu misteriusdenga kelas kontrol yang tidak menggunakan media 

permainan kotak dan kartu misterius. Hal ini dibuktikan dengan hasil uji 

independent sample t test terhadap post-kuisioner kedua kelas tersebut 

sebesar nilai sig.(2-tailed) < 0,05 maka Ha diterima dan H0 ditolak yaitu 

nilai signifikansi(2-tailed) post-eksperimen 0,017< 0,05 dan nilai sig.(2-

tailed) post-kontrol yaitu 0,017<0,05 hal ini menunjukkan bahwa 
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terdapat perbedaan yang signifikan terhadap keaktifan belajar bahasa 

Arab antara kelas eksperimen dan kelas kontro. 

B. Saran 

Berkaitan dengan efektivitas media permainan kotak dan kartu 

misterius (KOKAMI) untuk meningkatkan keaktifan pembelajaran bahasa 

Arab siswa, peneliti memberikan beberapa saran, yaitu: 

1. Bagi guru bahasa Arab 

Guru sebagai pendidik, pembimbing, pengarah dalam 

pembelajaran hendaknya dapat menciptakan suasana pembelajaran yang 

aktif, kreatif dan menyenangkan sehingga siswa tidak mudah jenuh dan 

tetap semangat ketika pembelajaran sedang berlangsung. Salah satunya 

dapat menggunakan media permainan yang dapat memicu semangat 

dan kreatifitas siswa. 

2. Bagi Siswa 

Luruskan niat bahwa mencari ilmu itu tidak hanya untuk 

menambah wawasan pengetahuan saja akan tetapi dengan ilmu kita 

dapat memperbaiki perilaku kita dan kehidupan kita menjadi lebih 

baik. Mulailah untuk berani mengemukakan pendapat dan lebih 

percaya diri untuk bertanya kepada teman jika tidak memahami materi. 

3. Bagi calon peneliti 

a. Calon peneliti hendaknya dapat memperkirakan alokasi waktu yang 

dibutuhkan untuk menerapkan media permainan kotak dan kartu 

misterius ini agar pembelajaran selesai tepat pada waktunya. 
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b. Hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi bagi penelitian 

selanjutnya dan kekurangan yang terdapat pada penelitian ini dapat 

diperbaiki. 

 

C. Kata Penutup 

Maha suci Allah atas karuniaNya dan limpahan rahmatNya, sehingga 

selesailah proses penyusunan skripsi ini. Peneliti berharap skripsi ini dapat 

bermanfaat khusunya bagi peneliti dan kepada para pembaca skripsi ini 

serta bagi dunia pendidikan 
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