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INTISARI

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KARTU KIMIA
BERBASIS ANDROID MATERI POKOK IKATAN KIMIA

Oleh:
Eden Anisa Kusuma Wardani

13670026

Proses pembelajaran adalah sesuatu proses yang lekat dalam kehidupan
sehari-hari seseorang, khususnya dalam bidang pendidikan dimana terdapat
peserta didik didalamnya. Dengan adanya perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi di era modernisasi ini, pendidik dituntuk untuk mampu menggunakan
teknologi informasi pada proses pembelajaran. Teknogi informasi yang erat
dengan kehidupan sehari-hari peserta didik yaitu smartphone android. Terdapat
banyak cabang ilmu pengetahuan, salah satunya yaitu ilmu kimia yang akan
menarik untuk digabungkan dengan perkembangan teknologi informasi. Maka
dari itu, diperlukan sebuah media pembelajaran yang dapat menggabungkan ilmu
pengetahuan dan teknologi informasi agar tercipta proses pembelajaran yang lebih
mudah dan menyenangkan. Penelitian ini bertujuan mengembangkan sebuah
media pembelajaran berupa kartu kimia berbasis android pada materi ikatan kimia
yang dapat digunakan sebagai sumber belajar mandiri bagi peserta didik. Selain
itu, penelitian ini juga bertujuan untuk menguji kualitas dan menganalisis persepsi
atau respon pengguna terhadap produk aplikasi media pembelajaran kartu kimia
yang dikembangkan.

Pengembangan media pembelajaran kartu kimia berbasis android pada
materi pokok ikatan kimia dikembangkan dengan mengadaptasi model 4-D yang
meliputi tahapan definisi (define), perancangan (design), dan dibatasi sampai
dengan tahap pengembangan (development). Kualitas produk yang dikembangkan
diujikan kepada ahli materi dan ahli media dengan menggunakan intrumen lembar
angket penilaian ahli dan kemudian didapatkan skor kualitas materi dan media
produk. Penilaian respon pengguna dilakukan dengan menganalisis menggunakan
instrumen lembar angket yang diberikan pada peserta didik.

Telah dikembangkan aplikasi media pembelajaran kartu kimia berbasis
android materi pokok ikatan kimia sebagai sumber belajar mandiri dan sarana
edukasi ilmu kimia dengan terdapat materi ikatan kimia dan latihan soal yang
berupa kartu kimia beserta pembahasan soal. Berdasarkan hasil uji kualitas oleh
ahli materi pada aspek materi dan aspek soal, produk yang dikembangkan masuk
dalam kategori produk Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan 100%. hasil
uji kualitas oleh ahli media terhadap produk yang dikembangkan pada aspek
button, kebahasaan, teks, tampilan audio dan visual, serta aspek karakteristik
produk, produk yang dikembangkan masuk dalam kategori produk Sangat Baik
(SB) dengan persentase keidealan 89%. Hasil penilaian respon pengguna
menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan sebagian besar pengguna



xix

merespon Sangat Baik (SB) dengan skor rata-rata 75,7 dalam rentang X > 75,6
dan persentase keidealan 84,1% .
Kata kunci: media pembelajaran berbasis android, ikatan kimia, sumber belajar
mandiri
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Belajar merupakan proses aktif individu dalam memperoleh perubahan

tingkah laku yang baru, dari belum bisa menjadi bisa. Perubahan tersebut

merupakan cerminan dari hasil usaha belajar tiap individu yang dilakukan

melalui interaksi terhadap lingkungan. Sekolah merupakan salah satu

lingkungan yang dapat membantu mewujudkan proses belajar yang efektif

dan menyenangkan (Sunarto dan Winastwan, 2008: 15-16).

Proses pembelajaran adalah proses interaksi peserta didik dengan

pendidik dan sumber belajar pada suatu lingkungan belajar. Pembelajaran

merupakan bantuan yang diberikan pendidik agar dapat terjadi proses

perolehan ilmu dan pengetahuan, penguasaan kemahiran dan tabiat, serta

pembentukan sikap dan kepercayaan pada peserta didik (Suardi, 2015: 7).

Pembelajaran dan memperoleh ilmu juga diterangkan dalam alquran sebagai

berikut, Surat Al-a’alq ayat 1-5:
�e n��a �� �ag�� nu�a� ni � �ri�垰 nuna n� {1} nuna n� n쳌gn�� ��垰 �� �⺁ �unanu {2} �e n��a垰 nu�� ni nQ �ϡ n� �ήn �˸垰 {3} ��ri�垰

n�ianu
��nan� ��g�� {4} n�ianu n쳌gn�� ���垰 ��n�g n⺁ ��na��n� {5}

Artinya :”Bacalah dengan (menyebut) nama tuhanmu yang

menciptakan, Dia telah menciptakan manusia dari segumpal darah,

Bacalah, dan tuhanmu lah yang paling pemurah, yang mengajar

(manusia) dengan perantaran kalam.Dia mengajar kepada manusia apa

yang tidak diketahui.

Surat Al-Mujadalah ayat 11:

�ine ��n� ��
n�� �ri�垰 垰a�a n⺁垰 na ����a �⺁ n�� �ri�垰 nQ 垰a��Q�e n��a ����垰 �

�g n  nin�............

Artinya :”Allah akan meninggikan orang-orang yang beriman di
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antaramu dan orang-orang yang diberi ilmu pengetahuan.”

Berdasarkan kutipan dari kedua surat Al-Quran tersebut, kita senantiasa

diperintahkan untuk belajar dan berilmu.

Indonesia senantiasa memperbaiki sistem pembelajaran, salah satunya

dengan upaya memberlakukannya kurikulum 2013. Kurikulum ini

mengharuskan adanya pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran.

Wina sanjaya (2012:107) berpendapat bahwa proses pembelajaran akan

dirasa menyenangkan apabila pendidik mampu menyelipkan pengetahuan

melalui model atau metode yang digunakan serta dapat menyisipkan

teknologi dalam pemilihan media pembelajaran.

Hamalik dalam Rusman, dkk (2015:172) berpendapat bahwa pemilihan

media pembelajaran dapat mewujudkan situasi pembelajaran yang efektif dan

menyenangkan. Hal ini bersesuaian dengan hasil Focus Group Discussion

(FGD) yang dilakukan dengan siswa kelas X SMA Negeri 5 Yogyakarta,

peserta didik merasa jenuh ketika pendidik menggunakan metode ceramah

pasif, pelajaran kimia dirasa semakin rumit dengan berbagai analisis materi

atomnya. Hal tersebut menunjukan bahwa pembelajaran masih terfokus ke

pendidik (teacher center). Hal itu dibenarkan oleh salah satu pendidik di

sekolah tersebut. Berdasarkan wawancara dengan salah satu guru kimia di

SMA Negeri 5 Yogyakarta, didapatkan bahwa masih kurangnya media

pembelajaran yang menarik dan inovatif agar peserta didik lebih mudah

memahami pada materi pembelajaran kimia. Pembelajaran di kelas lebih

mengacu pada penjelasan pendidik saja dan terkadang diselingi dengan

diskusi kelompok. Media pembelajaran yang digunakan pun hanya sebatas
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buku panduan dan materi yang diakses melalui internet. Beliau juga

memaparkan penjelasan dari pendidik dirasa lebih efektif dilakukan untuk

materi-materi yang dirasa sulit dipahami seperti ikatan kimia. Peserta didik

kesulitan dalam membedakan antara ikatan ion, ikatan kovalen, serta ikatan

kovalen koordinasi. Peserta didik juga kesulitan dalam mengkonfigurasikan

atom menggunakan elektron valensi. Hal tersebut yang menjadikan

kebingungan dalam memasangkan atom pada suatu unsur dan menentukan

jenis ikatan unsur tersebut.

Berdasarkan hasil self assessment di SMA Muhamadiyah 1 Pontianak

yang dilakukan oleh Eka, Hairida, dan Ira Lestari (2015) Program Studi

Pendidikan Kimia FKIP UNTAN, didapatkan pemahaman siswa pada materi

ikatan kimia yang cenderung rendah terdapat pada materi tentang ikatan

kovalen sebesar 48,5%, kovalen tunggal 41%, kovalen rangkap dua 45,7%,

kovalen rangkap tiga 24%, kovalen koordinasi 36,4%, serta membedakan

antar kovalen tunggal, rangkap dua, rangkap tiga 54,5%

Selain itu, Adistya Febriana Safitri, dkk (2018:41) dalam penelitiannya

yang berjudul Identifikasi Pemahaman Konsep Ikatan Kimia pada siswa kelas

X MIA MAN 1 Kota Malang menyatakan bahwa kesalahan siswa dalam

memahami materi ikatan kimia yang paling banyak dialami oleh siswa kelas

X MAN 1 Kota Malang adalah siswa belum memahami bagaimana

pembentukan ikatan ionik, sehingga tidak dapat menggambarkan representasi

dengan benar. Kemudian diketahui juga bahwa siswa belum bisa

membedakan senyawa yang memiliki ikatan ionik dengan senyawa yang
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memiliki ikatan kovalen. Terakhir, siswa belum memahami konsep aturan

oktet dengan benar, sehigga siswa tidak mampu untuk menerapkan kaidah

tersebut.

Adanya tingkat pemahaman yang rendah pada materi ikatan kimia

didukung dalam Doni Setiawan, dkk (2017) yang berjudul Identifikasi dan

Analisis Miskonsepsi pada Materi Ikatan Kimia Menggunakan Instrumen Tes

Diagnostik Three-Tier bahwa faktor yang menyebabkan kesalahpahaman

adalah metode pembelajaran yang tidak tepat dan konsepsi awal siswa pada

materi ikatan kimia.

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan tersebut dapat disimpulkan bahwa

peserta didik membutuhkan media pembelajaran yang menyenangkan dan

inovatif untuk materi yang dianggap sulit. Materi yang dianggap sulit oleh

pendidik dalam penyampaiannya yaitu materi ikatan kimia. Solusi dari hasil

FGD, wawancara, dan hasil penelitian terkait materi ikatan kimia tersebut

adalah dibutuhkannya media pembelajaran yang terkini untuk memudahkan

peserta didik memahami dan menyenangi materi ikatan kimia serta membuat

kondusif pembelajaran.

Oleh karena itu, peneliti mengembangkan media pembelajaran berupa

kartu kimia berbasis android dengan materi pokok ikatan kimia untuk peserta

didik tingkat SMA dan sederajat. Kartu kimia dipilih karena dari sudut

pandang pendidik (berdasarkan hasil wawancara di SMA Negeri 5

Yogyakarta) materi ikatan kimia akan dijelaskan dengan runtut mulai dari
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konfigurasi elektronnya, hingga terbentuk ikatan senyawanya. Selain itu,

belum banyak dikembangkan media pembelajaran kimia yang berupa kartu

kimia berbasis android. Aplikasi android dipilih karena merupakan teknologi

yang paling akrab dengan peserta didik. Sehingga diharapkan dengan adanya

media pembelajaran kartu kimia berbasis android ini, siswa dapat

mempelajari dan memahami materi ikatan kimia secara efektif dan

menyenangkan.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka

rumusan masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimanakah mengembangkan media pembelajaran kartu kimia berbasis

android pada materi ikatan kimia?

2. Bagaimanakah kualitas aplikasi media pembelajaran kartu kimia berbasis

android pada materi ikatan kimia?

3. Bagaimanakah respon pengguna terhadap aplikasi media pembelajaran

kartu kimia berbasis android pada materi ikatan kimia yang dikembangkan?

C. Tujuan Penelitian

Adapun tujuan dari penelitian ini antara lain:

1. Mengembangkan media pembelajaran kartu kimia berbasis android pada

materi pokok ikatan kimia, yang sesuai dengan kriteria kualitas media

pembelajaran yang baik.

2. Mengetahui kualitas media pembelajaran kartu kimia berbasis android

yang telah dikembangkan berdasarkan penilaian dosen ahli,
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3. Mengetahui respon peserta didik terhadap media pembelajaran kartu kimia

berbasis android pada materi pokok ikatan kimia.

D. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Spesifikasi produk yang dikembangkan dalam penelitian

pengembangan ini adalah:

1. Media pembelajaran berbasis android dan berisi pelajaran kimia materi

pokok ikatan kimia untuk peserta didik tingkat SMA dan sederajat.

2. Media pembelajaran disajikan dengan menarik berupa permainan kartu

unsur yang berisikan mengenai karakteristik unsur tersebut dan berisi

tentang materi pembelajaran mengenai ikatan kimia.

3. Aset media pembelajaran dibuat menggunakan aplikasi software

Coreldraw X7.

4. Media pembelajaran berupa software komputer yang dibuat dengan

aplikasi Construct 2 kemudian di export agar bisa digunakan pada sistem

android.

5. Media pembelajaran android yang memiliki kapasitas memori yang relatif

kecil dengan kapasitas dibawah 100Mb.

6. Media pembelajaran android yang bisa dijalankan di semua jenis operating

system android.

E. Manfaat Pengembangan

Manfaat pengembangan game edukasi kimia ini yaitu:

1. Peserta Didik

a. Peserta didik mampu meningkatkan ketertarikan terhadap materi ikatan
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kimia.

b. Peserta didik mampu menumbuhkan rasa semangat, tanggung jawab,

dan motivasi peserta didik sehingga dapat meningkatkan hasil belajar.

c. Peserta didik mampu memanfaatkan gadget mereka untuk hal yang

bermanfaat.

2. Pendidik

Pendidik bertambah wawasannya tentang media pembelajaran yang

menyenangkan melalui media pembelajaran berbasis android.

3. Sekolah

Penelitian ini dapat meningkatkan kualitas sekolah melalui hasil

belajar dan sikap motivasi peserta didik yang optimal.

4. Mahasiswa

Mahasiswa mengetahui penerapan aplikasi media pembelajaran yang

menyenangkan sebagai calon pendidik.

F. Asumsi dan Batasan Pengembangan

1. Asumsi penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut:

a. Media pembelajaran android ini dapat digunakan sebagai alternatif

sumber belajar mandiri yang menyenangkan dan mampu meningkatkan

minat belajar siswa terhadap materi ikatan kimia.

b. Media pembelajaran berbasis android ini belum banyak dikembangkan

untuk mata pelajaran kimia di Indonesia.

c. Ahli media merupakan orang yang ahli dalam bidangnya dan mampu

memberikan masukan ataupun koreksi.
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d. Ahli materi adalah dosen kimia yang memiliki pengetahuan di bidang

kimia dasar.

2. Batasan penelitian pengembangan ini adalah sebagai berikut:

a. Media pembelajaran berbasis android ini hanya mencakup materi pokok

ikatan kimia.

b. Media pembelajaran android ini ditinjau oleh satu orang dosen

pembimbing, satu orang ahli media, dan satu orang ahli materi untuk uji

kualitas.

c. Media pembelajaran diberi respon oleh 3 orang peer review, 3 orang

guru kimia SMA/sederajat dan 15 peserta didik SMA/sederajat.

d. Media pembelajaran ini tidak diuji cobakan dalam proses pembelajaran.

G. Definisi Istilah

Beberapa istilah dalam penelitian pengembangan antara lain:

1. Penelitian pengembangan adalah suatu penelitian yang bertujuan untuk

menciptakan atau mengembangkan suatu produk dan menguji cobakan

hasil produk tersebut.

2. Construct 2 merupakan aplikasi software yang digunakan untuk membuat

aplikasi sederhana.
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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

A. Simpulan
Kesimpulan yang dapat diambil dalam penelitian pengembangan ini adalah

sebagai berikut:

1. Produk aplikasi media pembelajaran kartu kimia berbasis android materi

ikatan kimia dikembangkan dengan mengadaptasi model 4-D yaitu tahap

definisi (define), perancangan (design) dan pengembangan (development).

Media Pembelajaran yang dikembangkan sebagai sumber belajar (sebagai

edukasi) dan sebagai media pembelajaran mandiri yang memuat konten

materi ikatan kimia serta latihan soal ikatan kimia dengan dikemas dalam

bentuk aplikasi media pembelajaran kartu kimia berbasis android.

2. Hasil uji kualitas produk media pembelajaran kartu kimia berbasis android

memiliki kategori Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan sebesar

100% berdasarkan ahli materi. Sedangkan hasil uji kualitas produk media

pembelajaran kartu kimia berbasis android berdasarkan ahli media memiliki

kategori Sangat Baik (SB) dengan persentase keidealan sebesar 89%.

3. Hasil analisis respon pengguna diperoleh persepsi Sangat Baik (SB) dengan

skor rata-rata 75,7 dalam rentang X > 75,6. Persepsi pengguna menunjukan

tingkat kepuasan pengguna terhadap produk yang dikembangkan.

B. Keterbatasan Penelitian
Pada penelitian pengembangan ini memiliki beberapa keterbatasan, yaitu:

1. Produk pengembangan ini hanya dapat dijalankan pada smart phone android.
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2. Produk pengembangan ini hanya membatasi 10 soal latihan kartu kimia.

3. Produk ini hanya diberikan penilaian dan masukan dari satu ahli media, satu

ahli materi dan 15 peserta didik tingkat SMA dan sederajat.

4. Tahap Disseminate tidak dilaksanakan dalam penelitian ini.

C. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Produk Lanjutan

1. Saran Pemanfaatan

Aplikasi media pembelajaran kartu kimia yang dikembangkan

diharapkan dapat dimanfaatkan sebagai sumber belajar dan sebagai media

pembelajaran mandiri bagi peserta didik untuk mempelajari materi ikatan

kimia.

2. Pengembangan Produk Lanjutan

Aplikasi media pembelajaran kartu kimia berbasis android materi

ikatan kimia ini diharapkan dapat dikembangkan lagi untuk penelitian

lebih lanjut. Penelitian lanjutan dapat berupa uji coba produk secara luas

untuk melakukan revisi secara rinci terhadap produk yang dikembangkan.

harapan penulis pengembangan media pembelajaran kartu kimia berbasis

androidini dapat dikembangkan menjadi media pembelajaran yang lebih

lengkap secara materi dan variasi soal pada materi ikatan kimia serta dapat

membuat tampilan aplikasi yang lebih baik lagi secara keseluruhan.
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LAMPIRAN-LAMPIRAN

LAMPIRAN 1

INSTRUMEN PENILAIAN PRODUKMEDIA PEMBELAJARAN KARTU
KIMIA BERBASIS ANDROID MATERI IKATAN KIMIA
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INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MEDIA PENGEMBANGAN MEDIA
PEMBELAJARAN KARTU KIMIABERBASIS ANDROID MATERI

POKOK IKATAN KIMIA

Nama :

NIP :

Instansi :

PETUNJUK PENGISIAN :

1. Berikan penilaian terhadap media pembelajaran kartu kimia

berbasisandroid berdasarkan kriteria kualitas penilaian dengan penjabaran

indikator yang telah ditetapkan.

2. Berilah tanda cek (√) pada kolom nilai sesuai penilaian Bapak/Ibu terhadap

media pembelajaran kartu kimia berbasis android dengan ketentuan YA

dan TIDAK.

3. Isilah seluruh kolom, jika terdapat masukan pada media tersebut, berilah

saran dan kritik pada kolom yang disediakan.

4. Atas kerjasamanya disampaikan terimakasih.
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INDIKATOR INSTRUMEN PENILAIAN

A. Button

1. Button memberikan tawaran menu sesuai dengan menu yang dipilih

2 Button berfungsi dengan baik

3. Button memberikan kemudahan pengguna saat menjalankan aplikasi

B. Kebahasaan

1. Menggunakan kalimat yang lugas dan sederhana

2. Menggunakan kalimat yang tidak menimbulkan penfsiran ganda

3. Menggunakan kalimat yang sesuai dengan tata bahasa yang benar

4. Bahasa yang digunakan mudah dipaham

5. Menggunakan istilah yang umum digunakan

6. Penggunaan bahasa dalam aplikasi sesuai dengan tingkat perkembangan

peserta didik

C. Teks

1. Teks dapat dibaca dengan jelas

2. Jenis huruf yang digunkan sesuai

3. Ukuran teks yang digunakan proporsional

D. Tampilan Audio Visual

1. Kesesuaian tampilan aplikasi dengan smartphone

2. Kesesuaian pemilihan musik pada aplikasi

3. Desain tampilan sederhana dan jelas

4. Kesesuaian kombinasi antara warna, gambar, ukuran huruf, dan tata

letak

E. Karakteristik Produk

1. Aplikasi dapat digunakan sebagai sumber belajar(sebagai edukasi

2. Tercantum deskripsi mengenai informasi berbagai unsur yang terdapat

pada soal aplikasi
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No. Indikator Nilai Pedoman Penilaian

1.

Button memberikan tawaran menu yang

berisi informasi yang sesuai dengan

pilihan menu yang dipilih

Ya
Jika button memberikan tawaran menu yang berisi informasi yang

sesuai dengan menu yang dipilih

Tidak
Jika button tawaran menu yang diberikan tidak berisi informasi yang

sesuai dengan menu yang dipilih

2. Button berfungsi dengan baik
Ya Jika button berfungsi dengan baik

Tidak Jika button tidak berfungsi dengan baik

3.
Button memberikan kemudahan pengguna

saat menjalankan aplikasi

Ya Jika button memudahkan pengguna dalam menjalankan aplikasi

Tidak Jika button tidak memudahkan pengguna dalam menjalankan aplikasi

1.
Menggunakan kalimat yang lugas

sederhana

Ya Jika kalimat yang digunakan lugas dan sederhana

Tidak
Jika kalimat yang digunakan tidak lugas atau jika kalimat yang

digunakan tidak sederhana

2.

Menggunakan kalimat yang tidak

menimbulkan penafsiran ganda (tidak

ambigu)

Ya
Jika kalimat yang digunakan tidak menimbulkan penafsiran ganda

(tidak ambigu)

Tidak Jika kalimat yang digunakan menimbulkan penafsiran ganda (ambigu)
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3.
Menggunakan kalimat yang sesuai dengan

pesan yang akan disampaikan

Ya
Jika kalimat yang digunakan sesuai dengan pesan yang akan

disampaikan

Tidak
Jika kalimat yang digunakan tidak sesuai dengan pesan yang akan

disampaikan

4.
Bahasa yang digunakan sesuai dengan tata

bahasa yang benar

Ya
Jika bahasa yang digunakan sesuai dengan tata bahasa yang benar

(EYD)

Tidak
Jika bahasa yang digunakan tidak sesuai dengan tata bahasa yang benar

(EYD)

5. Bahasa yang digunakan mudah dipahami
Ya Jika bahasa yang digunakan mudah digunakan

Tidak Jika bahasa yang digunakan tidak mudah digunakan

6.
Menggunakan istilah yang umum

digunakan

Ya Jika kalimat dalam aplikasi menggunakan istilah yang umum digunakan

Tidak
Jika kalimat dalam aplikasi menggunakan istilah yang tidak umum

digunakan

7.

Penggunaan bahasa dalam aplikasi sesuai

dengan tingkat perkembangan peserta

didik

Ya
Jika bahasa yang digunakan dalam aplikasi sesuai dengan tingkat

perkembangan peserta didik

Tidak
Jika bahasa yang digunakan dalam aplikasi tidak sesuai dengan tingkat

perkembangan peserta didik
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Aspek Teks

1. Teks dapat dibaca dengan jelas
Ya Jika teks dapat dibaca dengan jelas

Tidak Jika teks tidak dapat dibaca dengan jelas

2. Jenis huruf yang digunakan sesuai
Ya Jika jenis huruf yang digunakan sesuai

Tidak Jika jenis huruf yang digunakan tidak sesuai

3. Ukuran teks yang digunakan proporsional
Ya Jika ukuran teks yang digunakan proporsional

Tidak Jika ukuran teks yang digunakn tidak proporsional

Aspek Tampilan Audio Visual

1.
Kesesuaian tampilan aplikasi media

pembelajaran dengan smartphone

Ya Jika tampilan aplikasi media pembelajaran dengan smartphone sesuai

Tidak
Jika tampian aplikasi media pembelajaran dengan smartphone tidak

sesuai

2. Kesesuaian pemilihan musik pada aplikasi
Ya Jika pemilihan musik pada aplikasi sesuai

Tidak Jika pemilihan musik pada aplikasi tidak sesuai

3. Desain tampilan sederhana dan jelas
Ya Jika desain tampilan aplikasi sederhana dan jelas

Tidak Jika desain tampilan aplikasi tidak jelas dan terlalu ramai

4.
Kesesuaian kombinasi antara warna,

gambar, ukuran huruf, dan tata letak

Ya
Jika kombinasi antar aspek ( warna, gambar, bentuk, ukuran huruf, dan

tata letak) sesuai

Tidak Jika salah satu aspek tidak terkombinasikan
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Aspek Karakteristik Produk

1.
Aplikasi dapat digunakan sebagai sumber

belajar (sebagai edukasi)

Ya Jika aplikasi dapat digunakan sebagai sumber belajar (sebagai edukasi)

Tidak
Jika aplikasi tidak dapat digunakan sebagai sumber belajar (sebagai

edukasi)

2.

Tercantum deskripsi mengenai informasi

berbagai unsur yang terdapat pada soal

aplikasi

Ya
Jika tercantum deskripsi mengenai informasi berbagai unsur yang

terdapat pada soal aplikasi

Tidak
Jika tidak tercantum deskripsi mengenai informasi berbagai unsur yang

terdapat pada soal aplikasi

Saran :



87

INSTRUMEN PENILAIAN AHLI MATERI PENGEMBANGAN MEDIA

PEMBELAJARAN KARTU KIMIA BERBASIS ANDROID MATERI

POKOK IKATAN KIMIA

Nama :

NIP :

Instansi :

PETUNJUK PENGISIAN :

1. Berikan penilaian terhadap media pembelajaran kartu kimia

berbasisandroid berdasarkan kriteria kualitas penilaian dengan penjabaran

indikator yang telah ditetapkan.

2. Berilah tanda cek (√) pada kolom nilai sesuai penilaian Bapak/Ibu terhadap

media pembelajaran kartu kimia berbasis android dengan ketentuan YA

dan TIDAK.

3. Isilah seluruh kolom, jika terdapat masukan pada media tersebut, berilah

saran dan kritik pada kolom yang disediakan.

4. Atas kerjasamanya disampaikan terimakasih.

INDIKATOR INSTRUMEN PENILAIAN

A. Materi

1. Kesesuaian konsep materi dengan kompetensi inti dan kompetensi dasar

2. Kesesuaian materi yang dicantumkan dengan kebutuhan peserta didik

3. Kejelasan isi materi

4. Kemudahan memahami materi yang dicantumkan dalam aplikasi

B. Soal

1. Kesesuaian soal dengan materi ikatan kimia

2. Kejelasan soal latihan pada media pembelajaran

3. Variasi soal berdasarkan tingkat kesulitan

4. Kesesuaian kunci jawaban dengan latihan soal.
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No. Indikator Nilai Pedoman Penilaian

Aspek Materi

1.
Kesesuaian konsep materi dengan

kompetensi inti dan kompetensi dasar

Ya Jika konsep materi sesuai dengan KI dan KD

Tidak Jika konsep materi tidak sesuai dengan KI dan KD

2.
Kesesuaian materi yang dicantumkan

dengan kebutuhan peserta didik

Ya
Jika materi yang dicantumkan sesuai dengan kebutuhan peserta

disik

Tidak
Jika materi yang dicantumkan tidak sesuai dengan kebutuhan

peserta didik

3. Kejelasan isi materi
Ya Jika isi materi jelas

Tidak Jika isi materi tidak jelas

4.
Kemudahan memahami materi yang

dicantumkan dalam aplikasi

Ya Jika materi yang dicantumkan dalam aplikasi mudah dipahami

Tidak Jika materi yang dicantumkan dalam aplikasi tidak mudah dipahami

Aspek Soal

1.
Kesesuaian soal dengan materi ikatan

kimia

Ya Jika soal sesuai dengan materi ikatan kimia

Tidak Jika soal tidak sesuai dengan materi ikatan kimia

2.
Kejelasan soal latihan pada media

pembelajaran

Ya
Jika soal latihan yang terdapat pada media pembelajaran dapat

dipahami dengan jelas

Tidak Jika soal latihan yang terdapat pada media pembelajaran tidak dapat
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dipahami dengan jelas

3.
Variasi soal berdasarkan tingkat

kesulitan

Ya
Jika soal bervariasi (terdapat tingkat kesulitan mudah, sedang, dan

sukar)

Tidak Jika soal hanya terdapat dua tingkat soal

4.
Kesesuaian kunci jawaban dengan

latihan soal

Ya
Jika jawaban yang terdapat pada latihan soal sudah sesuai dengan

kunci jawaban media pembelajaran

Tidak
Jika jawaban yang terdapat pada latihan soal tidak sesuai dengan

kunci jawaban media pembelajaran

Saran:



90

LEMBAR RESPON PENGGUNA TERHADAP

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KARTU KIMIA

BERBASIS ANDROID MATERI POKOK IKATAN KIMIA

Nama siswa :

Kelas :

Sekolah :

Lembar angket ini ditujukan kepada siswa SMA/MA untuk mengetahui

tanggapan mengenai media pembelajaran kartu kimia berbasis android. Isilah

angket dibawah ini sesuai dengan pendapat kalian.

PETUNJUK PENGISIAN :

1. Berikan penilaian terhadap media pembelajaran kartu kimia berbasis android

berdasarkan kriteria kualitas penilaian dengan penjabaran indikator yang telah

ditetapkan.

2. Berilah tanda cek (√) pada kolom nilai sesuai penilaian anda terhadap media

pembelajaran kartu kimia berbasis android dengan ketentuan sebagai berikut :

SS = Sangat Setuju

S = Setuju

KS = Kurang Setuju

TS = Tidak Setuju

STS = Sangat Tidak Setuju

3. Isilah seluruh kolom. Jika terdapat masukan terhadap media tersebut, berilah

saran dan kritik pada klolom yang tersedia.

4. Atas kerjasamanya disampaikan terimakasih.
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RESPON PENGGUNA TERHADAP PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KARTU KIMIA BERBASIS ANDROID

MATERI POKOK IKATAN KIMIA

No. Pernyataan
Respon

Saran
SS S KS TS STS

1 Button yang ada dalam media berbasis android dapat berfungsi dengan

baik

2 Kalimat yang terdapat pada media berbasis android jelas dan mudah

dipahami

3 Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan penafsiran ganda (tidak

ambigu)

4 Aplikasi menggunakan bahasa yang mudah dipahami

5 Teks pada aplikasi dapat dibaca dengan jelas

6 Jenis huruf dan ukuran teks yang digunakan sudah sesuai

7 Pemilihan musik latar dan sound effect sesuai

8 Desain tampilan sederhana dan jelas

9 Kombinasi antara warna, gambar, ukuran huruf, dan tata letak serasi dan

harmonis
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10 Aplikasi dapat digunakan sebagai sumber belajar(sebagai edukasi)

11 Aplikasi dapat digunakan sebagai media pembelajaran mandiri

12 Materi yang terdapat pada aplikasi mudah dipahami

13 Media berbasis android ini memberikan motivasi pada saya untuk belajar

materi ikatan kimia

14 Materi ikatan kimia pada aplikasi ini dapat memudahkan saya dalam

mempelajari materi ikatan kimia

15 Soal yang terdapat pada aplikasi bervariasi

16 Soal latihan pada media pembelajaran jelas dan dapat dipahami

17 Aplikasi dapat berjalan dengan baik saat dioperasikan

18 Aplikasi dapat saya digunakan sebagai sumber belajar dimana saja dan

kapan saja
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LAMPIRAN 2

PERHITUNGAN KRITERIA PENILAIAN IDEAL
KUALITAS PRODUK BERDASARKAN PENILAIAN

AHLI DAN HASIL RESPON PENGGUNA
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Perhitungan Kriteria Kualitas Media Pembelajaran
Kartu Kimia Berbasis Android Materi Pokok Ikatan

Kimia Berdasarkan Penilaian Ahli

Data hasil penilaian yang berupa data kualitatif diubah

menjadi data kuantitatif dengan kriteria penilaian ideal sesuai

dengan tabel dibawah ini

Skor Nilai Kategori

76% - 100% A Sangat Baik

51% - 75% B Baik

26% - 50% C Cukup

0% - 25% D Kurang

Keterangan:

Jumlah skor tertinggi = skoring tertinggi x 100% = 1 x

100%

= 100%

Jumlah skor terendah = skoring terendah x 100% = 0 x

100%

= 0%

Jawaban Ya rata-rata = ∑ jawaban Ya/skor maksimal x

100%

Interval (I) = Range (R) / Kategori (K)

Range (R) = skor tertinggi – skor terendah

= 100% - 0% = 100%
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Presentase Keidealan =
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Perhitungan kualitas hasil penilaian ahli materi

a. Perhitungan Kualitas Seluruh Aspek

Aspek
penilaian

Kriteria
penilaian

Skor ahli
materi

Jumlah

Materi 1 1 4
2 1
3 1
4 1

Kebahasaan 1 1 4
2 1
3 1
4 1

Total skor 8
Skor total = 8

Skor rata-rata = 8

Skor tertinggi ideal = 8 x 1 = 8

Skor terendah ideal = 8 x 0 = 0

%keidealan =
8
8 x 100% = 100% (Kategori SB)

b. Perhitungan kualitas setiap aspek

1) Aspek materi

Jumlah kriteria = 4

X = 4

Skor tertinggi ideal = 4 x 1 = 4

Skor terendah ideal = 4 x 0 = 0

%keidealan =
4
4 x 100%= 100% (Kategori SB)

2) Aspek kebahasaan

Jumlah kriteria = 4
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X = 4

Skor tertinggi ideal = 4 x 1 = 4

Skor terendah ideal = 4 x 0 = 0

%keidealan =
4
4 x 100%= 100% (Kategori SB)

1. Perhitungan Kualitas Hasil Penilaian Ahli Media
a. Perhitungan Kualitas Seluruh Aspek

Aspek
Penilaian

Kriteria
Penilaian

Skor Ahli
Media

Jumlah

Button 1 1 3
2 1
3 1

Kebahasaan 1 1 6
2 0
3 1
4 1
5 1
6 1
7 1

Teks 1 1 3
2 1
3 1

Tampilan Audio
dan Visual

1 1 3
2 1
3 1
4 0

Karakteristik
Produk

1 1 2
2 1

Skor Total 17
Jumlah Kriteria = 19

Skor rata-rata = 17

Skor maksimal ideal = 19 x 1 = 19

Skor minimal ideal = 19 x 0 = 0
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%keidealan =
19
17 x 100% = 89% (Kategori SB)

b. Perhitungan Kualitas Setiap Aspek

1)Aspek Button

Jumlah kriteria = 3

X = 3

Skor tertinggi ideal = 3 x 1 = 3

Skor terendah ideal = 3 x 0 = 0

%keidealan =
3
3 x 100% = 100% (kategori SB)

2)Aspek Kebahasaan

Jumlah kriteria = 7

X = 6

Skor tertinggi ideal = 7 x 1 = 7

Skor terendah ideal = 7 x 0 = 0

%keidealan =
7
6 x 100% = 86% (kategori SB)

3)Aspek Teks

Jumlah kriteria = 3

X = 3

Skor tertinggi ideal = 3 x 1 = 3

Skor terendah ideal = 3 x 0 = 0

%keidealan =
3
3 x 100% = 100% (kategori SB)

4)Aspek Tampilan Audio dan Visual

Jumlah kriteria = 4
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X = 3

Skor tertinggi ideal = 4 x 1 = 4

Skor terendah ideal = 4 x 0 = 0

%keidealan =
4
3 x 100% = 75% (kategori B)

5)Aspek Karakteristik Produk

Jumlah kriteria = 2

X = 2

Skor tertinggi = 2 x 1 = 2

Skor terendah = 2 x 0 = 0

%keidealan =
2
2 x 100% = 100% (kategori SB)
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Data Respon Pengguna Terhadap Media

Pembelajaran Kartu Kimia Berbasis Android

Materi Ikatan Kimia

Data hasil respon pengguna berupa data kualitatif

diubah menjadi data kuantitatif dengan kriteria

penilaian ideal sesuai dengan tabel dibawah ini.

Skor Rumusan Nilai Kategori
5 X > + 1.80 Sbi A Sangat baik

4 + 0,60 Sbi < X ≤ +
1,80 SBi B Baik

3 – 0,60 Sbi < X ≤ + 0,60
Sbi C Cukup

2 – 1,80 Sbi < X ≤ – 0,60
Sbi D Kurang baik

1 X ≤ – 1,80 Sbi E Sangat
kurang

Keterangan:
X= Skor aktual
Sbi = Simpangan Baku Ideal

=
6
1 (skor maksimal ideal skor minimal ideal)

= Rata-rata jumlah skor ideal

=
2
1 (skor maksimal ideal + skor minimal ideal)

Skor maksimal ideal = ∑ butir kriteria x skor tertinggi
Skor minimal ideal= ∑ butir kriteria x skor terendah

Presentase Keidealan =
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2. Perhitungan Hasil Respon Pengguna
a. Perhitungan Seluruh Aspek
Aspek
penilaian

Kriterian
Penilaian

Skor responden Jumlah
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

Button 1 4 4 4 4 5 5 5 5 4 4 5 5 4 4 3 65

Kebahasaan
dan Teks

1 4 4 4 4 5 5 5 4 3 3 4 4 4 5 3 61
2 4 4 4 3 5 5 4 3 4 3 4 4 4 5 4 60
3 4 4 4 4 5 5 5 4 5 4 4 5 4 4 5 66
4 4 4 4 3 5 5 5 4 4 4 4 5 4 5 5 65
5 4 4 4 3 5 5 5 4 4 4 4 4 4 5 4 63

Tampilan
Audio dan
Visual

1 4 4 4 4 4 5 4 4 5 5 4 4 4 4 4 63
2 4 4 4 4 4 4 4 5 5 4 4 5 4 4 5 64
3 4 4 4 4 3 3 4 3 4 5 4 4 4 4 4 58

Karakteristik
Produk

1 4 4 4 4 5 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 65
2 4 4 4 5 4 5 4 5 4 5 4 4 4 4 5 65

Materi
1 4 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 5 4 4 5 64
2 4 4 4 4 4 5 4 4 4 4 4 5 4 4 4 62
3 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 5 4 4 4 61

Soal 1 4 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 4 4 4 3 62
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Aspek
penilaian

Kriterian
Penilaian

Skor responden Jumlah
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

2 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 4 4 62
Kemudahan
Penggunaan

1 3 3 4 4 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 4 60
2 4 4 4 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4 5 4 69

Skor total = 1135
Jumlah penilai = 15
Skor rata-rata = 75,7
Skor tertinggi ideal = 18 x 5= 90
Skor terendah ideal = 18 x 1= 18

Sbi =
6
1 ( 90 18 ) = 12

=
2
1 ( 90 + 18 ) = 54
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Rumus Nilai Kategori
X > 75,6 A Sangat Baik

61,2 < X ≤ 75,6 B Baik
46,8 < X ≤ 61,2 C Cukup
32,4 < X ≤ 46,8 D Kurang

X ≤ 32,4 E Sangat Kurang

%keidealan =
90
7,75 x 100% = 84,1% (kategori SB)

b. Perhitungan tiap aspek
1) Aspek materi

Skor total = 187
Jumlah penilai = 15
Skor rata-rata = 12,47
Jumlah kriteria = 3
Skor tertinggi ideal = 3 x 5 = 15
Skor terendah ideal = 3 x 1 = 3

Sbi =
6
1 ( 15 3 ) = 2

=
2
1 ( 15 + 3 ) = 9

Rumus Nilai Kategori
X > 12,6 A Sangat Baik

10,2 < X ≤ 12,6 B Baik
7,8 < X ≤ 10,2 C Cukup
5,4 < X ≤ 7,8 D Kurang

X ≤ 5,4 E Sangat Kurang

%keidealan =
15
47,12 x 100% = 83,13% (kategori B)

2) Aspek soal
Skor total = 124
Jumlah penilai = 15
Skor rata-rata = 8,27
Jumlah kriteria = 2
Skor tertinggi ideal = 2 x 5 = 10
Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2

Sbi =
6
1 ( 10 2 ) = 1,3

=
2
1 ( 10 + 2 ) = 6
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Rumus Nilai Kategori
X > 8,34 A Sangat Baik

6,78 < X ≤ 8,34 B Baik
5,2 < X ≤ 6,78 C Cukup
3,66 < X ≤ 5,2 D Kurang

X ≤ 3,66 E Sangat Kurang

%keidealan =
10
27,8 x 100% = 82,7% (kategori B)

3) Aspek kebahasaan dan teks
Skor total = 315
Jumlah penilai = 15
Skor rata-rata = 21
Jumlah kriteria = 5
Skor tertinggi ideal = 5 x 5 = 25
Skor terendah ideal = 5 x 1 = 5

Sbi =
6
1 ( 25 5 ) = 3,3

=
2
1 ( 25 + 5 ) = 15

Rumus Nilai Kategori
X > 20,94 A Sangat Baik

16,98 < X ≤ 20,94 B Baik
13,02 < X ≤ 16,98 C Cukup
9,06 < X ≤ 13,02 D Kurang

X ≤ 9,06 E Sangat Kurang

%keidealan =
25
21 x 100% = 84% (kategori SB)

4) Aspek button
Skor total = 65
Jumlah penilai = 15
Skor rata-rata = 4,33
Jumlah kriteria = 1
Skor tertinggi ideal = 1 x 5 = 5
Skor terendah ideal = 1 x 1 = 1

Sbi =
6
1 ( 5 1 ) = 0,67

=
2
1 ( 5 + 1 ) = 3
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Rumus Nilai Kategori
X > 4,2 A Sangat Baik

3,4 < X ≤ 4,2 B Baik
2,6 < X ≤ 3,4 C Cukup
1,8 < X ≤ 2,6 D Kurang

X ≤ 1,8 E Sangat Kurang

%keidealan =
5
33,4 x 100% = 87% (kategori SB)

5) Aspek tampilan audio dan visual
Skor total = 185
Jumlah penilai = 15
Skor rata-rata = 12,33
Jumlah kriteria = 3
Skor tertinggi ideal = 3 x 5 = 15
Skor terendah ideal = 3 x 1 = 3

Sbi =
6
1 ( 15 3 ) = 2

=
2
1 ( 15 + 3 ) = 9

Rumus Nilai Kategori
X > 12,6 A Sangat Baik

10,2 < X ≤ 12,6 B Baik
7,8 < X ≤ 10,2 C Cukup
5,4 < X ≤ 7,8 D Kurang

X ≤ 5,4 E Sangat Kurang

%keidealan =
15
33,12 x 100% = 82% (kategori SB)

6) Aspek kemudahan penggunaan
Skor total = 129
Jumlah penilai = 15
Skor rata-rata = 8,6
Jumlah kriteria = 2
Skor tertinggi ideal = 2 x 5 = 10
Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2

Sbi =
6
1 ( 10 2 ) = 1,3

=
2
1 ( 10 + 2 ) = 6
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Rumus Nilai Kategori
X > 8,34 A Sangat Baik

6,78 < X ≤ 8,34 B Baik
5,2 < X ≤ 6,78 C Cukup
3,66 < X ≤ 5,2 D Kurang

X ≤ 3,66 E Sangat Kurang

%keidealan =
10
6,8 x 100% = 86% (kategori SB)

7) Aspek karakteristik produk
Skor total = 130
Jumlah penilai = 15
Skor rata-rata = 8,7
Jumlah kriteria = 2
Skor tertinggi ideal = 2 x 5 = 10
Skor terendah ideal = 2 x 1 = 2

Sbi =
6
1 ( 10 2 ) = 1,3

=
2
1 ( 10 + 2 ) = 6

Rumus Nilai Kategori
X > 8,34 A Sangat Baik

6,78 < X ≤ 8,34 B Baik
5,2 < X ≤ 6,78 C Cukup
3,66 < X ≤ 5,2 D Kurang

X ≤ 3,66 E Sangat Kurang

%keidealan =
10
7,8 x 100% = 87% (kategori SB)
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LAMPIRAN 3

DAFTAR MASUKAN DAN SARAN DARI AHLI MATERI, AHLI MEDIA,
PEER REVIEW, GURU, DAN PESERTA DIDIK (PENGGUNA)
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Tabel Masukan dan Saran Ahli Media

No Bagian Masukan dan Saran
1 Penggunaan

kalimat
Penggunaan kalimat dapat lebih disederhanakan
dikarenakan materi terlalu panjang

2 Keterangan cara
bermain

Memperjelas kalimat tata cara memahami dan
menjawab soal kartu kimia

3 Tampilan materi Perbaikan pada kesalahan penggambaran unsur N pada
materi ikatan kovalen koordinasi

4 Tampilan soal Merevisi soal nomor 9 agar lebih mudah dipahami.

Tabel Masukan dan Saran Peer Reviewer
No Bagian Masukan dan Saran
1 Soal Penambahan beberapa varian soal
2 Kebahasaan dan

teks
Perbaikan pada beberapa kesalahan penulisan dan
penggunaan bahasa

3 Musik Penambahan musik yang lebih bersemangat

Tabel Masukan dan Saran Guru
No Bagian Masukan dan Saran
1 Tata

bahasa
Penggunaan bahasa lebih komunikatif

2 Musik Penambahan musik yang bermacam-macam atau bervariasi
(misal untuk KI KD musik A, untuk soal musik B)

3 Soal Penambahan level akan membuat pengguna semakin penasaran

Tabel Masukan dan Saran Pengguna
No Bagian Masukan dan Saran
1 Tampilan

aplikasi
Menambahkan tema lain pada tampilan aplikasi agar lebih
variatif

2 Warna
tampilan

Warna terlalu monoton lebih baik warnanya dibuat warna
warni yang ceria

3 Pemilihan lagu Menambahkan pilihan lagu agar lebih bersemangat
4 Soal Menambahkan soal latihan yang lebih banyak lagi
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LAMPIRAN 4

SUBJEK PENELITIAN
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SUBJEK PENELITIAN
1. Daftar Nama Validator Instrumen

No Nama Instansi
1 Muhammad Zamhari, S. Pd. Si.,

M. Sc.
Program Studi Kimia UIN Sunan
Kalijaga

2. Daftar Nama Ahli Materi
No Nama Instansi
1 Khamidinal, M. Si. Program Studi Kimia UIN Sunan

Kalijaga

3. Daftar Nama Ahli Media
No Nama Instansi
1 Agus Kamaludin, M.Pd Program Studi Pendidikan Kimia

UIN Sunan Kalijaga

4. Daftar Nama Peer Reviewer
No Nama Instansi
1 Alfiyani Lestari, S. Pd. Alumni Program Studi Pendidikan

Kimia UIN Sunan Kalijaga
2 Khairunnisa S. Pd. Alumni Program Studi Pendidikan

Kimia UIN Sunan Kalijaga
4 Putri Ashrina Setyowati, S. Pd. Alumni Program Studi Pendidikan

Kimia UIN Sunan Kalijaga

5. Daftar Nama Guru
No Nama Instansi
1 Risa Maulaningsih,S.Pd MA Futuhiyah Jeketro
2 Shavitri Budi Cahyaniningtyas,

S.Pd.
MA Al-Hidayah Dagangan,
Kabupaten Madiun

4 Yustika Ardiningsih, S.Pd SMK Bumantara Muntilan

6. Daftar Nama Respon Pengguna
No Nama Instansi
1 Salsabila Yuniana Triastuti SMAN 1 Kota Magelang
2 Kaia Callysta Dewi SMAN 1 Kota Magelang
3 Maratha Rossela Aprilasari SMAN 1 Mertoyudan
4 Stefani SMAN Tidar Magelang
5 Fajria Husna R. SMAN Tidar Magelang
6 Fauziah Rahmah SMAMutual Kota Magelang
7 Sarah Nur Afika SMAMutual Kota Magelang
8 Destiana Dwiridhaningsih

Pambudi
SMAMutual Kota Magelang

9 Attareva Ayyasi SMK Bumantara Muntilan
10 Elsa Centaurora SMK Bumantara Muntilan
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11 Dimas Syifa Abimanyu SMK Bumantara Muntilan
12 Roshinta Indraningrum SMK Bumantara Muntilan
13 Deby Putri Aprilia SMK Bumantara Muntilan
14 Sindi Novitasari SMK Bumantara Muntilan
15 Beta Venolia SMK Bumantara Muntilan
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LAMPIRAN 5

SURAT-SURAT PERNYATAAN (VALIDATOR, AHLI MATERI, AHLI
MEDIA, PEER REVIEW, DAN RESPONDEN)
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SURAT PERNYATAAN AHLI MATERI

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Khamidinal, M.Si.

NIP : 19691 104 200003 1002

Instansi : Fakultas Sains dan Teknologi UIN Sunan Kalijaga

Mengaku bahwa saya sudah memberi masukan instrumen penilaian untuk produk

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KARTU KIMIA

BERBASIS ANDROID MATERI POKOK IKATAN KIMIA” untuk

keperluan skripsi yang disusun oleh:

Nama : Eden Anisa Kusuma Wardani

NIM : 13670026

Prodi : Pendidikan Kimia

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan laporan tugas akhir mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, 23 Juli 2020

Ahli Materi

Khamidinal, M.Si.

NIP. 19691 104 200003 1002
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SURAT PERNYATAAN AHLI MEDIA

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Agus Kamaludin, M.Pd

NIP : 198301092015031002

Instansi : Pendidikan Kimia, UIN Sunan Kalijaga

Mengaku bahwa saya sudah memberi masukan instrumen penilaian untuk produk

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KARTU KIMIA

BERBASIS ANDROID MATERI POKOK IKATAN KIMIA” untuk

keperluan skripsi yang disusun oleh:

Nama : Eden Anisa Kusuma Wardani

NIM : 13670026

Prodi : Pendidikan Kimia

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan laporan tugas akhir mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, 14 Juli 2020

Ahli Media

Agus Kamaludin, M.Pd

NIP. 198301092015031002
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SURAT PERNYATAAN PEER REVIEWER GURU

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Shavitri Budi Cahyaniningtyas, S.Pd.

Instansi : MA Al-Hidayah Dagangan, Kabupaten Madiun

Mengaku bahwa saya sudah memberi masukan instrumen penilaian untuk produk

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KARTU KIMIA

BERBASIS ANDROID MATERI POKOK IKATAN KIMIA” untuk

keperluan skripsi yang disusun oleh:

Nama : Eden Anisa Kusuma Wardani

NIM : 13670026

Prodi : Pendidikan Kimia

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan laporan tugas akhir mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, 8 Juli 2020

Peer reviewer

Shavitri Budi Cahyaniningtyas, S. Pd.

NIP. -

SURAT PERNYATAAN PEER REVIEWER GURU
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Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Yustika Ardiningsih, S.Pd

Instansi : SMK Bumantara Muntilan

Mengaku bahwa saya sudah memberi masukan instrumen penilaian untuk produk

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KARTU KIMIA

BERBASIS ANDROID MATERI POKOK IKATAN KIMIA” untuk

keperluan skripsi yang disusun oleh:

Nama : Eden Anisa Kusuma Wardani

NIM : 13670026

Prodi : Pendidikan Kimia

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan laporan tugas akhir mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta, 8 Juli 2020

Peer reviewer

Yustika Ardiningsih, S. Pd.
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SURAT PERNYATAAN PEER REVIEWER GURU

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Risa Maulaningsih,S.Pd

Instansi : MA Futuhiyah Jeketro

Mengaku bahwa saya sudah memberi masukan instrumen penilaian untuk produk

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN KARTU KIMIA

BERBASIS ANDROID MATERI POKOK IKATAN KIMIA” untuk

keperluan skripsi yang disusun oleh:

Nama : Eden Anisa Kusuma Wardani

NIM : 13670026

Prodi : Pendidikan Kimia

Harapan saya, masukan yang saya berikan dapat digunakan untuk

menyempurnakan laporan tugas akhir mahasiswa yang bersangkutan.

Yogyakarta,10 Juli 2020

Peer reviewer

Risa Maulaningsih, S. Pd.
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SURAT PERNYATAAN PEER REVIEWER

Saya yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Alfiyani Lestari

Instansi : Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta
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