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MOTTO 

 
 

Dalam Hadist Riwayat Ahmad, Tirmidzi, Abu Dawud, dan Ibnu Majah. 
 

Yang artinya: “Dari Abi Darda dia berkata : “Aku mendengar Rasulullah 
saw bersabda” : 

 
“Barangsiapa yang menempuh suatu jalan dalam rangka mencari ilmu 

maka Allah akan memudahkan jalan menuju surga, dan sesungguhnya para 

malaikat membentangkan sayapnya karena ridla (rela) terhadap orang yang 

mencari ilmu. Dan sesungguhnya orang yang mencari ilmu akan memintakan 

bagi mereka siapa-siapa yang ada di langit dan di bumi bahkan ikan-ikan yang 

ada di air. Dan sesungguhnya keutamaan orang yang berilmu atas orang yang 

ahli ibadah seperti keutamaan (cahaya) bulan purnama atas 

seluruh cahaya bintang. Sesungguhnya para ulama itu adalah pewaris para 

Nabi, sesungguhnya para Nabi tidak mewariskan dinar dan dirham, akan tetapi 

mereka mewariskan ilmu, maka barangsiapa yang mengmbil bagian untuk 

mencari ilmu, maka dia sudah mengambil bagian yang besar.”  
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ABSTRAK 

 
Khairiyyah Titi Wahyu Adibah, Pengembangan Video Animasi Scribe 

Adab Makan, Minum, dan Tidur untuk Meningkatkan Nilai Agama dan Moral 
Anak di BA „Aisyiyah Gesikan Klaten, Tesis, Program Magister Universitas 
Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2019. 

 
Penelitian tentang pengembangan video animasi scribe ini dilatar 

belakangi oleh pembelajaran akhlak sehari-hari khususnya adab makan, minum, 
dan tidur kurang diperhatikan. Selain itu, belum adanya media video animasi 
scribe yang dapat memotivasi anak dalam berakhlakul karimah khususnya adab 
makan, minum, dan tidur. Melalui video animasi scribe ini anak didik dapat 
mengenal, menyebutkan, membedakan, dan mempraktekkan adab makan, minum, 
dan tidur sehingga dapat menjadi stimulus dalam peningkatan nilai agama dan 
moral anak. Pengembangan media video animasi scribe ini bertujuan untuk  1) 
mengembangkan model dan desain media video animasi scribe tentang adab 
makan, minum, dan tidur untuk meningkatkan aspek perkembangan nilai agama 
dan moral pada anak di BA „Aisyiyah Gesikan Klaten. 2) menguji keefektifan 
model dan desain media video animasiscribe tentang adab makan, minum, tidur 
untuk mengingkatkan aspek perkembangan nilai agama dan moral pada anak di 
BA „Aisyiyah Gesikan Klaten. Untuk mencapai tujuan tersebut, digunakan 
penelitian pendidikan dengan jenis penelitian Research and Development (RnD) 
dengan menggunakan dua jenis data yaitu data kualitatif dan data kuantitatif. 
Pengembangan media pembelajaran ini mengacu pada model Borg and Gall 
dengan menggunakan enam langkah dalam pengembangannya. 

Hasil pengembangan media pembelajaran video animasi scribe ini 
memenuhi kriteria sangat valid dengan hasil uji materi mencapai tingkat kevalidan 
96%, ahli desain media mencapai tingkat kevalidan 94%, dan ahli bahasa 
mencapai tingkat kevalidan 88%. Hal ini menunjukkan bahwa media video 
animasi scribe efektif dan menarik. Sedangkan dalam penerapan pembelajaran 
dikelas, hasil pre-test anak didik mendapat nilai 62,86% dan hasil post-test anak 
didik mendapat nilai 87,14%. Berdasarkan analisis menggunakan uji-t 
menghasilkan thitung15,28 dan ttabel1,771 yang artinya thitung> ttabel. Sehingga dapat 
disimpulkan bahwa terdapat perbedaan yang signifikan pada tingkat kemampuan 
nilai agama dan moral anak kelompok A BA „Aisyiyah Gesikan Klaten sebelum 
dan sesudah menggunakan media video animasi scribe. Saran yang diberikan 
berdasarkan hasil pengembangan media video animasi scribe diharapkan media 
ini dapat dikembangkan dengan tema dan materi selain adab makan, minum, dan 
tidur khususnya dalam aspek perkembangan nilai agama dan moral anak. 
 
Kata kunci : Pengembangan, Animasi Scribe, Nilai Agama dan Moral 
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ABSTRACT 

Khairiyyah Titi Wahyu Adibah, Development of AnimatedVideo Animation 
for Scribe Eating, Drinking, and Sleeping to Improve the Religious and Moral 
Value of Children in BA 'Aisyiyah on Gesikan Klaten, Thesis, Masters Program at 
the State Islamic University of Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2019. 

  Research on the development ofanimation video scribe thisis motivated by 
daily moral learning, especially eating, drinking, and sleeping less attention. In 
addition, there is noanimated video media scribe that can motivate children in 
moral behavior, especially eating, drinking, and sleeping. Throughanimated video 
scribe of children can recognize, mention, differentiate, and practice eating, 
drinking, and sleeping habits so that they can be a stimulus in increasing 
children's religious and moral values. The development ofanimated video media 
scribe aims to 1) develop models and designs ofanimated video media scribe 
about the eating, drinking and sleeping habits to improve aspects of the 
development of religious and moral values in children in BA 'Aisyiyah Gesikan 
Klaten. 2) testing the effectiveness of the model and design of theanimation video 
media scribehabits to improve about the eating, drinking, sleepingaspects of the 
development of religious and moral values in children in BA 'Aisyiyah Gesikan 
Klaten. To achieve the above objectives, educational research is used in the form 
ofresearch Research and Development (RnD) by using two types of data namely 
qualitative data and quantitative data. The development of instructional media 
refers to themodel Borg and Gall using six steps in its development. 

The results of the development of theanimation video learning media 
scribe meet the very valid criteria with the results of the material test reaching 
96% validity, media design experts reaching 94% validity, and linguists reaching 
88% validity. This shows that theanimation video media is scribe effective and 
interesting. Whereas in the application of learning in class, the pre-test results of 
students got 62.86% and the post-test results of students got a value of 87.14%. 
Based on the analysis using the t-test produces thitung 15.28 and ttabel 1.771 
which means thitung> ttabel. So it can be concluded that there are significant 
differences in the level of ability of religious and moral values of children of 
group A BA 'Aisyiyah Gesikan Klaten before and after usinganimation video 
media scribe. The advice given is based on the results of the development of 
theanimation video scribe media, it is hoped that this media can be developed 
with themes and materials other than eating, drinking, and sleeping, especially in 
aspects of the development of children's religious and moral values. 

  
Keywords: Development, Scribe Animated, Religious and Moral Values 
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BAB I 
PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang Masalah 

Pendidikan anak usia dini menjadi bagian dari pendidikan sepanjang 

hayat, menurut W.H. Worth dalam buku Imam Musbikin bahwa pendidikan 

tidak menolak anak umur dibawah 6 tahun dan menganjurkan pendidikan 

anak-anak awal yang disebutnya early ed., artinya terdapat tiga tujuan pokok 

early ed yang meliputi perlengkapan stimulasi, membantu pemahaman 

identitas, dan menciptakan pengalaman sosialisasi yang tepat.1 Selain itu 

pengertian pendidikan anak usia dini adalah suatu upaya pembinaan yang 

ditujukan kepada anak sejak lahir sampai dengan usia enam tahun yang 

dilakukan melalui pemberian rangsangan pendidikan untuk membantu 

pertumbuhan dan perkembangan jasmani dan rohani agar anak memiliki 

kesiapan dalam memasuki pendidikan lebih lanjut.2 

Fungsi utama pendidikan anak usia dini yakni mengembangkan semua 

aspek perkembangan anak, meliputi perkembangan kognitif, bahasa, fisik 

(motorik kasar dan halus), sosial, dan emosional.3Sehingga dalam hal ini 

penting memberikan stimulus secara optimal. Anak adalah penerus bangsa, 

untuk itu perlu mendapatkan pendidikan yang baik sehingga akan tumbuh 

menjadi manusia yang memiliki kepribadian yang tangguh. Salah 

                                                             
1Imam Musbikin,  Buku Pintar PAUD (Dalam Perspektif Islami), Jogjakarta: Laksana, 

2010. 
2Agus Wibowo, Pendidikan Karakter Usia Dini (Strategi Membangun Karakter Di Usia 

Emas), Yogyakarta: Pustaka Pelajar, 2017. 
3Imam Musbikin, Buku Pintar........Hlm. 47 
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satuperkembangan yang perlu diupayakan adalah aspek perkembangan nilai 

agama dan moral. 

Pendidikan moral merupakan pembentukan akhlak anak dalam 

membentuk karakter anak yang baik4, sehingga terwujudnya perkembangan 

nilai agama dan moral pada anak usia dini. Begitu penting akhlak anak 

sehingga perlu adanya stimulus yang dapat meningkatkannya. 

Namun permasalahan yang nyata terjadi di BA Aisyiyah Gesikan 

bahwa saat ini cukup rendah perkembangan nilai agama dan moral pada anak, 

padahal aspek perkembangan nilai agama dan moral sudah diterapkan di 

lingkungan sekolah, namun anak sulit untuk menerapkan sikap yang 

mencerminkan nilai agama dan moral dalam kehidupan sehari-hari seperti 

adab tentang makan sambil duduk dengan tangan kanan begitu juga dengan 

adab minum, dan adab tidur yang anaktersebut dapat mencontoh melalui 

kebiasaan-kebiasaan Nabi Muhammad saw. Hal ini terlihat dari kesadaran dan 

ketegasan antara pendidik, orang tua, dan anak didik. Dari segi moral anak 

belum dapat memahami perbuatan baik dan perbuatan yang buruk sehingga 

anak seperti bersikap kurang memahami arti penting pendidikan akhlak. 

Media pembelajaran merupakan alat untuk kegiatan belajar mengajar 

yang mana dengan media sangatlah penting untuk anak didik. Dengan adanya 

media pembelajaran dapat membangkitkan keinginan dan minat anak yang 

baru, motivasi dan rangsangan kegiatan belajar,dandapat membawa pengaruh-

pengaruh psikologis terhadap anak, sehingga pendidik mempunyai peran 

                                                             
4Lawrence Kohlberg, Tahap-tahap Perkembangan Moral, terj. oleh John de Santo dan 

Agus Cremers SVD (Yogyakarta: Penerbit Kanisius, 1995). 
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penting dan memudahkan proses belajar mengajar. Menurut Melvin Siberman 

memaparkan belajar aktif yaitu 1) apa yang saya dengar, saya lupa. 2) apa 

yang saya dengar, lihat dan tanyakan atau diskusikan dengan beberapa teman, 

saya mulai paham. 3) apa yang saya dengar, lihat, diskusikan dan lakukan, 

saya memperoleh pengetahuan dan keterampilan.5 

Media yang akan menunjang menjadi salah satu alternatif untuk 

mengenal dan mempraktekkan adab tentang makan, minum, dan tidur di BA 

Aisyiyah dengan cara yang menarik yaitu dengan pembelajaran berbasis 

audio-visual. Sehingga efektif jika belajar dengan praktek langsung khususnya 

anak usia dini. 

Media tersebut berbentuk video atau film yang bisa dilihat dan 

didengar anak dengan menikmati suasana berlibur. Audio-visual sebagai 

media yang menarik untuk peserta didik mengingat usia anak dini yang sangat 

mudah merekam semua aktivitas yang dilihat dan didengarnya dengan cepat. 

Alat ini membantu anak dan besar sekali manfaatnya. Bukan hanya untuk 

sebuah konsep matematika saja, melainkan juga untuk pengembangan bahasa 

dan untuk peningkatan keterampilan anak dalam berpikir dan menalar. 

Kemungkinan lain adalah dapat mengembangkan kemampuan berhitung pada 

anak. Selain itu dapat mengembangkan pengetahuan mengenai tingkah laku 

anak, dan masih banyak perihal lainnya. 

Media audio-visual yang berbentuk video scribe mempunyai 

persamaan dengan media grafis dalam artian menyajikan rangsangan-

                                                             
5Melvin L. Silberman, Active Learning: 101 Strategi Pembelajaran Aktif, (Yogyakarta: 

Pustaka Insan Madani, 2002). Hlm. 1. 
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rangsangan visual, perbedaannya adalah media grafis dapat berinteraksi secara 

langsung dengan pesan media bersangkutan, sedangkan pada media proyeksi 

diam terlebih dahulu harus diproyeksikan dengan proyektor agar dapat dilihat 

oleh sasaran, ada kalanya media ini disertai dengan rekaman audio, tetapi ada 

pula dengan visual saja.6 

Setelah observasi awal yang dilakukan peneliti terdapat permasalahan 

yang seharusnya diperhatikan yaitu permasalahan dalam perkembangan Nilai 

Agama dan Moral anak di BA Aisyiyah Gesikan Anak-anak di BA Aisyiyah 

Gesikan kurang diperhatikan dan hanya sebagai pengertian saja karena dalam 

proses pembelajaran sehari-harinya kurang menarik. Kurangnya terlaksana 

dengan media dan sumber belajar yang digunakan untuk menunjang kegiatan 

tentang adab makan, minum, dan tidur serta dalam meningkatkan aspek 

perkembangan Nilai Agama dan Moral di BA „Aisyiyah Gesikan masih 

kurang, sehingga permasalahan ini terjadi karena metode yang digunakan oleh 

guru masih menggunakan metode ceramah. Pada pengembangan nilai agama 

dan moral khususnya pada pembelajaran tentang adab makan, minum dan 

tidur, guru menjelaskan saja dengan metode ceramah. 

Berdasarkan hasil diskusi dengan teman sejawat beserta guru 

kelompok A tindakan yang perlu dilakukan untuk memecahkan masalah 

tersebut adalah dengan media audio-visual yang berbentuk video scribe. 

Selain bermanfaat bagi anak dalam menemukan media dan juga metode baru 

yang dapat menumbuhkan rasa antusias anak terhadap pembelajaran, audio-

                                                             
6Mukhtar Lathif, Orientasi Pendidikan Anak Usia Dini Teori dan Aplikasi (Jakarta: 

Prenadamedia Group, 2013). 
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visual yang berbentuk video scribe juga bermanfaat untuk mengasah 

kreativitas guru dalam mengembangkan media pembelajaran yang edukatif. 

Berdasarkan permasalahan diatas maka peneliti tertarik untuk 

mengadakan penelitian dengan judul “Pengembangan VideoAnimasi Scribe 

bertema makan, minum, tidur untuk Meningkatkan Perkembangan Nilai 

Agama dan Moral Pada Anak di Bustanul Athfal „Aisyiyah Klaten”. 

B. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang masalah diatas, maka dapat diidentifikasikan 

beberapa masalah yaitu: 

1. Bagaimana model dan desain pengembangan media video animasiscribe 

tentang adab makan, minum, tidur meningkatkan aspek perkembangan 

nilai agama dan moral pada anak di Bustanul Athfal „Aisyiyah Gesikan 

Gantiwarno Klatendikembangkan ? 

2. Bagaimana keefektifan model dan desain penggunaan media video 

animasiscribe tentang adab makan, minum, tidur untuk mengingkatkan 

aspek perkembangan nilai agama dan moral pada anak di Bustanul Athfal 

„Aisyiyah Gesikan Gantiwarno Klaten dikembangan ? 

C. Tujuan Pengembangan 

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dikemukakan di atas, maka tujuan 

dan kegunaan dari penelitian ini adalah: 

1. Mengembangkan model dan desain media video animasiscribe tentang 

Adab makan, minum, tidur untuk Mengingkatkan Aspek Perkembangan 
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Nilai Agama dan Moral Pada Anak di Bustanul Athfal Aisyiyah Gesikan 

Gantiwarno Klaten 

2. Menguji keefektifanmodel dan desain media video animasiscribe tentang 

Adab  makan, minum, tidur untuk Mengingkatkan Aspek Perkembangan 

Nilai Agama dan Moral Pada Anak di Bustanul Athfal„Aisyiyah Gesikan 

Gantiwarno Klaten 

D. Manfaat Pengembangan 

Pengembangan media video animasi scribe ini dapat membantu dan menjadi 

alternatif dalam proses belajar serta pembelajaran yang digunakan. Adapun 

manfaat penelitian yaitu: 

1. Kegunaan Teoritis, diharapkan dapat memberi kontribusi terhadap ilmu 

pendidikan anak usia dini Islam terutama dalam pengembangan aspek nilai 

agama dan moral anak usia dini. 

2. Kegunaan Praktis 

a. Bagi guru: dapat menjadi rujukan atau inovasi pembelajaran dalam 

menstimulasi perkembangan aspek nilai agama dan moral anak usia 

dini. 

b. Bagi penelitian lainnya, diharapkan dapat dijadikan sebagai sumber 

referensi untuk mengadakan penelitian dengan permasalahan yang 

sama, yaitu perkembangan nilai agama dan moral tentang adab makan, 

minum, tidur melalui media audio visual. 

E. Kajian Pustaka 
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Penelitian tentang pengembangan media video animasi scribe sudah ada 

dilakukan pengembangan dan penelitian. Beberapa penelitian yang relevan 

tentang video animasi scribe, yaitu sebagai berikut: 

1. Mohammad Syaifuddin dalam tesisnya melakukan penelitian yang 

berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Kelas II 

Berbasis Video Animasi Suscribe Pada Materi Satuan Panjang, Berat dan 

Waktu di SDN Demangan Yogyakarta”. Berdasarkan hasil penelitian 

media pembelajaran berbasis video animasi subscribe kelas II pada materi 

satuan panjang, berat, dan waktu memenuhi kriteria sangat valid dengan 

hasil uji ahli materi mencapai tingkat kevalidan 83,3%, ahli media 

mencapai 87,5%, ahli mata pelajaran mencapai 92,3%, dan hasil uji coba 

lapangan mencapai 94,3%. Pada uji-t Paired Samples T-Test before dan 

after yang treatment I kelas II A yang menunjukkan nilai signifikansi 

0,000 sehingga <0,05yang artinya Ho ditolak dan Ha diterima. Sehingga, 

terdapat perbedaan yang signifikan terhadap media pembelajaran yang 

dikembangkan. Hal ini menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan 

memiliki kualifikasi tingkat kevalidan yang tinggi, sehingga media ajar 

layak digunakan dalam pembelajaran.7 

2. Fitri Nurrohmah, dkk. Dalam jurnalnya melakukan penelitian yang 

berjudul “Development of Sparkol Video Scribe Assisted Learning 

Media”(Pengembangan Media Pembelajaran Berbantuan Sparkol Video 

Scribe). Dalam jurnalnya membahas mengenai pengembangan media 
                                                             

7 Mohammad Syaifuddin. Tesis. Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Kelas 
II Berbasis Video Animasi Suscribe Pada Materi Satuan Panjang, Berat dan Waktu di SDN 
Demangan Yogyakarta. Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta: 2018. 
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video pembelajaran matematika berbantuan Sparkol Video Scribe pada 

materi penugasan (program linear) pada tahap awal adanya analisis 

kebutuhan dan analisis karakteristik mahasiswa bahwasannya mahasiswa 

membutuhkan adanya pembaharuan terhadap media pembelajaran pada 

materi penugasan (program linear) ini sehingga peneliti menggunakan 

Sparkol Video Scribe ini sebgi alat bantu dalam pembuatan media 

berbentuk video. Video tersebut dibuatdengan menyesuaikan kebutuhan 

dan karakterisik dari mahasiswa itu sendiri.. video pembelajaran tersebut 

divalidai oleh ahli materi dan ahli media dengan memperoleh kriteria 

valid dengan rata-rata mencapai skor 3,37 untuk validasi ahli materi dan 

mencapai skor 3,56 serta hasil uji coba pada uji oba kelas kecil dan uji 

coba kelas besar rata-rata mencapai skor 3,55 dengan kriteria sangat 

menarik. Sehingga dapat disimpulkan bahwa pengembangan media 

pembelajaran berbantuan Sparkol Video Scribe pada materi penugasan 

(program linear) adalah layak dan menarik untuk digunakan bagi 

mahasiswa.8 

3. Lina Fakhriyani dalam tesisnya melakukan penelitian yang berjudul, 

“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Scribe Pada Mata 

Pelajaran IPS Kelas 8 SMP Wahid Hasyim Malang”. Berdasarkan hasil 

penelitian, peneliti menemukan permasalahan bahwasannya kurangnya 

ketersediaan media pembelajaran di sekolah padhal fasilitas yang ada 

                                                             
8 Fitri Nurrohmah, dkk., dalam Jurnal Ilmiah Pendidikan MIPA dengan judul 

“Development of Sparkol Video Scribe Assisted Learning Media (Pengembangan Media 
Pembelajaran Berbantuan Sparkol Video Scribe)”. Vol. 8, No. 3, Desember 2018, pp.233-250. 
Universitas Islam Negeri Raden Intan Lampung. 
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sudah mendukung. Pada sekolah tersebut sudah tersedia projector/LCD, 

computer, dan pengeras suara. Hanya saja media tersebut dimanfaatkan 

pada proses pembelajaran karena kurangnya media pembelajaran yang 

mendukung khususnya pada mata pelajaran IPS. Sehingga pembelajaran 

yang terjadi di dalam kelas masih  konvensional. Sedangkan karakteristik 

siswa di kelas 8 tersebut sangat menyukai media yang berbentuk audio 

visual. Penelitian ini dilakukan dengan tujuan mengetahui kebutuhan 

siswa kelas 8 SMP Wahid Hasyim Malang, mengetahui desain media 

pembelajaran berbasis video scribe, dan mengetahui keefektifan media 

pembelajaran berbasis video scribe. Penelitian dan pengembangan ini 

dilakukan dengan menggunakan jenis penelitian Research and 

Development (RnD) dengan menggunakan metode penelitian Borg and 

Gall yang memiliki sepuluh langkah dalam prosedur pengembangannya. 

Berdasarkan hasil penelitian, menunjukkan bahwa media pembelajaran 

yang telah dikembangkan efektif untuk digunakan sebagai media 

pembelajaran, yakni setelah dilakukannya validasi dan uji coba, diperoleh 

presentase sebagai berikut: Ahli materi (92,5%), ahli desain media 

pembelajaran (90%), ahli pembelajaran (85%) dan uji coba lapangan 

(88%). Dan dengan perhitungan uji t untuk mengetahui perbedaan pada 

kelas control dan kelas eksperimen, dengan tingkat kemaknaan 0,05 

diperoleh hasil thitung> ttabelyaitu │-5,229│>2,039 artinya Ho itolak dan 

H1diterima. Sehingga media pembelajaran berbasis video scribe ini 

secara signifikan dapat digunakan dalam proses pembelajaran, dapat 
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membantu siswa dalam memahami materi, menarik perhatian siswa serta 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa.9  

Dari penelitian di atas dapat disimpulkan bahwa adanya perbedaan dari setiap 

penelitian. Mulai dari penggunaan strategi, jenis penelitian, dan materi 

walaupun penelitian di atas berbeda dengan penelitian yang akan dilakukan, 

namun masih memiliki hubungan yang dapat mendukung penelitian ini yakni 

menggunakan media pembelajaran Video Scribe. Selain itu, pada penelitian 

ini, peneliti memiliki keunggulan dengan  lebih menekankan pada peningkatan 

aspek nilai agama dan moral anak khususnya materi tentang akhlak sehari-hari 

berupa adab makan, minum, dan tidur di BA Aisyiyah Gesikan Gantiwarno. 

F. Asumsi Pengembangan 

Beberapa asumsi yang menjadi titik ukur pengembangan media pembelajaran 

berbasis video scribe adab makan, minum, dan tidur, diantaranya : 

1. Media video animasi scribe bisa meningkatkan nilai agama dan moral 

anak dalam bahan ajar mengenai adab makan, minum, dan tidur. 

2. Media berbasis video animasi scribe dapat memotivasi anak dalam 

mengenalkan adab makan, minum, dan tidur karena dalam penerapannya 

menggunakan audio visual. 

3. Belum adanya media pembelajaran di sekolah untuk membantu anak 

dalam proses belajar mengenal adab makan, minum, dan tidur secara 

spesifik. 

G. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan 
                                                             

9 Lina Fakhrani. Tesis. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Scribe Pada 
Mata Pelajaran IPS Kelas 8 SMP Wahid Hasyim Malang. (Universitas Maulana Malik Ibrahim 
Malang : 2018) 
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Produk yang dikembangkan adalah media pembelajaran untuk anak usia dini 

khususnya pada akhlak anak sehari-hari, sehingga peneliti membuat judul 

“Pengembangan Media Video AnimasiScribe tentang Adab Makan, Minum, 

dan Tidur untuk Meningkatkan Aspek Perkembangan Nilai Agama dan Moral 

(NAM) untuk Anak Usia Dini. Adapun spesifikasi produk diantaranya adalah 

sebagai berikut : 

1. Media pembelajaran audio-visual yang berbentuk video scribe dibuat 

dalam bentuk video animasi hand, didalamnya berisi materi dan gambar 

karakter berupa gambar karakter anak tentang adab bertema makan, 

minum, dan tidur. 

2. Media pembelajaran diperuntukkan untuk berbagai kalangan, khususnya 

untuk anak usia dini dan pendidik. 

3. Pembelajaran yang terdapat pada media ini adalah anak diharapkan dapat 

mengenal, mempraktekkan, serta membedakan mana yang boleh 

dilakukan dan tidak boleh dilakukan dalam video scribe yang berjudul 

adab makan, minum, dan tidur,terlebih dapat memunculkan karakter yang 

menarik diambil dari referensi tema tentang nilai agama dan moral pada 

anak usia dini. 

4. Media ini berisi gambar karakter anak mulai dari berdo‟a sebelum sampai 

dengan do‟a setelah kegiatan, serta dilengkapi gambar-gambar mengenai 

hal-hal yang boleh dilakukan atau tidak boleh dilakukan, yang berdasarkan 

pada indikator KI dan KD dalam kurikulum 13 dengan pengembangannya 

tentang langkah-langkah atau adab makan, minum, dan tidur, paparan 
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video berisi pembuka(judul, prakata, bagian pertama “adab makan” secara 

runtut dan hal-hal yang boleh dilakukan dan tidak boleh dilakukan ketika 

makan, bagian kedua “adab minum” secara runtut dan hal-hal yang boleh 

dilakukan dan tidak boleh dilakukan ketika minum dan bagian ketiga 

“adab tidur”secara runtut dan hal-hal yang boleh dilakukan dan tidak boleh 

dilakukan ketika tidur dan biografi penulis). 
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BAB VI 
PENUTUP 

 
A. Kesimpulan Hasil Pengembangan 

Berdasarkan proses pengembangan media dan uji coba terhadap  media 

video animasi scribe bertema adab makan, minum, dan tidur di Bustanul 

Athfal „Aisyiyah Gesikan, Klaten, Jawa Tengah, dapat dipaparkan sebgai 

berikut : 

1. Pengembangan media video animasi scribe didesain dengan 

menggunakan aplikasi video scribe dan gambar karakter menggunakan 

aplikasi paint tool sai dengan membuat konsep terlebih dahulu, 

kemudian dilakukan pembuatan gambar karakter sesuai dengan tema 

makan, minum, dan tidur yang didesain menggunakan paint tool sai, 

kemudian pembuatan video menggunakan background dua versi yakni 

ilustrasi dinding, lantai dari kayu dan animasi pelangi. Setelah 

pendesainan video animasi scribe selesai, dilakukan pembakaran 

CD/DVD yang kemudian diberikan kepada ahli isi/konten, ahli bahasa, 

dan ahli media untuk mengetahui kelayakan media yang dirancang. 

2. Hasil dari ahli materi mendapatkan presentase 96% termasuk dalam 

kategori sangat valid, dari ahli desain mendapatkan presentase 94% 

masuk dalam kategori sangat valid, dari ahli bahasa mendapatkan 

presentase 88% masuk dalam kategori sangat valid. Adapun hasil dari 

efektivitas media pembelajaran video scribe dapat dilihat dari 

perbedaan nilai pre-test dan post-test anak dengan perolehan pre-

test62,86% dan post-test87,14% yang kemudian dihitung 
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menggunakan uji t-test dengan perolehan hasil thitung> ttabel atau 15,28 > 

1,771 yang artinya Ho ditolak dan Ha diterima yang artinya ada 

peningkatan aspek perkembanan nilai agama dan moral anak terhadap 

mediavideo animasi scribe. 

B. Saran 

Media pembelajaran berbasis video animasi scribe materi adab makan, 

minum, dan tidur untuk anak kelompok A BA „Aisyiyah Gesikan. Ada 

beberapa saran yang berkaitan dengan pengembangan media pembelajaran 

berbasis video animasi scribe ini. Adapun saran-saran tersebut adalah 

sebagai berikut : 

1. Media pembelajaran berbasis video animasi scribe untuk anak 

kelompok A ini tentunya memiliki kekurangan dan kelebihan. Oleh 

karena itu, dalam penggunaan media video animasi scribe ini 

hendaknya didukung dengan gambar karakter dan animasi yang 

lebih menarik agar anak termotivasi dalam mempraktekkan adab 

makan, minum, dan tidur dalam kehidupan sehari-hari 

2. Guru yang menggunakan media video animasi scribepada nak 

kelompok A BA „Aisyiyah Gesikan yang dikembangkan, 

sebaiknya mempelajari dan memahami terlebih dahulu materi 

mengenai adab makan, minum, dan tidur, sehingga guru dapat 

mengarahkan anak didik dalam mempraktekkan adab makan, 

minum, dan tidur. 
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3. Media pembelajaran berbasis video animasi scribe untuk anak 

kelompok A ini hanya berbatas pada materi adab makan, minum, 

dan tidur saja, hendaknya untuk penelitian selanjutnya bisa 

dikembangkan dengan menambahkan materi adab lainnya. 
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