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HALAMAN MOTTO

Orang yang hebat tidak dihasilkan melalui kemudahan, kesenangan, dan
kenyamanan. Mereka dibentuk melalui kesukaran, tantangan, dan air mata - Dahlan
Iskan?

! Valensius Calvin, Your Personal Breakthrough (10 Langkah Memaksimalkan Potensi Diri)
(Gramedia, 2016).
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ABSTRAK

ICHDA FARICHA ULUFIATI, Pengembangan Media Video Animasi Pada
Pembelajaran Tema Kendaraan Masa Pandemi di RA Muslimat Ngawen Magelang.
Skripsi, Yogyakarta; Prodi Pendidikan Islam Anak Usia Dini, Fakultas IImu
Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2021.

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan diperoleh informasi bahwa tema
kendaraan merupakan tema yang sulit bagi guru untuk menyampaikannya kepada
siswa di pembelajaran masa pandemic ini. Pembelajaran di masa pandemi guru
hanya menggunakan metode pemberian tugas dengan cara anak belajar mandiri
dirumah. Hal ini berakibat anak merasa sulit memahami materi pembelajaran
terssebut. Dalam tema kendaraan ini idealnya kegiatan pembelajaran dilakukan
dengan mengajak anak untuk melakukan pengamatan secara langsung mengenai
materi tema kendraan. Namun, metode tersebut belum terlaksana di RA Muslimat
NU Ngawen Magelang karena dalam merapkannya memerlukan biaya dan waktu
yang tidak sedikit serta di kondisi pandemic ini yang tidak memungkinkan untuk
melakukan pengamatan secara langsung. Oleh karena itu, dirancang dan dibuatlah
media pembelajaran video animasi pada pembelajaran tema kendaraan.

Penelitian pengembangan ini bertujuan (1) untuk mengetahui pengembangan
media video animasi pada pembelajaran tema kendaraan masa pandemi di RA
Muslimat Ngawen Magelang (2) untuk mengetahui kelayakan media video animasi
pada pembelajaran tema kendaraan masa pandemic di RA Muslimat NU Ngawen
Magelang berdasarkan hasil masukan dan saran oleh ahli media, ahli materi, guru,
dan respon oleh 7 peserta didik. Model pengembangannya adalah ADDIE (Analysis,
Design, Development, Implementation, Evaluation) dan instrumen pengumpulan data
yang digunakan adalah observasi, wawancara, dokumentasi dan angket. Untuk
menentukan kualitas produk menggunakan cara menganalisis hasil data kuantitatif
dan kualitatif dengan kriteria penilaian dan persentase keidealan yang sudah
ditentukan. Hasil penelitian pengembangan media video animasi menunjukkan
bahwa kelayakan media video animasi berdasarkan penilaian menurut ahli media
mendapatkan presentase keidealan 80% dengan kategori Baik (B) dan ahli materi
memperoleh presentase keidealan 93% dengan kategori Sangat Baik (SB). Menurut
penilaian guru media video animasi mendapatkan presentase keidealan 95% dengan
kategori Sangat Baik (SB) dan respon siswa mendapatkan presentase keidealan
81,3% dengan kategori Sangat Baik (SB).

Kata Kunci: Pengembangan, Media Video Animasi, Tema Kendaraan, Masa
Pandemi.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Sejalan dengan ilmu pengetahuan teknologi yang terus
berkembang mengakibatkan dampak yang signifikan bagi kehidupan
manusia terutama dalam bidang pendidikan. Ditemukan bermacam
inovasi dalam aspek pendidikan yang dapat memajukan mutu dan
kuantitas pendidikan. Upaya peningkatan kualitas dan kuantitas
pendidikan dapat dilakukan melalui berbagai inovasi yang ditujukan
untuk peningkatan kurikulum, pembelajaran dan fasilitas sekolah yang
memuaskan. Dalam meningkatkan proses pembelajaran, guru
diharuskan mampu menciptakan pembelajaran inovatif yang dapat
memajukan siswa belajar mandiri maupun pembelajaran dikelas secara
optimal.?

Anak usia dini sangatlah penting dalam melaksanakan aktivitas
belajar karena dalam usia dini anak mengalami kepekaan terhadap
berbagai aspek.® Dalam pembelajaran anak usia dini, hal ini pada
hakekatnya merupakan peningkatan kurikulum berupa kumpulan
rencana yang memuat pengalaman belajar berbasis permainan dengan
potensi dan tugas perkembangan yang harus dikuasai guna mewujudkan

ketrampilan yang dimilikinya.

2 Bastiar Ismail Adkar, Pengembangan Media Video Animasi Pembelajaran Berbasis
Powtoon Pada Kelas 2 Mata Pelajaran llmu Pengetahuan Alam Di SD LabSchool UNNES,
Skripsi, (Semarang: Universitas Negeri Semarang, 2016), him. 1.

3 Ahmad Susanto, Bimbingan & Konseling Di Taman Kanak-Kanak (Jakarta:
PRENADAMEDIA GROUP, 2015), him. 77.



Di TK proses pembelajaran secara mendasar selalu tatap muka
karena pada usia dini anak memerlukan bimbingan belajar langsung
dari guru. Pembelajaran tatap muka dapat memudahkan guru untuk
memberikan arahan sehingga arahan tersebut mudah untuk dipahami
oleh anak. Hal ini yang membuat aspek-apsek perkembangan dapat
berkembang secara optimal.*

Kegiatan pembelajaran tatap muka dapat memberikan kemudahan
dan membawa dampak positif pada pencapaian perkembangan anak.
Adanya durasi waktu dengan percakapan yang lama dan secara
langsung dapat meningkatkan kemampuan bahasa dan penguasaan kosa
kata anak.® Kegiatan pembelajaran tatap muka di dalam kelas juga
menumbuhkan semangat karena anak memiliki kebebasan untuk belajar
dan bermain dengan teman-temannya.

Akan tetapi beberapa bulan terakhir di tahun 2020, terdapat
pandemic Covid-19 di berbagai negara termasuk negara Indonesia. Hal
ini berdampak cukup parah, tidak hanya ekonomi, kesehatan juga
keamanan, kegiatan pendidikan pun mengalami dampaknya secara
langsung. Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Republik Indonesia
membuat Surat Edaran No.4 Tahun 2020 pada tanggal 24 Maret 2020
tentang pelaksanaan kebijakan pendidikan pada masa darurat
penyebaran wabah virus corona. Pemberitahuan tersebut menyatakan
bahwa kegiatan pembelajaran akan dilakukan dirumah atau
pembelajaran jarak jauh.®

Menurut Bilfagih dan Qamarudin, pembelajaran daring merupakan

pembelajaran yang ditujukan untuk menjangkau kelompok sasaran yang

4 Hesti Wulandari & Edi Purwanta, “Pencapaian Perkembangan Anak Usia Dini Di TK
Selama Pembelajaran Daring Saat Pandemi Covid-19,” Pendidikan Anak Usia Dini, vol. 5, no. 1
(July 9, 2020), him. 453.

5 1bid, him. 453-454.

® Wahyu Aji Fatma Dewi, “Dampak Covid-19 Terhadap Implementasi Pembelajaran
Daring Di Sekolah Dasar,” Jurnal IImu Pendidikan, vol. 2, no. 1 (2020), him. 56.



luas sehingga dapat diikuti dimana saja secara gratis maupun berbayar.’
Kegiatan pembelajaran jarak jauh dapat memberikan dampak negatif
diantaranya yaitu terganggunya sistem penyesuaian sosial dan interaksi
pembelajaran menjadi tidak optimal. Selain memberikan dampak
negatif, pembelajaran jarak jauh dapat membawa dampak positif yaitu
terjalinnya komunikasi guru dengan orang tua. Bahkan kegiatan belajar
jarak jauh memudahkan guru untuk menyediakan bahan dalam bentuk
gambar, video, suara, yang dapat diunggah orang tua.®

Agar pembelajaran online berjalan lancar dan efektif, pihak
sekolah dan orang tua perlu mempersiapkan diri. Persiapan yang
dilakukan salah satunya kegiatan pembelajaran dengan memanfaatkan
aplikasi. Selain itu, pembelajaran daring dapat efektif dengan
menggunakan alat dan bahan dirumah dan mendorong anak untuk
melanjutkan rutinitasnya.®

Dalam pembelajaran daring juga memerlukan media pembelajaran
yang efektif dan memberikan kemudahan anak untuk memahami dan
menerima materi. Media pembelajaran merupakan alat yang digunakan
guru untuk membekali siswa dengan materi pendidikan guna menarik
minat dan merangsang daya pikirnya guna mencapai tujuan
pembelajaran tersebut.'® Dalam dunia pendidikan, media pembelajaran
mempunyai keterkaitan erat. Tentunya, tanpa media
pembelajaran.kegiatan belajar tidak akan berjalan degan lancar. Dalam
penggunaannya media pembelajaran mampu menyampaikan informasi
atau pesan secara jelas kepada penerima pesan.

Terdapat tema atau materi yang menjadi agenda pembelajaran di
PAUD, salah satunya adalah tema kendaraan. Tema kendaraan memuat

" Despa Ayuni et al.,, “Kesiapan Guru TK Menghadapi Pembelajaran Daring Masa
Pandemi Covid-19,” Jurnal Obsesi: Jurnal Pendidikan Anak Usia Dini, vol. 5, no. 1 (July 1,
2020): 415.

8 Ibid.

® Ibid.

10 Usep Kustiawan, Sumber Dan Media Pembelajaran Anak Usia Dini (Malang:
Universitas Negeri Malang, 2013), him. 2.



Kompetensi Dasar dalam perkembangan kognitif anak yaitu 1)
Memiliki perilaku yang mencerminkan sikap kreatif, 2) Mengetahui
cara memecahkan masalah sehari-hari dan berperilaku kreatif, 3)
Menyelesaikan masalah sehari-hari secara kreatif, 4) Mengenal benda-
benda di sekitarnya (nama, warna, bentuk, ukuran, pola, sifat, suara,
tekstur, fungsi, dan ciri-ciri lainnya, 5) Menyampaikan tentang apa dan
bagaimana benda-benda di sekitar yang dikenalnya (nama, warna,
bentuk, ukuran, pola, sifat, suara, tekstur, fungsi, dan ciri-ciri lainnya)
melalui berbagai hasil karya, 6) Mengenal lingkungan social (keluarga,
teman, tempat tinggal, tempat ibadah, budaya, transportasi), 7)
Menyajikan berbagai karya yang berhubungan dengan lingkungan
social (keluarga, teman, tempat tinggal, tempat ibadah, budaya,
transportasi) dalam bentuk gambar, bercerita, bernyayi, dan gerak
tubuh. Selain itu, tema kendaraan memuat sub-subtema berupa jenis-
jenis dan macam-macam kendaraan (darat, laut, udara), tempat
pemberhentian kendaraan, profesi yang mengemudikan kendaraan dan
suara dari kendaraan.

Menurut hasil wawancara pada hari Kamis tanggal 22 Januari 2021
dengan Ibu Puji Iryani selaku guru kelas kelompok B sekaligus Kepala
Sekolah RA Muslimat Ngawen Magelang, diperoleh informasi bahwa
proses pembelajaran di RA Muslimat NU Ngawen Magelang
menggunakan berbagai metode. Namun, di kondisi pandemi seperti saat
ini, guru menggunakan metode pemberian tugas yang disampaikan ke
orang tua untuk dikerjakan peserta didik dirumah. Selain itu, di masa
pandemic ini dalam meyampaikan materi tema kendaraan guru
mengalami kesulitan.

Dalam menyampaikan tema kendaraan, kurang efektif apabila
hanya menggunakan metode pemberian tugas saja. Anak akan merasa
sulit menerima materi pembelajaran tema kendaraan yang diberikan
guru. Pada umumnya tema kendaran di sampaikan dengan metode

pengamatan langsung yaitu mengajak anak ke lokasi yang berkaitan



dengan tema kendaraan.!' Akan tetapi, metode pengamatan langsung
belum terlaksana dalam kegiatan pembelajaran di RA Muslimat
Ngawen Magelang. Pasalnya, kunjungan tersebut membutuhkan biaya
dan waktu yang banyak, serta kondisi pandemic yang tidak
memungkinkan untuk dilakukannya pengamatan secara langsung.
Metode karyawisata atau pengamatan langsung tidak selalu menjadi
pilihan yang efektif untuk digunakan di pembelajaran tema kendaraan.
Untuk mengatasinya, media pembelajaran sangat dibutuhkan untuk
mendukung pembelajaran tema kendaraan.

Hasil lain yang didapatkan dari wawancara dengan ibu Puji Iryani
tanggal 22 Januari 2021 adalah pertengahan bulan Februari, guru akan
memberikan pelajaran tambahan secara tatap muka untuk kelompok B.
Hal ini dilakukan oleh guru karena pembelajaran daring untuk anak usia
dini kurang efektif terutama untuk kelompok B yang selanjutnya akan
memasuki Sekolah Dasar. Pemberian pelajaran tambahan dilakukan di
sekolahan dan tentunya mematuhi protokol kesehatan dimana anak
harus memakai masker saat proses pembelajaran berlangsung. Guru
juga menyediakan tempat untuk anak mencuci tangan dengan sabun
sebelum memasuki kelas. Selama proses pembelajaran ini, guru
membagi kelas menjadi dua kelompok, dimana setiap kelompok
memiliki waktu kelas yang berbeda. Kelompok pertama mengikuti
proses pembelajaran mulai dari jam 08.00-09.00, sedangkan kelompok
kedua mulai jam 09.00-10.00.

Di RA Muslimat NU Ngawen Magelang berdasarkan hasil
observasi peneliti, terdapat fasilitas yang layak untuk menampilkan
video pembelajaran. Dengan adanya sarana yang memadai, metode
pengamatan langsung dapat dialihkan menggunakan media
pembelajaran dengan memanfaatkan fasilitas yang ada. Namun, guru

kurang memanfaatkan sarana tersebut untuk digunakan dalam kegiatan

11 Riswan Hafidh Fajri Romadhona, Pengembangan Video Animasi Pembelajaran
“SALUT” Pada Subtema Transportasi Untuk Anak Kelompok B TK Marsudi Siwi Sawit, Skripsi,
(‘Yogyakarta: Universtas Negeri Yogyakarta), him. 3 .



pembelajaran terutama dalam tema kendaraan. Hal inilah yang
membuat proses pembelajaran berjalan kurang maksimal.

Berdasarkan analisis di atas, peneliti tertarik untuk
mengembangkan video pembelajaran tema kendaraan. Penelitian dan
pengembangan ini dilakukan di RA Muslimat NU Ngawen Magelang
karena proses perizinan yang mudah disertai dengan masa pandemi saat
ini dimana sekolah lain belum mengizinkan untuk dilakukan penelitian.
Selain itu, karena di RA Muslimat NU Ngawen Magelang sudah
melakukan konsultasi pembelajaran atau tambahan pembelajaran secara
tatap muka. Penelitian ini memfokuskan perkembangan kognitif pada
anak sehingga penelitian dan pengembangan ini penting dilakukan
karena di masa pandemic ini yang pembelajarannya dilakukan dirumah
berakibat perkembangan kognitif anak berkurang karena keterbatasan
guru dalam menyampaikan materi pembelajaran.

Piaget mengatakan bahwa anak usia 5-6 tahun berada dalam tahap
pra operasional dimana salah satu ciri dari tahapan tersebut adalah
centration yang berarti bahwa anak memusatkan perhatiannya kepada
sesuatu yang paling menarik.'? Penelitian dan pengembangan ini
dilakukan untuk menarik perhatian agar anak fokus dalam belajar.
Selain itu karakteristik siswa kelompok B yang menyukai pembelajaran
menggunakan LCD atau alat permainan edukatif lainnya serta sebagian
besar anak menyukai film atau video berbasis animasi, maka metode
pengajaran yang dapat menekankan perkembangan kognitif yaitu
melalui video animasi.

Adapun tujuan dari pengembangan video animasi adalah untuk
merangsang imajinasi dan berpikir serta menambah pengetahuan anak.
Melalui video animasi, anak akan lebih mudah menerima materi
pembelajaran karena didalam video disajikan berbagai gambar dan alur

cerita yang terlihat seperti nyata, sehingga dapat menciptakan

12 Leny Marinda, “Teori Perkembangan Kognitif Jean Piaget Dan Problematikanya Pada
Anak Usia Sekolah Dasar,” An-Nisa’ : Jurnal Kajian Perempuan dan Keislaman, vol. 13, no. 1
(April 18, 2020): him. 123



pembelajaran yang menyenangkan, interaktif dan memotivasi anak agar
semangat dalam belajar. Maka peneliti memilih judul untuk penelitian
ini adalah “Pengembangan Media Video Animasi Pada Pembelajaran
Tema Kendaraan Masa Pandemi di RA Muslimat NU Ngawen

Magelang”.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan konteks masalah di atas, terdapat rumusan masalah
yang diuraikan, yaitu:

1. Bagaimana pengembangan media video animasi pada
pembelajaran tema kendaraan masa pandemi di RA Muslimat NU
Ngawen Magelang?

2. Bagaimana kelayakan media video animasi pada pembelajaran
tema kendaraan masa pandemi di RA Muslimat NU Ngawen

Magelang?

C. Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian dimaksud untuk menjawab dan mengungkapkan
permasalahan yang penulis teliti yaitu :

1. Untuk mengetahui pengembangan media video animasi pada
pembelajaran tema kendaraan masa pandemic di RA Muslimat NU
Ngawen Magelang.

2. Untuk mengukur kelayakan media video animasi pada
pembelajaran tema kendaraan masa pandemic di RA Muslimat NU

Ngawen Magelang.

D. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis
Adanya penelitian ini, peneliti berharap keguanaan teoritis

mampu meningkatkan wawasan dengan mengembangkan media



pembelajaran inovatid dan kreatif yang dapat digunakan kegiatan
belajar untuk memajukan mutu pendidikan.
2. Manfaat Praktis
Diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat menjadi
referensi dalam pelaksanaan tugas dan kegiatan sehari-hari secara
langsung ataupun tidak yang bersinggungan dengan bidang
pendidikan. Hasil yang didapatkan dapat digunakan untuk tujuan
sebagai berikut:
a. Bagi peserta didik
1) Dapat memberikan pengalaman dan pengetahuan baru yang
menyenangkan dalam belajar tema kendaraan.
2) Dapat memudahkan anak dalam menerima materi tema
kendaraan.
b. Bagi pendidik
1) Membantu guru dalam menyediakan bahan ajar tema
kendaraan.
2) Memberikan referensi kepada guru untuk menggunakan
metode pengajaran efektif dan menarik.
c. Bagi peneliti
Sebagai salah satu syarat kelulusan tugas semester akhir
dan menambah ilmu dan pengalaman sebagai calon guru
PAUD.

E. Spesifikasi Produk yang Dikembangkan

Video merupakan kumpulan gambar dan teks dengan suara dan
alur. Pada penelitian ini produk dikembangkan menggunakan
CorelDraw (64-Bit), KineMaster, dan Wondershare Filmora dengan
animasi yang dimodifikasi menjadi bahan ajar dengan karakteristik

antara lain:



1. Produk yang dihasilkan berupa media video animasi yang berisi
tema kendaraan darat, laut dan udara dengan memuat gambar
bergerak, gambar diam, teks. music dan audio.

2. Media video animasi ini dikembangkan berupa satu program
pembelajaran yang menjelaskan tentang jenis-jenis dan macam-
macam Kkendaraan, profesi pengemudi kendaraan, suara dari

kendaraan dan tempat pemberhentian kendaraan.

F. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan

R&D adalah metode penelitian untuk menguji efektivitas dari
sebuah produk dan dapat menciptakan produk dalam bidang tertentu.
Dalam aspek pendidikan dan social perlu untuk menghasilkan berbagai
produk melalui research and development, namun hal tersebut dinilai
masih rendah.*®* Metode ini banyak digunakan dalam ilmu alam dan
teknik juga dapat digunakan dalam psikologi, pendidikan, sosiologi,
dan manajemen.

Metode R&D ditujukan untuk menciptakan produk baru atau
meningkatkan produk yang ada. Produk dapat berupa perangkat keras
dan perangkat lunak. Dalam bidang pendidikan produk dapat
dihasilkan berupa RPP, LKS, soal-soal, video pendidikan, dan lain-
lain. 14

Dalam proses research and development ini yang menjadi langkah
awal yaitu dengan adanya kebutuhan, pemecahan suatu permasalahan
dengan produk tersebut. Kemudian, menentukan spesifikasi produk,
materi yang harus disampaikan serta bagaimana melanjutkan proses
pembelajaran. Dalam pemilihan materi dan kegiatan pembelajaran
perlu  memperhatikan kondisi, fasilitas dan kemampuan guru.

Selanjutnya baru dibuat produk awal yang kemudian diujicobakan pada

13 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, Dan R&D
(Bandung: Alfabeta, 2017), him. 408.

4 Isniatun Munawaroh, Urgensi Penelitian Dan Pengembangan, (Yogyakarta, 2015),
him. 1-2.
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kelompok kecil. Selama produk diujicobakan perlu untuk melakukan
pengamatan dan evaluasi. Kegiatan evaluasi dan pengamatan sebagai
penyempurna dan dilakukan secara berulang-ulang hingga dapat

menghasilkan produk yang baik.

G. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan
1. Asumsi Penelitian dan Pengembangan

Masa usia dini disebut juga masa keemasan, ketika anak
tumbuh dan berkembang secara fisik dan mental selama priode ini.
Di usia dini anak memasuki perkembangan berfikir pra operasional
kongkrit dimana dalam periode ini rasa ingin tahu anak mulai
tumbuh dan gaya belajar setiap anak berbeda. Oleh karena itu,
video animasi diperlukan pada pembelajaran tema kendaraan
sehingga dapat membantu anak dalam proses pembelajaran.

Video animasi ini memuat materi dalam bentuk gambar
gerak, gambar diam dan disertai dengan audio, teks dan musik
yang bertujuan untuk memberikan pengalaman kongkrit kepada
anak. Peneliti berharap dengan dikembangnya video animasi ini
dapat mempermudah siswa dalam menerima pembelajaran,
sekaligus mempermudah guru menyampaikan materi tema

kendaraan

2. Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan

Melihat permaslaahan yang muncul dalam penelitian ini,
maka perlu dipersempit permasalahan sebagai berikut:
a. Media video animasi yang dikembangkan dapat digunakan

untuk sumber belajar untuk merangsang imajinasi dan berfikir

15 Nana Syaodah Sukmadinata, Metode Penelitian Pendidikan (Bandung: Remaja
Rosdakarya, 2009), him. 164-165.
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anak serta menambah pengetahuan baru untuk anak di RA
Muslimat NU Ngawen Magelang.

b. Penelitian ini  memiliki  keterbatasan  dalam  upaya
pengembangkan media video animasi dan mengetahui
kelayakan dari video animasi tersebut. Sedangkan dalam aspek
pencapaian anak yaitu anak dapat menyebutkan macam-macam
dan jenis jenis kendaraan (darat, udara, laut), suara dari
kendaraan, profesi yang mengemudikan kendaraan, dan tempat
pemberhentian kendaraan.

c. Instrumen penilaian video animasi ini dinilai oleh guru
kelompok B RA Muslimat NU Ngawen dan memperoleh kritik
dan saran para ahli.

d. Kelayakan dinilai apakah video animasi berkualitas bagus dan
digunakan untuk pengajaran dan materi penunjang dalam

meningkatkan daya imajinasi dan daya pikir anak.

H. Definisi Istilah

1. Media pembelajaran adalah alat bantu berupa audio, gambar, video,
rekaman, garis, dan symbol untuk menyampaikan materi
pembelajaran.

2. Pengembangan media adalah penyusunan rancangan media pendidikan
yang disesuaikan dengan kebutuhan siswa.

3. Video animasi adalah sekelompok gambar yag tampak secara bergilir
pada jeda waktu cepat hingga objek yang terkandung dalam gambar
bergerak.

4. Masa pandemi adalah wabah penyakit global yang dapat menular dan

memiliki garis infeksi berkelanjutan.



BAB V

KAJIAN DAN SARAN

A. Kajian Produk yang Telah Direvisi

Menurut penjelasan di atas, simpulan yang diperoleh dari penelitian R&D

ini antara lain:

1. Pengembangan Produk Media Video Animasi

Penelitian ini yang dikembangkan adalah media video animasi pada

pembelajaran tema kendaraan: (a) proses pengembangan media video
animasi melalui tahapan analisis kebutuhan, penyusunan materi,
penyusunan naskah, penyusunan intrumen, pembuatan produk,
peninjauan oleh ahli dan evaluasi, (b) media video animasi ini
disajikan dalam bentuk gabungan berupa gambar, teks, audio yang
menghasilkan video animasi yang utuh. Video animasi ini menyajikan
materi berupa macam-macam kendaraan, jenis-jenis kendaraan (darat,
laut, udara), tempat pemberhetian kendaraan, pengemudi kendaraan,
dan suara dari kendaraan. Pada akhir video animasi terdapat kuis yang
bertujuan untuk menciptakan komunikasi interaktif anatara guru
dengan peserta didik sehingga dapat terciptanya pembelajaran yang
efektif.

2. Kelayakan Produk Media Video Animasi

Kelayakan produk media video animasi pada pembelajaran tema

kendaraan masa pandemi berdasarkan skor perolehan dari ahli media
mendapatkan kualitas B (Baik) dengan rerata 48 dan 80% presentase
keidealan. Penilaian ahli materi mendapatkan kualitas SB (Sangat
Baik) dengan rerata 56 dan 93% presentase keidealan. Sedangkan hasil
perolehan skor guru mendapatkan 95 kualitas SB (Sangat Baik) dan

95% dari presentase keidealan. Respon peserta didik terhadap media

84



85

video animasi mendapatkan rerata 8,13 dan presentase keidealan
81,3% dengan kualitas SB (Sangat Baik).
B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Lebih
Lanjut
1. Saran Pemanfaatan
Media video animasi, dapat dimanfaatkan oleh orang tua dan guru
sebagai alat untuk belajar anak dirumah maupun sekolah terutama pada
pembelajaran tema kendaraan. Kegiatan pembelajaran terkadang perlu
dilakukan menggunakan media pengajaran berupa video agar
pembelajaran tidak membosankan. VVideo animasi ini diharapkan dapat
merangsang minat dan anak senang mengikuti pembelajaran tema
kendaraan sehingga imajinasi dan kemampuan berpikir anak dapat
berkembang serta menambah pengalaman baru yang menyenangkan.
2. Diseminasi
Setelah dilakukan perbaikan mendalam melalui serangkaian uji
coba dan evaluasi, pengembangan media video animasi dikatakan
layak untuk digunakan sebagai media pengajaran dalam
menyampaikan tema kendaraan dan dapat dibagikan serta digunakan
oleh guru maupun orang tua.
3. Pengembangan Produk Lebih Lanjut
Pada pengembangan video animasi pada pembelajaran tema
kendaraan ini masih banyak kekurangan terutama dalam penyusunan
materi, untuk itu perlu dilakukan lebih banyak lagi penelitian dalam
bentuk pengujian produk dan melakukan modifikasi yang detail dan
luas terkait produk yang dikembangkan. Peneliti berharap hasil
penelitian dan pengembangan ini dapat dijadikan sebagai tolak ukur
untuk penelitian selanjutnya. Selain itu, penelitian serupa harus
dilakukan pada bahan ajar lainnya sehingga harapan dapat terwujud
pada produk serupa dengan kelayakan dan kemudahan dalam

penggunaannya untuk pengembangan produk media pendidikan.
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