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INTISARI 

Kabupaten Brebes merupakan salah satu Kabupaten di Provinsi Jawa Tengah, 

Indonesia. Brebes merupakan kabupaten dengan jumlah penduduk paling banyak di Jawa 

Tengah, dan paling luas di Jawa Tengah kedua setelah Kabupaten Cilacap. Luas 

wilayahnya 1.902,37 km², jumlah penduduknya sekitar 1.902.613 jiwa (Dinas 

Kependudukan dan Pencatatan Sipil Kabupaten Brebes, 2018). Kabupaten Brebes 

merupakan salah satu daerah yang memiliki banyak destinasi wisata yang dapat 

dikunjungi. Menurut pendataan daya tarik wisata dan desa wisata yang dilakukan oleh 

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Brebes pada tahun 2018, tercatat ada 44 

obyek wisata dan 8 desa wisata yang ada di Kabupaten Brebes. Dalam era perkembangan 

teknologi dan untuk membantu calon wisatawan mencari dan mengetahui info dari suatu 

obyek wisata maka diperlukan sebuah sistem informasi. 

Sistem informasi ini dikembangkan menggunakan Google Maps API dengan 

bahasa pemrograman PHP dan MySQL sebagai databasenya. Metode pengembangan 

sistem yang dibangun dengan metode Prototyping dengan beberapa tahapan yaitu 

persiapan, perancangan dan evaluasi prototype. Rancangan pada sistem ini dibangun 

dengan Data Flow Diagram (DFD). 

Dari perancangan dan pembangunan sistem yang telah dilaksanakan, dihasilkan 

sebuah sistem yang dapat menampilkan peta dan informasi mengenai destinasi wisata yang 

ada di Kabupaten Brebes. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi Geografis, Destinasi Wisata, Kabupaten Brebes, 

Prototyping, Google Maps API. 
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GEOGRAPHIC INFORMATION SYSTEM DESIGN 

OF BREBES REGENCY TOURISM DESTINATION 

USING THE PROTOTYPING METHOD 

Akhmad Fauzi

ABSTRACT 

 

15650052 

Brebes Regency is one of the Regencies in Central Java Province, Indonesia. 

Brebes is the regency with the most population in Central Java, and the second most 

extensive in Central Java after Cilacap Regency. It covers an area of 1,902.37 km², with a 

population of around 1,902,613 people (Department of Population and Civil Registration 

of Brebes Regency, 2018). Brebes Regency is one area that has many tourist destinations 

that can be visited. According to the data collection of tourist attractions and tourist 

villages conducted by the Office of Culture and Tourism of the Brebes Regency in 2018, 

there were 44 tourist attractions and 8 tourist villages in the Brebes Regency. In the era of 

technological development and helping prospective tourists to find and find out info from a 

tourist attraction, an information system is needed. 

This information system was developed using the Google Maps API with the PHP 

and MySQL programming languages as the database. The system development method is 

built by the Prototyping method with several stages, namely the preparation, design and 

evaluation of a prototype. The design of this system was built with Data Flow Diagrams 

(DFD). 

From the design and development of the system that has been implemented, a 

system that can display maps and information about tourist destinations in Brebes Regency 

is produced. 

 

Keywords: Geographic Information System, Travel Destinations, Brebes Regency, 

Prototyping, Google Maps API. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1. Latar Belakang 

Perkembangan teknologi informasi sangat cepat seiring dengan kebutuhan akan 

informasi dan pertumbuhan tingkat kecerdasan manusia. Saat ini telah banyak sistem 

informasi yang digunakan untuk menunjang dan menyelesaikan suatu permasalahan yang 

biasanya timbul dalam suatu organisasi, perusahaan atau instansi pemerintahan. Sistem 

informasi diharapkan dapat meningkatkan kinerja dari suatu organisasi ataupun instansi 

agar lebih efektif dan efisien serta mudah dalam penerimaan informasi yang ingin 

disampaikan. 

Kabupaten Brebes adalah salah satu Kabupaten di Provinsi Jawa Tengah, Indonesia. 

Luas wilayahnya 1.902,37 km², jumlah penduduknya sekitar 1.902.613 jiwa (Dinas 

Kependudukan dan Pencatatan Sipil Kabupaten Brebes, 2018). Ibukotanya ada di 

Kecamatan Brebes. Brebes merupakan kabupaten dengan jumlah penduduk paling banyak 

di Jawa Tengah, dan paling luas di Jawa Tengah kedua setelah Kabupaten Cilacap. 

Kabupaten Brebes merupakan salah satu daerah yang memiliki banyak destinasi wisata 

yang dapat dikunjungi. Menurut pendataan daya tarik wisata dan desa wisata yang 

dilakukan oleh Dinas Kebudayaan dan Pariwisata Kabupaten Brebes pada tahun 2018, 

tercatat ada 44 objek wisata dan 8 desa wisata yang ada di Kabupaten Brebes. 

Setiap manusia pasti memerlukan rekreasi untuk sekedar mengisi liburan atau 

melepas penat setelah bekerja atau belajar. Rekreasi atau wisata dengan mengunjungi 

tempat-tempat seperti wisata alam, sejarah maupun wisata buatan bisa dijadikan sebagai 

sarana untuk berkumpul dan bermain bersama keluarga, saudara, teman, atau teman kerja. 

Wisatawan merupakan bagian yang tak terpisahkan dari dunia pariwisata. Wisatawan 

sangat beragam , tua-muda, miskin-kaya, asing-nusantara, semuanya mempunyai 

keinginan dan juga harapan yang berbeda. Pengunjung atau wisatawan adalah orang-orang 

yang melakukan kegiatan wisata (Undang-undang nomor 10 tahun 2009). Jadi menurut 

pengertian ini, semua orang yang melakukan perjalanan wisata dinamakan wisatawan. 

Apapun tujuannya yang penting, perjalanan itu bukan untuk menetap dan tidak untuk 

mencari nafkah ditempat yang dikunjungi.  

Dari banyaknya objek wisata diatas tentu tidak banyak yang mengtahui hal tersebut 

khususnya warga Brebes sendiri belum mengetahui tentang beberapa destinasi wisata 

https://id.wikipedia.org/wiki/Kabupaten
https://id.wikipedia.org/wiki/Provinsi
https://id.wikipedia.org/wiki/Jawa_Tengah
https://id.wikipedia.org/wiki/Indonesia
https://id.wikipedia.org/wiki/Brebes,_Brebes
https://id.wikipedia.org/wiki/Jawa_Tengah
https://id.wikipedia.org/wiki/Jawa_Tengah
https://id.wikipedia.org/wiki/Kabupaten_Cilacap
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tersebut. Hal ini terkendala karena kurangnya informasi yang diperoleh calon pengunjung. 

Untuk mempermudah menginformasikan kepada wisatawan yang ingin mengunjungi 

beberapa tempat wisata di Kabupaten Brebes maka diperlukan suatu sistem yang dapat 

menyajikan beberapa informasi tentang tempat wisata tersebut. Sistem Informasi Geografis 

(SIG) merupakan sistem yang dirancang untuk bekerja dengan data yang tereferensi secara 

spasial atau koordinat-koordinat geografi. SIG memiliki kemampuan untuk melakukan 

pengolahan data dan melakukan operasi-operasi tertentu dengan menampilkan dan 

menganalisis data. Dengan kemampuan tersebut, maka persebaran destinasi wisata di 

Kabupaten Brebes dapat dicari dengan mudah. 

Sistem Informasi Geografis (SIG) atau juga dikenal sebagai Geographic Information 

System (GIS) akhir-akhir ini mengalami perkembangan yang berarti seiring kemajuan 

teknologi informasi. SIG merupakan informasi berbasis komputer yang menggabungkan 

antara unsur peta (geografis) dan informasinya tentang peta tersebut (data atribut) yang 

dirancang untuk mendapatkan, mengolah, memanipulasi, analisa, memperagakan dan 

menampilkan data spasial untuk menyelesaikan perencanaan, mengolah dan meneliti 

permasalahan (Jati, 2011). Penggunaan data geografis ini dapat digunakan untuk mengatasi 

masalah di segala bidang, juga dapat mengatasi masalah pencarian suatu lokasi dan 

informasi yang menyertainya. 

Dalam perancangan sistem pada penelitian ini penulis menggunakan metode 

prototyping. Metode prototyping  adalah salah satu metode pengembangan sistem 

informasi yang banyak digunakan. Dengan menggunakan metode prototyping ini, antara 

pengembang dan pelanggan dapat saling berinteraksi selama proses perancangan sistem, 

sehingga hasil sistem akan lebih maksimal dan sesuai dengan yang diinginkan oleh 

pelanggan. 

Berdasarkan uraian diatas, maka penulis bermaksud membuat sebuah Sistem 

Informasi Geografis berbasis Web untuk menyajikan informasi destinasi wisata di 

Kabupaten Brebes.  

1.2. Rumusan Masalah 

Berdasarkan latar belakang permasalahan di atas, maka permasalahan yang akan 

dibahas/diteliti dalam tugas akhir ini dirumuskan sebagai berikut:   

1. Bagaimana merancang dan membangun sebuah sistem yang dapat memberikan 

informasi destinasi wisata di Kabupaten Brebes dengan metode prototyping. 
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2. Bagaimana memanfaatkan Google API khususnya Maps API untuk penentuan lokasi 

dan rute lokasi destinasi wisata di Kabupaten Brebes. 

3. Bagaimana menyajikan informasi objek wisata wisata yang ada di Kabupaten Brebes 

beserta dengan data kunjungan dan data pengunjung wisata. 

 

1.3. Batasan Masalah 

Adapun batasan masalah dalam penelitian ini sebagai berikut: 

1. Sistem tentang informasi destinasi wisata di Kabupaten Brebes 

2. Sistem ini memanfaatkan Maps API dari Google yang digunakan untuk penentuan 

lokasi destinasi wisata dan rute dari posisi user menuju lokasi. 

3. Daerah yang menjadi objek dalam tugas akhir ini adalah Kabupaten Brebes dengan 

sample 8 objek wisata 

4. Sistem informasi geografis berbasis Website 

5. Data dan informasi yang disediakan adalah lokasi, informasi serta data pengunjung 

objek wisata 

6. Data yang dipakai pada penelitian ini adalah data-data wisata di Dinas Kebudayaan 

dan Pariwisata Kabupaten Brebes, pihak pengelola objek wisata dan pengunjung 

wisata. 

 

1.4. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah tersedianya rancangan sistem informasi geografis 

destinasi wisata di Kabupaten Brebes yang dirancang dengan memanfaatkan fitur dari 

Google Maps API, yang nantinya dapat digunakan oleh pihak Dinas Pariwisata Kabupaten 

Brebes untuk memberikan informasi kepada masyarakat umum atau wisatawan, serta 

untuk mendukung pengembangan pariwisata di Kabupaten Brebes. 

1.5. Manfaat Penelitian 

Dengan melakukan penelitian ini, diharapkan dapat memberikan manfaat antara lain: 

1. Sebagai penambah wawasan dan meningkatkan kemampuan penulis. 

2. Mempermudah masyarakat umum memperoleh informasi destinasi wisata di 

Kabupaten Brebes, meliputi peta lokasi, deskripsi objek wisata, data kunjungan dan 

data pengunjung wisata. 
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3. Membantu pengguna untuk menuju ke lokasi destinasi wisata melalui alamat, peta 

dan rute terdekat. 

4. membantu pengguna untuk memilih destinasi wisata yang akan dikunjungi. 
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BAB VII 

PENUTUP 

7.1. Kesimpulan 

Setelah menganalisa permasalahan dan berdasarkan pada hasil dari pembahasan pada 

penelitian ini, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut : 

1. Penelitian ini berhasil merancang dan membangun sistem informasi geografis 

destinasi wisata Kabupaten Brebes dengan metode prototyping 

2. Sistem Informasi Geografis Destinasi Wisata Kabupaten Brebes dibangun 

menggunakan Google Maps API dan menggunakan bahasa pemrograman PHP serta 

pengolahan database dengan MySQL 

3. Sistem informasi ini berhasil dibangun menjadi sebuah sistem informasi geografis 

dengan dua sub sistem yaitu sistem administrator untuk mengelola data dan sistem 

informasi geografis pengunjung yang digunakan oleh user.  

4. Metode prototyping dapat digunakan sebagai metode pengembangan sistem yang 

lebih efisien, karena adanya komunikasi antara pengebang dan stakeholder sehingga 

menghasilkan sistem yang memuaskan bagi semua.  

 

7.2. Saran 

Rancang bangun sistem informasi geografis ini tentu masih banyak kekurangan dan 

kelemahan dari berbagai sisi. Oleh karena itu perbaikan dan evaluasi untuk pengembangan 

sistem selanjutnya disarankan beberapa hal berikut sebagai pertimbangan : 

1. Aplikasi ini belum dikatakan sempurna, karena masih ada beberapa fitur dari Google 

Maps API yang belum terimplementasikan disini seperti petunjuk arah untuk menuju 

ke lokasi 

2. Pengembangan berikutnya akan lebih baik jika kriteria data ditambah lagi agar lebih 

lengkap dalam memberikan informasi kepada calon pengunjung. 

Demikian saran yang penulis berikan sebagai bahan pertimbangan agar perancangan 

aplikasi ini dapat berkembang sesuai dengan perkembangan teknologi dan kebutuhan 

masyarakat.  
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