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ABSTRAK

Aprilia, “Pengembangan Multimedia dengan Smart Apps Creator dalam
Pembelajaran Al-Qira’ah di IAIN Pekalongan”. Tesis. Yogyakarta: Fakultas lImu
Tarbiyah dan Keguruan Universitas Islam Negeri Sunan Kalijaga, 2021.

Pembelajaran daring di IAIN Pekalongan menghadapi berbagai hambatan
seperti gangguan sinyal dan peningkatan kebutuhan kuota internet. Penelitian ini
bertujuan untuk mengembangkan Aplikasi multimedia dengan Smart Apps Creator
dalam Pembelajaran Al-Qira’ah.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development dengan
Model Pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahap, yaitu Analysis, Design,
Development, Implementation, dan Evaluation. Metode pengumpulan data dalam
penelitian ini yaitu: wawancara, observasi, dokumentasi, angket dan tes.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa pengembangan Aplikasi
multimedia pembelajaran Al-Qira’ah dengan Smart Apps Creator terdiri dari 5
tahap, yaitu: 1) Analysis; identifikasi masalah, 2) Design; materi dan tujuan
pembelajaran, flowchart dan prototipe, 3) Development; membuat dan memvalidasi
Aplikasi, 4) Implementation; mempersiapkan pendidik dan peserta didik, 5)
Evaluation; menilai kualitas Aplikasi. Hasil penilaian Aplikasi menunjukkan
bahwa terdapat perbedaan keterampilan membaca mahasiswa antara sebelum dan
sesudah menggunakan Aplikasi multimedia pembelajaran Al-Qira’ah dengan
Smart Apps Creator dengan nilai p = 0,000. Penilaian mahasiswa memperoleh
rerata 81,48% dengan kategori “sangat baik”. Dengan demikian, Aplikasi
multimedia pembelajaran Al-Qira’ah dengan Smart Apps Creator sangat layak
digunakan.

Kata kunci: Keterampilan Membaca, Multimedia Pembelajaran, Smart Apps
Creator.
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penelitian

Kegiatan belajar mengajar pada hakikatnya merupakan proses
komunikasi, yaitu interaksi yang melibatkan dua orang atau lebih untuk
menyampaikan pesan atau materi pembelajaran. Kegiatan pembelajaran
merupakan dunia komunikasi tersendiri, antara pendidik dan peserta didik saling
bertukar pikiran untuk mengembangkan ide dan pengetahuan. Dalam
komunikasi tersebut seringkali terjadi penyimpangan-penyimpangan, seperti
kecenderungan verbalisme, kurangnya minat dan motivasi serta ketidaksiapan
peserta didik.

Salah satu upaya yang dapat dilakukan untuk mengatasi penyimpangan-
penyimpangan komunikasi ialah dengan menggunakan media pembelajaran
secara terintegrasi dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran berfungsi
sebagai penyaji stimulus maupun sikap. Media pembelajaran mampu
meningkatkan keserasian dalam penerimaan informasi.?

Mobile learning merupakan salah satu alternatif dalam pengembangan
media agar kegiatan pembelajaran menjadi lebih menarik. Kehadiran mobile
learning mendukung pembelajaran dan memberikan kesempatan peserta didik
untuk mempelajari materi dimana saja dan kapan saja. Mobile learning

merupakan pengembangan pembelajaran berbasis Teknologi Informasi dan

2 M. Khalilullah, Media Pembelajaran Bahasa Arab, (Yogyakarta: Aswaja Pressindo, t.t),
him. 39.



Komunikasi yang bersifat portable, sehingga mudah dibawa kemanapun, seperti
handphone, iPad, dan lain sebagainya. Penggunaan mobile learning mampu
menunjang proses pembelajaran dan meningkatkan fleksibilitas pembelajaran,
sehingga hasil belajar menjadi lebih baik.?

Smart Apps Creator merupakan software yang dapat digunakan untuk
membuat berbagai Aplikasi multimedia berbasis mobile, dekstop dan web. Hasil
pengembangan dari software ini dapat dikonversi menjadi berbagai Aplikasi,
seperti Android, dekstop, iOS dan web html5 yang dapat diakses melalui
browser. Aplikasi yang dihasilkan dari software ini dapat diakses baik secara
online maupun offline, sehingga dapat digunakan kapanpun dan dimanapun.*

Berdasarkan literature review, menunjukkan bahwa pengembangan
Aplikasi multimedia dengan Smart Apps Creator terbukti dapat menunjang
pembelajaran. Pada materi jenis-jenis profesi di Sekolah Dasar, pendidik menilai
kepraktisannya sebesar 80% “praktis” dan peserta didik sebesar 86% “sangat
praktis”.> Pada materi metabolisme kelas XIl, media ini dinilai mudah
digunakan, sesuai perkembangan teknologi dan lingkungan belajar siswa,

menarik dan interaktif sehingga layak untuk digunakan.® Pada materi pecahan

3 Ahmad Robianto, “Pengembangan Modul Berbasis Aplikasi Android untuk Mata Kuliah
Ilmu Bahan Teknik pada Prodi D3 Teknik Mesin Universitas Negeri Malang,” dalam Jurnal Teknik
Mesin dan Pembelajaran, Vol. 2, Nomor 2, Desember 2019, him. 125.

4 Sutejo dan Yogi Ersan Fadrial, “Pelatihan Pembuatan Media Pembelajaran Menggunakan
Aplikasi Smart Apps Creator di SMK Negeri 2 Pinggir,” dalam J-COSCIS: Journal of Computer
Science Sommunity Service, Vol. 1, No. 2, Juli 2021, him. 46.

5 Rangga Hasian Prakoso, ‘“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi
Menggunakan Smart App Creator pada Subtema Jenis-Jenis Pekerjaan Kelas IV Sekolah Dasar,”
Skripsi Pendidikan Anak Usia Dini dan Dasar, (Jambi: Universitas Jambi, 2020), him. vi.

® Eryka Mayang Pamungkas, “Pengembangan Media Pembelajaran berbasis Aplikasi
Android berbantuan Smart Apps Creator pada Materi Metabolisme Kelas XII,” Skripsi Pendidikan
Matematika dan limu Pengetahuan Alam, (Yogyakarta: Universitas Sanata Dharma, 2021), him. vii.



kelas V1 Sekolah Dasar, media tersebut dinilai efektif untuk meningkatkan minat
belajar siswa.” Pada materi bangun ruang di Sekolah Dasar, media tersebut dapat
digunakan untuk meningkatkan pemahaman konsep bangun ruang.® Pada e-
learning bagi karyawan penjual TV berbayar, media tersebut layak untuk
diimplementasikan.® Berdasarkan hasil penelitian-penelitian  terdahulu,
diketahui bahwa sampai saat ini belum ada pengembangan Aplikasi multimedia
dengan Smart Apps Creator untuk pembelajaran bahasa Arab.

Keterampilan membaca merupakan salah satu keterampilan yang harus
dikuasai dalam pembelajaran bahasa Arab. Membaca merupakan kegiatan untuk
mengetahui makna dari apa yang telah tertulis di dalam teks. Keterampilan
membaca bergantung kepada keterampilan berbahasa dan tingkat penalaran
seseorang, sehingga membaca merupakan aktifitas yang rumit dan tidak mudah
untuk dilakukan. Seseorang tidak akan bisa unggul dalam materi atau
pembelajarannya jika tidak memiliki keterampilan membaca. Oleh karena itu,
keterampilan membaca merupakan sarana penting untuk mencapai tujuan

pembelajaran bahasa.*®

" Ahmad Rohman, “Pengembangan Media Pembelajaran Matematika berbasis Android
pada Materi Pecahan untuk Siswa Kelas VI Sekolah Dasar,” Tesis Magister Pendidikan Dasar
(Kudus: Universitas Muria Kudus, 2020), hIm. ix.

8 Abdul Latif, dkk. “Respon Siswa terhadap Media Pembelajaran Smart Apps Creator
Berbasis Kearifan Lokal Masjid Mantingan Jepara untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep
Bangun Ruang di Sekolah Dasar,” dalam Jurnal Pendidikan dan Pengajaran, Vol. 5, Nomor 4, Juli
2021, him. 1079.

9 Khasanah, dkk. “Pengembangan Media Pembelajaran E-Learning Smart Apps Creator
(SAC) bagi Karyawan Penjual pada TV Berbayar,” dalam Jurnal Akademika, Vol. 9, Nomor 2,
2020, him. 129.

10 R. Umi Baroroh dan Fauziyah Nur Rahmawati, “Metode-Metode dalam Pembelajaran
Keterampilan Bahasa Arab Reseptif,” dalam Urwatul Wutsqo, Vol. 9, Nomor. 2, September 2020,
him. 185.



Menurut Ahmad Nurcholis, tantangan pembelajaran Al-Qira’ah di era
literasi digital ialah banyak pendidik yang masih menggunakan produk 80-an,
sementara peserta didiknya sudah memakai produk kontemporer. Pembelajaran
Al-Qira’ah di era literasi digital dalam mempublikasikan Al-Qira’ah sebagai
materi ajar dituntut lebih maju, yaitu dengan menggunakan teknologi literasi
digital. Era literasi digital ini tidak serta merta menggeser posisi pendidik,
melainkan pendidik yang tidak menguasai teknologi literasi digital akan tergeser
dengan sendirinya.'!

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan oleh Fatmawati dan Toni
Setiawan, pembelajaran daring di IAIN Pekalongan memunculkan dampak
positif dan negatif. Dampak positif perkuliahan daring yaitu mengurangi
kerumunan mahasiswa di kampus, sedangkan dampak negatif perkuliahan
daring ialah adanya gangguan sinyal dan peningkatan kebutuhan kuota internet.
Oleh karena itu, 48% mahasiswa menginginkan perkuliahan di era new normal
dilakukan secara 100% luring, 45% mahasiswa menginginkan 50% daring —
50% luring, dan 7% mahasiswa menginginkan 100% daring.*?

Berdasarkan uraian permasalahan di atas, maka penelitian ini akan
mengembangkan Aplikasi multimedia pembelajaran Al-Qira’ah dengan Smart
Apps Creator. Aplikasi multimedia tersebut akan diujikan di IAIN Pekalongan

dengan harapan dapat mengatasi keluhan mahasiswa terkait pembelajaran

1 Ahmad Nurcholis, dkk. “Karakteristik dan Fungsi Qira’ah dalam Era Literasi Digital,”
dalam Jurnal El-Tsagafah, Vol. 18, Nomor. 2, 2019, him. 132-133.

12 Fatmawati Nur Hasanah dan Toni Setiawan, “Pembelajaran Daring di Masa Pandemi
Covid-19 pada Perguruan Tinggi Keagamaan Islam Negeri (Studi di IAIN Pekalongan),” dalam
Indonesian Journal of Education Science (1JES), VVol. 3, Nomor. 1, September 2020, him. 20.



daring, yaitu gangguan sinyal dan peningkatan kebutuhan kuota internet. Selain
itu, Aplikasi multimedia tersebut diharapkan dapat menunjang pembelajaran dan

meningkatkan keterampilan membaca mahasiswa.

. Rumusan Masalah
Rumusan masalah penelitian ini ialah “Bagaimana desain pengembangan
Aplikasi multimedia pembelajaran Al-Qira’ah dengan Smart Apps Creator di

IAIN Pekalongan?”.

. Tujuan dan Kegunaan Penelitian
Berdasarkan uraian latar belakang dan rumusan masalah, maka tujuan
dan kegunaan penelitian ini yaitu:
1. Tujuan penelitian

Tujuan penelitian ini ialah mengembangkan Aplikasi multimedia

pembelajaran Al-Qira’ah dengan Smart Apps Creator di IAIN Pekalongan.

2. Kegunaan penelitian

Kegunaan penelitian ini dibagi menjadi dua jenis, yaitu kegunaan
teoritis dan kegunaan praktis. Secara teoritis, penelitian ini dapat menambah
pengetahuan dan khazanah keilmuan pengembangan Aplikasi multimedia
pembelajaran Al-Qira’ah dengan Smart Apps Creator. Adapun secara praktis,
Aplikasi multimedia yang dihasilkan dalam penelitian ini dapat dimanfaatkan

dalam pembelajaran Al-Qira’ah.



D. Kajian Pustaka

Berdasarkan literature review, belum ada penelitian yang secara khusus
mengembangkan Aplikasi multimedia pembelajaran Al-Qira’ah dengan Smart
Apps Creator. Meskipun demikian, terdapat beberapa penelitian terdahulu
berupa pengembangan multimedia pembelajaran Smart Apps Creator, di
antaranya sebagai berikut:

Pertama, skripsi yang ditulis oleh Rangga Hasian Prakoso dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Menggunakan Smart
Apps Creator pada Subtema Jenis-Jenis Pekerjaan Kelas IV Sekolah Dasar”.
Penelitian tersebut merupakan Research and Development (R&D) dengan
menggunakan Model Pengembangan ADDIE. Hasil penelitian tersebut
menunjukkan bahwa media berbasis Aplikasi yang dikembangkan berada dalam
kategori valid, dan sangat praktis. Hal tersebut terlihat dari: 1) hasil uji validasi
produk oleh validator ahli materi mendapatkan skor 72% “valid”, ahli bahasa
70% “valid” dan ahli media 82% “valid”; 2) hasil kepraktisan produk oleh guru
mendapatkan skor 80% “praktis” dan peserta didik 86% “sangat praktis”.*

Kedua, skripsi yang ditulis oleh Eryka Mayang Pamungkas dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android Berbantuan
Smart Apps Creator pada Materi Metabolisme Kelas XII”. Penelitian tersebut
merupakan Research and Development (R&D). Prosedur pengembangan pada
penelitian tersebut mengadaptasi Model Pengembangan Borg and Gall hingga

tahap kelima. Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa desain media

13 Rangga Hasian Prakoso, “Pengembangan Media Pembelajaran...”, him. vi.



pembelajaran berbasis Smart Apps Creator yang dikembangkan mudah
digunakan, sesuai perkembangan teknologi dan lingkungan belajar siswa,
menarik dan interaktif. Media tersebut dinyatakan layak untuk digunakan atau
diuji cobakan dengan revisi sesuai saran.'*

Ketiga, tesis yang ditulis oleh Abdul Rohman dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis Android pada
Materi Pecahan untuk Siswa Kelas VI Sekolah Dasar”. Penelitian tersebut
merupakan Research and Development (R&D) dengan Model Pengembangan
Borg and Gall. Hasil penelitian tersebut menunjukkan bahwa terdapat perbedaan
signifikan hasil belajar dengan menggunakan Aplikasi Android berbasis Smart
Apps Creator. Penggunaan media pembelajaran tersebut efektif meningkatkan
minat siswa mempelajari matematika.®

Keempat, artikel jurnal yang ditulis oleh Abdul Latif dkk dengan judul
“Respon Siswa terhadap Media Pembelajaran Smart Apps Creator Berbasis
Kearifan Lokal Masjid Mantingan Jepara untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep Bangun Ruang di Sekolah Dasar”. Penelitian tersebut merupakan
Research and Development (R&D) menggunakan Metode Sugiyono pada level
4. Hasil penelitian tersebut menunjukkan adanya respon siswa dengan persentase
93,4%, rerata 4,67 dan terkategori sangat baik. Dapat disimpulkan bahwa media
tersebut dapat digunakan untuk meningkatkan pemahaman konsep bangun

ruang.®

14 Eryka Mayang Pamungkas, “Pengembangan Media Pembelajaran...”, hlm. vii.
15 Ahmad Rohman, “Pengembangan Media Pembelajaran...”, him. ix.
16 Abdul Latif, dkk. “Respon Siswa Terhadap Media Pembelajaran...”, him. 1079.



Kelima, artikel jurnal yang ditulis oleh Khasanah dkk dengan judul
“Pengembangan Media Pembelajaran E-learning Smart Apps Creator (SAC)
bagi Karyawan Penjual pada TV Berbayar”. Peneclitian tersebut merupakan
Research and Development (R&D). Prosedur pengembangan yang digunakan
ialah Model Pengembangan Borg and Gall hingga tahap ke sembilan. Produk
hasil pengembangan tersebut divalidasi oleh tiga ahli materi dengan skor nilai
>83% menunjukkan Aplikasi layak diimplementasikan. Uji coba penggunaan
meliputi 3 tahap, yaitu One to One Evaluation 84%, Small Group Evaluation
83% kemudian Field Evaluation 83% yang menunjukkan bahwa Aplikasi layak
digunakan.t’

Penelitian ini memiliki kesamaan dengan penelitian-penelitian terdahulu,
yaitu pengembangan multimedia pembelajaran dengan Smart Apps Creator.
Perbedaan penelitian ini dengan penelitian-penelitian terdahulu terletak pada
aspek fokus penelitian dan model pengembangan yang digunakan. Penelitian ini
akan mengembangkan Aplikasi multimedia dengan Smart Apps Creator untuk
pembelajaran Al-Qira’ah dengan menggunakan Model Pengembangan ADDIE.
Dengan demikian, hasil penelitian yang diperoleh tentu akan berbeda dengan
penelitian-penelitian sebelumnya.

. Metode Penelitian
1. Jenis Penelitian
Sebuah penelitian dilakukan dengan tujuan menemukan,

membuktikan dan mengembangkan sesuatu yang berkaitan dengan ilmu

17 Khasanah, dkk. “Pengembangan Media Pembelajaran...”, him. 129.



pengetahuan. Penelitian bertujuan menemukan, jika data merupakan data-
data yang baru yang belum pernah diketahui. Penelitian bertujuan
membuktikan, jika data digunakan untuk membuktikan adanya keraguan
terhadap pengetahuan tertentu. Penelitian bertujuan mengembangkan, jika
data digunakan untuk memperdalam dan memperluas pengetahuan yang telah
ada.'®

Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research
and Development), yaitu penelitian yang digunakan untuk menghasilkan
sebuah produk dan menguji keefektifannya.'® Data digunakan untuk
memperdalam dan memperluas pengetahuan yang telah ada. Dalam
penelitian ini, pengembangan yang dimaksud ialah mengembangkan Aplikasi
multimedia pembelajaran dengan software yang telah ada, yaitu Smart Apps
Creator.

2. Model Pengembangan

Terdapat beberapa model pengembangan dalam Research and
Development, di antaranya Model Kemp, Model Dick and Carrey, Model
ASSURE, Model ADDIE, Model Hannafin and Peck, Model Gagne and
Briggs dan Model Borg and Gall.?% Masing-masing model tersebut memiliki
karakteristik tersendiri. Model Kemp, Model Dick and Carrey, Model
ASSURE dan Model Gagne and Briggs diformulasi untuk kegiatan atau

program pembelajaran. Model ADDIE, Model Hannafin and Peck dan Model

18 Amir Hamzah, Metode Penelitian & Pengembangan, (Malang: Literasi Nusantara,
2019), him.7.

9 Ibid., him.1.

20 1bid., him. 26.
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Borg and Gall diformulasi untuk produk/media pembelajaran. Model
Hannafin and Peck terdiri dari tiga fase, yaitu fase analisis keperluan, fase
desain dan fase pengembangan dan implementasi. Model Borg and Gall
terdiri dari 10 langkah, pengujian dan revisi produk dilakukan sebanyak tiga
kali.?! Penilaian dan pengulangan produk pada Model Hannafin and Peck
dilakukan di setiap fase, sehingga kurang efisien. Pengujian produk pada
Model Borg and Gall menghasilkan produk yang benar-benar teruji
kelayakannya, namun membutuhkan waktu yang sangat lama.

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini ialah
Model ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation and
Evaluation). Langkah-langkah pengembangannya tersusun secara sistematis
dan melibatkan para Ahli sehingga menghasilkan produk yang berkualitas
baik.?? Penelitian ini menggunakan model tersebut dengan pertimbangan
efisiensi waktu penelitian, yaitu Tahun Akademik 2021/2022 Semester Gasal.
Tahap pengujian produk dalam penelitian ini dilakukan satu kali, meski
demikian terdapat tahap revisi formatif melalui pengujian kelompok kecil
yang bertujuan untuk mendapatkan penilaian Aplikasi oleh mahasiswa
sebelum dilakukan pengujian kelompok besar.

Uraian tahapan Model ADDIE dalam penelitian ini ialah sebagai

berikut:

21 1bid., him. 26-36.
22 1bid., him. 33.



11

a. Analisis (Analysis)

Melakukan analisis kebutuhan, mengidentifikasi masalah dan
melakukan analisis tugas. Tahap analisis merupakan proses
mendefinisikan sesuatu yang akan dipelajari peserta didik. Oleh karena itu,
output yang dihasilkan berupa karakteristik peserta didik, identifikasi
kesenjangan, identifikasi kebutuhan dan analisis tugas yang rinci
didasarkan atas kebutuhan.?®

b. Desain (Design)
Pada tahap ini langkah yang dilakukan ialah mendesain Aplikasi
multimedia pembelajaran. Tahap ini terdiri dari empat langkah, yaitu:
1. Merumuskan Tujuan Pembelajaran
Perumusan tujuan pembelajaran dalam penelitian ini
berpedoman pada Rencana Pembelajaran Semester (RPS) yang berlaku
di Mata Kuliah Al-Qira’ah 11 IAIN Pekalongan. Tujuan pembelajaran
perlu ditampilkan agar pengguna dapat mengetahui tujuan yang ingin
dicapai setelah mempelajari materi yang disajikan.
2. Mengumpulkan Materi
Pendekatan komunikatif memiliki asumsi bahwa hakikat dan
fungsi bahasa adalah sebagai alat komunikasi dan interaksi sosial.
Selain itu, pendekatan ini berasumsi bahwa belajar bahasa kedua sama
seperti belajar bahasa pertama, yaitu berangkat dari kebutuhan dan

minat peserta didik. Oleh karena itu, analisis kebutuhan dan minat

2 1bid., him. 33.
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peserta didik merupakan landasan dalam pengembangan materi
pembelajaran.?* Substansi materi dalam Aplikasi multimedia yang akan
dikembangkan dalam penelitian ini berpedoman pada buku ajar yang
digunakan di Mata Kuliah Al-Qira’ah 11 1AIN Pekalongan dan akan
disajikan dengan menggunakan pendekatan komunikatif.
3. Membuat Flowchart Aplikasi

Flowchart merupakan bagan yang menjelaskan secara rinci
langkah-langkah dari proses program. Flowchart Aplikasi dibuat dari
derivikasi bagan alir program.?® Bagan Flowchart Aplikasi dalam
penelitian ini dibuat dengan menggunakan simbol-simbol berikut :

Tabel 1.1 Simbol-Simbol Flowchart Aplikasi

Nama Simbol Keterangan
Simbol titik terminal Simbol titik terminal digunakan untuk
@ menunjukkan awal dari suatu proses.
Simbol proses Simbol proses digunakan  untuk

mewakili suatu proses.

Simbol garis alir Simbol garis alir digunakan untuk
menunjukkan arus dari proses.
= F ] p
Simbol keputusan Simbol keputusan digunakan untuk

suatu penyeleksian kondisi di dalam
program (percabangan untuk pilihan
menu).

2 Ahmad Fuad Effendy, Metodologi Pengajaran Bahasa Arab, (Malang: Misykat, 2012),
him. 67-68.

% Jogiyanto, Analisis & Desain Sistem Informasi: Pendekatan Terstruktur, Teori dan
Praktik Aplikasi Bisnis, (Yogyakarta: Andi Offset, 2005), him. 802-803.
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4. Membuat Prototipe Aplikasi
Prototipe Aplikasi dibuat berdasarkan kebutuhan pengguna
terhadap Aplikasi yang akan dikembangkan. Kebutuhan pengguna
terhadap Aplikasi diketahui dari hasil analisis angket kebutuhan
multimedia yang akan dikembangkan. Hasil dari tahap ini adalah
produk awal Aplikasi multimedia sebelum divalidasi oleh para ahli.
c. Pengembangan (Development)

Pada tahap ini terdapat dua tujuan utama yang harus dicapai, yaitu
memproduksi dan merevisi produk yang akan digunakan untuk mencapai
tujuan pembelajaran. Langkah penting dalam tahap ini ialah uji coba
sebelum media diimplementasikan. Tahap uji coba ini sekaligus sebagai
bahan evaluasi.?® Tahap pengembangan dalam penelitian ini terdiri dari dua
langkah, yaitu melakukan validasi ahli dan revisi formatif.

d. Implementasi (Implementation)

Implementasi merupakan langkah nyata untuk menerapkan sistem
pembelajaran yang dibuat. Artinya, pada tahap ini semua yang telah
dikembangkan diatur sedemikian rupa sesuai dengan peran dan fungsinya
agar dapat diimplementasikan dengan baik.2’” Tahap implementasi dalam
penelitian ini bertujuan untuk membimbing peserta didik mencapai

kompetensi, mengatasi kesenjangan hasil belajar yang dihadapi oleh peserta

% Amir Hamzah, Metode Penelitian & Pengembangan, him. 34.
27 1bid., him. 34.
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didik dan memastikan bahwa pada akhir program pembelajaran peserta

didik memiliki keterampilan yang telah ditentukan.

Evaluasi

Evaluasi (Evaluation)

merupakan proses meninjau keberhasilan Aplikasi

multimedia yang dikembangkan untuk mengetahui kesesuaiannya dengan

harapan awal.?® Evaluasi dalam penelitian ini dilakukan untuk mengetahui

peningkatan keterampilan dan penilaian peserta didik terhadap Aplikasi

multimedia yang dikembangkan.

Konsep, prosedur dan hasil setiap tahapan Model Pengembangan

ADDIE dalam penelitian ini dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 1.2 Prosedur Model Pengembangan ADDIE

Analisis Desain Development Implementasi Evaluasi
Konsep | Mengidentifikasi Memverifikasi Membuat dan | Mempersiapkan | Menilai
masalah. materi dalam memvalidasi pengguna kualitas
multimedia yang | multimedia multimedia yang | multimedia
dikembangkan. | yang dikembangkan. yang
dikembangkan. dikembangkan.
Prosedur | 1. Memeriksa 1. Merumuskan  |1.Melakukan 1. Mempersiapkan | 1. Menentukan
kesenjangan atau | tujuan. validasi ahli. pendidik. Kriteria
masalah yang 2. Mengumpulkan |2.Melakukan = 2. Mempersiapkan | evaluasi.
ada. materi. revisi peserta didik. 2.Memilih alat
2. Mengonfirmasi  [3. Membuat formatif. evaluasi.
calon pengguna. Flowchart. 3. Melakukan
3. Mengidentifikasi |4. Membuat evaluasi.
sumber daya Prototipe.
yang tersedia.
Hasil Kesimpulan Prototipe Multimedia Strategi Rencana
Tahap analisis multimedia pembelajaran | implementasi evaluasi

28 1bid., him. 34.




15

3. Waktu dan Tempat Penelitian
Pengambilan data penelitian ini dimulai tanggal 10 September 2021
sampai 3 Desember 2021. Penelitian ini dilakukan di Institut Agama Islam
Negeri Pekalongan, Fakultas Ilmu Tarbiyah dan Keguruan, Jurusan
Pendidikan Bahasa Arab, Mata Kuliah Al-Qira’ah 11, Tahun Akademik
2021/2022 Semester Gasal.
4. Metode pengumpulan data
Guna memperoleh data yang diperlukan dalam penelitian ini, maka
penulis menggunakan beberapa metode, yaitu :
a. Wawancara
Wawancara merupakan pertemuan dua orang untuk bertukar
informasi dan ide melalui tanya jawab, sehingga makna dalam suatu data
tertentu dapat dikonstruksikan.?® Dalam penelitian ini wawancara
dilakukan untuk menggali penyebab atau kesenjangan masalah dalam
pembelajaran Al-Qira’ah. Wawancara dilakukan dengan dosen pengampu
dan mahasiswa Mata Kuliah Al-Qira’ah 1I' di IAIN Pekalongan.
Wawancara dilakukan dengan tidak terstruktur, artinya peneliti tidak
menggunakan pedoman wawancara yang telah tersusun secara sistematis
dan lengkap. Pedoman wawancara yang digunakan hanya berupa garis

besar permasalahan yang ingin diketahui. Wawancara tidak terstruktur

2% Beni Ahmad Saebeni dan Kadar Nurjaman, Manajemen Penelitian, (Bandung: Pustaka
Setia, 2013), him. 85.
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digunakan dalam penelitian untuk mengetahui lebih dalam mengenai
responden.
b. Observasi
Observasi merupakan proses yang kompleks, suatu proses yang
tersusun dari berbagai proses biologis dan psikologis. Dua di antara yang
terpenting ialah proses-proses pengamatan dan ingatan.®® Penelitian ini
menggunakan jenis observasi nonpartisipan, Yyaitu peneliti sebagai
pengamat independen.
c. Angket
Angket merupakan sejumlah daftar pertanyaan yang digunakan
untuk memperoleh data dari responden, dalam hal ini daftar pertanyaan
tersebut didistribusikan kepada responden untuk ditentukan berdasarkan
teknik sampling.3! Dalam penelitian ini ada beberapa angket yang
didistribusikan, yaitu:
1) Angket kepuasan media yang saat ini digunakan dan kebutuhan
terhadap pengembangannya
Angket ini ditujukan kepada mahasiswa Mata Kuliah Al-
Qira’ah 11 untuk memperoleh data kepuasan terhadap media
pembelajaran yang saat ini digunakan dan kebutuhan terhadap

pengembangannya.

30 Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan (Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D),
(Bandung: Alfabeta, 2013), him. 203.

31 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian: Suatu Pendekatan Praktek, (Yogyakarta: PT
Rineka Cipta, 1998), him. 139.
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2) Angket kebutuhan media yang akan dikembangkan

Angket ini ditujukan kepada dosen pengampu dan mahasiswa
Mata Kuliah Al-Qira’ah 11 untuk memperoleh data kebutuhan terkait
Aplikasi multimedia yang akan dikembangkan.

3) Angket uji validasi media

Angket uji validasi ditujukan kepada Ahli Materi, Ahli Media
dan Praktisi/Dosen untuk mendapatkan penilaian dan perbaikan
terhadap Aplikasi multimedia yang telah dikembangkan.

4) Angket pengujian kelompok kecil (Small Group Trial)

Small Group Trial digunakan untuk mengidentifikasi
kekurangan-kekurangan produk awal yang telah didesain dan telah
dinilai oleh para ahli berdasarkan pandangan mahasiswa. Pada uji
kelompok kecil, jumlah mahasiswa yang optimal ialah 8-20
mahasiswa.*? Small Group Trial dalam penelitian dilakukan kepada 9
mahasiswa Mata Kuliah Al-Qira’ah 1.

5) Angket penilaian mahasiswa terhadap media

Angket penilaian terhadap media ditujukan kepada mahasiswa

Mata Kuliah Al-Qira’ah 11 untuk mendapatkan penilaian terhadap

Aplikasi multimedia yang dikembangkan.

32 Nunuk Suryani, dkk. Media Pembelajaran Inovatif dan Pengembangannya, (Bandung:
Remaja Rosdakarya, 2018), him. 145.
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d. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan karya atau catatan seseorang mengenai
sesuatu yang telah berlalu.®® Dalam penelitian ini metode dokumentasi
dilakukan untuk memperoleh data mengenai profil Jurusan Pendidikan
Bahasa Arab IAIN Pekalongan, perangkat pembelajaran, buku ajar dan
gambar ketika pembelajaran Al-Qira’ah berlangsung.
e. Tes
Tes merupakan seperangkat rangsangan atau stimuli yang
diberikan kepada seseorang untuk mendapatkan jawaban yang dapat
dijadikan dasar dalam menentukan skor.** Dalam penelitian ini jenis tes
yang digunakan ialah tes prestasi (achievement test), yaitu untuk menilai
keterampilan mahasiswa sebelum dan sesudah menggunakan Aplikasi
multimedia yang dikembangkan.
5. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data dalam penelitian ini terbagi menjadi dua, yaitu
analisis data naratif dan analisis data statistik.
a. Analisis data naratif
Teknik analisis data naratif digunakan untuk mengolah hasil
wawancara dan observasi. Hasil wawancara dan observasi tersebut akan

dideskripsikan untuk memberikan gambaran tentang kepuasan dosen dan

33 Muri Yusuf, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan Penelitian Gabungan,
(Jakarta: Prenadamedia Group, 2014), him. 391.

34 Moh. Ainin, Metodologi Penelitian Bahasa Arab, (Malang: Bintang Sejahtera, 2016),
him. 117.
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mahasiswa terhadap media pembelajaran Al-Qira’ah yang saat ini
digunakan dan kebutuhan terhadap pengembangannya.
. Analisis data statistik

Teknik analisis data statistik digunakan untuk mengolah hasil
angket dan tes. Dalam penelitian ini, analisis data statistik akan
menggunakan bantuan Software SPSS 26. Tahapan-tahapan analisis data
yang dilakukan yaitu sebagai berikut :
1) Analisis hasil angket kepuasan media dan angket kebutuhan

pengembangan media.

Pengukuran angket menggunakan skala likert, yaitu untuk
mengukur sikap, pendapat dan persepsi seseorang terhadap fenomena
sosial tertentu. Variabel penelitian yang diukur dijabarkan menjadi
indikator, kemudian dijadikan sebagai titik tolak penyusunan instrumen
berupa pertanyaan maupun pernyataan. Jawaban dari setiap instrumen
dalam skala likert memiliki gradasi, dari sangat setuju sampai tidak
setuju, atau dari sangat positif sampai sangat negatif.3> Skala penilaian
dalam penelitian ini yaitu; sangat setuju/sangat baik (4), setuju/baik (3),
tidak setuju/buruk (2), sangat tidak setuju/sangat buruk (1).

2) Analisis hasil angket validasi media
Skala penilaian dalam penelitian ini yaitu; sangat baik (4), baik

(3), buruk (2), sangat buruk (1).

3 Amir Hamzah, Metode Penelitian & Pengembangan, him.98.
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3) Uji validitas dan reliabilitas instrumen

Uji validitas digunakan untuk mengukur sah atau valid tidaknya
sebuah tes. Butir tes dikatakan valid jika pertanyaan-pertanyaannya
mampu mengungkapkan sesuatu yang akan diukur.®® Uji validitas
dilakukan dengan Product Moment/Pearson, yaitu dengan cara
mengorelasikan skor item dengan skor total item. Pengujian
signifikansi dilakukan dengan kriteria menggunakan r tabel pada
tingkat signifikansi 0,05. Jika taraf signifikansi yang dihasilkan oleh
koefisien korelasi < 0,05 maka butir soal yang bersangkutan dinyatakan
valid, dan sebaliknya. Selain itu juga dapat dilakukan dengan
membandingkan nilai r tabel dan r hitung. Jika r hitung > r tabel, maka
butir soal dinyatakan valid. Item yang tidak valid harus diperbaiki atau
dibuang.*’

Uji reliabilitas dilakukan setelah data dinyatakan valid.
Reliabilitas merupakan ketetapan suatu tes apabila diujikan kepada
subjek yang sama.®® Dalam penelitian ini, uji reliabilitas tes dilakukan
dengan rumus KR 20, yaitu pengujian untuk data yang dikotomi.

Adapun kriteria indeks reliabilitas yang digunakan yaitu:3°

3% Danang Sunyoto, Uji KHI Kuadrat & Regresi untuk Penelitian, (Yogyakarta: Graha
lImu, 2010), him 89-90.

37 Duwi Priyatno, 5 Jam Belajar Olah Data dengan SPSS 17, (Yogyakarta: ANDI, 2009),
him. 119-122.

3 Suharsimi Arikunto, Dasar—Dasar Evaluasi Pendidikan Edisi 2, (Jakarta: PT Bumi
Aksara, 2012), him. 104.

39 Wahyu Agung, Panduan SPSS 17.0: Untuk Mengolah Penelitian Kuantitatif, (Yogyakarta:
Gerai llmu, 2010), him. 95.
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Tabel 1.3 Kriteria Indeks Reliabilitas

Interval Kriteria
<0,20 Sangat rendah
0,20-0,39 Rendah
0,40-0,59 Cukup
0,60-0,79 Tinggi
0,80-1,00 Sangat tinggi

4) Uji normalitas data
Statistik parametik bekerja berdasarkan asumsi bahwa data
setiap variabel yang akan dianalisis berdasarkan distribusi normal. Uji
normalitas data perlu dilakukan sebelum teknik statistik parametris
digunakan. Bila data tidak normal, maka statistik parametris tidak
dapat digunakan, sehingga perlu digunakan statistik nonparametris.*
Berikut ini prosedur uji normalitas data melalui SPSS 26 :
a) Buka file: normalitas.
b) Lihat Variabel View. Bacalah keterangan variabel yang terdapat
pada halaman tersebut.
¢) Lihat Data View.
d) Analyze, Descriptive Statistics, Explore.
e) Masukkan variabel data ke dalam Dependent List.
f) Klik continue, klik OK.
Dalam penelitian ini  uji normalitas data dilakukan
menggunakan Shapiro-Wilk karena jumlah sampel penelitian kecil,

yaitu < 50. Jika nilai signifikansi p > 0,05 maka data berdistribusi

“0 Sugiyono, Statistik untuk Penelitian, (Bandung: Alfabeta, 2013), him. 79.
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normal. Jika nilai signifikansi p < 0,05 maka data tidak berdistribusi
normal.*!
5) Analisis hasil tes
Apabila data penelitian berdistribusi normal, maka teknik
statistik yang digunakan ialah Paired Simple t Test, sedangkan apabila
data penelitian tidak berdistribusi normal maka teknik statistik yang
digunakan ialah Wilcoxon Match Pairs Test. Jika nilai P < 0,05 maka
terdapat perbedaan keterampilan membaca antara sebelum dan sesudah
menggunakan Aplikasi multimedia yang dikembangkan.*?
6) Analisis hasil angket penilaian mahasiswa terhadap media
Pengukuran angket menggunakan skala likert, yaitu untuk
mengukur sikap, pendapat dan persepsi seseorang terhadap fenomena
sosial tertentu. Variabel penelitian yang diukur dijabarkan menjadi
indikator, kemudian dijadikan sebagai titik tolak penyusunan instrumen
berupa pertanyaan maupun pernyataan. Jawaban dari setiap instrumen
dalam skala likert memiliki gradasi, dari sangat setuju sampai tidak
setuju atau dari sangat positif sampai sangat negatif.*® Skala penilaian
dalam penelitian ini yaitu; sangat baik (4), baik (3), buruk (2), sangat

buruk (1).

41 M. Sopiyudin Dahlan, Statistik untuk Kedokteran dan Kesehatan, (Jakarta: Epidemiologi
Insonesia, 2014), him. 65-66.

42 |bid, him. 147.

43 Amir Hamzah, Metode Penelitian & Pengembangan, him.98.
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F. Hipotesis Penelitian
Hipotesis ialah suatu jawaban sementara terhadap masalah yang
ditentukan.** Hipotesis dalam penelitian ini adalah terdapat perbedaan
keterampilan membaca mahasiswa antara sebelum dan sesudah menggunakan
Aplikasi multimedia pembelajaran dengan Smart Apps Creator di IAIN

Pekalongan.

4 Syamsudin dan Vismaia Damaianti, Metode Penelitian Pendidikan Bahasa, (Bandung:
PT. Remaja Rosdakarya, 2009), him. 64.



BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil dan pembahasan penelitian yang telah diuraikan pada
bab sebelumnya, maka dapat disimpulkan bahwa :

1. Desain pengembangan Aplikasi multimedia pembelajaran Al-Qira’ah dengan
Smart Apps Creator terdiri dari 5 tahap; (a) Analysis; identifikasi masalah,
(b) Design; materi dan tujuan pembelajaran, flowchart dan prototipe, (c)
Development; membuat dan memvalidasi Aplikasi, (d) Implementation;
mempersiapkan pendidik dan peserta didik, dan (e) Evaluation; menilai
kualitas Aplikasi.

2. Terdapat perbedaan keterampilan membaca mahasiswa antara sebelum dan
sesudah menggunakan Aplikasi multimedia pembelajaran Al-Qira’ah dengan
Smart Apps Creator dengan nilai p = 0,000.

3. Penilaian pengguna terhadap Aplikasi multimedia pembelajaran Al-Qira’ah
dengan Smart Apps Creator memperoleh rerata 81,48% dengan kategori
“sangat baik”.

B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan ini, peneliti mengajukan
beberapa saran terkait Aplikasi multimedia pembelajaran Al-Qira’ah dengan

Smart Apps Creator, yaitu:

1. Bagi dosen/pendidik, sebaiknya memanfaatkan Aplikasi multimedia

pembelajaran dengan Smart Apps Creator karena mudah dikembangkan,
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terjangkau, meningkatkan keterampilan peserta didik dan berbagai
keunggulan lainnya.

. Bagi mahasiswa, sebaiknya memaksimalkan pemanfaatan Aplikasi
multimedia dengan Smart Apps Creator sebagai sumber belajar, baik di
dalam maupun di luar perkuliahan.

. Bagi peneliti selanjutnya, sebaiknya mengembangkan tampilan User
Interface dan akumulasi nilai dalam Aplikasi multimedia pembelajaran
dengan Smart Apps Creator baik untuk keterampilan membaca maupun yang

lainnya.
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